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NEU MaxonCAD 2.0

Die neue Version des leistungsstarken CAD-Programms
fur alle Anwendungen (z.B. Maschinenbau, Elektronik,
Architektur). Sehr schneller dynamischer Bildaufbau,
definierbare Views, OS 2.0-Look, viele neue Funktionen,
Doppellinienfunktionen fiir Architekten, flexible Selektio-
nen, neue Schraffurmuster, nachladbare Vektorfonts,
neue Rasterfunktion, farbige Plotterausgabe, Post-
script-, EPS-, TIF- und IFF-Ausgabe, Digitalisiermodus
fir Tabletts. ,CAD-Programm des Jahres 1991 (AMIGA-
Magazin 1/92). Deutsches Handbuch, tagliche Hotline.
1,5 MB erforderlich! Einfiihrungspreis: DM 489, -

Chamadileon I
8 ATARI ST-Emulationen gleichzeitig, direk-
tes Umschalten zum AMIGA, Festplatten-
und Turboboard-Unterstiitzung, Overscan.
Inklusive original ATARI ROM-TOS.
DM 348,-

SIGMAth

Das Mathematikprogramm fiir die Be-
reiche Analysis, Matrizenrechnung und
Statistik. Komplette Kurvendiskussio-
nen, Ableitungen, Integration, Taylor-
Reihen, Lésen von Gleichungssyste-
men. ldeal fir Oberstufe und Studi-
um. DM 149,-

NEU FASTRAY 1.2

FASTRAY ist das ideale Programm fiir den Einstieg in die
phantastische Welt des Raytracing. Der Editor bietet alle
Méglichkeiten zur Konstruktion von Objekten und Sze-
nen und wird einfach mit der Maus (ber Icons und
Einsteller gesteuert. Objekte, Oberflachen und Texturen
sind in ausreichendem MaBe vorhanden. Damit lassen
sich sofort ganze Szenen mit realistischen Effekten er-
stellen, ohne daf3 man Vorkenntnisse dazu benétigt. Die
Ergebnisse werden jeden beeindrucken. DM 169,-

Face The Music
Achtstimmiger Soundkomposer mit vielfltigen
Klangeffekten und einer flexiblen Soundsprache
(S.E.L). ,Die Qualitat der digitalen Kidnge ist
tatsachlich hervorragend.” (AMIGA MAGAZIN *
3/91). DM 99,- 7

MagiCALL

Leistungsféahiges und flexibles Terminalprogramm
(DFU). Unterstiitzt alle Standards (Protokolle,
Emulationen, ANSI), konfigurierbar, AREXX-Sup- 4
port, einfache Bedienung, komplett in deutsch. *°
DM 99,-

KICK-PASCAL 2.0

Komplettes Entwicklungssystem mit Editor, Com- %
piler und Linker. Sehr schneller Single-Pass-
Compiler (20.000 Zeilen/Minute), stark erweiter- <,
ter Sprachumfang, UNIT-Konzept. Intuition-Ein- LA
fihrungskurs, viele Beispiele und deutsches
Handbuch. DM 249,-; Includes 2.0 DM 30,-

R.C.T. 1.5

Das ideale Programm zum Erstellen von profes-
sionellen Oberflachen im ,WB 2.0°-Look - auch *;
unter WB 1.3 ()). Einfaches Entwerfen am Bild- .7
schirm, Anderungen jederzeit leicht méglich. ,
Zugriff auf alle Systemfunktionen, zusitzliche
Funktionen wie komfortable Dateiauswahl und |
flexible Alert-Requester. Einfacher geht es nicht. !
Flr alle gangigen Sprachen (C, Assembler, f
AmigaBASIC, GFA-BASIC, KICK-PASCAL, *
Modula-2). DM 129,-

VIRUSCOPE

Beké&mpft alle bekannten Virenarten (namentlich ;7.
Uber 100 verschiedene Viren) und erkennt auch
neue Viren sicher und zuverlassig. Umfangreiche
Tools zum Erkennen, Analysieren und Vernichten *
von Viren. DM 59,-

MSH 11

MSH gestattet den direkten Datenaustausch (Tex-
ten, Bildern, DXF- und anderen Dateien) mit =
MSDOS- und ATARI ST-Disketten. DM 59,-

HD-Backup Il
Backupprogramm mit hoher Datensicherheit, lei- <
stungsstarkem Packalgorithmus (bis zu 1.6 MB/ .
Diskette), autom, Backup-/Restore-Vorginge, bis i
zu 4 Laufwerke, beliebige Devices. DM 99,-

AMIGA TECHNICAL
REFERENCE SERIES

Die offzielle AMIGA OS 2.0 Dokumentation von
Commodore/Addison-Wesley: AMIGA User
Interface Style Guide DM 59,-; Includes And i
Autodocs DM 99,-; Devices DM 69,-; Libraries #*
DM 99,-; Hardware DM 69,- K

NEU HOTHELP

Das schnelle Hilfesystem zeigt Ihnen per Tastendruck,
was Sie wissen méchten. Fragen zu AMIGA-spezifischen
Begriffen, CLI/Shell, ANSI-C, Libraries und Devices (1.3)
werden sofort beantwortet. Umfangreiche Verweise er-
méglichen das sofortige Nachschlagen wichtiger Begrif-
fe. Die Bedienung ist véllig intuitiv und sehr komfortabel.
Direktes Cut & Paste in den Editor, beliebig erweiterbar.
Das ideale Programm fir Einsteiger, Anwender und Pro-
grammierer. DM 89,-

MaxonPLP

MaxonPLP ist ein flexibles Programm zur Erstellung
zweiseitiger Platinenlayouts (auch SMD). Ein komforta-
bler Editor erméglicht die schnelle Eingabe der Bauteile.
Danach gibt man im Netzlistenmodus die gewiinschten
Verbindungen mit der Maus ein und 148t die Platine
automatisch routen. Man kann nun noch beliebige Ande-
rungen vornehmen und die Platine auf korrekte Verbin-
dungen und Kurzschliisse kontrollieren lassen. Die ferti-
ge Platine wird dann auf einem Drucker oder Plotter in
héchster Qualitat ausgegeben. DM 249,-

NEU ASTROLAB

ASTROLAB ist das Laboratorium zum Erforschen der
unendlichen Weiten des Universums. Es behandelt alle
wichtigen Gebiete der Astronomie: alle Daten (iber Son-
ne, Mond und Planeten; 12 interaktive Diagramme, schnel-
le Animation des Sternenhimmels; Sternkarte mit 1600
Sternen, Planeten, Sternbildern; Objektdatenbank mit
900 Sternhaufen, Gasnebeln und Galaxien; alle Messier-
Objekte und NGCs heller als 12; Grafiken spektakulérer
Objekte; Hilfefunktion; komplett in deutsch. DM 149,-

NEU MaxonASM 1.1 €] Wil
Professionelles Assembler-Entwicklungspaket fiir 68000/ G| h i
10/20/30, FPU, MMU. Integrierte Arbeitsumgebung be- I ﬁ | E
stehend aus schnellem Editor, makrofahigem Assem- - Elj
bler, Monitor, symbolischem Debugger und symboli- ! | Bt
schem, interaktivem Reassembler, OS 2.0-Includes. Fir %
Einsteiger und Profis bestens geeignet. DM 149,-
g |
i == I
Anderungen vorbehalten!
Noch Fragen?
.
FOl‘deI'll Sle MAXON Computer GmbH
K 1 ! Schwalbacher Str. 52a » W-6236 Eschborn
unseren ata Og an. Telefon (0 61 96) 48 18 11 = Fax (0 61 96) 4 18 85
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Die technische Inno-
vationskraft in der Compu-
terindustrie ist trotz perma-
nent erodierender Preise
ungebrochen. :

Monat far Monat er- [SESEES
scheinen verbesserte Tur- |
bokarten, Drucker, Fest-
plattencontroller,
tions-, DTP- oder Musik- §
programme. Vieles kommt
uber guten Durchschnitt
nicht hinaus. Es gibt aber
in jeder Produktkategorie
immer wieder herausra-
gende Produkte, die etwa
durch enormen Leistungsumfang, intelli-
genten Losungsansatz, beispielgebendes
Preis-Leistungs-Verhaltnis oder ergonomi-
sches Design richtungsweisend sind. Diese
Spitzen-Hard- und -Software soll nicht von
Irgendwelchen Fachleuten ermittelt und ge-
kart werden, sondern von den Lesern des
AMIGA-Magazins. Beteiligen Sie sich also
rege an unserem Wettbewerb »Produkt des
Jahrese.

Vergleichen kdnnen Sie die Angebote
am besten auf einer der zahlreichen Mes-
sen, die in diesem Herbst speziell fiir den
Amiga stattfinden. Eréffnen wird den Rei-
gen die »AMIGAWORLD« im September in
Wien. Hier will Commodore Osterreich be-
reits erste Geheimnisse um die neuen Ami-
ga - sie sollen noch vor Weihnachten auf
den Markt kommen - liften. Im Oktober er-
wartet uns die bisher erfolgreichste Amiga-
Messe in Koln. Traditionell wird sich hier
wieder die Amiga-Fangemeinde treffen. Im
November kann man dann Commodore auf
einer »Ereignismesse« in Frankfurt besu-
chen. Das AMIGA-Magazin wird Sie in ge-
wohnter Weise ausflhrlich und neutral (iber
alle Messen, die ausstellenden Firmen mit
deren aktuellen Lancierungen im Vorfeld in-

Anima- SR

EDITORIAL B

formieren. So kénnen Sie
sich rechtzeit ig fur den Be-
such der geeigneten Aus-
stellung entscheiden.

In der Ausgabe 6/92
forderten wir die Leser des
. AMIGA-Magazins auf, uns
Ihre Vorstellungen von der
. neuen Amiga-Generation
zu schicken. Erfreulicher-
weise lud Commodore be-
reits Ende Juni Interessen-
vertreter der Verbraucher -
unter anderem das AMIGA-
Magazin - ein, um deren
Meinung Cber zukinftige
Amiga-Modellgestaltung zu erfahren. Die
zahlreichen fundierten Vorschlage von den
Endkunden waren eine wichtige Basis fir
die Gesprache.

Sofort kommen Sie in den GenuB einer
Neuerung des AMIGA-Magazins. Unsere
Programmservicedisketie wird Public Do-
main. Das heiBt, die PD-Diskette darf ab die-
ser Ausgabe als Ganzes kostenlos und oh-
ne Einschrankungen weiterkopiert werden.
Neben bewahrten Programmen bekommen
Sie in Zukunft besondere Schmankerl wie
ein elektronisches Jahresinhaltsverzeichnis
oder immer die aktuellste Version eines
erstklassigen Virenschutzprogramms.

Die Urlaubszeitist vorbei, der Herbst ist
traditionell die aufregendste Saison in der
Computerbranche. Stimmen wir uns ein auf
die farbenprachtige Jahreszeit mit bunten
Uberraschungen von Commodore und den

Amiga-Firmen. "
Vi

Herzlichst Inr
Albert Absmeier

; i Chefredakteur
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m Ab sofort ist die AMIGA-Programm-

servicediskette als Public Domain erhaltlich, d.h. jeder darf

sie kopieren. Weitere Informationen lesen Sie ab Seite 38
PROGRAMMIEREN

Amiga goes PD

Programmservicediskette auf PD 38

Kampf dem Monitorinfarkt

Programm des Monats: »Multi-Blank« “ 40

Window-Machine

Das ultimative Programmierer-Tool i 48

Durch die Hintertiir

ARexx-Libraries selbst programmiert R 51

Stellensuche

Knobelecke: Pi auf 1000 Stellen R 57
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Messevorbericht: AMIGA WORLD in Wien 6
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Messevorbericht: CSS in Kdin (8. bis 11. Oktober '92) 13

MediaNet '92 in Miinchen

Messebericht: Multi Media 192
ANIMATION

Lights, Camera, Action

Einfihrung ins kleine Einmaleins der Animation 15

Nichts leichter als fliegen :

3-D-Animationsprogrammtg im Vergleich 22

Glénzende Titel

3-D-Fonts fir den Ray-Tracer: »Imagine« 24
Objekte Galerie

Zusatzdisketten fir 3-D-Programme 26
Die Bilder laufen wieder

Ray-Tracing: »Reflections Animator 2.0« 31

Objekte im neuen Outfit

Texture-Mapping mit dem Ray-Tracer »imagine« 34
DRUCKER

Druck mit HP

Druckertreiber anpassen unter OS 2.0 ﬂ 132

24-Nadler

Acht brandneue 24-Nadel-Drucker im Vergleich 169
Gesucht, gefunden

Marktiibersicht 18- und 24-Nadel-Drucker 184
Neues vom Irsee AMIGA
Drucker-Tool: »TurboPrint Professional 2.0« 136
Disen-Tuning

Druck-Utilities fir den HP-DeskJet 500 190

TIPS & TRICKS

AMIGA Trickkiste

Knifflige Tricks und hilfreiche Tips fiir Amiga-Besitzer 119

TEST: HARDWARE

Nachschub T
32-Bit-RAM-Karten: »Access 32« und »A 2632« 164

4

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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Véllig aufgeldst

Grafik: die »Auflésunge« der Bilder 150
Der gute Ton
Musik: MIDI fir Einsteiger 155

TEST: SOFTWARE

Sternenwarte Amiga
Astronomieprogramme im Vergleich

Und noch einer...
Assembler: »MaxonASM V1.1«

83
108

Alloah Assembler

Assembler-Programmierung (Folge 5)

Was lange wéhrt, wird endlich gut
Programmieren unter OS 2.0 (Folge 9): Application-lcons M 65

Star Wars
Workshop: Reflections (Folge 2)

W 71

F111

PUBLIC DOMAIN
Komfortabler drucken

Druckprogramme: »APrf« und »PrintFiles« 130
Wir holen auf!
Neue Fish-Disks von 631 bis 680 138

WETTBEWERBE

Produkt des Jahres
Waéhlen Sie die Hard- und Software des Jahres '92

147

UL CId 24-Nadier sind als schnell, zuverléissig und

preiswert bekannt. Wir haben acht brandneue Drucker ins
Testlabor geschickt. ab Seite 169

Animation Dem Amiga-Freund stehen alle Tore

zum Zeichentrickfilm offen. Lesen Sie,
welche Software man dafiir
bendtigt. ab Seite 15
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Die Hard I 92
Editorial 3 | Police Quest 3 94
Programmservice 38 | Epic 96
Leserforum 78 | Spiel des Monats: Secret of Monkey Island 2 98
AMIGA-Clubs 80 | Discovery 100
Computermarkt 126 | Locomotion 100
Impressum 193 | John Barney European Football 102
Inserentenverzeichnis 193 | Mad TV 104
Vorschau 194 | Messebericht: CES in Chicago 106
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AKT

Ein heiBer Messeherbst
steht bevor. Den Reigen
er6ffnet die Amiga World
in Wien vom 24. bis 27.
September. Unsere Oster-
reichkorrespondenten -
die Wolfe - sind Gerlich-
ten nachgegangen, wo-
nach Commodore wieder
einige Europapremieren
feiern mochte. Aber auch
die anderen Aussteller
scheinen Uberraschun-
gen vorzubereiten.

von lise und Rudolf Wolf

orkbench 21 st in
Sicht! Die neue Version
soll eine der Haupt-
attraktionen der Amiga
World '92 werden, wenn es nach
Christian Rosner, Geschéftsfilhrer
Commodore Osterreich, geht.

Die Verkaufsausstellung im Wie-
ner Messepalast - diesmal in den
gréBeren Hallen C und B - ist quasi
das »groBte Amiga-Fachgeschéft
Osterreichs«. Das Messeangebot
wird vom Expertensystem bis zum
Computerspiel reichen. Die als
Informations- und Verkaufsmesse
konzipierte Veranstaltung wird die
aktuellsten Entwicklungen prasen-
tieren. AuBer der Amiga-Familie
selbst, wird alles aus den Berei-
chen Hardware, Software, Periphe-
rie, Fachliteratur und Zubehor ge-
zeigt.

Veranstalter der Ausstellung ist
die ECI Expoconsult International
GmbH. Aus jahrzehntelanger Er-
fahrung weiB man, wie man eine
Messe attraktiv gestaltet und so
wird es wieder eine Reihe von Ak-
tionszentren, Bihnenshows und
Workshops geben.

Viele Firmen haben sich schon
als Aussteller angemeldet. Num-
mer 1 ist natirlich Commodore,
das eine neue, nochmals verbes-
serte  Workbench préasentieren
mochte.

B Registrierte Entwickler erpro-
ben seit Monaten Beta-Versionen
der Workbench 2.1. Das Set be-
steht vorlaufig aus:

- Installations-Diskette,

- Grundversion der Workbench-
Diskette,

- Extras-Diskette,

- Font-Diskette und

- Locale-Diskette.

Leider sind von den Beta-
Disketten wieder viele illegale Ko-

6

UELL

MESSEBERICHT

pien in Umlauf. Von deren Verwen-
dung ist allein aus fachlichen
Grunden abzuraten, denn Beta-
Versionen werden laufend opti-
miert und erweitert - deshalb hei-
Ben sie ja Beta-Versionen. Der
Sprungvon Version 38.17 auf 38.24
z.B. war ein Riesensatz, da wurde
fast alles verandert.

Lassen Sie sich daher nicht ver-
leiten; warten Sie auf die offizielle
Freigabe von 2.1. - oder wie auch
immer die neue Version heiBen
wird, denn die endgliltige Bezeich-
nung und der Leistungsumfang
der»Final Release«werden erstim
letzten Moment festgelegt werden.

Und das ist der derzeitige Stand:
Mit Hilfe der Installations-Diskette
wird eine Workbench 2.1 in der ge-
wiinschten Sprache konfektio-
niert. Das erfolgt mit Hilfe der
Locale-Disk, auf der acht Spra-
chen zur Verfligung stehen. Damit
kann der Anwender ab sofortin sei-
ner Heimatsprache mitdem Amiga
kommunizieren. Die deutsche Por-
tierung der Workbench-Menlis ist
gut gelungen. Auch alle System-

ter ausgebaut. So wird die Tasta-
turbelegung jetzt mit einem Input-
Editor eingestellt. Weil die Einstel-
lungen des Editors einzeln spei-
cher- und ladbar sind, kénnen ver-
schiedene Konfigurationen fur un-
terschiedliche Erfordernisse auf
einfache Weise abgerufen werden.

Die Erweiterungen bringen es
mit sich, daB eine Workbench 2.1
mit allen Optionen nicht mehr auf
eine Diskette passen wird. In der
Installationsroutine ist daher die
Ubertragung auf Festplatte vorein-
gestellt. Wer keine hat, kann durch
Selektieren eine abgemagerte
Version auf Diskette einrichten.
Wenn man auf Zeichensatze und
einige Befehle im C-Verzeichnis

Workbench
2.1 glanzt
durch
Internatio-
nalitat und
MS-DOS-
Support

lagert. Wichtig flr professionelle
Anwender: Jetzt gibt es auch
PostScript-Druckertreiber.

Nicht nur zwischen Léandern,
sondern auch zwischen verschie-
denen Computersystemen fallen
die Grenzen: Commodore hat sich
entschlossen, »CrossDOS« in die
Workbench 2.1 zu integrieren. Es
konvertiert mit einem Textfilter
Textdateien im deutschen Zei-
chensatz vom Amiga- ins PC-
Format und umgekehrt. So ist es
nun mdglich, PC-Disketten mit
dem Amiga zu lesen und zu be-
schreiben und natirlich zu forma-
tieren. Dazu wurde das FORMAT-
Programm neu gestaltet. Sie kén-
nen nun auch Disketten im MS-

meldungen werden in Deutsch
ausgegeben und sind damit fir je-
den eindeutig verstandlich.
Konsequent wurde das »Drag-
and-Drop-System« ausgebaut; al-
les ist mit der Maus steuerbar. Auf
einen Filerequester kann man nun
z.B. bei »More« einfach ein Icon
des Textes ziehen, worauf dieser
Text geladen wird. Bei allen
Workbench-Programmen wurden
die Richtlinien des »Amiga User
Interface Style Guide« umgesetzt.
Die Voreinstellerprogramme in
der Schublade »Prefs« wurden wei-

(z.B. EDIT) verzichtet, kommt man
platzmaBig noch gut aus.

Fir Devices gibt es keine
»mountlist« mehr; jedes Gerét be-
sitzt eine eigene Liste. Deren Icon
muB vom Anwender nur in die
Schublade  »Devs:DOSDrivers«
ein- oder ausgelagert werden
(Drag & Drop). Ein eingelagertes
Gerdt wird nach dem néchsten
Booten automatisch gemounted
oder durch den beriihmten Dop-
pelklick angemeldet. Analog dazu
werden die Druckertreiber in die
Schublade »devs:Printers« einge-

DOS-Format (80 Tracks / 720
KByte) formatieren. Fir Amiga-
Disketten gibt es zum alten »lang-
samen« File-System (Kennung im
Boot-Sektor DOS0) und Fast-File-
System (DOS1) auch den »Interna-
tional Mode« (DOS2). Das Format
erkennt in den Directories auch
deutsche Umlaute.

Und wozu das Ganze? Als Ant--
wort ein praktisches Beispiel: Zu
Hause beniitzen Sie einen Amiga
und im Bilro einen MS-DOS-
Computer. Nun kénnen Sie zu
Hause einen Text, den Sie drin-
gend in der Firma brauchen, auf
dem Amiga erstellen, im MS-DOS-
Format auf Diskette speichern und
spater im Blro weiterverarbeiten.

Die Gerdte »PCO0:« und »PC1:«
werden wie beschrieben lber eine
eigene »mountlist« angemeldet.
Die Laufwerke bzw. Gerate kbnnen
mit den normalen AmigaDOS-
Befehlen angesprochen werden.
Naturlich kénnen HD-Disketten
mit Amiga-Laufwerken nicht bear-
beitet werden, sondern nur »Ein-
loch«-Disketten mit 720 KByte.
Wird eine Diskette eingelegt, er-
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kennt der Amiga automatisch das
Aufzeichnungsformat.

Das sind die - dem Umsteiger
von 2.04 bzw. 2.05 ins Auge fallen-
den - Neuerungen. Weitere Ver-
besserungen merkt man erst nach
langerem Gebrauch. So gab es
wahrend unserer Tests der neuen
Version keine unerklarlichen Ab-
stlirze mehr, wie in einigen Vorlau-
ferversionen. Das ist darauf zu-
ruckzufihren, daB alle bekannten
Bugs beseitigt und Libraries und
DOS-Befehle optimiert wurden.
Besonders augenfillig ist das bei
der »asl.library«. Ferner wurde das
umsténdliche »Fountain«, das die
skalierbaren Qutline-Fonts verwal-
tet, durch die »bullet.library« er-
setzt, die das Font-Handling we-
sentlich verbessert.

Auch dieser Bericht beruht auf
einer Beta-Version und es kann
sich noch einiges &ndern. Com-
,modore Osterreich hofft auf jeden
Fall, daB die Premiere auf der Ami-
ga World '92 stattfinden wird, auch
wenn es wieder eng werden wird -
im vergangenen Jahr kam das Up-
date auf 2.0 quasi in letzter Minute
auf die Messe.

Jetzt werden Sie sich fragen, ob
sich der Wechsel lohnt? Glauben
Sie uns - das Warten und der Um-
stieg lohnen sich! Wéhrend Kon-
kurrenzsysteme immer noch viel
zu umstédndlich zu bedienen sind,
werden das AmigaDOS und die
Workbench immer besser. Wer
z.B. MS-DOS oder Windows 3.1
kennt, wird die neue Amiga-
Oberfliche schnell zu schéatzen
lernen.

Wichtig: Das Ganze ist eine
neue Workbench-Version. Das Be-
triebssystem (Kickstart) bleibt be-
stehen, die Hardware unangeta-
stet. Die Disketten sollen laut Com-
modore preiswert bereits auf der
Messe angeboten werden, damit
jeder in den GenuB der neuen Soft-
ware kommen kann.

Was Commodore sonst noch
plant, erfahren Sie im Interview,
das unsere Korrespondenten mit
dem Geschéftsfiihrer (Seite 192)
fuhrten. Doch auch was die (bri-
gen Aussteller vorab verrieten,
kann sich sehen lassen:

B RoBmoéller Handshake: Den
Mittelpunkt der Messeprasenta-
tion bildet der Video-Streamer: ein
Interface Gber das ein beliebiger
VHS-Videorecorder an den Cen-
tronics-Ports des Computers ange-
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AMIGA WORLD

DIE DRITTE!

»Obwohl es in groBeren Stadten
Computermessen gibt, lieB sich die
ECI Expoconsult International 1990
noch eine weitere einfallen: eine
systemorientierte Publikumsmesse
flr Biro und Freizeit - die Amiga
World! Der groBe Publikumszu-
spruch bestéatigte diese Idee.

Natrlich ist eine Amiga World in
Wien keine gigantisch groBe Mes-
se, aber das ist auch nicht notwen-
dig, wenn grundsétzlich alles um
den Amiga présentiert wird. Klein
und Ubersichtlich und doch kom-
plett - so soll das Messeangebot fir
den Amiga-User sein. Aussteller,
die perfekt eingeschossen auf die-
ser Computerlinie und natirlich
auch bestens {iber die Neuigkeiten
informiert sind, bieten jedermann
die Moglichkeit, zu vergleichen und
das passende Produkt zu finden.

Unser Amiga-Fan ist aber nicht
nur aufgefordert zu kaufen - er kann
in Ruhe Software testen, sich Gber
die Entwicklung des Amiga am
Commodore-Stand informieren und
jede Menge Multimedia-Amiga-
Shows genieBen. Gewinnspiele,
Tombolas und Workshops garantie-
ren Unterhaltung, Spiel und SpaB.

Ja, das alles bieten wir unseren
Amiga World Besuchern vom 24.
bis 27. September 1992 im Wiener
Messepalast.

An dieser Stelle mochte ich auch
den Schirmherren Markt & Technik
und Commodore unser Dankeschén
aussprechen, mit deren Unterstit-
zung wir den Besuchern eine noch
informativer gestaltete Amiga World
'92 bieten kdnnen. Unseren treuen
Ausstellern ein herzliches Danke
flir [hre Mitwirkung und viel Erfolg.«

lhr

Mag. Norbert Kohsem
Geschaftsfihrer

ECI Expoconsult
International GmbH

schlossen werden kann. Der Video-
Streamer sichert einzelne Dateien,
ganze Verzeichnisse und komplet-
te Festplatten oder Disketten auf
Videobéandern.

AuBerdem gibt es eine neue
Festplattengeneration - als File-
card flir den A2000 oder extern im
Metallgehduse fiir den A500. Dazu
die Highlights:

- SCSI-16-Bit-Controller-Interface;
- Autoboot ab OS 1.3;

- RAM-Option: 2, 4, 6 oder 8
MByte Fast-Memory, abschaltbar;
0 Waitstates; autokonfigurierend;
4-MBit-Technologie;

- Ein Bereich des RAMs kann
gesplittet werden. In diesen 148t

'sich jede Kickstartversion von der

Festplatte laden;

- Steckplatz fiir ein Kickstart-ROM.,
B PGV prasentiert diesmal:

- die Genlocks Digi-Gen und Bro-
lock;

- das Profi-Schnittsystem AMI-Link.
Es steuert bis zu 16 Player und vier
Recorder.

- die Visiona-Grafikkarte fir Bild-
bearbeitung mit einer Aufldsung
von 1024 x 1024 Punkten bei ca.
16,8 Millionen Farben - oder 2048
% 2048 mit 256 Farben. Ausgabe-
frequenz bis zu 240 Hz;

- und einen neuen 16-Bit-Sampler
in Stereo.

B Commodore Amiga Center by
m.a.r.. Die Schwerpunkte bilden
das m.a.r-Kassensystem (siehe
AMIGA-Magazin 8/92, S. 10), Btx
und Amiga in allen Variationen.

B Dynamic Systems: Das Oster-
reichische Unternehmen préasen-
tiert Software und Zubehor. Den
Schwerpunkt bilden Spiele. Das
Angebot reicht von Klassikern bis
zu den aktuellsten Titeln. Am Mes-
sestand werden auch die Program-
mierer von Max Design anwesend
sein und ihr neues Produkt »1869«
vorfithren. Es ist eine Handelssi-
mulation, die auf historischen Fak-

ten beruht.

FACTS ZUR AMIGA ORLD’QZ

Termin: 24 bis 2. September 1992
Auksieli_hng_sort: :Massepalast_Wan‘ Hallen
Offnungszeiten:  téglich von 9 bis 18 Uhr |
Produktgruppen: Amiga-Hardware
] Amiga-Software
Peripheriegerdte
Zubehor
Fachliteratur ;
Fd S lnformaiian. Schuhmg i
Eintrittspreise:
Veranstalter:
3 C i iy
aus Géiarraxch‘ ;

W B&C

ist der osterreichische
GVP-Distributor. Es wird nicht nur
die gesamte GVP-Palette zu sehen
sein, es werden auch Entwickler
und Techniker von GVP den Besu-
chern fir Fragen zur Verfigung
stehen. Von besonderem Interesse
sind die Neuvorstellungen:

- A-530-Turbokarte fir den Amiga
500 (68030/40 MHz)

- G-Force 040 (68040/33-MHz-
Turbo-Board flr Amiga 2000)

- Phone Pak / Fax Mail;

- EGS 110/24 Grafikkarte: 1600 x
1280 Bildpunkte non-interlaced
bei rd. 16 Millionen Farben.

Fur Video-Freaks werden neben
der GVP Impact Vision 24 die Elec-
tronic Design Genlocks, DCTV mit
RGB-Output, ein Schnittsystem fiir
Home-Videorecorder und einiges
mehr prasentiert.

B AEON Verlag & Studiowird u. a.
folgende Produkte anbieten:

- Die neue Version von »Caligari
Broadcast«: Ein 3-D-Design- und
Animationsprogramm fiir Profis;

- Caligari 2, der Junior-Partner fiir
alle Amigas mit HAM- und HAME-
Renderer, oder DCTV;

- Sony Laser Video Disk LVR-6000
fur Einzelbildaufzeichnung, Pra-
sentation und Archivierung;

- Digitizer und Framegrabber:
Targa+, Vista, GVP Impact Vision
24, Harlequin 4 MByte und DCTV.
B ACCESS AGORA (bisher Markt
& Technik Osterreich):

Prasentiert wird eine groBe Aus-
wahl an Bookware-Titeln, eine
Extrareihe mit spannenden Spie-
len, Programmen und Lern-Soft-
ware sowie professionellen Pro-
dukten zum Zeichnen, Musizieren
und Gestalten von Videofilmen
(z.B. Reflections Animator 2.0).
Selbstverstiandlich wird auch ein
groBer Bereich der Amiga-Fach-
literatur gewidmet sein. Abgerun-
det wird das vielseitige Angebot
durch die Amiga-Méuse von Logi-
tech. ub

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 192

7
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Macintosh-Emulator

NEUE PRODUKTE

AMAX Il PLUS VON READYSOFT

Fir den Amiga 2000/3000 bietet
Readysoft den Macintosh-Emu-
lator »AMax Il Plus« an. Die Steck-
karte wird in den Zorro-Slot ge-
steckt. Merkmale:

- AppleTalk-Port zum AnschiuB
eines »Apple LaserWriters« oder
eines »LokalTalk«Netzes;

- Lesen und Schreiben von Mac-
intosh-Disketten (800 KByte) mit
internem Amiga-Laufwerk;

- zwei serielle Schnittstellen nach
dem Apple-Standard;

- Mac-MIDI-Schnittstelle zum An-
schluB von Sequenzern oder ande-
ren MIDI-Geraten;

- Zugriff auf beliebige Festplatten-
partitionen;

- unterstlitzt 68020-, 68030- und
68040-Prozessoren;

- eingebaute »Apple ImageWriter«-
Emulation fiir Epson-kompatible 9-
und 24-Nadel-Drucker;

- direkter Datenaustausch zwi-
schen Amiga- und Mac-Festplat-
tenpartitionen;

- Preis inkl. 128-KByte-ROMs ca.
1200 Mark.

ReadySoft Incorporated, 30 Wertheim Court,
Suite 2, Richmend Hill, Ontario, Kanada L4B
1B9, Tel. 0 01/4 16/7 31 41 75, Fax 0 01/4 16/
7 64 88 67

T 1

Der Apple-Macintosh-Emulator AMAX Il Plus macht es
moglich, Apple-Software auf Amiga-Hardware zu verwenden

Hardware

NEUES VON BSC

B Die 68030-Turbokarte »Turbo-
Master 3050« fiir den Amiga 3000
hat einen 50-MHz-MC68030- und
einen 50-MHz-MC68882-Prozes-
sor eingebaut. Maximal kann die
Karte 16 MByte 32-Bit-RAM auf-
nehmen. Die RAM-Erweiterung
soll den Burst-Modus unterstiit-
zen. Es lassen sich die bereits im
Amiga 3000 installierten RAM-
Chips (ZIP, 514400/514402, 80 ns)
Ubernehmen.

B Die Grafikkarte »MONOment«
ermdglicht die Darstellung von
max. 256 Graustufen im HAM-
Modus. Die Karte, die in einem
Steckergehduse untergebracht ist,
wird an den RGB-Port des Amiga
angeschlossen.

B »ISDN-Master« erméglicht ne-
ben der Nutzung von Btx, Fax und
Telefondiensten auch den Daten-
transfer mit hohen Ubertragungs-
raten (die durchschnittliche Trans-
ferrate betrdgt ca. 7500 Zeichen
pro Sekunde). Der ISDN-Master
wird mit einem Amiga-Device aus-
geliefert und emuliert den Hayes-
Befehlssatz.

W bsc Ubernimmt ab sofort den
Vertrieb von Oxxi-Produkten.

bsc burcautomation AG, Lerchenstr. 5, Post-

box 40 03 68, 8000 Miinchen 50, Tel. 49 89/35
71 30-0, Fax. 48 89/35 71 30-99

8

Neue Nadeldrucker

CITIZEN-SWIFT-2

Citizen stellt eine neue 24-Nadel-
Generation vor. Die Drucker (Swift
200, Swift 240 und Swift 240C) sind
fur Herbst 1992 angekindigt.

Die Swift-2-Serie ist mit einer
Auto-Set-Funktion  ausgestattet,

Die neuen Citien-adel-
drucker der Swift-2-Serie

die die Druckerkonfiguration auto-
matisch an die Computereinstel-
lungen anpaBt.

Das Druckgerausch konnte Citi-
zen auf 47,4 dBA (43 dBA im Quiet-
Modus) beschranken. Fiir verbes-
serten Farbdruck gibt's den
Druckertreiber »Print Manager«.
Preis: ab ca. 900 Mark.

Citizen Computer Peripherals GmbH, Hanns-
Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn, Tel. 0 81 85/
610 91, Fax 0 81 65/6 25 09

Mainhattan Data

A-TEAM AT-BUS-CONTROLLER

Mit dem AT-Bus HD-Controller »A-Team« kann man die preis-
werten 16-Bit-AT-Festplatten ab Kickstart 1.3 verwenden

Mainhattan Data liefert ab sofort
den »A-Team AT-Bus-HD-Control-
ler«. Der autokonfigurierende Con-
troller ist autobootfahig unter Fast-
File-System ab Kickstart 1.3 und
bietet laut Hersteller Rigid-Disk-
Blockunterstiitzung nach Commo-
dore-Standard. AnschlieBbar sind
alle AT-16-Bit-Festplatten. Mit der
Installationssoftware kénnen max.
acht Partitionen eingerichtet wer-
den. Im Lieferumfang sind auBer

RAM & Controller

dem Controller die Install-Disk, ein
deutsches Handbuch, ein 40poli-
ges Flachbandkabel mit zwei
Steckern, ein Stromversorgungs-
kabel fir eine Festplatte (auBer
Amiga 2000) und vier Laufwerks-
schrauben (auBer Amiga 500/
1000). Preis: ca. 200 Mark (Amiga
2000).

Mainhattan-Data, Lamm & Dippold GbR,
Schénbornring 14, 6078 Neu-Isenburg 2, Tel.
0 61 02/5 88-1, Fax 0 61 02/5 25 35

HARDWARE VON MASOBOSHI

Masoboshi liefert ab sofort den
SCSI/AT-Festplatten-Controller
»MasterCard ll« und die Speicher-

erweiterung »SmartCard« aus:

B Eslassensichanden Controller
bis zu sieben SCSI-Gerdte und
zwei AT-Bus-Festplatten anschlie-
Ben. Extern sind ein SCSI-An-
schluB und ein Ein-Aus-Schalter
vorhanden. Der 16-Bit-DMA-Con-
troller unterstutzt laut Masoboshi
den  Rigid-Disk-Block-Standard
und ist kompatibel zu Kickstart 2.0.
MasterCard Il soll mit einer Quan-
tum LPS 52S im 68000-Modus ei-
ne Datentransferrate von ca. 200
KByte/s (Schreiben) bzw. ca. 500
KBytels (Lesen) erreichen (gemes-
sen mit Diskspeed 4.1, Testbuffer
4096 Byte). Zusétzlich befindet
sich auf der Karte eine Speicher-
erweiterung bis zu 8 MByte Fast-
RAM. Eine Bestlckung ist in

DT

MasterCard Il ermdglicht den Betrieb von AT-Bus- und SCSI-

2-MByte-Schritten (4-MBit-
DRAMs im ZIP-Geh&use) moglich.
Preis inkl. Software und deut-
schem Handbuch (ohne RAM): ca.
400 Mark, 2 MByte RAM ca. 170
Mark.

B Die abschaltbare Speicher-
erweiterung »SmartCard« arbeitet
laut Hersteller ohne Waitstates. Es
kommen 4-MBit-Chips (DRAMs im
ZIP-Gehduse) zum Einsatz. Die
teilweise verwendete SMD-Tech-
nologie erméglicht eine Karte mit
halber Slotldnge. In Schritten von 2
MByte 146t sich die autokonfigurie-
rende RAM-Erweiterung von 0 bis
8 MByte bestiicken. Preise: Ohne
RAM ca. 130 Mark, mit 2 MByte
RAM ca. 300 Mark, weitere 2 MBy-
te RAM ca. 170 Mark.

Masoboshi Informationssyteme GmbH, Joa-

chimstraBe 16, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/
30 81 51, Fax 02 34/30 86 35

Festplatten. SmartCard ermdglicht max. 8 MByte RAM.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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48 AKTUELL

Public Domain

AMIGA-MAGAZIN

Esist soweit: Das AMIGA-Magazin
liefert zusatzlich zu der Zeitschrift
eine Begleitdiskette aus. Zu bezie-
hen ist die PD-Software bei ausge-
wahlten PD-Handlern und auBer-
dem uberall, wo sie im Laufe der
Zeit auftauchen wird.

Die AMIGA-Magazin-Public-
Domain-Software enthdlt Demo-
versionen interessanter Program-
me, Listings fur Kurse, Begleitma-

terial fur Workshops, Viren-
checker, Jahresinhaltsverzeich-
nisse...

Néhere Informationen finden

Sie auf Seite 38.

Verlag Markt & Technik AG, AMIGA-Magazin,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,
Tel. 0 89/46 13-4 14, Fax 0 89/46 13-4 33

Grafik-Bundle

IMAGEMASTER

Iimagemaster
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An dieser Verpackung
erkennen Sie das Original.
Beim Kauf eines Grauimports
haben Sie viele Nachteile.

Das Bildbearbeitungsprogramm
Imagemaster (siehe AMIGA-Maga-
zin 6/92, Seite 88) wird mittlerweile
in der Version 9.11 ausgeliefert.
Neu hinzugekommen sind ne-
ben Treiber fir die Framebuffer
Rainbow-Il, Harlequin, Visiona
(optional) und Framemaster auch
neue Funktionen wie das Multi-
Frame-Sequence-Processing, mit
dem man beliebige Bildsequen-
zen mit animierten Effekten verse-
hen kann. AuBerdem bietet Image-
master auch die Maoglichkeit,
DCTV-Animationen zu generieren.
Achten Sie beim Kauf auf die ex-
klusiv von Renderland vertriebene
Deutschlandversion. Amerikani-
sche Grauimporte sind oft nur in
veralteten Versionen erhéltlich und
kénnen weder upgedatet werden,
noch gibt es einen Anspruch auf
das deutsche Handbuch. Die deut-
sche Originalversion erkennen Sie
an der Verpackung (siehe Foto).
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NEUE PRODUKTE

Renderland und Compustore
bieten ein Bundle, bestehend aus
Art Department Professional 2.15
und Imagemaster in der jeweils ak-
tuellsten Version, an. Das Softwa-
repaket kostet ca. 1000 Mark und
bietet damit einen Preisvorteil von
ca. 350 Mark gegeniiber dem Ein-
zelerwerb.

Renderland Gbr, Oberer Anger 21, 8011 For-
stern/Tading, Tel. 089123 11 22, Fax 0891123
66 43

Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000
Frankfurt am Main 1, Tel. 0 69/56 73 99

Beschleuniger

ADSPEED/IDE

Eine Kombination von 14-MHz-
Beschleuniger und einem IDE-
Festplatten-Interface (Amiga 500/
2000) bietet ICD an. AdSpeed/
IDE-40 besteht laut Herstelleran-
gaben aus einer 14-MHz-68000-
CPU mit 16 KByte data/instruction-
cache und 16 KByte cache-tag-
memory. Der Takt kann zwischen 7
und 14 MHz umgeschaltet werden,
wahlweise per Software oder
Schalter (s. AMIGA-Magazin 8/92,
Seite 23). Fur Standard-IDE-Fest-
platten wurde ein automountendes
und autobootendes Interface inte-
griert (s. AMIGA-Magazin 4/92,
Seite 186). Die Installationssoft-
ware ist komplett mausgesteuert.
Preise: AdSpeed/IDE-40 (AdIDE-
40 Interface mit integriertem Be-
schleuniger) ca. 750 Mark.
AdSpeed/IDE-40 Kit (AJIDE-40
Interface mit integriertem Be-
schleuniger, Shuffle Board, Monta-
gematerial fir eine 31-Zoll-
Festplatte, Stromversorgungska-
bel) ca. 820 Mark.
AdSpeed/IDE-44 Kit (AdIDE-44
Interface mit Beschleuniger, Befe-
stigungsrahmen  fiir ~ 21z-Zoll-
Festplatte) ca. 780 Mark.

Hersteller: ICD Europe GmbH, Am Goldberg
9, 6056 Heusenstamm, Tel. 0 61 04/64 03
Anbieter: Fachhandel

Druckertreiber

PRINT MANAGER

Citizen hat den Druckertreiber
»Print Manager« entwickeln las-
sen, der es ermoglicht, Citizen-
Drucker anzusteuern.

Print Manager ist nahezu iden-
tisch mit Turboprint Professional,
beinhaltet allerdings nur Citizen-
Druckertreiber, diese sind dafiir
optimal fur jeden Citizen-Drucker-
typ angepaBt.

Print Manager soll gegeniiber
den Commodore-Workbench-Druk-
kertreibern verbesserte Farbaus-
drucke ermdglichen und ausge-
franste Ecken und Streifenbildung
verhindern.

AuBerdem kann man bei ein-
und mehrfarbigen Ausdrucken
Farb- bzw. Graustufen lber den
Treiber variieren, so daB der Aus-
druck die gewlinschte Farbtiefe
aufweist. Grafiken und Schriften
kdnnen beliebig gedehnt und aus-
gedruckt werden. Farbseparation
ist ebenfalls moglich.

Einsetzen konnen den Print Ma-
nager alle Amiga-Anwender, die
mit einem Citizen-Nadeldrucker
arbeiten. Beim Kauf eines Citizen-
Druckers ist der Treiber dazuzu-
kaufen. Preis: 43 Mark.

Citizen Computer Peripherals GmbH, Hanns-

Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn, Tel. 0 81 65/
6 10 91, Fax 0 81 65/6 25 09

Sound-Sampling

SAMPLITUDE 1.1

Die Digitizer-Software Samplitude
Jr. (getestet im AMIGA-Magazin
7/92) ist jetzt in der Version 1.1 er-
haltlich.

Laut SEK'D wurden folgende
Verbesserungen vorgenommen:
Absturzursachen beseitigt, Ab-
bruchfunktionen bei Effektberech-
nungen integriert, bessere Hard-
wareunterstlitzung.

Preis: ca. 100 Mark.

Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42, 8500
Nirnberg 1, Tel. 09 11/ 22 45 93, Fax 09 11/
226316

Controller, RAM-Karte und Power-Netzteil

NEUE PRODUKTE VON 3-STATE

3-State Computertechnik liefert ab
sofort den Combi-Controller »Apal-
lo«, die RAM-Erweiterung »Mega-
Mix 2000-1V« (Amiga 2000) und
das »Power-Netzteil« fir den Ami-
ga 500:

B Apollo 500/2000 vereint einen
SCSI- und einen AT-Bus-Festplat-
ten-Controller auf einer Karte. Der
Controller ist autobootfahig unter
Fast-File-System ab Kickstart 1.3
und 08-2.0-kompatibel. Der auto-
konfigurierende Controller bietet
laut Hersteller Rigid-Disk-Block-
und  SCSI-Direct-Unterstiitzung
nach Commodore-Standard. Au-
Berdem ist eine RAM-Erweiterung
mit den Ausbaustufen 2, 4, 6 und 8
MByte RAM integriert. Die Installa-
tionssoftware ist mausgesteuert
und bietet einen Manuell- und
Automodus. Der Controller soll mit
einer Quantum LPS 52S im 68000-
Modus eine Datentransferrate von
ca. 200 KByte/s (Schreiben) bzw.
ca. 450 KByte/s (Lesen) erreichen
(gemessen mit Diskspeed 4.1,
Testbuffer 4096 Byte). Apollo 500
hat ein eigenes, dem Amiga 500
angepaBtes Gehduse, das an den
Expansions-Port gesteckt wird.

AuBer dem durchgefihrten Sy-
stembus besitzt Apollo 500 einen
internen »3-State-Expansion-Buse,
fur den sich Zusatzkarten in Ent-

wicklung befinden sollen. Preise:
Apollo 2000 ohne RAM ca. 400
Mark, mit Quantum LPS 528 ca.
800 Mark. Apollo 500 chne RAM
ca.450 Mark, mit LPS 525 ca. 850
Mark, je 2 MByte RAM ca. 150
Mark.

B MegaMix 2000-1V ist eine kom-
pakte 8-MByte-Fast-RAM-Erwei-
terung fir den Amiga 2000 in den
Ausbaustufen 2, 4, 6, und 8 MByte.
Die Speichererweiterung besteht
nur aus drei ICs plus RAM. AuBler-
dem arbeitet die Karte laut 3-State
ohne Waitstates. Sie ist abschalt-
bar und autokonfigurierend. Prei-
se: MegaMix 2000-1V ohne RAM
ca. 300 Mark, je 2 MByte ca. 150
Mark.

B Das Originalnetzteil fir den
Amiga 500 (Plus) ist flir Erweite-
rungen wie Festplatten ohne eige-
ne Stromversorgung, mehrere
Laufwerke, interne Karten etc. zu
schwach. Das »Power-Netzteil« ist
kompatibel zum Originalnetzteil.
Es hat ein beiges Gehduse und
wird durch einen Lufter gekinhlt.
Technische Daten: Maximallei-
stung 200 Watt, +5V/20A, +12V/8
A, -5VI05A, -12V/05 A. Preis: ca.
180 Mark.

3-State Computertechnik GmbH, Blumenthal-

allee 6, 4350 Recklinghausen, Tel. 0 23 61/
18 42 92, Fax 0 23 61118 42 43

An Apolio 500/2000 kann man SCSI- und AT-Bus-Festplatten
anschlieBen. MegaMix 2000-1V bringt bis zu 8 MByte RAM.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992
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Schrill: Mit heifien Riffs und
coolen Beats zum Mega-Star

Multmedia-Kurs Amigg. —

Multimedia-Kurs
Gitarre

DM 49.-

ISBN 3-89011-835-6

Multimedia-Kurs
Klavier

DM 49.-

ISBN 3-89011-837-2 ol e

Ultracool - Gitarre und Klavier direkt am Amiga lernen. Ohne jede
Menge Knete fiir'n Musiklehrer hinzulegen. Mit knalligen Grafiken,
Heavy-Sounds und markigen Kommentaren wird die Musik- und
Notenlehre echt easy. Keine langweilige Paukerei. Die turbostarken
Multimedia-Kurse von DATA BECKER machen's méglich: mit
heiBen Riffs und coolen Beats locker zum Mega-Star.

* Multimedia-Lernprogramme fiir den Amiga

¢ Gitarre- und Klaviergrundlagen

® Musik- und Notenlehre leichtgemacht

* Digitalisierte Musik-, Sprach- und Grafikausgabe

* Komfortable Benutzerfiihrung: Volle Mausbedienung

e A e s

GOLDENF SEIIIE

R BECKER

S e
GOLDENE SERIE ¢oLpEne SEIIIE
i

- Pﬂmsw

DATA DECKER

Turhoscharf: alles, wasman zum Neuer Amiga? Probleme mit'm Goldene Serie Amiga:

S 1 Amiga wissen mull, in einem AnschlieBen? Wie — der druckt Arena 2000

einzigen Band. Das groBe Amiga- nicht? Heh Typ, mach mal nicht » Super Geschicklichkeitsspiel
Buch fiir lumpige DM 39,80. Auf gleich die Welle! Es gibt doch » 40 Levels; Level-Editor
iiber 1.000 Seiten Fakten vom ~Amiga fiir Einsteiger”, Da steht * Tolle Grafiken und Sounds
Feinsten: von der Workbench alles drin: Auspacken, anschlie- DM 29,80

bis zum Virenschutz. Natiirlich Ben und sofort volles Rohr los- ISBN 3-89011-928-X

locker geschrieben. legen ~ null Problemo! i
Multi-Paint 1.0

* Alles iiber den Amiga  Spezielles Einsteiger-Buch ¥ Stiriies Erafikprogtanin

* Workbench 1.3 und 2.0 * Hardware und Anschliisse PRI

. Daze Systemanpassung unter . Anln.spacken und anschliefen Gk musdrailh e h
Kickstart 1.3 und 2.0 * Die Workbench DM 29.80

® Druckeranpassung * Shell, Preferences ISBN 3-89011-908-5

¢ Standardsoftware * Arbeiten mit Fenstern

* Programmier-Grundlagen » Amiga-Dos PrintStudio N

* Amiga-Hardware usw. * Alles rund ums Drucken usw. * Niitzliches Drucker-Tool

Polk Spanik * Grafik-und Textausdruck

Das grofie Amiga-Buch Amiga fiir Einsteiger ® Graustufenkonvertierung

1.016 Seiten, DM 39.80 460 Seiten, DM 39,- DM 29,80

ISBN 3-89011-564-0 ISBN 3-89011-553-5 ISBN 3-89011-929-8

BESTELLCOUPON

Amiga-Power von DATA BECKER. Klar, muB ich haben. Schicken Sie mir:
(1 Das groBe Amiga-Buch
[_J Amiga fiir Einsteiger

[ Multimedia-Kurs Gitarre Name_ —
[ Multimedia-Kurs Klavier

[ Arena 2000 StraBe S I
[J Multi-Paint 1.0

1 PrintStudio 11 PLZ/Ort

Ich bezahle:

DATA BECKER

(] per Nachnahme [] per Verrechnungsscheck
(zuziiglich DM 5.- Versandkosten, unabhiingig vom der bestellten Stiickzahl)
Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH e Merowingerstrafie 30 ¢ 4000 Diisseldorf 1
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Videonachvertonung

AKTUELL

NEUE PRODUKTE

AMADEUS SYNCHRO MIX 2.0

VIDEG SOUND NANAGER Synchr:wix V2.8

Mit dem .Vidéko-Soundmanage.r »Arnédéus Synchrd Mix 2.0« &

IDE- und SCSI

DATAFLYER

ECS bietet den IDE-/SCSI-Fest-
plattencontroller »DataFlyer« an.
Verflgbar ist er als IDE-, SCSI-
oder als kombinierter IDE-/SCSI-
Controller. Er soll autobootfahig
unter Fast-File-System ab Kickstart
1.3 sein. Laut Hersteller 4Bt sich an
den Controller eine RAM-Karte an-
schlieBen, die bis zu 8 MByte be-
stuckt ist. Der Controller ist fiir alle
Amiga-Modelle erhéltlich. Preise:
IDE-DataFlyer 2000 ca. 200 Mark,
IDE-/SCSI-DataFlyer 2000 ca. 300
Mark, IDE-DataFlyer 500 ca. 330
Mark, IDE-/SCSI-DataFlyer 500
ca. 400 Mark.

Evolution Computer Systems GmbH, Heidberg-
str. 75, 2800 Bremen 21, Tel. 04 21/61 14 30, Fax
04 21/6 16 69 12

3-D-Objekte
MOTION & MAGIC

Pictures of Oz-Medienproduktion
verkauft eine Object-Bank fiir 3-D-
Grafikprogramme. - Im Augenblick
stehen 342 Objekte aus den Berei-
chen Architektur, Biologie und
Technik zur Verfliigung. Bis Sep-
tember sollen zwischen 600 und
800 Objekte verflgbar sein.

Auf den Objektdisks sind alle
Objekte doppelt vorhanden, ein-
mal in Sculpt-Animate 4D (als
Transferformat in mehrere 3-D-
Programme: Real3D, Caligari, Re-
flections u.a.) und im Imagine-
Format. Preis: ab ca. 70 Mark pro
Disk.

Pictures of Oz-Medienproduktion, Hoch-
bricker Muhle 2-3, 5100 Aachen, Tel. 02 41/

7] (7] ) O T

kann man Videos mit Amiga-Samples nachvertonen

Der Video-Soundmanager »Ama-
deus« ist ein Programm, das zum
Nachvertonen von Videos gedacht
ist. Die Software ist nicht Uber
SMPTE-Timecode synchronisier-
bar. Stattdessen ruft der Anwender
die gewlinschten Sounds Uber die
Tastatur in Echtzeit auf. Im Lie-
ferumfang sind auf sechs Disket-
ten Uber 180 IFF-Samples aus vie-
len Bereichen vertreten. Die Sam-
ples wurden in 16 Bit digitalisiert
und auf 8 Bit herunterkonvertiert

DIN-A2-Tintenstrahler

(bessere Klangqualitat). Weitere
Leistungsmerkmale der Software:
Anzahl der abrufbaren Sounds ist
nur vom RAM begrenzt, integrier-
ter Digitalfilter, Tastaturbelegun-
gen mit Sounds und Voreinstellun-
gen lassen sich speichern, Echo-
funktion, Loop-Funktion, Frequenz-
modulation, Vierspur-Mischpult-
ment fir alle Kanéle, Fader-Funk-
tion. Preis: ca. 200 Mark.

Art Basic Video, Walderstr. 270, 4010 Hilden,
Tel. 0 21 03/2 21 05, Fax 0 21 03/2 21 06

Videoschnitt

PROTRACER

»Prolracer« ist ein CAD-fahiger
Tintenstrahldrucker, der Blattfor-
mate bis DIN A2 bedruckt. Er ist fir
den Druck monochromer CAD-
Zeichnungen (Plots), DTP und fr
Textdokumente in Laserdruckqua-
litdt konzipiert.

Prolracer von Pacific Data setzt
die Bubble-Jet-Technik ein und
verarbeitet Normal- und Plotterpa-
pier und Vellum. Der Drucker ba-
siert auf einem schnellen Intel-
i960-RISC-Prozessor. Fur komplet-
te DIN-A2-Ausdrucke soll der Pro-
Tracer weniger als funf Minuten
bendtigen.

Der Tintenstrahldrucker Prolra-
cer hat eine Auflésung von max.
360 dpi, akzeptiert BlattgroBen von
DIN A4, DIN A3 und DIN A2 und
kann mit PostScript-Emulations-
karten nachgeriistet werden.
Preis: ca. 3000 Mark.

Computer 2000 AG, Baierbrunner Str. 31, 8000

Minchen 70, Tel. 0 89/78 04 00, Fax 0 89/
78 04 01 57
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AMILINK Cl/2.0

Amilink ist ein Videoschnittsystem,
das durch mitgelieferte Hardware
Videorecorder mit der seriellen
Schnittstelle des Amiga verbindet.

In der Version 2.0 ist ein An-
schiluB vieler professioneller Video-
recorder mit serieller oder paral-
leler Schnittsteuerung mdoglich.
Beide Systeme sollen in Verbin-
dung mit entsprechenden Video-
recordern auch zur Einzelbildauf-
zeichnung geeignet sein.

Das System ist flexibel aufge-
baut und von einem Zwei-Video-
recorder-Schnittplatz zum Mehr-
maschinen-A/B-Roll-Schnittplatz
auszubauen.

In der aktuellen Version von Ami-
Link ClI ist eine Ansteuerung von
bis zu sieben Zuspielern und ei-
nem Recorder méglich. Die profes-
sionelle Version 2.0 ermdglicht die
Steuerung von max. 16 Zuspielern
und vier Recordern.

Studio Eberhardt, Schulstr. 11, 7030 Béblingen
4, Tel. 0 70 31/67 31 15, Fax 0 70 31/67 44 04

TELEX MW Anic4 &

15 11 09, Fax 02 41115 88 53

Achtung Virus!: Und wieder ist eine neuartige Mutation eines schon bekann-
ten Virus aufgetaucht. Mit dem Saddam-Hussein-Disk-Validator-Virus befallene
Dateien waren bislang an der Kennung »IRAK« zu identifizieren. Der mutierte Vi-
rus beschreibt die Dateien allerdings mit den Kennungen »LAME« bzw.»LOOM«,

DTP-Schulung: Die Firma Eiss, Eisenmann & Co bietet Schulungen fir
Desktop-Publishing an. Der Schwerpunkt soll dabei nicht auf der Bedienung von
Hard- und Software liegen, sondern auf der Gestaltung des Artikels. Die Kurse
finden ab 25.9.92 in verschiedenen deutschen Stédten statt.

Eiss, Eisenmann & Co, Daimlerstr. 31, 7000 Stuttgart 50, Tel. 07 11/56 93 17, Fax 07 11/56 8202

DirectoryOpus 3.5: Zur Zeit geistert in diversen Mailboxen die Version 3.5 des
Programms »DirectoryOpus« umher. Hierbei handelt es sich um eine Beta-
Version mit zT. frappanten Fehlfunktionen: u.a. werden nicht selektierte Dateien
geldscht. Die derzeit aktuelle Version ist 3.41.

SEK’D & Yamaha: Im Rahmen einer Stiftungsaktion hat Yamaha dem Studio fiir
elektronische Klangerzeugung an der Musikhochschule in Dresden (Hersteller
der Software Samplitude) zwei Digitalpianos und den Synthesizers SY-99 zur
Verfiigung gestellt. Mit den Instrumenten soll die Ausbildungssituation an der
Hochschule verbessert werden.

Verschoben: Folgende Beitrage, die fiir das AMIGA-Magazin 9/92 angkiindigt
wurden, milssen verschoben werden: Aufldsung des Amiga-Kenner-Wettbe-
werbs (wegen der regen Beteiligung), der Hardwarebausatz des IFF-Players, die
Speichererweiterung fir den Amiga 500 Plus und der Test der Software »Font
Designer«. Diese Beitrdge finden Sie in Ausgabe 10/92.

DTP-KongreB: Vom 11. bis 14. November findet in Berlin ein DTP-Anwender-
KongreB statt. Als Themengebiete werden behandelt: Computer Publishing,
Farbbildverarbeitung, Elektronische Fotografie und Printing-on-Demand. Auf
der kongreBbegleitenden Fachausstellung werden neue DTP-Produkte vorge-
stellt.

Omnia Organisation GmbH, Knesebeckstr. 30, 1000 Berlin 12, Tel. 0 30/8 81 63 00, Fax 0 30/
8 81 38 06

Anderung: Der Anbieter des Genlocks »Omni-Gen 702« (AMIGA-Magazin 7/92,
Seite 25) ist nicht Offcam Computeranimation, sondern Video Plus in Hamburg.
Offcam steht bei Fragen bzgl. »Omni-Gen & Amiga« zur Verfligung.

Video Plus, Hohelufichaussee 108, 2000 Hamburg 20, Tel. 0 40/47 10 60, Fax 0 40/47 10 62 22

Ossowski's Software: Stefan Ossowski verkauft zwei neue Programme: Fiir
den 1.10 92 ist »Steuer'92« angekiindigt. Das Programm ist an die neuen gesetz-
lichen Richtlinien angepaBt und soll 99,9 Prozent aller Félle bei Lohn- und Ein-
kommensteuer ber(icksichtigen. Preis: ca. 60 Mark. Der Euro-Ubersetzer (iber-
setzt englische Texte in Deutsch und soll dabei die englische Grammatik beriick-
sichtigen. Preis: ca. 90 Mark.

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33, 4300 Essen 1, Tel. 02 01/78 87 78, Fax 02 01/
78 84 47
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Eine reine Amiga-Messe
wird es 1992 in Koln nicht
geben. Unsere Computer-
Freundin wird sich das
Messegeldnde mit Kon-
kurrenten teilen mussen.

von Ralf Kottcke

om 8. bis 11. Oktober 1992
findet in Kéln eine Multi-
messe statt. Die Computer
Shopper Show beinhaltet
neben der Amiga-Messe AMIEX-
PO die Bereiche PCEXPQ, MULTI-
MEDIA EXPO, PERIPHERIE EX-
PO und ENTERTAINMENT "92.
Die Messe ist nach Themenge-
bieten in finf Hallen aufgeteilt.
Halle 1: Amiga
Halle 2: Peripherie / Multimedia
Halle 3: IBM PCs und MS-DOS
Hallen 6 und 8: Entertainment
Wer nur an Spielen interessiert
ist, kann zu einem niedrigeren Ein-
trittspreis ausschlieBlich die rdum-
lich getrennte Entertainment-Mes-
se besuchen (siehe Kasten).

OFFNUNGSZEITEN

Donnerstag, 8. Oktober 1992
10.00 bis 18.00 Uhr
Freitag, 9. Oktober 1992
9.00 bis 18.00 Uhr
Samstag, 10. Oktober 1992
9.00 bis 18.00 Uhr
Sonntag, 11. Oktober 1992
9.00 bis 18.00 Uhr

EINTRITTSPREISE

Tageskarte CSS
Schiller/Studenten 12 Mark
Erwachsene 17 Mark
Tageskarte Entertainment
Schiler/Studenten 6 Mark
Erwachsene 10 Mark

Im Vorverkauf erhalten Sie Eintrittskarten um
zwei Mark verbilligt, allerdings nur fur die ge-
samte CSS. Die Anschriften der Vorverkaufs-

stellen lesen Sie in der néchsten Ausgabe.

Bis jetzt haben sich Uber 90 Aus-
steller angemeldet, um ihre neuen
Produkte aus dem Hard- und Soft-
warebereich vorzustellen. Wie der
Name CSS (Computer Shopper
Show) schon sagt, handelt es sich
um eine Verkaufsmesse. Wer ge-
niigend Barschaft dabei hat, kann
hier ginstig einkaufen.

Dabei werden die Amiga-Besit-
zer nicht nur in Halle 1 findig. Im
Bereich »Peripherie und Zubehor«
gibt es Datenkabel, verschiedene
Drucker und Druckerzubehdr, Dis-
ketten usw. zu sehen.

In Halle 2 stellt sich Commodore
Amiga mit CDTV der Multimedia-
Konkurrenz. Interessant wird der
Vergleich CDTV mitdem CD-ROM-
System »CDl« von Philips sein.

In den Entertainment-Hallen 6
und 8 kann der Amiga-Spieler sei-
nen Computer mit den hochgelob-
ten Spielekonsolen von Sega, Nin-
tendo, Atari usw. vergleichen.

In den Hallen 3 und 8 wird sich
jeweils ein Raum flir Seminare,
Diskussionen und Wettbewerbe
befinden. Geplant sind u.a. Ge-
spréche lber die Themen »Com-
puterschrott & Recycling«, »Amiga

600 - Top oder Flop und »Haben
Konsolen eine Zukunft?«. Auch ei-
ne Diskussion lber Sinn und Un-
sinn von Testberichten ist geplant.

Im Rahmen eines Wettbewerbs
kann das Publikum seine Fahrkiin-
ste an einem Auto-Simulator erpro-
ben. Es gibt einen Seat »Ibiza« zu
gewinnen.

Veranstaltet wird die Computer
Shopper Show von AMI Shows.
Die Messe findet unter der Schirm-
herrschaft der Zeitschriften AMI-
GA play und POWER PLAY des
Markt & Technik Verlags statt.

Falls Sie auf der Suche nach ei-
ner Unterkunft sind, schreiben Sie
an das Fremdenverkehrsamt Koin,
Unter Fettenhennen 19, 5000 Kéln
1, Tel. 02 21/2 21 33 45, Fax 02 21/
22133 20.

Das Kdlner Messegelande ist
vom Bahnhof aus Uber die
Hohenzollernbriicke zu FuB be-
quem zu erreichen, zwischen den
Parkplatzen und den Messehallen
ist der Einsatz von Shuttle-Bussen
geplant. |
AMI Shows Europe GmbH, Bachemer Landstr.

45, 5000 Koln 40, Tel. 0 22 34/2 20 21, Fax
02234/244 11




VLab

" YUV-Echtzeit-Videodigitizer fiir Amiga

Jetzt mit Software V 2.0 - vorbildlich in Punkto Anwenderfreundlichkeit und Leistungsfahigkeit!

ViLab A 2000/3000
Die interne Zorro-ll-Karte
mit AutoConfigTM
D'urcr_i _Ausnut,zung des Zorro-li-Busses kann
ein Bild mit allen Farben und voller Auflosung

~in Sekundenbruchteilen von der Karte in den :
- Rechner gelesen werden. - R

Unterstutzung jetzt auch fur 24bit-IFF-DEEP-
Format! Das von MacroSystem entwickelte
YUVN.IFF ist nunmehr offiziell von Commo-
dore USA registriert, AdPro2-Loader fir
YUVN.IFF-files und Hardware-Direktansteue-
rung sind erhaltlich! On-Line-Umschaltung in
viele verschiedene Sprachen moglich!

Multitaskingfahiger Monitor zum Darstellen
der laufenden Videoquelle auf dem Amiga-
Screen (Picture-in-Picture), bis 12 Bilder/
Sekunde!

Sequence-Recording zur Animationsaufnah-
me f{auch skaliet) oder TommyGun-
FullQuality-Snapshot!

Zwei FBAS-Videoeingange zum Anschiu3 von
Videorecordern, Fernsehern, Kameras, Bild-
plattenspielern etc., OnLine umschaltbar!

Durch konsequente Nutzung der neuen Mog-
lichkeiten ist AmigaO$S 2.0 erforderlich.

Direktansteuerung  der  Harlequin-24bit-
Grafikkarte, Umrechnungen in alle Amiga-
Modi leicht moglich! Vollwertiger ARexx-Port
(Gber 120 Befehle)!

Volle Farben, volle Auflosung (720x600 Pixel),
integrierte Zeitbasiskorrektur (TBC) zum Vi-
deorekorderanschluB, kein RGB-Splitter not-
wendig!

Update auf Software V 2.0 gegen Einsendung
der Original-Diskette und DM 29,- (Scheck)!
Demodisks (2 Disketten) DM 5,-



Erleben Sie die Faszina-
tionder Berufe Regisseur,
Modellbauer, Schauspie-
ler, Kameramann und Be-
leuchter in einem Anima-
tionsprogramm am Amiga.

von Hannes Riigheimer
und Christian Spanik

ie Auswahl an Animations-
programmen fiir den Ami-
ga ist riesig. Mit jedem
neuen Programm, jeder
neuen Version verbessern die Ent-
wickler Trickmdglichkeiten und
Bildqualitdt. Langst vergessen
sind die ruckeligen Sequenzen der
Pionier-Software. Was der Amiga
heute in Sachen Animation bietet,
kann sich wirklich sehen lassen.
Damit Sie beim Vergleich ver-
schiedener Animationen wissen,
was hinter den vielen Schlagwor-
ten steckt, bringen wir Ihnen auf
den nachsten Seiten das Einmal-
eins der Amiga-Animation bei.

: v
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3-D-ANIMATION

GRUNDLAGEN

Animation

LIGHTS
CAMERA

Die Techniken moderner Anima-
tionsprogramme  unterscheiden
sich librigens kaum von der Soft-
ware, mit der flr Fernsehen und
Kino produziert wird. DaB sich die
mit dem Amiga erzielten Ergebnis-
se dennoch von professionellen
Systemen unterscheiden, ist vor-
rangig der niedrigen Bildschirm-
auflosung und Farbzahl zuzu-
schreiben. Die Ursache dafiir liegt
in der Hardware, und das wird sich
erst &ndern, wenn es bessere Gra-
fikchips gibt oder 24-Bit-Grafik-
karten starkere Verbreitung gefun-
den haben.

Wenn es aber soweit ist, missen
auch die Softwareentwickler wie-
der an die Arbeit gehen. So man-
che Unzuldnglichkeit wird namlich
erst sichtbar, wenn die berechne-
ten Bilder tatsachlich mit 1280 x
960 Punkten in 16,8 Millionen Far-
ben erscheinen. Dann sieht man
plotzlich Fehler, die die jetzt aktuel-
len Grafikmodi verschlucken.




GRUNDLAGEN

Das wichtigste Kriterium bei der
Auswahl eines Animationspro-
grammes ist die Art: Es gibt 2-D-und
3-D-Animation. Bei der zweidi-
mensionalen Variante agieren fla-
che Figuren bzw. Objekte vor ei-
nem Hintergrundbild - das ist prak-
tisch so eine Art Zeichentrickfilm
auf dem Computer. Bei 3-D-Pro-
grammen haben Sie es hingegen
mit rdumlichen Objekten in raumli-
chen Szenen zu tun. Objekte las-
sen sich von allen Seiten betrach-
ten und bewegen sich in beliebige
Richtungen.

Dann gibt es noch eine Reihe
Mischformen. Deluxe Paint z.B. ist
konzipiert flr 2-D-Animationen,
aber die zweidimensionalen Ob-
jekte (Pinselausschnitte bzw. bru-
shes) lassen sich auch in die dritte
Dimension kippen, drehen, vergré-
Bern oder verkleinern.

Selbst im 3-D-Bereich unter-
scheiden sich die Programme - vor
allem in der Art, wie die einzelnen
Animationsbilder erzeugt werden.
Daneben gibt es noch deutliche
Unterschiede beim Arbeitskomfort
und bei der Leistungsfahigkeit.
Aber immer der Reihe nach:

B Bei einer 3-D-Animation entste-
hen mit den Objekten bzw. Model-
len zunachst die Hauptdarsteller.
Dafiir brauchen Sie einen Objekt-
Editor bzw. Modeller, der entweder
schon zur Software gehort, oder
separat erworben werden muB.
Beim Kauf miissen Sie darauf ach-
ten, daB der Editor zum Speichern

'3-D-ANIMATION

dem Entwurf technischer, geome-
trischer Objekte sehr entgegen -
die Erzeugung weicher, runder
Formen dagegen ist wesentlich
aufwendiger.

Aber auch mitdiesen Einschrén-
kungen sind die Funktionen der
Objekt-Editoren noch komplex ge-
nug. Um méglichst naturgetreue
Bilder zu bekommen, ordnet man
den Objektoberflachen neben der
Farbe weitere Materialeigenschaf-
ten wie Transparenz oder Hérte
und Reflektionseigenschaften
(spiegelnd, metallisch glanzend,
matt) zu.

eine Kugel gespannt ergibt einen
Golfball. Je dunkler die Textur der
Oberflache, desto héher oder tiefer
(je nach Definition) erscheint die
Objektaberfliche an der entspre-
chenden Stelle.

Boolesche Operationen wirken
auf den ersten Blick &hnlich, arbei-
ten aber ganz anders: Damit las-
sen sich Objekte voneinander sub-
trahieren oder Schnittmengen bil-
den. Stellen Sie sich eine Kegelku-
gel und einen fingergroBen Zylin-
der vor, plazieren Sie den Zylinder
senkrecht direkt unterhalb der Ku-
geloberflache in Richtung Kugel-

Luxor Jr. Die Computeranimation von Pixar wurde auf
einer Workstation berechnet, aber das Bild ist vom Amiga

anderen beeinfluBt. So sollte der
Arm des Roboters mitziehen,
wenn sich der Oberkérper dreht.
Objektabhangigkeiten dieser Art
werden ebenfalls im Objekt-Editor
festgelegt.
B Der né&chste Arbeitsschritt beim
Entwurf der Animation ist dann die
Positionierung der Objekte und ih-
rer Bewegung im dreidimensiona-
len Raum, den Aufbau der Szene
bzw. den Animationsablauf. Das
geschieht in einem separaten Pro-
grammteil, dem Szenen-Editor. Bei
einer Objektbewegung von A nach
B ist das kein Problem - Anfangs-
und Endkoordinate sowie Ge-
schwindigkeit genligen. Bei Um-
kreisungen oder komplizierten Ab-
ldufen zeichnet man einfach den
Weg (engl. path), den die Objekte
verfolgen sollen. Zur Konstruktion
solcher Bewegungspfade (motion
paths) besitzen bessere Anima-
tionsprogramme  automatisierte
Funktionen. In der Natur verlaufen
Bewegungen selten linear. Durch
Berechnung der kinetischen Ener-
gie z.B. beim hipfenden Ball oder
anderen physikalischen Formeln
kann man sie simulieren.
Daneben kdnnen Sie Verschie-
bungen in eine oder mehrere Rich-
tungen, Rotationen um die Objeki-
achsen sowie Beschleunigungen
oder Verzdgerungen angeben -
auch hier wieder alles Faktoren,
die technischen oder mechani-
schen Bewegungen mehr entge-
genkommen als denen organi-

Die Evolution Vom Drahtgittermodell iiber das Solid mit den sichtbaren Facetten zur schattierten Scanline-Darstellung

der Objekte ein Datenformat ver-
wendet, das die anderen Bestand-

teile lhrer Animationssoftware
ohne groBe Verrenkungen weiter-
verarbeiten konnen.

Im »Objekt-Editor« setzen Sie
die Objekte aus geometrischen
Grundformen zusammen. DaB
man bei der 3-D-Computeranima-
tion vorzugsweise mit technischen
Objekten wie Raumschiffen, Flug-
zeugen, Computern, Schriften
oder Logos, aber weniger mit orga-
nischen Figuren wie Menschen
oder Tieren arbeitet, hat einen gu-
ten Grund: Die Arbeitsweise der
Konstruktionsprogramme kommt
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Farbe und Glanzlichter allein ge-
nlgen in der Regel nicht, wenn
z.B. eine Tischplatte nach Marmor
oder Holz aussehen soll. Solche
Strukturen mit geometrischen
Grundfiguren herzustellen ist so
gut wie unmdglich. Dafir gibt es
»lexture Mapping«, ein Verfahren,
das Bilder auf Objektoberflachen
projiziert. Einen Schritt weiter geht
»Bump Mapping«. Auch hier wird
der Objektoberfléache ein Bild zu-
gewiesen - in diesem Fall aber sor-
gen dessen Hell- und Dunkelzo-
nen fiir eine Modellierung der
Oberfldche. Ein Bild mit einem Ra-
ster kleiner schwarzer Kreise auf

zentrum. Wenn Sie dann den Zylin-
der von der Kugel subtrahieren,
haben Sie eines der drei bei Bow-
lingkugeln ublichen Lécher kon-
struiert. Letztlich »frdsen« Sie so
lhre Modelle. In der Welt der Ma-
thematik und Geometrie fallt dabei
nicht ein einziger Span. Dennoch
gelingen auf diese Weise auch
komplexe Figuren.

Hierarchische Objektbeziehun-
gen vereinfachen die Steuerung
beweglicher Objekte. Ein Roboter
z.B. besteht aus mehreren Teilen,
die getrennt und unabhangig von-
einander agieren. Oft wird ein Teil
jedoch von der Bewegung eines

scher Figuren. lhre Animations-
praxis sollte deshalb mit den »klas-
sischen« Animationsthemen be-
ginnen: technische Ablaufe, Ster-
nenkrieg, animierte Titeltexte. Mit
einiger Erfahrung kénnen Sie sich
dann »natirlichen« Figuren wid-
men. Einige Tips zu diesem The-
ma finden Sie in »Der Natur auf der
Spur« (AMIGA-Magazin 9/91).

M Ob Sie es nun mit Mickymaus
oder dem Raumschiff Enterprise
zu tun haben - in 3-D-Animations-
programmen brauchen Sie mehr
als nur Objekte und Koordinaten.
Licht und Kamera gehéren dazu
wieim richtigen Leben. Die »Kame-
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Die Phone Card Edition
von Marlhoro Lights.

Gewinn beim Marlboro Lights Phonegame:

Vier Telefonkarten im Set.

1000 x zu gewinnen. Specially designed
by Marlboro Lights. Limitierte Auflage.

Mﬂl‘”][l ro  Call, play and win:
5 S 040/8909055

(Mindestalter 18 Jahre)

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthilt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach IS0)



GRUNDLAGEN

ra« ist in diesem Fall ein Rechen-
modell, das eine Sicht auf die Sze-
ne simuliert, wie sie echte Kame-
ras liefern wirden. Der »Kamera-
wagen« ist genauso beweglich wie
jedes andere Objekt und so kén-
nen Sie die wildesten Kamerafahr-
ten realisieren.

Ohne Licht kann auch keine
(normale) Kamera etwas aufneh-
men - das Bild wiirde schwarz blei-
ben. Das gilt auch fiir Animations-
programme. Im Szenen-Editor ge-
ben Sie deshalb (iblicherweise die
Lage und Charakteristik einer oder
mehrerer Lichtquellen an. Die
leuchten damit lhre Szenen nicht
anders aus als bei Video- oder

3-D-ANIMATION

TR

B e e R R R s e

die Software berechnet alle Ein-
zelbilder, die dazwischen liegen.
Angloamerikaner bezeichnen die
Zwischenbilder als »Inbetweens«
oder kurz Tweens. Damit ein
Raumschiff beim Flug um Schlis-
selpositionen keine Haken schlagt
wie ein Hase auf der Flucht, kdn-
nen Sie den Ubergang der einzel-
nen Bewegungsabschnitte weich
oder hart gestalten. Damit ist von
eleganter Kurve bis zum scharfen
Haken jede Richtungsinderung
maoglich.

Bei der Berechnung von Spiel-
zeiten und Bewegungsphasen
kommt ein neuer Aspekt ins Spiel:
die Wiedergabegeschwindigkeit.

halten, gibt es die Verfahren Draht-
gitter (wireframe) und Quick Sha-
ding. Der Drahtgittermodus zeigt
alle Objekte nur als UmriBlinien oh-
ne Farben - die Berechnung der
Materialeigenschaften entfallt. Oft
wird schon nach wenigen Sekun-
den der Berechnung die definierte
Bewegung als Drahtgitter am Bild-
schirm angezeigt - Korrekturen an
den Bewegungspfaden lassen sich
entsprechend schnell und einfach
durchfiihren.

Einfache Szenen lassen sich im
Drahtgittermodus in Echtzeit an-
zeigen. Echtzeit bedeutet, daB die
Berechnung wahrend der Anzeige
erfolgt. Wahrend des Korrektur-

raeinstellung die einzelnen Pha-
sen der Animation und speichert
sie Bild fir Bild. Entscheidend fiir
die Qualitat ist das dabei verwen-
dete Rechenmodell. Grundsétzli-
ches Ziel sind mdglichst realisti-
sche Bilder. Die besten Ergebnisse
entstehen nach wie vor beim
Raytracing, der Sehstrahlenverfol-
gung.

Grundlage fir dieses Verfahren
ist die Tatsache, daB Lichtstrahlen
(engl. rays) von einer Lichtquelle
ausgehen, auf die Oberflichen
der Objekte treffen und von dort re-
flektiert oder verschluckt werden.
Schaut die Kamera in die Rich-
tung, aus der der reflektierte Strahl

LTI ELFA Wireframe- noch Shade- oder Paint-Modus zeigen das Glanzlicht, dazu braucht man Scanline

Filmproduktionen. Lichtintensitat,
Abstrahlwinkel, Lampenfarbe und
Abschwéchungsverhalten  sind
Faktoren, die die Eigenschaften
der Lichtquellen festlegen. Falls
das Programm keine entsprechen-
de Funktion bietet, konnen Sie
auch mit speziell zu diesem Zweck
konstruierten Objekten einen Lam-
penschirm simulieren oder die
Abstrahlrichtung einer Lampe teil-
weise abschatten. Leistungsfahige
Animationsprogramme bewegen
nicht nur Objekte und Kamera,
sondern auch die Lichtquellen
plus Farbanimation.

Ohne ein Buhnenbild, ohne
Panorama wirken die besten
Hauptdarsteller blaB. Dekorations-
objekte und Kulissen miissen her.
Dafiir lassen sich auch bei 3-D-
Programmen oftmals zweidimen-
sionale Bilder verwenden. Beden-
ken Sie aber, daB diese sich nicht
oder nur flach mitbewegen, wenn
die Objekte anfangen, ihre Beweg-
lichkeit im dreidimensionalen
Raum auszutoben.

Bei der Angabe von Bewegun-
genwird die Keyframe-Technik ein-
gesetzt: Sie geben bestimmte Zwi-
schenpositionen oder Phasen der
gewlnschten Bewegung an, und
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Sie sollte 18 Bilder in der Sekunde
nicht unterschreiten, weil das
menschliche Auge sonst den Bild-
wechsel und damit ein Ruckeln re-
gistriert. Ein guter Wert ist 25, weil
er der Bildwiederholfrequenz der
Hardware entspricht. Je nach
Komplexitat der Szene erreicht der
Amiga diesen Wert allerdings nicht
immer. Solange Sie aber von die-
ser Geschwindigkeit ausgehen,
entsprechen 25 Einzelbilder einer
Sekunde Animation. Soll ein
Raumschiff drei Sekunden lang in
eine Richtung fliegen, liegen die
beiden »Keyframes« am Anfang
und am Ende dieser Bewegung 75
Einzelbilder (oder Frames) ausein-
ander.

B Sind alle Objekte, ihre Position
und Bewegungen definiert, geht's
weiter mit der Berechnung der
Szene, dem »Rendering«. Die Soft-
ware berechnet Bild fur Bild die Po-
sition der Objekte sowie deren Far-
ben unter Berlicksichtigung der
jeweiligen Beleuchtung. Natrlich
ist es sinnvoll, sich zun&chst
schnell und méglichst unaufwen-
dig einen Eindruck davon zu ver-
schaffen, wie die Kamera die Sze-
ne sieht. Um die notigen Berech-
nungen fir diese Kontrolle kurz zu

laufs geniigt meist schon ein halb-
wegs fliissiger Bewegungsablauf.
Bei komplexen Szenen werden wie
spater bei der endgtiltigen Berech-
nung samtliche Einzelphasen ei-
ner Animationssequenz im voraus
berechnet und dann abgespielt.
Weil es dann auf ein paar Sekun-
den mehr oder weniger nicht mehr
ankommt, lohnt sich der Einsatz
einer Drahtgittervariante, die ver-
deckte Linien ermittelt und beim
Zeichnen unterdriickt - plastische
Bilder sind das Resultat. Und von
so einer Darstellung ist der Schritt
auch nicht mehr allzu groB bis zum
Quick Shading oder Solid Model-
ling. Dabei bekommen die Objekt-
flachen immerhin schon Farbe -
allerdings nur eine pro Flache aus
einer spdrlichen Palette. Friihe
Amiga-Animationsprogramme wie
»VideoScape 3D« kdnnen nicht
mehr - und werden immer noch er-
folgreich eingesetzt. Bei moderner
Software dient eine solche Darstel-
lung oft nur noch zur Kontrolle vor
der endgiiltigen Berechnung.
Und dann wird’s ernst. Wenn al-
le Einstellungen stimmen, erzeugt
der Amiga aus den Daten der Ob-
jektdefinition, Objektoberflachen,
der Beleuchtung und der Kame-

kommt, ist der getroffene Punkt
der Oberflache sichtbar. Das Gan-
ze hat nur einen Nachteil: Von ei-
ner Lichtquelle gehen unendlich
viele Lichtstrahlen aus.

Danur ein Bruchteil dieser Licht-
strahlen wirklich das Kameraob-
jektiv trifft, verfolgt Raytracing sie
»rickwarts« - also von der Kamera
aus. Man spricht dann von »Seh-
strahlen«. Trifft ein Sehstrahl auf
kein Objekt, verliert er sich in der
Unendlichkeit - das Pixel be-
kommt die Farbe des Hinter-
grunds. Trifft der Sehstrahl hinge-
gen ein Objektund nach endlichen
Spiegelungen schlieBlich eine
Lichtquelle, bekommt der jeweilige
Bildpunkt die Farbe und Helligkeit
der Objektoberflache an dieser
Stelle. Dabei werden dann die
oben erwdhnten Materialeigen-
schaften berlcksichtigt. Je ofter
eine Spiegelung bzw. Reflektion
des Sehstrahls untersucht wird,
desto realistischer sieht das be-
rechnete Bild aus, aber desto |4n-
gerdauertes, bis das Bild fertig ist.

Weil Raytracing eine sehr rechen-
intensive Angelegenheit ist, spie-
len nach wie vor teilweise altere
Verfahren eine Rolle. Einige von
ihnen wurden nach dem Mathema-
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GRUNDLAGEN

tiker benannt, der sie ersonnen
hat. Beispiele dafiir sind das
Whitted-Modelling oder Gouraud-
Shading. Wer sich allerdings im
Detail dafiir interessiert, was bei
diesen Verfahren mit den einzel-
nen Vektoren und Winkeln pas-
siert, sollte die entsprechende
Fachliteratur konsultieren (siehe
Artikelende). Es wird auf jeden Fall
sehr mathematisch...

Eine Besonderheit bildet das
sog. Phong-Shading. Es unter-
scheidet bei der Berechnung nor-
malerweise nur zwischen beleuch-
teten Flachen und Schattenfla-
chen. Raytracing braucht dabei
nur bei bestimmten Zweifelsfallen
eingesetzt werden, namlich in den
»Spitzlicht-Bereichen«, also da, wo
die Lichtstrahlen einer Lampe di-
rekt auf ein Objekt treffen und re-

3:D-ANIMATION

auch er am SchluB dasselbe Er-
gebnis. Nicht umsonst lassen viele
Raytracing-Anwender ihre Pro-
gramme vorzugsweise nachts
rechnen, oder wenn der Computer
aus anderen Griinden nicht bend-
tigt wird.

Um die Datenflut in Grenzen zu
halten, speichern die Programme
nicht jedes Bild komplett, sondern
nur die Unterschiede zum jeweils
vorangehenden. Diese Prinzip
nennt man Delta-Kompression.

B Wer fiihrt seine Arbeiten nicht
gern einem Publikum vor. Im Nor-
malfall wird die Animation dazu auf
Video aufgezeichnet. Die im Profi-
bereich zu diesem Zweck lbliche
Einzelbildaufzeichnung ist mit
Heimgerdten aus technischen
Griinden nicht moglich. Deshalb
mussen Sequenzen von einigen

Bauer

-
B |_iJlintp| 112
dul

Hiipf] tine |
perx inter)
DV | del ZielRicht

I stien|critvin]

Unten

[ ELEDIDEITTE Die wellige Linie hinter dem Bauern

beschreibt dessen interpolierten Animationspfad

flektiert werden. Mit dieser Metho-
de 4Bt sich die Rechenzeit dra-
stisch verklrzen, ohne daB das Er-
gebnis sehr viel schlechter wiirde.

Die Rechenzeiten pro Bild lie-
gen zwischen einigen Minuten bis
zu mehreren Stunden - und das
(hoffentlich) 25mal fuir jede Sekun-
de Spielzeit der Animation. Neben
der Komplexitdt der Szene und
dem verwendeten Rechenverfah-
ren ist hier wieder die Amiga-
Hardware entscheidend: Ein 25
MHz 68030-Prozessor reduziert
die Rechenzeit auf etwa 20 Pro-
zent, ein 50 MHz 68030 auf 10 Pro-
zent und mit einem 25 MHz 68040
dauert es nur noch ein 20stel der
Zeit. Fur schnelle Ergebnisse und
professionelles Arbeiten im Ani-
mationsbereich braucht man eben
einen Hochleistungs-Amiga. Wer
einen 7 MHz 68000er besitzt, muB
eben lénger warten. Mit der ent-
sprechenden Geduld erreicht
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Sekunden Dauer direkt vom Com-
puter wiedergegeben werden. 25
Einzelbilder pro Sekunde von Fest-
platte zu laden und auf dem Bild-
schirm ohne Ruckeln anzuzeigen,
Ubersteigt die Moglichkeiten der-
zeitiger Amiga.

So bleibt nur ein anderer Weg:
Eine komplette Sequenz wird in
den Arbeitsspeicher des Amiga
geladen und dann von dort in der
entsprechenden Geschwindigkeit
abgespielt. Deshalb brauchen
Animations-Amiga neben schnel-
len Prozessoren und groBer Fest-
platte auch moglichst viel RAM. Im
Idealfall stellt der Amiga dann wirk-
lich 25 Einzelbilder pro Sekunde
dar.

Das geht aber wieder nur mit ei-
nem schnellen 68030-Prozessor -
mdéglich wird es ab etwa 33 MHz,

auf der sicheren Seite sind Sie mit
50 MHz bzw. einem 68040. Nat(r-
lich spielt auch die Zugriffsge-
schwindigkeit auf den Speicher ei-
ne Rolle, und da sind Amiga 3000
bzw. zukinftige Modelle mit 32-Bit-
RAM deutlich im Vorteil gegen-
Uber den 16-Bit-Varianten Amiga
2000, 500 und 600.

Wenn's die Amiga-Hardware
nicht schafft, sinkt die Wiederga-
begeschwindigkeit. Dann fallen
die Sequenzen auch langer aus
als geplant. Wenn das Timing auf
Sekundenbruchteile genau einzu-
halten ist, miissen Sie in solchen
Féllen die Anzahl der Bilder redu-
zieren. In der Not geht das mit »De-
luxe Paint« oder einem Hilfspro-
gramm wie »ANIMagic«, mit denen
Sie einfach einige Einzelbilder der
Sequenz loschen. Besser, aber

Oberfllichendefinition
RE_RBLEe_GBer

Ha inke L7
Dump-Datel [ hellea_hote
unp  [OR —Shew |

Oberflichenanimation Die vielen Regler zeigen, wie

umfangreich die Variationsmaglichkeiten sind

CITIE LRI ELIER Hier wird von einer Kugel ein

Zylinder subtrahiert und es entsteht ein Durchbruch

ungleich aufwendiger ist die Neu-
berechnung der Animation mit re-
duzierter Bilderzahl.

Nach soviel Technik noch ein
wichtiger Hinweis: Viel wichtiger
als alle Perfektion sind die Idee
und der SpaB, die hinter einem Ani-
mationsprojekt stecken. Wenn sie
fehlen, stért das viel eher als
ruckelnde Bilder, Rechenfehler,
unsanfte Bewegungen oder die fal-
sche Abspielgeschwindigkeit. In
diesem Sinne - legen Sie los. pa

[1] Foley/van DamiFeiner/Hughes/Computer
Graphics; Addison Wesley

[2] Roy Hall: lllumination and Color in Compu-
ter Generated Imagenery, Springer Verlag

[3] Lansdown/Earnshaw: Computers in Art,
Design and Animation; Springer Verlag

(4] Magnenat-Thalmann/Thalmann: Synthetic
Actors; Springer Verlag

[5] Magnenat-Thalmann/Thalmann: New
Trends in Computer Graphics; Springer Verlag
[6] Magnenat-Thalmann/Thalmann: Compu-
ter Animation '90; Springer Verlag

[7] Watt: Three-Dimensional Computer Gra-
phics; Addison Wesley
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3-D-ANI

VERGLEICH

MATION

J-D-Animationsprogramme

NICHTS LEICHTER 1
ALS FLIEGEN 5
=
: o e
Der fliegende »Videoscape 3 D« Lotus l4utete das 3-D- | | i
Animationszeitalter auf dem Amiga ein. Seither hat e
sich viel getan. Was leisten die aktuellen »3-D-Anima- wiel
teure« auf dem Amiga? _j_g i
s

von Robert Wéager

ie Leistungsmerkmale der

weitverbreitetsten 3-D-

Animationsprogramme ent-

nehmen Sie der Tabelle.
Jedoch muB man bei der Beurtei-
lung dieser Daten immer die unter-
schiedlichen Preise, ihre Zielgrup-
pe und Bildberechnungsweise be-
ricksichtigen.

Da es uns hier rein um die Ani-
mationsfahigkeiten der Program-
me geht, wurden die Berech-
nungszeiten einer Szene nicht in
die Ubersicht mit aufgenommen.
Wir werden das aber in einem ge-

sonderten Vergleich nachholen.
Auch die Aufldsung und Anzahl
der Farben haben fiir die Anima-
tion nur sekundére Bedeutung.

Hier nun eine kurze Beschrei-
bung der Programme sowie Hin-
weise auf Besonderheiten.

DRAW 4 D PRO

Sowohl in der Konstruktion von
Objekten als auch in deren Anima-
tion geht Draw 4 D Pro eigene We-
ge. So muB man einen kreisférmi-
gen Bewegungspfad extra definie-
ren, und kann nicht einfach das
Primitivobjekt »Disc« in einen Pfad
umwandeln. Auch ist die Behaup-

IR N LA Das gute 3-D-Konstruktionsprogramm ist

bei der Animation nicht auf dem neuesten Stand der Dinge

tung im Handbuch unverstandlich,
daB eine Animation der Kamera
nicht im Render-Modus maglich
ist. Im Test funktionierte diese
wichtige 3-D-Funktion anstands-
los. Lichter lassen sich zwar nicht
animieren, dafiir kénnen die Far-
ben wechseln, womit man verblif-
fende Effekte erzielt.

VIDEOSCAPE 3 D 2.0

Der Veteran im Verein der Ani-
mationsprogramme hat schon vor
Jahren gezeigt, wie Objekte gut
animiert werden. Auch 148t das
Programm Kamera-Animationen
zu. Daflr sind weder die Oberfla-
chen noch die Lichtquelle veran-
derbar. Hier ist das Programm

: » , ‘ ‘ ‘ "y ’ » /]
Programm Videoscape 3 D Real 3D 3 D Professional Imagine 2.0 Fastray 1.2 Draw 4 D Pro Caligari 2 Reflections Animator 2.0
Hersteller Oxxi/Aegis Activa Progressive Impuise Maxon Adspec QOctree MSPI
Preis 270 Mark 790 Mark a. Anfr. 750 Mark 170 Mark 560 Mark 850 Mark 130 Mark
Anbieter: Amiga Oberland HS&Y ESD Memphis Maxon Aktiva Aeon Verlag MSP1
ARBEITSWEISE
Interaktiv ja, mit Modeller ja ja ja ja ja ja ja
3 D und Promotion
Skript ja, ASCII-File nein ja nein nein nein ja nein
Objekte ja ja ja ja nein ja ja ja
Keyframe ja ja ja ja ja ja ja jalZeitpunktverfahren
Pfade linear linear/Splines linear linear/Splines linear lir pli lineariSplines/Annaherungsverfahren
Beschleunigung ja nein nein nur Ober Splineptad nein ja ja ! nur iiber Keyframes
hierarchische ja ja ja ia nein ja nein ja
Bewegungen < i
ROTIEREN
Drehungen ja T lja ja ja nein ja ja ja
um die Raumachse
Drehungen ja ja ja ja nein ja ja ja
um den Schwerpunkt
Skalierung ja ja ja ja nein ja ja ja
Morphil ja ja ja ja nein ja nein nein
Visualisierung nein nein nein ja nein nein ja nein
Zusitzliche Funktionen - Explode, Macros | - Explodieren, Feuer- - - - -
werk, Boing, Grow,
Welle, Tumble
KAMERA :
Bewegen ja ia ja ja ja ja ja ja
Zielpunkt ja ja ja ja ja ja ja ja
Rotieren ja ja nein ja nein ja ja ja, tiber Rollwinkel
Brennweite ja ja ja ja nein ja ja ja
Tracking ja ja ja ja nein nein ja ja
Licht nein ja ja ja nein ja ja ja
Bewegen nein ja ja ja nein ja ja ja
Farbanderungen nein nein nein ja nein ja ja ja
Offnungswinke! nein ja nein ja nein nein nein ja
Tracking nein nein ja ja nein nein ja ja
HINTERGRUND / VORDERGRUND
Hintergrundanim ja nein nein ja nein nein nein ja
Bildfolgen ja nein nein ja nain nein nein ja
Oberflachenwechseln nein nein nein ja nein nein ja ja

22

AMIGA-MAGAZIN 9/1992



WLTLITT TN Der im Bundle mit dem betagten Video-

Programme Videoscape und Cali-
gari weisen durch ihren Verzicht
auf das Ray-Tracing mit schnellen
Render-Zeiten auf. lhre Bildbe-
rechnungen eignen sich fiir techni-
sche Animationen, bei denen es
weniger auf Lichtreflexe und Spie-
gelungen ankommt.

REAL 3D

Real 3 D Giberzeugt bei der Kon-
struktion von Objekten und der Ge-
nerierung von Szenen. Etwas ver-
nachldssigt wurden dabei Anima-
tionsméglichkeiten. Es sind zwar
alle notwendigen Funktionen vor-
handen, um auch komplexere Ani-
mationen zu kreieren, aber Tools,
die einem das Arbeiten erleich-
tern, sucht man vergebens. Insbe-
sondere fehlen Sonderfunktionen,
die das Erstellen von Pfaden ver-
einfachen oder unterstiitzen.

FASTRAY 1.2

Das Programm beherrscht nur
eine sehr einfache Form der Kame-
raanimation, auf alles andere muB
der Anwender verzichten. Doch
das wird sich bald dndern, da an
der Software stdndig gearbeitet
wird. Das Programm ist ansonsten
sehr gut gelungen und insbeson-
dere durch den niedrigen Preis
und die einfache Einarbeitung fir
den 3-D-Anfanger hervorragend
geeignet.

3 D PROFESSIONAL

Das Programm hat weder spe-
zielle Starken noch groBe Schwa-
che, so bleibt es in der Masse un-
scheinbar. Jedoch soll die bereits
angekiindigte Version 2.0 flr Auf-
sehen sorgen. Einen ausfihrli-
chen Test der Software lesen Sie in
einer der nachsten Ausgaben.

scape verkaufte 3-D-Editor ist leicht zu bedienen

wirklich  steinzeitmé&Big. Positiv
und heute etwas aus der Mode ge-
raten, ist die Verwendung von
Hinter- und Vordergrund. Das be-
deutet: Videoscape ersetzt im Vor-
dergrund die Farbe Null der Farb-
palette durch eine vorgefertigte
2-D-Animation. So kann man z.B.
ein Cockpit zeichnen und dessen
Instrumente mit Deluxe Paint ani-
mieren, diese Animation in den
Vordergrund laden und man sieht
im Hintergrund die 3-D-Animation
von Videoscape.

Um in Videoscape interaktiv ar-
beiten zu kénnen, wird entweder
der Objekteditor Modeller 3 D von
Aegis/Oxxi oder das Programm
Promotion bendétigt.

IMAGINE 2.0

Imagine stellt den Anspruch,
das umfangreichste 3-D-Konstruk-
tions- und Animationsprogramm
auf dem Amiga zu sein. Wie aus
der Tabelle ersichtlich, wird es die-
sem Anspruch auch gerecht. Méan-
gel zeigen sich nur in der Handha-
bung, die eine umfangreiche Ein-
arbeitung erfordert.

Besonders interessant sind die
Effektmodule des Programms. So
kann mitder »Tumble«-Funktion ein
Schriftzug vollautomatisch, zu-
fallsgesteuert in die Szene fliegen
und mit »Fireworks« anschlieBend
als Feuerwerk verschwinden.
Wenn Sie Englisch kénnen und ei-
ne lange Einarbeitungszeit nicht
scheuen, ist das Paket wirklich
interessant fir Sie.

REFLECTIONS ANIMATIOR 2.0

Im vorderen Feld der Konkurren-
ten ist »Reflections« angesiedelt.
' Es gldnzt zum einen durch das
deutsche Handbuch, das die Ein-
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arbeitung deutlich vereinfacht,
zum zweiten weist es ein Sortiment
an Animationsfunktionen auf. Nur
Funktionen fir positive und negati-
ve Beschleunigung und eine Mor-
phing-Funktion fehlen.

Dem Programm ist auch ein
Scanline-Renderer beigefigt.
Durch den Verzicht auf Schatten,
Reflexionen und Lichtbrechung
berechnet er Szenen sehr viel
schneller als das Ray-Tracing-
Modul.

Bemerkenswert sind die drei
verschiedenen  Objektpfadarten
des Animators. Neben der linearen
Keyframe-Bewegung finden sich
Splines und eine Abart, bei der die
Keyframe-Punkte nur noch als An-
halt dienen, der Weg wird anson-
sten méglichst weich vom Anfang-
bis zum Endpunkt berechnet. Ein
Highlight ist auch die Einbindung
komprimierter Deluxe Paint-Ani-
mation und AnimBrushes, die als
animierte Oberflachen dienen.

CALIGARI 2

Caligari 2 ist der kleine Bruder
von Caligari Broadcast. Die Unter-
schiede betreffen jedoch nicht die
Animationsfahigkeiten, sondern
die Rendermdglichkeiten.

Positiv ist das Animieren von
Oberflachen. Hier 4Bt das Pro-
gramm Anséatze professioneller
Systeme auf Workstations erken-
nen. Argerlich hingegen ist, daB
wahrend der Animation grundsatz-
lich nicht zwischen einer linearen
Pfadanimation und einer interpo-
lierten (Spline-Pfad, weiche Bewe-
gungen) gewechselt werden kann.
Auch sind noch nicht alle Parame-
ter interaktiv einstellbar, so daB
man oft auf das Animationsskript
zuriickgreifen muB. Die beiden

ARBEITSWEISE

Interaktiv: Anderung der Animationsparameter erfolt interaktiv am Bildschirm.
Skript: Direkte Beeinflussung der Animation per Skript.

Objekte: Konnen Objekte animiert werden?

Keframe: Erfolgt die Animation nach der Keyframe—Methods?

Pfade: Sind lineare und/oder Splinepfad-Animationen méglich?
Beschleunigung: In der Realitét laufen Bewegungen niemals véllig gleichma-
Big ab, sondern die Korper werden sténdig beschleunigt oder abgebremst. Ein
gutes Animationsprogramm sollte das beriicksichtigen.

Hierarchische Bewegungen: Das Flugzeug-Propeller-Prinzip: Der Propeller
dreht sich und muB gleichzeitig dem Weg des Flugzeuges folgen. Das sollte ein
Animationsprogramm automatisch berticksichtigen.

ROTIEREN

Drehungen um die Raumachsen: Drehung um eine globale Raumachse.
Drehungen um Schwerpunkt: Drehung um die lokalen Kérperachsen.
Skalierung: Andern der ObjektgroBe wéhrend der Animation.

Morphing: Die Umwandlung eines Objekts in ein anderes wihrend der Anima-
tion. Hierbei ist bei allen Programmen zu beachten, daB die grundsétzlichen Ob-
jektparameter, wie Punkt- und Poiygorn-Anzahl des Anfangs- und Zielobjekts
identisch sein missen.

Visualisierung: Langsames Ein- und Ausblenden eines Objekts in einer Szene.
Die Programme erhdhen oder verringern die Transparenz.

Zusatzliche Funktionen: Animationsfunktionen, die aus dem normalen Rah-
men fallen.

KAMERA

Bewegen: LaBt sich der Kamerastandpunkt bewegen?

Zielpunkt: Kann die Kamera auf einen angegebenen Punkt fixiert werden?
Rotieren: Schragstellung der Kamera bei Kurven durch die Fliehkraft.
Brennweite: Kann die Brennweite des Objektivs wahrend der Animation veran-
dert werden?

Tracking: Der Zielpunkt der Kamera ist fix auf ein Objekt gerlchtst und folgt mit
der Blickrichtung dem Objekt, wenn es sich bewegt.

Licht: Existieren verschiedene Lichtmodelle: Umgebungslicht, Sonnen,
Scheinwerfer und andere?

Bewegen: Lassen sich Sonnen oder Scheinwerfer animieren?
Farbéinderungen: Kann man Farbanimationen mit dem Lampenlicht erstellen?
(»Discolicht«)

Offnungswinkel: L&Bt sich der étfnungswinlealzdes Scheinwerfers verstellen?
Tracking: Der Lichtstrahl eines Scheinwerfers folgt automatisch einem Objekt.
Hintergrund/Vordergrund:

Hintergrundanim: Kénnen 2-D-Einzelbildanimationen oder Animations-Files in
den Hintergrund geladen werden? :

Bildfolgen: Kann auf einem 3-D-konstruierten Fernseher eine 2-D-Animation als
Fernsehbild ablaufen?

Oberflachenwechseln: Kénnen die Oberflachenparameter von Objekten ani-
miert werden. Ein Holzbrett wandelt sich in eine Steinplatte, oder eine graue,
stumpfe Oberflache wird zum Spiegel
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3-D-Fonts fiir Imagine

GLNZEDE

von Johann Schirren

parsamen Benutzern wvon

Imagine stellt sich sicher

zunéchst die Frage, ob die

Anschaffung dreidimensio-
naler Fonts denn iiberhaupt lohnt?
Das Programm stellt ja in der Ver-
sion 2.0 selbst sehr einfach zu be-
dienende Funktionen fir die Krea-
tion von 3-D-Schriften zur Verfi-
gung. Ein beliebiger Font wird in
ein Malprogramm geladen, auf ein
Maximum (ca. 500 Punkte Hohe)
vergroBert und nachbearbeitet. Je
groBer der Buchstabe hier ist, um-
so feiner wird er spéter in Imagine-
Format umgerechnet. Als IFF-Bild
oder Brush gespeichert, wird die
Grafik dann in den =Detail-Editor«
geladen. Imagine 2.0 fragt kurz
nach, ob »faces«, Fldchendreiecke
gebildet werden sollen. Nach ei-
nem Mausklick auf »OK« erscheint
der zweidimensionale Buchstabe.
Mit »Extrude« wird dieser in die
dritte Dimension gezogen, und fer-
tig ist das Objekt.

Diese Methode ist einfach, hat
aber einen Haken: Sie dauert! Bei
sorgfaltiger Buchstabengestaltung
im Malprogramm kann einen ein
langerer Text schon einmal einen
Tag und etliche Nerven kosten.
Leichter hat man es da schon mit
den 3-D-Fonts.

Broadcast Fonts 3-D

Eine der neuen Serien von Unili-
Graphics, die aus neun Fonts be-
steht, und wohl auf die oben be-
schriebene Weise entstanden

Flir das Ray-Tracing-Pro-
gramm Imagine werden
immer mehr Zusatzdis-
ketten angeboten. Eine
wichtige Rolle spielen da-
bei 3-D-Fonts, die wir uns
genauer ansehen.

sind. In dieser Serie sind Fonts un-
terschiedlicher Stilrichtungen ent-
halten, sowohl klare, technische
als auch verspielte Schreibschrift-
und Serifen-Fonts. Sie werden auf
flinf Disketten mit Installationssoft-
ware geliefert und beanspruchen
ca. 9 MByte auf der Festplatte.

Jeder Font wird in vier Verzeich-
nissen fuir GroB- und Kleinbuchsta-
ben, Zahlen und Sonderzeichen
abgelegt. Die Objekte kdnnen
nacheinander in den Detaileditor
geladen und durch Verschieben
der X-Achse so positioniert wer-
den, daB sich ein Schriftzug ergibt.
Die Arbeit mit den Broadcast Fonts
3-D gestaltet sich einfach und sie
bringen das, was das Handbuch
verspricht:  Arbeitserleichterung.
Ein Manko, es fehlen die Sonder-
zeichen »A«, »O«, »U« und »Be.
ProFonts

Die ProFont-Serie von Marco
Vitolini-Naldini, die schon in der
Ausgabe 8/91, Seite 184 vorgestelit
wurde, beinhaltet vier Fonts, die in-
zwischen in die zweite neue Serie,
die »Precision-Fonts« von Bern-

hard Grams eingegliedert wurde.

CICELLER ST ERE A Die Schriften von Unili-Graphics

enthalten unterschiedliche Stilrichtungen
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Precision-Fonts

Die ProFonts und Precision-
Fonts, von denen bisher acht ver-
schiedene erschienen sind, brin-
gen mehr als reine Arbeits- und
Zeitersparnis. Die Fonts besitzen
sog. Fasen. Das sind Abschréagun-
gen zwischen Vorder- bzw. Ruck-
seite und Seitenteilen eines jeden
Buchstaben oder Zeichens. Auf
den Fasen, die auch bei Schriften
auf professionellen Grafik-Work-
stations eingesetzt werden, laufen
bei bewegten Buchstaben oder

TN o L P L R e

Der Benutzer hat die Wahl, ob
die Achse der Objekte einheitlich
gesetzt oder fiir jedes Objekt im
Zentrum definiert wird. Die Buch-
staben drehen bei einer Rotation
exakt um die X-Achse und eiern
nicht. Eine »Edgelist« (unter Imagi-
ne 2.0 wirksam) ist jedem Zeichen
zugeordnet. Sie definiert scharfe
und weiche Kanten der Objekte.

Die Precision-Fonts sind eine
Mischung aus technischen, run-
den, extravaganten und verspiel-
ten Schriften. Deutsche Buchsta-
ben und alle méglichen Sonderzei-
chen sowie Zahlen sind in allen
Fonts enthalten. In naher Zukunft
wird es ein Utility geben, das die
Eingabe von ganzen Sétzen per
Tastatur erlaubt, wobei die Buch-
staben proportional im richtigen
Abstand gesetzt werden.

LCANTTR LTI EN Die acht Schriften von Barbara Grams

sind eine Augenweide, nicht nur fiir Amiga-Freunde

Lichtquellen die Glanzlichter ent-
lang. Werden die Precision-Fonts
in Imagine richtig eingesetzt, er-
gibt das fantastische Effekte.
Geliefert werden die Schriften
auf je einer Diskette mit einer In-
stallationsdatei. Das 400 bis 600
KByte groBe ».Izh«-File nimmt bei
Vollinstallation 1 bis 16 MByte
Festplattenspeicher ein. Um Spei-
cher zu sparen, kann der Font
auch nur z.T. oder als ».I1zh«File in-
stalliert und dann bei Bedarf ent-
packt werden. Die Fonts liegen in
einer Hohe von 500 Einheiten vor,
was hochste Prazision gewahrlei-
stet. StandardmaBig werden sie
mit einem Faktor von 0,2, d.h. 100
Einheiten hoch, installiert. Dieser
Faktor kann nach Belieben geén-
dert werden. AuBerdem besteht
die Méglichkeit, vor der Installation
einen Neigungswinkel zu definie-
ren, mitdem der Font auf der Platte
eingerichtet wird. Metamorphosen
zwischen verschiedenen Versio-
nen einer Schrift sind so méglich.

Fazit: Die Broadcast Fonts 3-D
bringen eine Zeitersparnis bei der
Arbeit an Texten und Titeln, mit
Einschréankungen wegen der feh-
lenden deutschen Buchstaben.
Precision- und Profonts machen
Imagine zusammen mit anderen
dreidimensionalen Zutaten zu ei-
nem Programm, dessen Resultat
sich vor Grafik-Workstations nicht
zu verstecken braucht. Immer
mehr Computergrafik stammt
auch im deutschen Fernsehen
vom Amiga, ein groBer Teil davon
ist mit Imagine produziert. pe

Bezugsquellen:

Precision-Fonts und ProFonts:

Barbara Grams, Gotenstr. 133, 6230 Frank-
furt/Héchst, Tel. 0 69/31 20 73

Memphis, Gartenstr. 11, 6365 Rodheim, Tel.
0 60 07/70 91, Fax 0 60 07/87 49 Frankfurt/
Héchst, Tel. 0 69/31 20 73

Preise: 1 Font 89 Mark, 4 Fonts 248 Mark,
8 Fonts 398 Mark

Broadcast Fonts 3-D:

ADX Datentechnik GmbH, Postfach 71 04 62,
2000 Hamburg 71, Tel. 0 40/6 42 82 25

Preis: 225 Mark
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72 Hz FLicKER FIXER

Einen Flicker- leer mit 72Hz fur den AMIGA? Darauf hat dle
AMIGA Gemeinde schon lange gewartet.

Hier ist er! \ :
Das lastige. AMIGA 50Hz-Flimmern gehort-ab sofort der Vergan-
genheit an.

ABER dieser ‘Flickerfixer’ kann noch mehr:

Wie mit einer VGA-Karte in einem PC, kénnen Sie:mit DOMINO
auf.‘dem AMIGA noch wesentlich hohere Auflésungen darstellen!

_ Abb. zeigt Haghwmmﬁkmmuﬁr DOMINO

Das glauben Sie nicht?

+ 32_00 FARBEN

DOMINO bietet |hnen aber tatsachllch ab sofort fir Ihren AMIGA folgende NEUE Auflésungen, OHNE daB Sie auf irgend-
welche neuen Grafikchipsatze warten missen, die; dann nur einen Bruchteil der Kapazﬂat von DOMINO beésitzen wurden

'800)(600 in.72Hz NON- INTEHLACED | mit bis zu 32.768 Farben!
1024x?68 in72Hz NON- iNTERLACED mit bis zu 256 Farben!
1120%x832 in 62Hz NON- iNTEHLAGED mit bis zu 256 Farben (SUN)!

Auf DOMINO smcl ALLE Programme die bis zu 16Farben nutzen und 2:x konform
programmiert sind (z.B. WORKBENCH, IMA- GINE, PPAGE, PAGESTREAM,
X-CAD, DYNA-CAD, MAXON-CAD, BECKER TEXT, REAL3D usw. usw) lauffahig.
Dies sind mehr als 3000! Programme, die Sie ' mit DOMINO OHNE Soﬂwareanpassun-
~gen SOFORT in HOHEN Auflésungen und ab- solut FLIMMERFREI nutzen kénnen.
Sollte ein Programm einmal NICHT 2.0 kon- form programmiert sein oder mehr als 16
Farben benutzen, so wird automatisch per AUTO—SENSE-Funktlon wieder in den
‘normalen’ AMIGA-Mode zuriickgeschaltet. :

Ist das nichts?

Das ist aber immer noch nicht alles: DOMINO bietet lhnen
auch-noch MEHR FARBEN!

Bis zu 32.768 Farben kénnen Sie GLEICHZEITIG darstellen.
Wer will sich da noch einen teuren Framebuffer kaufen?

Aber es kommt noch besser:

In diesem Modus bleibt DOMINO weiterhin eine ECHTE
Grafikkarte mit der gleichen Geschwindigkeit wie die VISIONA
aus unserem Haus.

DOMINO ist somit - wie die VISIONA - eine Grafikkarte mit
REALTIME Power und sitzt ebenfalls im ZORRO - SLOT des
AMIGA. Somit bleibt der VIDEOSLOT frei fiir Genlocks etc.

Natirlich ist auch das VISIONA TV-PAINT fiir DOMINO
verfugbar.

Wirden Sie uns jetzt noch glauben, daB Sie DOMINO fiir
lediglich 998.- DM erhalten? Nein? Da haben Sie recht,
denn Sie bekommen die DOMINO GRAFIKKARTE incl.

~ Systemsoftware zum Einflhrungspreis

Fiir DOMINO bendticen Sie sinen AMIGA mit 020/020/040 Prozecsar tind KickstartMarkbench 2 0 ader héher

+ ECHTZEIT GRAFIKKARTE

e

:
E -

PERIT

T
COMPUTER
S T
SERVICES

Weiherwiese 27
D-6270 Idstein

Int. phone:
++49/6126-3056

Int. fax
++ d?'eW 26-54922



SOFTWARE

3-D-ANIMATION

Zusatzdisketten fiir 3-D-Programme

OBJEKTE
GALERIE

Machen Sie sich’s leicht und holen Sie Ihren Hub-
schrauber, Doppeldecker oder Jumbo fiir Ihre 3-D-
Szenen und -Animationen per Diskette ins Haus.

von Thomas Bastian

eute kann der 3-D-Ama-
teur und -Profi in einem
groBen Pool von Objekt-,
Textur-, Reflektion- und
Attributedisketten auswéahlen. Die
Vielfaltist erdriickend und erstaun-
lich zugleich. So muB der 3-D-
Freak auf nichts verzichten. Origi-
nalgetreue Objekte, wie etwa ein
Automobil aus den 30er Jahren mit
Motor und Armaturenbrett, sind
ebenso erhdltlich wie Doppeldek-

ker aus dem Ersten Weltkrieg und
detailreich gestaltete Frauen- und
Ménnerkorper.

[] Diese ausgefeilten Objekte ma-
chen dem Amiga-Animateur aber
auch Probleme. Durch ihre hohe
Anzahl an Polygonen sind sie die
reinsten Speicherfresser. Das hat
CAS erkannt und bewegt deshalb
ihren »Bodyman« und »Bodygirl«
(Bild, AMIGA-Magazin 6/92, Seite
84) durch Metamorphosen. So rei-
chen bereits 2 MByte RAM zur Ani-
mation aus.

1 Ein Trick, um selbst beim

schnellen Scanline-Berechnungs-
modus metallische Effekte zu er-
zielen, stellen die Reflektion-
Mapps dar. Auch sie sind schon
fertig in den verschiedensten Aus-
flihrungen zu beziehen.

Auch die Public-Domain-Ge-
meinde ist auf diesem Gebiet sehr
rege. In dieser Tauschbérse befin-
den sich bereits zwischen 80 und
100 MByte Textures, Objekte und
Fonts.

Wer jetzt auf den Geschmack
gekommen ist, fiir den haben wir
hier eine Ubersicht an Zusatzsoft-
ware zusammengestellt. pe

Bezugsquellen:

Akliva Internatinal B. V., PO. Box 23 60, 1100 DT
Amsterdam Zuidoost Niederland, Tel. 00 31/
20/6 91 19 14

Memphis Computer Products GmbH, Gar-
tenstr. 11, 6365 Rodheim v. d. Hohe, T. 0 60 07/
77 89

MSPI GmbH, Hans-Pinsel-Str. 9b, 8013 Haar
bei Minchen, Tel. 0 89/4 60 90 00

Pictures of Oz, Hochbriicker Miihle 2-3, 5100
Aachen, Tel. 02 41/15 11 08

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5, 6242
Kronberg 2, Tel. 0 61 73/6 50 01

CAS, Reihstr. 67, 5100 Aachen, Tel. 02 41/3 1991
Renderland GmbH, Mailingerstr. 20, 8000
Minchen 19, Tel. 0 89/1 23 11 81

AEON Verlag & Studio, Fraunhoferstr. 51 B,
6450 Hanau 1, Tel. 0 61 81/2 35 25
24-Bit-PD-Pool, Oppendorf 146, 4995 Stern-
wede 3, Tel. 0 57 7314 36

Media GmbH, Hammerbrihlstr. 2, 8999 Schei-
degg, Tel. 0 83 81/8 22 99

3-D-ZUSATZSOFTWARE

Programm Bemerkung Anbieter ;r:rl:f Programm Bemerkung Anbieter :;r;}i[
Forms & Details | Vessels - diverse GefdBe Amiga Oberland, |ca.70 Bicycles - das berlihmte Amiga Oberland, |ca. 70
3-D-Objekt- wie Tassen, Glaser, Memphis Dreirad und ein Citybike Memphis
disketten Schalen, Amphoren (4 MByte empfehlenswert)
Technical - Amiga 2000, Amiga Oberland, | ca. 70 Warplanes - drei Kampf- Amiga Oberland, |ca. 70
Stereoanlage, Schreib- Memphis flugzeuge der R.A.F. Memphis
tischlampe, Telefon aus dem Ersten Weltkrieg
Vehicles - einen Sport- Amiga Oberland, |ca. 70 (4 MByte empfehlenswert)
wagen sowie ein Rennrad | Memphis Forms & Details | Tubular - amerikanischer Amiga Oberland | ca. 90
| und ein Doppeldecker : 3-D-Fonts Zeichensatz, bestehend :
(2 Disketten) aus 54 Zeichen in Réh-
Teatime - eine Kaffee- Amiga Oberland, |ca. 70 renform (vier Disketten)
:‘:;S';‘;' gf:;:\;ag”zfr‘ Memphis Profile - amerikanischer Amiga Oberland | ca. 90
: 5 Zeichensatz. Die Fonts
einem Tischgedeck besitzen besonders
gehdrt ausgepragte Kanten.
Elemental - hier werden Amiga Oberland, |ca.70 Pro Zeichen lassen sich
diverse 3-D-Objekte Memphis 3 unterschiedliche Mate-
zur Verfligung gestellt, : rialien zuweisen
um Konstruktionen und (drei Disketten)
Eefigeeisten et sioion Forms & Details | Es lassen sich ca. 50 Amiga Oberland | ca. 50
Homebuilder - bauen Sie Amiga Oberland, |ca. 70 Attributes unterschiedliche Attribute
Ihr eigenes Haus mit den Memphis laden -
dazugehdrigen Einrich-
tungsgegenstanden Forms & Details | 2 Neun-Brush-Texturen. Amiga Oberland | ca. 200
(2 Disketten) Natural Textures | Alle Texturen besitzen
: - eine Farbtiefe von 24 Bit
Bugatti - komplex auf- Amiga Oberland; |ca. 70 und zum gréBten Teil eine
gebaut (2 Disketten, Memphis Aufldsung von 736 x 566
6 MByte empfehlenswert) Pixeln.
Duesenberg - Oldtimer Amiga Oberland, |ca.70 Die Texturen sind
(2 Disketten, 8 MByte Memphis im JPEG-Format
empfehlenswert) komprimiert
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G-FORCE 030™- 50/4

Ungewohnlich klein!

Die Kombination von 50 MHz 68030
Prozessor, 68882 FPU, 4 bis 16 MBytes
32-bit-RAM und SCSI-Controller bietet
eine bisher nicht dagewesene Leistung
auf kleinstem Raum. Auf einer
Steckkarte, die in den CPU-Slot passt,
vereinen Sie alle Funktionen ohne
weitere Steckplitze zu verschenken.

Rasend schnell!

Geben Sie lhren Programmen die
Turbopower, auf die Sie schon lange
gewartet haben. Ray-Tracing, Desktop-,
Publishing, Animationen u.v.m.
werden zur wahren Freude. Vorbei ist
es mit der Warterei!

Huckepack!

Alles auf einer Karte, inklusive
Harddrive! Dieses Konzept ist bisher
einmalig und zudem zu einem Preis zu
haben, der Sie iiberraschen wird!

GVP G-Force Turbohardcards sind
auch in 25 und 40 MHz erhiiltlich.

Vertrieb Deutschland:

DTM

&

Dreiherrenstein 6a

COMPUTERSYSTEME
Tel.06127/4065
W-6200 Wiesbaden Fax06127/66276

Alle Daten
auf einen Blick:

- 68030 Prozessor bis 50 MHz
- 68882 FPU asynchron taktbar
- Bis zu 16MBytes 32-bit-RAM
- SCSI-DMA Controller

- SMD Technologie

- 32-bit Erweiterungsanschluf3
- Externer SCSI-Anschluf}

- Harddrive Frame (optional)

- Boot-Select 68030/68000

- Umfangreiche Testsoftware

- Kickstart 2.0 kompatibel

- 2 Jahre Garantie

Sie besitzen schon eine Hardcard? Kein
Problem, wir nehmen Ihren alten
Controller in Zahlung! Informationen
dazu bekommen Sie direkt bei uns oder
Threm Fachhindler.

Cornputer
Shopper Show

Koln
08.-11.10.92

‘ Halle 2,
| Stand A23/B28 |

Vertrieb Schweiz: Vertrieb Niederlande:
MICROTRON DTM-BARLAGE
Bahnhofstraie 2 Kaalheidersteenweg 262
Tel.032/872429 Tel.045/425881

Fax 032/872482 Fax045/424411

CH-2542 Pieterlen

NL-6467 AH Kerkrade

Turbo-

Hardcard
63030
. 50 MHz

... und das
1st erst der
Anfang!

Lieferbare Versionen:

FPU | RAM
G-Force 030/25/0/1 | opt. IMB
G-Force 030/25/25/1 | ja IMB
G-Force 030/40/40/4 | ja | 4MB
G-Force 030/50/50/4 | ja

4MB

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
GVP Produkte erhalten Sie im gut-

sortierten Fachhandel, bei Conrad
Electronic oder direkt bei DTM

Vertrieb Osterreich:

B&CEDV-Systeme GmbH
Favoritenstrale 74
Tel.0222/5054978
Fax0222/5054029
A-1040 Wien




| 3-D-ANIMATION

SOFTWARE

3-D-ZUSATZSOFTWARE

Preis/ Preis/
Programm Bemerkung Anbieter Mark Programm Bemerkung Anbieter Mark
ProFont Bianca, deutscher Amiga Oberland, |ca.90 Helikopter Zwei Disketten mit ins. Pictures of Oz ca. 100
3-D-Fonts Zeichensatz in GroB- und CAS, Memphis vier Helikopter; auch im Medienproduktion
Kleinbuchstaben sowie Sculpt-Format
Z?.hl:" und Sonder- 3-D-World Unsere Erde mit allen Pictures of Oz ca. 100
Ll ‘ Kontinenten; auch im Medienproduktion
Helene, deutscher Amiga Oberland, |ca. 90 Sculpt-Format
Zeichensatz in GroB- und CAS, Memphi : 5
: o R Bodyman Vollsténdiger Mensch CAS ca. 130
Kleinbuchstaben sowie ; 2 :
- {Mann), der sich von Kopf
Zahlen und Sonder s 4B
S8idAsn bis FuB bewegen |48t
Manuela, deutscher Amiga Oberland, |ca. 90 Bodygirl Vollstandiger Mensgh CAS ca. 130
Zeichensalz in GroB- und | CAS, Memphis (Frau), ansonsten wie
Kleinbuchstaben sowie Bodyman
Zahlen und Sonder- Reflectionmaps | Simulation von ~ |cas 50
zeichen metallischen Oberflachen
Natascha, deutscher Amiga Oberland, | ca. 90 Caligari Amerikanische Fonts, wie | AEON Verlag ca. 280
Zeichensatz in GroB- und CAS, Memphis Eontsitze 2.B. Paladium, Copper,
Kleinbuchstaben sowie Pank. Future {‘ins. e
o e Zeichensétze). Alle lassen
zeichen sich direkt einladen
ProFont ca. 50 Oberflécheneigen- | Amiga Oberland, |ca. 50 Caligari 24 Texturen in allen AEON Verlag | ca. 140
Attributes schaften fir Imagine Memphis Textures Bereichen (z.B. Back-
ProFont Holz-Texture (5 Holzarten, Amiga Oberland, |je 60 steine, G[‘ahit,
Texture24 wie z.B. Kiefer, Mahagoni) Memphis Klesgistelne, Baum-
und fiinf Marmor-Texturen scheibe)
(unterschiedliche Struktu- Patterns Dieses Paket enthalt Media GmbH 20
ren) Textures (HAM), wie
ProFont Mit Hilfe von zwei Global | Amiga Oberland, | ca. 50 Marmor, Holz, Wasser
Reflection Maps | Brushes, lassen sich auch | Memphis oder Jeans (insg. 36
im Scanline-Modus Textures)
metallische Effekte Reflection Verschiedenste Objekte MSPI je 50
erzielen ; Objekte (Serie von drei Disketten)
Precision Hiermit lassen sich Memphis, ca. 50 im Reflection-Format
Reflection Map realistische Metalleffekte Amiga Oberland Raumschiffe im MSPI 50
realisieren Reflection-Format
Precision 35 mathematische Memphis, ca. 100 Mabel im Reflection- MSPI 50
Textures Textures (fr Imagine) Amiga Oberland Format
Precision Unterschiedliche Objekt- | Memphis je 50 Future (TRON) MSPI S0
Designer disketten Reflection Standardtexturen MSPI 50
Precision Objekte in der Kategorie | Memphis je 40 Hagtites :
Objekts Cars und Motorbikes ; Texture-City 24-Bit-Texturen herstellen Amiga Oberland, | 500
OMEGA Face | Vollstindiges Gesicht Picturesof Oz | ca. 90 Pro:an i HES e BRIIvE
eines Menschen, alle Teile | Medienproduktion ProFont Programm zum schnellen Amiga Oberland, |70
des Gesichts sind so Texture Generieren von Wolken, Memphis
angeordnet, daB sie leicht Generator Holz oder Marmor
manipulierbar sind, auch ProFont Stellt 3-D-Zeichensétze Memphis 50
im Sculpt-Format Manipulator kursiv
Caprio Citroen Es wurde auf die Detail- Pictures of Oz ca. 90 Flugzeuge 1-3 Flugzeuge aus dem CAS je 60
treue und die leichte Medienproduktion 2. Weltkrieg und Diisen- bis 70
Manipulierbarkeit wert flugzeuge, lassen sich in
lgebbgi _(Mgiprdu_m)i lnne;:— ihre Einzelteile zerlegen
eben vorhanden); auc 50 2 ;
im Sculpt-Format Star Wars 1-2 Futuristisches in 3D CAS je70
Ferrari F40 Wie der Caprio Citroen. Pictures of Oz 100 ot thIumen d': smhbdm'ch £AS o
Ausgeliefert wird er Medienproduktion | elamo;p] osat eWaoen
einmal mit geschlossener assen (Tulpe etc.)
und einmal mit gedffneter Auto 1 Verschiedene Fahrzeuge CAS 70
Tur; auch im Sculpt- (z.B. Ferrari F40)
Format Texture Standard-Texturen, CAS ca. 50
Flugzeuge Insg. sieben Flugzeuge: Pictures of Oz ca, 160 (IFF HAM) z.B. Steine, Marmor, Holz
z.B. Mustang, Stealth Medienproduktion (Kiefer)
Bomper, ‘_Spllh_re (mit und Texture Texturen mit einer CAS 80
e Fehoastlg, auschm (IFF 24-Bit) Auflssung von 300 x 300
Sculpt-Format. Pixeln und einer Farbtiefe
3-D-Insekten Viele Tiere, wie z.B. eine Pictures of Oz je drei von 24 Bit (z.B. Stoffe,
Heuschrecke, ein Schmet- Medienproduktion | Insek- Holz, Marmor...), mitge-
terling oder ein Tausend- ten 70 liefert werden auch die
fuBler, in 3D; auch im dazugehorigen Material-
Sculpt-Format oberflachen
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3-D-ZUSATZSOFTWARE

Zeichen in GroB- und
Kleinschrift sowie Zahlen
und viele Sonderzeichen

Amiga Oberland

Preis/

Programm Bemerkung Anbieter Mr:rk
Bump Brushes Sehr viele Bump-Brushes CAS 50

zur Erstellung von z.B.

einer Rauhfasertapete
Precision Imanuell, 92 deutsche Amiga Oberland, |ca. 90
3-D-Fonts Zeichen in GroB- und Memphis

Kleinschrift sowie Zahlen

und viele Sonderzeichen

vorhanden

Sogoto, 92 deutsche Memphis, ca. 90

Zeichen in GroB- und Amiga Oberland

Kleinschrift sowie Zahlen

und viele Sonderzeichen

vorhanden

Tekkno, 92 deutsche Memphis, ca. 90

Zeichen in GroB- und Amiga Oberland

Kleinschrift sowie Zahlen

und viele Sonderzeichen

Cool Berry, 92 deutsche Memphis, ca. 90

Zeichen in GroB- und Amiga Oberland

Kleinschrift sowie Zahlen

und viele Sonderzeichen

Magazin, 92 deutsche Memphis, ca. 90

mMmoTion & smacssico

3-D-ZUSATZSOFTWARE

Programm Bemerkung Anbieter ;‘:::f
Galant, 92 deutsche Memphis, ca. 90
Zeichen in GroB- und Amiga Oberland
Kleinschrift sowie Zahlen
und viele Sonderzeichen
vorhanden
Supervisor, 92 deutsche Memphis, ca. 90
Zeichen in GroB- und Amiga Oberland
Kleinschrift sowie Zahlen
und viele Sonderzeichen
vorhanden
Serafim, 92 deutsche Memphis, ca. 90
Zeichen in GroB- und Amiga Oberland
Kleinschrift sowie Zahlen
und viele Sonderzeichen

Wir biefen fast alles,

Rufen Sie uns an.

was der AMIGA braucht. S A A
| A Y

Autorisierter Commodore-Fachhéndler
B commodore Commercial Developer

COMPUTER \

Bitt
Sie unser
neve Anschriil-

HONINGER WEG 220
D — 5000 KOLN 51
TELEFON: 0221/
369062- 64
FAX:0221/369065
BTX: * HK #




2- 8 fach Oversampling
Digital Noise Reduction
Umfangreicher Arexx Port

Multi-Frame Modi
OS 2 kompatibel
Wahnsinns-Preis

Volle 24 Bit-Auflésung = Darstellung und Bearbei-
tung der digitalisierten Bilderin biszu 256 Graustufen
bzw. mehrals 16 Millionen Farben. (24-Bit Grafikkarte
bzw. 24-Bit Software erforderlich)

Digital Noise Reduction = SW-Digitalisierung ohne
storende Moireé-Effekte direkt von allen geeigneten
Farbvideoquellen ( RGB-Splitter nur fiir Farbbilder
erforderlich!)

Optimale Amiga-Farbpaletten, auch bei Bildern mit
weniger als 4096 Farben, durch Colour-Processing

Neukonzipierte Frame- und Lasso-Modi erlauben
nunmehr das Digitalisieren und Berechnen von frei-

Gt ; S L definierbaren beliebigen Bildschirmausschnitten
Digitalisierungin allen PAL-Modi einschlieBlich Over-

scan-Aufldsung (LoRes, MedRes, Interlaced, HiRes)

phase mittels eingeblendeter Grafik

Bearbeitungsméglichkeit des gesamten Overscan-
Screens durch Bildlagenkorrektur (Cursortasten)

Wahlweises Speichernaller IFF-Bilder mitoder ohne
Erzeugen eines zugehorigen ICON's, usw. usw.

Integrierter ARexx-Port mit sehr umfangreichem
Befehlssatz

Deluxe View ist ein deutsches Produkt und wurde
bereits seit vielen Jahren mit guten Testnoten und
Auszeichungen seitens der fiihrenden Fachpresse
bedacht. Die Version 5.0 istdie Quintessenz aus ca.
5 Jahren Entwicklung und Produktion im Bereich
Videodigitalisierung. Und weil wir meinen, daB ei-
gentlich jeder Amiga-Besitzer seinen Deluxe View
haben solite, haben wir die Preise drastisch gesenkt!!

D Optische Kontrolle wahrend der Bildberechnungs-

Vollkommen neugestaltete und iiberdachte Bediener-
Oberflache im OS 2 "Pseudo 3D-Look"

OS 2-kompatibel, Prozessorkarten-kompatibel und
Multitaskingféhig

Aol

Deluxe View 5.0 PAL-Farbvideodigitizer Video Split Ill - Vollautomatiksplitter Deluxe View - "Proline One"
| Sie erhalten: Extern anschlieBbare Hardware Als optimale Ergénzung zur Farbdigitalisie- Der komplette Farb-Videodigitalisierer. Kein zu-
fir A500(Plus), 600, 2000, 2500, 3000, die rung fur Deluxe View 5.0 empfehlen wir satzlicher RGB-Splitter erforderlich, da bereits
neueste Software und ein sehr detailiertes unseren vollautomatischen und anschluf- integriert. Jetzt zum Cash and Carry Price von
deutsches Handbuch fir schlappe fertigen RGB-Splitter. : 498 DM
,—
298," DM 248,' DM Deluxe View Demo (2 Disk) nur 15,- DM
v, ek J . J

> ” Getestet im Amiga Special 6/92
Deluxe Vldeo StUle "Wertung 90 Punkte von 100"
Die Komplettiésung fiir Ihre Video-Heimstudio-Anwendungen !

® I_:_’etltelrj von Vsdeoﬂlmen in professuongller Autofade-Technik Holtie Videoshinlb. fordera Sl bitte ungs.
@ Uberspielen von Amiga Grafiken auf Videoband ren kostenlosen vier DIN Ad-Seiten umfas-
@ digitalisieren von Farbbildern in brillianter Qualitat senden farbigen Sonderprospekt an!

@ alle Funktionen ohne umstandlichen Kabelsalat

d YC- & FBAS-Genlock mit elekt. Autofading & CTI-Technik

Fir weitere detailierte Informationen zum

Deluxe Videostudio (ohne Deluxe View)

U beliebige RGB-, YC-, FBAS-Signalumwandlung 120D
4 YC-tauglicher Vollautomatik-Splitter mit CTI-Schaltung
QO optional mit integriertem Deluxe View 5.0 Deluxe Videostudio (mit Deluxe View)
U Die All-in-One Losung fiir Video-Enthusiasten 1598,- DM
L 9

AMIGA -Test

Deluxe Sound 3.1 - Luxus Audiodigitizer

Da unser Deluxe Sound Audio-Digitizer bereits zehntausendfach
von privaten Amigabesitzern, Programmierern, namhaften Indu-
strie-Unternehmen und bei wissenschaftlichen Forschungs-
gesellschaften eingesetzt wird, ersparen wir uns hier nochmals die

Deluxe Sound 3.1 Lieferumfang:
AnschluBfertige Hardware, Steuer-Software und ein
sehr umfangreiches deutsches Handbuch!

1 0 9 GESAMT-
y URTEIL
von 12 AUSGABE 11/90

Deluxe Sound 3.1 fir A500 (Plus), 600, 2000, 2500, 3000

PrasLosung | 18] 2] 98] )
vielen Vorteile oder Features aufzuzéhlen, Statt dessen senken wir i CLOCE = tzt 1 48 DM
einfach den Preis auf Taschengeld-Niveau! Jetzt kinnen sogar Sie Bederung | le r4 )
sich einen Deluxe Sound leisten! el Deluxe Sound Demo nur .............c.co.......... 10,- DM

Leistung

I"H ‘I" h age nau E. Alter Uentroper Weg 181 x 4700 Hamm We are‘:pok_ilr:g for ]
com p Ute r E{ Telefon 02381 - 880077 addllto;l:: p]rs(:;LcI:;ors or

c; Autorisierter Commodore Systemhandler Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079



ANIMATION

Reflections Animator 2.0

TEST

DIE BILDER LAUFEN WIEDER

Endlich ist der Animator
zurneuen Versionvon Re-
flections 20 zu haben.
Nun lassen sich die fanta-
stischen Effekte von Re-
flections auch in bewegte
Bilder einbinden.

von Tobias Richter

as Programmpaket Reflec-

tions ist seit Jahren eine

feste GroBe in der Welt

der Ray-Tracing-Program-
me. Eine Besonderheit des Pro-
grammes ist, daB das Animations-
modul ausgelagert ist und separat
angeboten wird. Vor einigen Mona-
ten ist Reflections 2.0 erschienen.
Nun gibt es endlich auch den Ani-
mator.

Der Reflections Animator 2.0 ist
ein Zusatzmodul zu Reflections 2.0
(Testbericht Ausgabe 1/92, Seite
42) und nicht alleine lauffahig. Das
Programmpaket enthalt den ei-
gentlichen Animator. Mit ihm wer-
den die einzelnen Teile der Sze-
nen animiert. Das Rendermodul
»Scan«, das wesentlich schneller
arbeitet als der Tracer »Beams«.
Daftr muB8 aber auf Schatten,
Spiegelungen und Brechungen
verzichtet werden. In den meisten
Fallen wird das zugunsten eines
Geschwindigkeitszuwachses um
den Faktor 4 in Kauf genommen.

rbeiten
mit
Gelenken

Die fertigen Bilder werden dann
mit dem »Packer« zu einer Anima-
tion verbunden. Auch eine neue
Version des »Managers« ist enthal-
ten, Uber den die einzelnen Pro-
gramme von Reflections und Ani-
mator 2.0 aufgerufen werden, so-
wie das Programm »Make__Anims,
das zur Koordination der Anima-
tionssequenzen dient. Praktisch,
daB sich im Packet auch noch zahl-
reiche Utilities und Beispiele befin-
den. Besitzer von Turbokarten
oder eines Amiga 3000 kénnen
sich freuen, denn die Turboversion
ist im Lieferumfang enthalten.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

m Der Reflections Animator 2.0 |48t Kampfsterne

und X-Wing-Raumschiffe lautlos im Weltall gleiten

Die Einbindung der Module be-
sorgt ein leicht zu bedienendes In-
stallationsprogramm. Eine Fest-
platte ist empfehlenswert, da nicht
alle Programme auf eine Diskette
passen und man dementspre-
chend oft die Disketten wechseln
muB.

Um die Szenen zu animieren,
ruft man den Animator mit der ent-
sprechenden Szene auf. Zunachst
werden die Beziehungen der Kor-
per untereinander Uberpriift - also
die Hierarchie analysiert, Was man
dabei beachten muB, ist im Hand-
buch ausfiihrlich beschrieben.

Der Animator legt seine Informa-
tionen in Sequenzen ab. Sie ent-
halten die »Snaps«. Das sind
Punkte auf einer Zeitskala, an de-
nen ein Korper eine bestimmte Po-
sition einnimmt oder eine Aktion
beginnt. Um einen Kérper von ei-
nem Punkt zum anderen zu bewe-
gen, muB man zwei Snaps erzeu-
gen: einen am Anfangspunkt und
einen am Endpunkt. Genauso wer-
den auch Kamera und Lichter be-
wegt. Die Lichter konnen auBer-
dem die Farbe, Spotlights den Win-
kel und lokale Lichter ihre Reich-
weite verdandern.

Interessant ist, daf die Snaps
auf einer Zeitskala gesetzt werden
und nicht - wie bei den meisten
Konkurrenzprodukten - bildweise.
So braucht man erst hinterher fest-
legen, mit wie vielen Bildern man
die Animation berechnet.

Fast schon selbstverstandlich
sind hierarchische Bewegungs-
abldufe, um beispielsweise einen
Roboter laufen zu lassen. Doch
bietet der Animator etwas Neues:
Gelenke. Das sind Punkte, an de-
nen die Korper miteinander ver-
bunden sind. Bei einem Bein miB-
te ein Gelenk an der Hiifte, eines
am Knie und eines am Knochel| lie-
gen. Nun reicht es, den FuB zu be-
wegen, dann bewegen sich Ober-
und Unterschenkel automatisch
mit. So lassen sich schnell realisti-
sche Bewegungen erzeugen.

Im Vergleich zum Animator 1.6
neu hinzugekommen sind die
Méglichkeiten, Material und Tex-
turanimationen einzubinden. Ma-
terialanimationen erzeugen ver-
bluffende Effekte. Objekte materia-
lisieren sich aus dem Nichts,
leuchten auf, werden metallisch
oder transparent. Dabei wird die
Oberflache des Materials direkt
verandert. Das hat den Vorteil, daB8
man diese Funktion auch bei Tex-
turen einsetzen kann. Eine weitere
Neuerung sind die Texturanimatio-
nen. Dabei wird in Construct als
Textur eine Animation (oder ein
Anim-Brush) angegeben. Im Ani-
mator legt man nur noch fest, zu
welcher Zeit welches Bild verwen-
detwerden soll. Eine Metamorpho-
se zwischen den Bildern ist aller-
dings noch nicht méglich.

Hat man nun die Bewegungen
der einzelnen Kérper tiber die Se-

quenzen festgelegt, kann noch ge-
wahlt werden, wie die Snaps inter-
pretiert werden. Der Kérper (oder
auch Licht bzw. Kamera) kann von
Position zu Position hlipfen, einer
geraden Bewegung folgen oder
zwei Arten von runder Bewegung
machen. Beim Approximieren
geht die Bewegung nicht direkt
durch die Stitzpunkte, daflr gibt
es aber eine weichere Bewegung.
Beim Interpolieren hingegen geht
die Bewegung direkt durch die
Snaps, daflr wird sie gelegentlich
nicht so weich wie beim Approxi-
mieren. Uber diese Funktionen

AMIGA-TEST

Reflections Animator 2.0

1 0 ; 1 GESAMT-

URTEIL
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AUSGABE 09/92
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Dokumentation ([ [ (A A (1Y

Bedienung 1 E K
erlernbarkeit ([ | (B Y 1A
Leistung H H H H H

FAZIT: Der Reflections Animator
stellt eine leistungsfahige Erweite-
rung fur Reflections 2.0 dar, die alle
alten und neuen Funktionen sinnvoll
unterstltzt. Er bietet einige spezielle
Features wie Gelenke und Textur-
animation. Die Einarbeitung erfordert
einige Zeit, aber die Ergebnisse loh-
nen die Muhe.

POSITIV: Konsequente Nutzung der
Méglichkeiten von Reflections 2.0;
Anpassung der Benutzeroberflache
an Construct 2.0; Unterstitzung der
DCTV-Grafikerweiterung; Abarbei-
tung verschiedener Arbeitsschritte
(Berechnen, Umrechnen, Packen)
nach Wunsch; Schnelleres Berech-
nungsprogramm; Turboversion im
Lieferumfang.

NEGATIV: Ungereimtheiten bei der
Benutzeroberflache; kein Schatten
bei Scan-Berechnungen; keine Me-
tamorphose- und Abbremsen/Be-
schleunigen-Funktion.

Produkt: Reflections Animator 2.0
Preis: ca. 130 Mark, Update 50 Mark
Hersteller/Anbieter:

MSPI GmbH, Hans-Pinsel-Str. 9b,
8013 Haar, Tel. 0 89/4 60 90 00,
Fax 0 89/4 60 90 98

31
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muB auch ein Abbremsen und Be-
schleunigen simuliert werden,
denn eine spezielle Funktion dafiir
fehlt.

Sehr wichtig sind zwei weitere
Funktionen zur Ausrichtung der
Kérper: Einmal ist da die Zielfunk-
tion. Damit kann ein Kérper, die Ka-
mera oder ein Spotlight auf einen
anderen Korper ausgerichtet wer-
den. Mit der Richtungsfunktion ist
es dann auch mdglich, die Aus-
richtung des Kérpers, der Kamera
oder eines Spotlights an dessen
Flugbahn anzupassen.

Da alle Korper durch sog. Ske-
lette approximiert werden, kann
man auch ohne Turboversion recht
zligig arbeiten. Diese Skelette sind
im Prinzip Quader um den eigentli-
chen Kérper. Auch sind die Skelet-
te der Kérper nachtraglich zu &an-
dern und speicherbar.

Sind die Bewegungen entwickelt,
kann man sich den Ablauf (iber ei-
ne Skelettanimation ansehen. Da-
bei werden nur die Skelette be-
wegt, aber das genligtin der Regel
schon, um einen Eindruck von der
Animation zu bekommen und Feh-
ler friihzeitig zu erkennen. Fir ei-
nen genaueren Check kann man
auch eine Drahtgitteranimation er-
zeugen. Dies dauert allerdings
schon wesentlich langer.

Die Benutzeroberfliche wurde
im wesentlichen an die Oberflache
von Construct 2.0 angepaBt. Lei-
der sind noch einige Kleinigkeiten
zu beméngeln: Fur den Betrieb im
Interlace-Modus muB bei jedem

Kanera

i = i i(liil

Text | @oAdET gy
|x{1e|xnar||nw| Hupr| Tine
BN Nt AL ARl APPTR]Inter
V| | asl | dup GlellRioht
Insenionipeand =TT T

P

nornal |

e

Der Editor Oberfliche und Funktionen des Animators

sind optimal an Reflections 2.0 angepaBt

aufgerufen werden. Eine Datei mit
den Default-Werten der Einstel-
lung wére hier winschenswert.
Ansonsten kommt man mit der
Oberflache nach einer gewissen
Einarbeitungszeit gut zurecht.

Die Animationsberechnung er-
folgt Uber ein eigensténdiges Pro-
gramm - Make__Anim. Hier wer-
den die beteiligten Programme
nacheinander aufgerufen. Zu-
néchst der Animator, um aus den
Szenen und Sequenzinformatio-
nen die aktuelle Szene fiir das Bild
zu erstellen, dann das Berech-
nungsprogramm - Beams oder

gramm, welches die Konvertie-
rung von den 24-Bit-Bilddateien in
jede beliebige Amiga-Auflésung
erledigt, und schlieBlich der
Packer, der das Bild an die Anima-
tion anhangt. Jeder dieser Schritte
kann ein- und ausgeschaltet wer-
den. Profis kénnen also auf Show
und den Packer verzichten, wenn
sie ihre Bilder als Einzelbilder fur
spéatere  Aufzeichnung ablegen
wollen. Sehr interessant ist auch
die Mdglichkeit, zwischen den ein-
zelnen Programmen Batch-Datei-
en aufzurufen. Das eroffnet Mog-
lichkeiten zum Einsatz von Spe-

ANIMATION |

TEST

Besonders lobenswert ist die
Einbindung des DCTVs (Testbe-
richt Ausgabe 2/92, Seite 202). So
kann auf Wunsch direkt eine Ani-
mation im DCTV-Format erzeugt
werden.

Das Handbuch ist mit ca. 130
Seiten nicht groBer als das des Vor-
géngers, aber mit wesentlich mehr
Beispielen versehen. Das sollte
dem Einsteiger entgegenkommen.
Fiir den Umsteiger von der Version
1.6 durfte es keine groBen Schwie-
rigkeiten geben.

Schade, daB einige wichtige
Spezialeffekte fehlen, z.B. Funk-
tionen zum Abbremsen oder Be-
schleunigen von Bewegungen.
Das kann zwar simuliert werden,
ist aber recht unkomfortabel. Auch
die fehlende Metamorph-Funktion
wird vermiBt. Zwar kann man auch
diese in Grenzen simulieren, in-
dem man die Unterkorper eines
Kérpers verandert, aber eine pro-
fessionelle Losung ist das nicht.

Generell ist die Einarbeitung in
solch komplexe Software schwie-
rig. Da ist Reflections keine Aus-
nahme. Daflr ist das 3-D-Paket
enorm glnstig - rechnet man noch
Reflections 2.0 dazu, liegt man im-
mer noch am Ende der Preisskala.
Die Zeiten, zu denen Reflections
als Bookware vertrieben wurde,
sind jedoch vorbei - das Pro-
gramm hat sich zu einem wiirdigen
Mitstreiter um die Gunst der Ray-
Tracing-Freunde gemausert. pe

Bildmaterial:
Tobias Richter, Leuthenstr. 8, 5000 Kéin 60,

Programmstart ein Menlpunkt | Scan - das Umrechnungspro- | zialeffekten. Tel. 02 21/74 51 20

Fujitsu Festplattensysteme Commodore Specials

3,5",SCSI- & AT-Bus-Festplatten Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. A2000 1MB, Kick 2.04 1298.- GVP A530-68030, 40MHz, 1 MB,

M2623FA,425MB, 12ms  1998.- Mit deutschen Handbiichern und Registrations- A3000 25/52 3698.- SCSI-Controller, LPS52 1998.-

M2624FA,520MB, 12ms  2148.- karte! Nexus und Fujitsu mit finf Jahren Garantie, A3000 25/105 3998.- ADI 2E & Flickerfixer 1299.-

Quu ntum ] GVP und Quantum mit zwei Jahren Garantie. A3000 25/105,6 MB  4298.- Kick-ROM 2.04 109.-
A2630 68030, 4 MB 1498.- Kick 2.04 Set 169.-

LPS 52 SCSI 448- /AT 428- A2000 Contr. & Quantum dito mit Umschaltplatine 189~

LPS105 SCSI 698.- /AT 648.- Typ Controllersolo  52MB 105MB 120MB 240MB Noch was? ZIP-RAM stat. col. 4 MB 298.-

LPS120 SCSI 748.- /AT 698.- ATeam NEU 248- a.A. 898.- 948.- 1548.- Papstliifter 84121, 21dB(A) ~ 39.- Memory Master A2000 448.-

LPS240 SCSI 1348.- /AT 1298.- GVP-1I 398~ 828.- 1098.- 1148.- 1748.- Papstliifter 8412, geregelt 49.- PS

Nexus 368.- 788- 1068.- 1168~ 1768.- SCSI-Gehiuse, 40W 248.-

Speicher satt

Oktagon 2008 448 848 1148.- 1198 1868-- A10 ext. Lautsprecherpaar  69.-- * Weitere Produkte a.A. lieferbar

SIMM fiir Contr. 2 MB 118.- . * Besuchen Sie doch auch unser
A500 512 KB Uhr & Akku 68.- A500 Contr. & Quantum Monitore Ladengeschaft; wir freuen uns auf
A500 2 MB intern 228.- Typ Controllergolo S2ME 105MB 120MB 240ME strahlungsarm n. MPR 11, progr. lhren Besuch und beraten sie
AS500 2 MB extern, Supra 438.- ATeam (m. Geh.) 448.- a.A. 1098.- 1148.- 1748.- ADI2E  progr, 14" 948.- gerne. Unsere Offnungszeiten:
A500 4 MB extern, Supra 568.- GVP-1I-A500+ 648.- 1048.- 1298.- 1348.- 2048.- ADI3E progr, 14" 1098.- Montag bis Brettag 10412 sowie
ZIP-RAM page m. 4 MB Oktagon 508 498.- 898.- 1198.- 1248.- 1848.- ADI4A  progr, 15" 1348.-

14-18 Uhr und Samstag 9-13 Uhr.

07157163613

HauptstraBBe nbuch - Tel. 07157/62481 “Fax.



GRUNDLAGEN

ANIMATION

Texture-Mapping mit Imagine

OBJEKTE IM
NEUEN OUTFIT

»Imagine« ist wohl das weitest verbreitete Ray-Tracing-

Programm auf dem Amiga. Deshalb zeigen wir lhnen

wie man eine der schonsten Funktion von Imagine
nutzt, die Texturen »Bricks« und »Woodx.

von Hannes Heckner

nser Ausflug in die Welt

der Texturen (textures) ver-

mittelt Ihnen die nétigen

Informationen, damit lhre
Objekte in Zukunft noch realisti-
scher aussehen.

In der 3-D-Grafikwelt ist es
schwierig, detailreiche Objekte zu
entwerfen. Hilfreich sind hier u.a.
Texturen. Es sind im Prinzip ma-

Die Holz-Texture (Wood)

Eine der gebréduchlichsten ist
die Wood-Textur. Wie der Name
schon sagt, erzeugt man damit
Holzoberflachen. Doch im Prinzip
kann mit der Wood-Textur sehr viel
mehr generiert werden (z.B. Mar-
mor), wenn man die entsprechen-
den Parameter setzt:

Parameter des Wood-Texture:
-»RGB Red«, »RGB Greenx,
»RGB Blue«: Farbe der Holzringe.

LLIEL AL Te 4 TT@ Nur mit Hilfe der Wood-Textur lassen

sich so natiirliche Holzstrukturen mit Imagine erzeugen

thematische Formeln, mit denen
Imagine vier Eigenschaften eines
Objekts beeinflussen kann: Ober-
flachenfarbe, Transparenz, Reflek-
tion, und Oberfldchenorientie-
rung.

Um ein Gefiihl fur die Wirkungs-
weise der verschiedenen Texturen
zu bekommen, werden wir nun
einige Beispiele mit Texture-Map-
ping durcharbeiten.

34

»Ring Spacing«: gibt den Ab-
stand der Holzringe an.
- »Exponent«: legt die Starke der
Jahresringe fest. Ein kleiner Wert
erzeugt dicke Ringe.
- »Variation«: BeeinfluBt das Aus-
sehen der Ringe (Null erzeugt
Kreise).
- »Random Seed«: Das istder Aus-
gangswert des Zufallsgenerators
zum Erzeugen der Textur.

Mauerbau Bricks ist nicht leicht zu beherrschen.

Das Mauern braucht viel Ausdauer und Geduld.

Ein Parameter, der in der Textur-
Parameter Liste nicht auftaucht, ist
die Farbe des Holzes. Diese holt
Imagine aus der Objektfarbe. Er-
zeugen Sie nun im »Detail«-Editor
eine »Plane« (Funktion/Add/Primi-
tive) und wahlen Sie dann den
Knopf Plane. Es folgt ein Reque-
ster mit Standardeinstellungen die
mit »OK« Ubernommen werden.
Wéhlen Sie das Objekt an (es farbt
sich lila) und aktivieren Sie den
Meniipunkt »Attributes« (Object/
Attributes). Dann werden folgende
Werte fiir Objekifarbe festgelegt:
(Red: 201, Green: 114, Blue: 43).

lopfen Sie
auf Holz:
mit Imagine
Das ist die Grundfarbe unseres
Holzes. Wahlen Sie nun »Texture
1«. Im folgenden Requester wech-
seln Sie ins Textures-Verzeichnis
(es befindet sich auf Ihrer Imagine-
Diskette oder im Imagine-Verzeich-
nis lhrer Festplatte) und klicken Sie
zweimal auf »Wood«. Nun o&ffnet
sich nochmals ein Requester, in
dem Sie genannte Parameter ein-
geben kénnen.
Wahlen Sie:

- RGB Red: 70, RGB Green: 40,
RGB Blue: 10 (dunkles Braun)
- Ring Spacing: 10 (mittlerer Ab-
stand der einzelnen Ringe)
- Exponent: 3 (dicke Ringe)

- Variation: 1 (Holzcharakter)
- Random Seed: 1027 (Zufallszahl)

Verlassen Sie nun alle Fenster
mit OK und speichern Sie das Ob-
jekt unter dem Namen »Holzfl4-
che« (Object/Save). Schon haben
Sie eine realistische Holzplatte
fur lhre néchste Szene. Nicht
schlecht, oder? Es ist sehr wichtig,
daB Sie mit den Texturen und Tex-
turparametern viel experimentie-
ren, um ein Gefihl fir die Arbeits-
weise der Texturen zu bekommen.
Ein paar Anregungen: Ahnlich wie
beim Brush-Mapping kénnen auch
Texturen mit »EDIT-AXIS« (im
Texture-Requester)  positioniert
werden. Doch die Position der Ach-
se hat hier eine andere Bedeutung
als bei den Brush-Maps. Sie gibt
zweierlei an: Ausgangspunkt und
Orientierung (Richtung der 2Z-
Achse) der Texturberechnung. Bei
der Wood-Textur im speziellen gibt
die Position der Achse das Zen-
trum der Holzringe an. Die Holzrin-
ge werden dabei um die Z-Achse
herumgezeichnet.

Bevor wir zur Bricks-Textur
kommen, noch ein Tip. Texturen
beeinflussen ein Objekt nur teil-
weise. So scheint z.B. bei der
Wood-Textur an den Stellen die
Objektfarbe durch, an denen keine
Holzringe liegen. Das erdffnet un-
geahnte Moglichkeiten, wenn man
bedenkt, daB Imagine gleichzeitig
bis zu vier Texturen pro Objekt ver-
arbeiten kann. So ist es moglich,
eine Holzplatte mit Flecken zu er-
zeugen: Fur Texture 1 wahlen Sie

WICHTIGE KONVENTIONEN

Arbeitsanweisungen vereinfacht.

wenden wir kiinftig die Kurzform.

Um diese Tips & Tricks maglichst tbersichtlich zu gestalten, werden die

Die Anweisung »Funktion/Add/Primitive« bedeutet nichts anderes, als daB Sie
mit gedriickter, rechter Maustaste die Meniileiste aktivieren, das Meni »Funk-
tion« mit dem Cursor ausklappen, dann den Cursor auf den Mentipunkt »Add«
bringen und in dem dann erscheinenden Untermenii »Primitives« anwéahlen. Um
diesen Wortsalat nicht bei jeder neuen Anweisung wiederholen zu miissen, ver-
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die Wood-Textur. Fir Texture 2
wahlen Sie »Camo« (Flecken).
Wenn Imagine das Bild berechnet,
wird (iberall dort die Holztextur er-
scheinen, wo keine Flecken durch
die Camo-Texture erzeugt wurden.
Mit anderen Worten: Textur 4 liegt
auf Textur 3, Textur 3 verdeckt Tex-
tur 2, usw.

nother
brick in
the wall

Die Ziegel-Textur (Bricks)

Mit dieser Textur erzeugt man
Ziegelmauern und ahnliches. Die
Parameter im einzelnen:

- »X Size«, »Z Size«, »Y Size«: Brei-
te, Hohe und Tiefe eines Ziegel-
steins.

- »X Shift With Z«, »X Shift With Ye:
Diese Werte bewirken, daB die Zie-
gelsteine nicht wie in Reih und

- »Mortar Size«: Fugendicke (Mor-

teldicke).

- »Mortar Color Red, Green, Blue«:
Fugenfarbe.

- »Mortar Reflect Red, Green,

Blue«: entsprechende Reflect und
Filter-Werte.
- »Mortar Filter Red, Green, Blue«:
Filterwert flr die Fugen.

Die Farbe der Ziegelsteine be-
zieht Imagine aus der Objektfarbe.

Auch hier wieder ein Beispiel:
Wir bendtigen einen Wiirfel. Akti-
vieren Sie den Detail-Editor. Wah-
len Sie eine Plane (Funktion/Add/
Primitive/Plane). Stellen Sie fol-
gende Werte ein:
- Width und Height: 50
- Horizontal Sections: 5
- Vertical Sections: 5

Nun das Objekt anwahlen (es
farbt sich lila), und den Mentpunkt
»Mold« (Objekt/Mold) aktivieren.
Klicken Sie auf »Extrude«. Bei
»Length« tragen wir den Wert 50
ein und bestédtigen mit »Performe.

geeigneten Verzeichnis (z.B. Pri-
mitives).

Wéhlen Sie nun den Wirfel an
und aktivieren Sie nun im
Attributes-Requester Texture 1.
Bricks-Texture anwéahlen und fol-
gende Werte eingeben:

- X Size, Z Size, Y Size: 20, 10, 10
- X Shift With Z: 10
- X Shift With Y: 5

Gespenstisch Eremmm

- Z Shift With Y: 5
- Mortar Size: 2
- Mortar Color Red, Green, Blue:
150, 150, 150
- Mortar Reflect Red, Green, Blue:
0,00
- Mortar Filter Red, Green, Blue;
0,00

Verlassen Sie den Texture-
Requester und geben Sie flr den
Wiirfel folgende Farbwerte ein: Co-
lor Red, Green, Blue: 240, 0, 0. Sie
sollte auBerdem das »Phong«-Flag
léschen, da sonst der Wiirfel mit
abgerundeten Kanten berechnet
wird. Speichern Sie den Wiirfel
und bauen Sie ihn in lhre Szene
ein, und schon kénnen Sie Ihr
Mauerwerk bewundern. Auch hier
gilt wieder: Probieren geht Uber
studieren. Spielen Sie einfach mit
den Parametern etwas herum - es
gibt immer Neues zu entdecken
und erforschen.

In der ndchsten Ausgabe zeigen
wir Ihnen, wie Sie mit der Linear-

Glied aufeinanderliegen, sondern Ein Tip: Solche einfachen Ob- Textur und der Metamor-
gegeneinander verschoben wer- | jekte werden immer wieder bend- | lassen Kérper langsam im phose-Funktion, Objekte weich
den. tigt, speichern Sie diese in einem | Nichts verschwinden Ein- und Ausblenden. pe
F______RATSVAT} -
= ERSATZTEIL-SERVICE

- Commodore

Adam-Opel-StraBe 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 61
Standig Giber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

—_—

===

===

= AMIGA 500 = 1000 = 2000 = 3000

=1

=

Fme  \etzteil Amiga 500 DM 89,00 Best-Nr.27708/5003
== Netzteil Amiga 2000 DM229,00 Best.-Nr.27708/2008
Z= ICROMKickstart1.3 DM 55,00 Best-Nr.27808/3901

Kickstart-Umsch.-Platine (2-f.) DM 49,95

1C5719 (Gary)

==
E——
== Kickstart2.04 Enhancer Kit
==
==t
m—

IC 8373 (HighRes.-Denise)
I1C 8520 A1

Laufwerk A500 3,5" (intern)
Tastatur Amiga 500
Abdeckhaube Amiga 500
Tintenpatrone MPS 1270

IC 8372 A (Big Fat Agnus) 1 MB DM 89,00
IC 8372 B (Big Fat Agnus) 2 MB DM 95,00

Best.-Nr.27708/9020
Best.-Nr.27708/3905
Best.-Nr.27808/5072
Best.-Nr.27808/8372
Best.-Nr.27808/9372
Best.-Nr.27808/8373
Best.-Nr. 27808/8521
Best.-Nr.27708/0495
Best.-Nr.27708/0501
Best.-Nr.27708/9096
Best.-Nr.27708/1270

DM 229,00
DM 33,95

DM 89,00
DM 29,95
DM 139,00
DM 179,00
DM 14,90
DM 42,00

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Héndleranfragen erwiinscht. Preisnderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

= (69/404-8769«FAX069/425288u. 414894 BTX *41101#
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Amiga 500 Plus 748, DM
Amiga 500 + Airbus A320 698,-DM
Amiga 600 798, DM
Amiga 600 HD/30 999,- DM
Amiga 2000 - 2.04 1198, DM
Amiga 3000 3198-DM
Amiga 3000 Tower 4998,- DM
CDTV Paket 1498,- DM
A23865X Karte 998,- DM
A2630 Turbokarte 2MB ~ 1298,- DM
Monitor 10845 498,- DM
Monitor A2024 448.- DM
Canon BJ-300

Tintenstrahldrucker 998.- DM
Quantum 425 §

ICD Controller 648,- DM
mit Quantum LP 525 1998,- DM
500 XP (A500/plus)

mit Quantum LP 525 898,- DM
PAL/Y-C Genlock 298,-DM
Vid-Tech Genlock 2598, DM
14" VGA Black Triniton  1098,-DM
Scala 500 198-DM
Scala1.13 398, DM

Presanderungen voroehalien

Tolle Eréfinungsprelse!

2.B.: Sony-Disketten - 10 MF-2DD

COMPETENCE
Tolle Tauschaktion! " cnier

Amiga 500 + 999,- DM = CDTV-Paket

Wi touschen jeden vol unkionstichiigen AMIGA 500 und %9 OM

System-Fachhéndler
10,-DM

{sclonge Vot rech

AMIGA

genen en kompisttes COTV-Poket

[ Herrfurthstrarie 6a
Tel: 62140 32
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11’
ASTRONOMIE

"Sky Il" ist das perfekte Astronomieprogramm

sowohl  fir Einsteiger als auc

Amateurastronomen. "Sky Il zeigt Sterne bis zur
6.5 Groflenklasse, Animationen, Sternbilder un
Himmelsereignisse. Dariiberhinaus bietet "SKY IIl"
umfangreiche Funktionen wie z.B.: Mondphasen-,
Finsternisdarstellung.
Ebenso lassen sich grafische Bahnberechnungen
imati Stern-
sich

Nebel-, Planeten- und

und A_nlmuhonen durchfiihren.
konstellationen und  Ereignisse

lassen

louffihig auf llen AMIGA b 1 MBI
ur .

Urteil der Presse:

{Amiga Plus 8/°92)

It sowohl fiir den

r als auch fir den

in idecior Wacksaut

3 relund.: Simvilakion; va

Himmelsereignissen dar."..."Die Animato-

begeitem den Benizer curch

abspeichern und jederzeit wieder nachvollziehen.

Updates
Besitzer der olten

alten Diskette und check erwerben.

In dieser rea

n dos Update gegen Einsendung der

louffihig ouf allen AMIGA

(Kick 1.2 oder 1.3) ob 1 MB!

tsnahen Simulation rund um LKWs, geféhrliche

Ladungen und knallharte Konkurrenzkémpfe gilt es kiug zu planen

und vorausschauend zu denken. Quer durch Deutschlan
Fracht und LKWs bewegen. lhre Route muf3 da

q miissen Sie
i gut geplant sein,

jeder unnétige Kilomefer kostet Zeit und Benzin. Daruberhinaus
miissen natiirlich auch in der Buchhaltung und der Personalabteilung
die Zahlen stimmen. Super Grafik und viel Spielwitz machen dieses

¥ Programm zu einem echien Strat

Nicht irgendein Testl Wer diesen Test
bestehen will, muf3 schon einiges auf dem
Kasten haben.

Zahlenkombinationen, grafische Muster
oder Farbfolgen  missen  logisc
zusammengesetzt oder fortgefihrt werden.
Das ganze ist natiirlich in nie langweilig
werdende Bildschirmmasken integriert. Der
Tip fir jeden!

Testen Sie sich selbst und geraten Sie iiber
lhr eigenes Wissen ins Staunen...

louffahig ouf ollen
AMIGA ob 512 KB!

-108- Dungeon Flipper DM 29,--
In 2 Spielstufen  misssen  Sie lhre
Flipperkunst unter Beweis stellen.

-113- Airport DM 49,--
Sie leiten den kompletien Flu?verkehr eines
der 8 bekannten Grof3flughéfen.

-118- Minigolf DM 29,--
Tolles Spiel auf 16 Bahnen.

-127- Joker Poker DM 39,-
Mischung aus Pokerspiel und Spielavtomat!

-141- Bahnhof DM 39,--
Stellen Sie mit lhrer Rangierlok einen neven
Zug zusammen. Dazu missen Sie geschickt
rangieren und Weichen umstellen.

1000 Berlin 20, Computer Faclory, Breite Str. 9

1000 Berlin 41, €€ Computer, Schuitzenstr. |

1000 Berlin 42, Mikro Datentechnik, Schaneberger Sir.

1000 Berlin 44, W & L Computer, Herfuthst:. 6 o

1000 Berlin 44, D & M Compufer, Lohnstr. 94

1000 Berlin 65, HD-Computer, Pankstr. 42

2000 Homburg 20, Homburger Softwareladen, Garmerstr. 5

2000 Homburg 62, (CS Computer Shop, Langhorner Choussee 670
2000 Humhlllﬂ 71, ADX-Datentechnik GmbH, Holdesdorfer Str. 119
2177 Wingst, Pawlowski Softwore Servite, Kiefernweg 7

2300 Kiel 1, HCL Home Computer Laden, Knooperweg 144

2413 Biilau, EXIT-IN, Uhlenbusch 2

7802 Posthausen, Dodenhof GmbH & Co. K6, Hous 3/4bt, 203
2820 Bremen 70, Gerdi's Elecironic-Shap, Reed.-Bischoff-Sir. 51
2900 Oldenburg, New Line, Ammergoustr. 72-78

3000 Hannover 1, DART Systems, Seelhorststr. 50

3000 Hannaver 51, Fischer Hord- & Software, Schierholzstr. 33
3388 Bad Horzburg, Die Computermaus, Herzog-Wilhelm-Sir. 24

OASE-Depot-Héndler |

iespielehit!
§ Wie wiir’s z.B. mit feilschen beim TKW Kauf2

DM 39,-- §

DM 49,--

Jetzt gibt es ein einzigartiges digitales
Mehrsprachen-Waérterbuch =~ fir = den
AMIGA. Beliebigﬁz Warter lassen sich
iibersichtlich 'glelc eitig in die Sprachen
Deutsch, Englisch, Franzésisch, Italienisch,
Sgcnisch, ortugiesisch und Schwedisch
iibersetzen. Jede Sprache hat einen
Umfang von ca. 7.0Q0 Wartern. Quell-
und Zielsprache der Ubersetzung ist frei
wihlbar. Mit  Blaterfunktion  un
Verbindung zu Translate It {Qase 149).
Eine ebenﬁ:ﬂs im Lieferumfang enthaltene
Version fir den osteuropgischen Raum
umfaBt die Sprachen Deutsch, Russisch und

Polnisch!
DM 69,--

louffahig ouf allen
AMIGA ob 512 KB!

Ausgezeichneter Vokabeltrainer fiir alle
Sprachen (Englisch, Franzésisch, Latein,
etc.). Da das Programm alle Zeichensétze
beherrscht lassen sich neben Sprachen
auch optimal Formeln, Morsezeichen,
Si%nule, etc._eingeben und sysematisch
abfragen. Der ~ bereits  vorhandene
englische Grundwortschatz ist beliebig
erweiter Der Tip fir jeden der
unkompliziert und schnell etwas lernen willl

: Joutfahig ouf allen AMIGA ab 512 KB!

4000 Dissseldorf 1, Data Becker, Merowingerstr. 30

4000 Dissseldorf 1, Computerzubehdr Erler, Konradstr. 16
4000 Dijsseldorf 1, Buch om Wehrhokn, Am Wehrhohn 23
4060 Viersen-Boisheim, HSL Software, Klinkhammer 4
4100 Dukshurg 1, CEG Gliicks, zum Lith 73

4100 Duishurg 14, Oase Software Shop, Schelmenweg 8

4100 Duisburg 18, ViewCom_Goethestr. 30

4200 Oberhausen 1, Intersoti, Nohlstr. 76

4270 Dorsten, ESE Computer, Diflmener Sir. 17 b

4300 Essen 14, Seiferth Computer- & Biroshop, Koiser-Withelm-Platz 5
4354 Datteln, Schwedt Softwore, Am Mihlenbach §

4500 Osnabrick 1, Fischer Hard- & Software, Goethering 3
4600 Dortmund 1, MAC ilhelmsir. 33

4630 Bochum 1, multi-RAK, Prinz-Regent-Str. 70

4650 Gelsenkirchen 1,Intosoft GmbH, Bochumer Str. 45
4650 Mentis GmbH, Poststr, 15, 4650 Gelsenkirchen-Horst
4708 Kamen, Besse Computershop, Westsir. 88

4750 Unna, Wohifarth Computer EmbH‘ Hellweg 31-33

Lernsoftware

fur Kinder!
A

Endlich gibt es Lernprogramm fiir Kinder,
welches ‘wirklich einfncﬁ zu bedienen ist.
Mit diesem Programm lernen Kinder die
Grundrechenarten +, -, *, und /. Natirlich
Schritt for Schritt und in verschiedenen
Schwieri?keitssmfen! "Mathe junior 1" ist
ein fesselndes Programm mit dem Kinder
innerhalb  kurzer “Zeit spielend einfach
Lernerfolge erzielen kdnnen.

. ’ lauffahig ouf ollen AMIGA b 512 KB!

i LT

Viele Anwender von BECKERtext Il (z.B. Stude
Programm zur Erstellung von speziellen schriftlichen Ar
Liicke in der Funktionsvielfalt von BECKERtext Il auf, die mit diesem So
kaum méglic

%eschlossen wird: Bisher war es

4

=% m "

Wurden in  "Mathe junior I" die
Grundrechenarten noch einzeln geﬂbi.
wird nun Gberprift ob Ihr Kind die
Kombination verschiedener Rechenarten
auch beherrscht. Wieder mit vielen neften
Grafiken und Spielelemente. Die grofe
Hilfe fir gezielte Lernerfolge! Dieses
Programm wird lhre Kinder begeistern!
loufihig ouf cllen AMIGA ob 1 MB!

NEU!

ntén, Auszubildeﬁéé,.etc.] verwenden das |
beiten. Hierbei fiel jedoch eine |

arepaket
Tabellen oder mathematische

leichungen zu erstellen. Mit diesem wissenschafilichen Treiberprogramm kénnen Sie

nun nach dem

Low-Cost/PD/Shareware

WYSIWYG-Prinzip Tabellen oder Gleichungen |

er Art komfortable

erstellen und auf einen HP-Deskjet 500 Drucker in héchster Qualitat ausdrucken.

“ louffhig ouf allen AMIGA ab 517 KB! D 4,ﬂ~
eutsche Anleitungen!

Wir haben unsere "Low-Cost-Serie” neu Uberarbeitet! Dabei wurden alte Programme gegen brandneye
ausgetauscht, so daf} Sie in dieser Serie nur noch erstklassige Softwarehits finden. Der Tip fiir alle
Einsteiger und Aufsteiger die Wert auf Qualitétssoftware legen!

-001- Return to Earth. Witraumabenteuer.
-002- Kampf um Eriador. Strategiespiel.
-003- Risk. Tolle Variante des Brettspiels Risiko.
-004- Brooker. Das Borsenspiel. (1MB)
-005- Paranoid. Breakout Variante.

-006- Lucky Loser. Geldspielautomat.

-007- Faktura +. Auftragsverwaltung.

-008- Textverarbeitung.

-009- Die Wikinger. Handelsspiel.

-010- Wiirfelroulette, Wer hat das Glisck?
-011- Mensch rat mal. Tolles "Brettspiel".
-012- Haushaltsbuch. Sehr universell,
-013- MCAD 2D. Super Zeichenprogramm.
-014- Wizard of Sound. Der Musikzauberer.
-015- CLI Pack. Sammlung von CLI Hilfen,
-016- Viruskiller Sammlung.

-017- Flaschbier Spiel.

-018- Spielhalle, Toller Spielautomat.

-019- Streckenplaner. Ideal fir Autofchrer.
-020- Jahresbilanz. Fir kleine Firmen.
-021- Star Trek. Das Weltraumabentever.
-022- OKO. Der Kiichenzettel.

-023- GEO. Erdkunde Ratespiel.
-024- 3,5" Elikaﬂendruci’( Text + Grafik.
-025- Amiga Paint. Gutes IFF-Malprogramm.
-026- Giroman. Verwaltet |hr Girokenfo.
-027- Blizzard. Ein echt heftiges Ballerspiel!
-028- Chemie. Molekularbaukasten.

-029- Deluxe Hamburger. Keichup-Alarm!
-030- Moria. Fantasy-Rollenspiel. (1MB)
-031- Mechforce. Kampf der Killerroboter.
-032- Mensch drgere dich nicht.

-033- Peters Quest. Hipl- u. Sammelspiel.
-034- Bildersammlung. Atemberaubend!
-035- Billard. Pool, Karambolage, Dreiband.
-036- Stever 1990. Fir alle Nucflziigier.
-037- DSort lll +. Archiviert Disketten.

-038- Fix Disk. Der Diskettenretter! Super!
-039- Power Packer 2.3a. Packt Disks.
-040- Down Hill. SKI-Abfohrtslauf fir Kénner!

4950 Minden, "Die Cossette” GmbH, Mork! 13

5000 Koln 1, Soloris Computertechnik, Annostr, 45

5000 Kiln 30, Esser Sofi, Goldfusonenweg 14

5000 Koln 41, Data Becker, Aachener Str. 233

5000 Keln 71, Colonius Computer Metzen, St.-Tonnisstr. 14
5205 51, .&zgusﬁﬂ 1, Rhein-Sieg-Soft, Schiitzeiche 2

5220 Woldshrll, Babe EDV Sgﬂ.ltme, Junkerweg 6 o

5272 Wipperfiirth-Thier, 611 Software Boutique, Joh.-Wilh.-Roth-Sir. 50
5300 Bonn, Buchhondlung Behrendt, Am Hof 5 o

5600 Wuppertal 2 {Barmen), AMIGA Forum, Sedonstr. 136

5620 Velbert 1, Morkow Computer, Kurze Str. 3

5650 Salingen, Eckerts Computer, Konrad-Adenaver-Str. 39
5650 Solingen 11, B. Boumgarten Datentechnik, Hildener Str. 57
6000 Frankfurt 1, GT1 Software Boutique, Am Houptbahnhof 10
6000 Frankfurt 90, arxon GmbH, Assenheimer Str. 17

6370 Oberursel, 611 GmbH, Zimmermihlenweg 73

6620 Volklingen, SCS Computer, Hohenzollernsir. 9

6900 Heidelberg, B & T Computer Shop, Ramerstr. 46

-041- Diskettenmonitor.

-042- Mandelbrot Forscher Set.

-043- Silver Bilder. Tolle réumliche Grafiken.
-044- Astronomie. Sterne und Sternbilder.
-045- Super Print. Druckt meterlange Banner.
-046- Biorhythmus.

-047- Atlantis. Tolles Abenteverspiel [1MB).
-048- Schach. Spielstarkes Schachspiel.
-049- OKEY. Das R"ummy" Breftspiel!

-050- Dia Paint. Beschriftet Dias.

-051- Zerg! Fantasyabenteuer.

-052- Superdat. Die Dateiverwaltung.
-053- Roulette. Fast wie im Casino.

-054- Puzzle. Der Tip fir Kinder.

~055- Taran im nteverland.

-056- Grufti. Geschicklichkeitsspiel.

-057- Festplatten Baclwﬁ.

-058- Bibel-Quiz. Lehrreich und interessant.
-059- Skribel. Das bekannte Brettspiel.
-060- Business Paint, Geschﬁﬁsl?ruﬁken.
-061- HD Setup. Festplatten Installationshilfe.
-062- Harfe Patience.

-063- Tabellenkalkulation. Super!

-064- Aktien Depot. tverwaltung.
-065- Terror Liner. Spielhallenhit!

-066- Draw Map. Zeichnet Weltkarten.
«067- Print Studio. Druckprogramm

-068- Elektronic Lehrbuch.

-069- Running Boy. Mac Pac laBt griflen.
-070- Cybexion 0.9. Voll spielbar.

-071- IE Finger Schreibmaschinenkurs.
-072- Ligaverwaltung.

-073- Star Label. Testversion,

-074- Bicherverwaltung.

~075- Gouillotine. Makaberes Hangman.
-076- Chronik “91. Jahrbuch.

-077- ‘l'gpo Grapher Il Fontedit fir Deskiet.
-078- Gronk. Autorennen.

-079- Statistik. _

-080- Tischtennis. Super Grafik!

Je Disk nur DM 10,--

8000 Miinchen 70, Computer Comer, Albert-RoBhaupter-Str. 108
8058 Erding, Hohle & Faulstich, Am Anger 5 .

8452 Hirschau, Conrod elecironic +alle Filliolen), Klous-Conrad-Ste.1
8500 Nirnberg 20, PD Studio Nimberg, Werder Str. 4

8600 Bamberg, PD Studio Bamberg, Hollstadter Str. 21

iito Centram Altenborg, Spinozastr. 14-16
Soft Computertechik, briedrich-Eberl-Sir. 23
tz, (SB Forst, Berliner Sir.-Ecke Albertsir
0-8010 Dresden, Robetron Center No. 1, St. Petershurger Str. 9
0-8500 Bischofswerda, Werner Wiesner, Thalmann-Str. 15
0-9270 H.-Eenssthol, Daten Service Linke, Dresdner Ste. 112
Avusland
A-1140 Wien, frox hotline, Linzerstr. 271
(H-4053 Bosel, First-Soft, Jursir. 30
1-2449 Luxemﬁnurq, Eurobureau, Bd Royal
| Samtliche Preisangaben sind unverbindliche |
| Preisempfehlungen fir unsere Depot-Handler!




Wir setzen neue Akzente.

161

"Raum & Design" ist das ultimative Programm zur
Einrichtung bgiebiger Réume mit M'ggelsf(jcken,
Fenster, Steckdosen, Tiren, etc. Natirlich lassen
sich auch die Farben individueller Raumelemente
frei gestalten. Wahlweise ist 2D oder eine
eindrucksvolle 3D (!!) Darstellung méglich.

Nach infensiver Entwicklungszeit zusammen mit
Designern, Innenarc itekten und Mﬁbe!h'dusem ist

"Raum Design" der Tip fir jeden der
Wohnungen oder Burordume planen und gestalten
méchte. loutfihig ouf allen AMIG ob 1 MB!

Der Tip fur alle Einrichter!

Updateservice
. ooy T st Besitzer der alten "Briefkopl + ED" Version
- M ; konnen die neve Version gegen Einsendung der
olfen Diskette + DM ‘ES-- Stheck erhalten.

Mit diesem Programm kénnen Sie Briefe mit einem professionellen Quifit und einem |
selbstgestalteten Briefkopf erstellen. Der Briefkopf kann wahlweise Texte und Grafiken |

enthalten. Etliche Kleingrafiken liegen diesem Paket bereits bei. Der Texteditor enthdlt alle
wichtigen Funktionen, ?\luh'jr%ich kénnen Sie auch lhre gesamten Adressen Ubersichtiich
: verwu?fen und beliebig abrufen (Wie wéir's z.B. mit einem Serienbrief mit einer Einladung
an lhre Freunde?). Iouffthi wuf ollen AMIGA b 512 K81
Eine Erweiterungsdisk mit vielen neuen Kleingrafiken und
einem Bildkonverfer fiir die Einbindung selbslersiesiirer Grafiken DM 3 9 —
kostet nur DM 19,-- Best-Nr. OASE 139-b Vi

BB

Uberweisung A

Mit diesem Programm drucken Sie auf
jedem beliebigen Drucker. schnell und
urkompliziert “all lhre  Uberweisungs
auftriige [oder dhnliche wie Nachnohme
oder = Gutschrift).  Einfach  Formular
sinspannen, Adresse aus der Adressdatei
auswithlen, den Betrag {mit
Verwendungszweck) sintrogen und fertig!
Das Pragramm verwaltet iibersichtlic
# Adressen und Kontonummern! Eine
Schnittstelle zu "LOHN perfekt (Oase 125)"
ist gegeben. Unkomplizierte Steuerung
ldec? fir Jeden, der oft mit Geldtransfer zu
tun hat.

einsetzbaren

B Mit  dieser universell | i
Sie eliebige

Datenbank annen
Datenbestinde verwalten. Ob Sie nun
Adressen, Schallplatten, Videos, eine
Kundendatei oder dnrgieichen verwalten
wollen, ist vollkommen egal. Beliebig viele
Dateien mit jeweils bis zu 3000
Datensdtzen — uni 10 Catenfeldern {588
Feldldnge bis zu 500 Zeichen!) lassen sich
cmforlc?be] bearbeiten, filtern, scrtieren
und drucken (jeder Drucker). Einfuche
Maussteverung! louffahig auf ollen AMIGA ob 517 KB!

DM 59,-- DM 49,--

 Steuer 1991 A

Das Steverprogramm mit allen akivelle
Daten fir die Lohn- und Einkomrg
steverarklérung 1991 ist da (natiirl,

der neven Grund- und Splittingt
Loknsteuer 1992). 99,9% all

)

-
Das  ausgezeichnete mandantent
Buchhaltungsprogramm  fiir alle Einzel-
kaufleute, Personen- und Kapitalgesell-
schaften gibt es jetzt in einer verbesserten
Version {Spdmeservice. Alte Fibu-Disk und
DM 20 -- Scheck einsenden) 2000 Frei und  Sondertdlle
definierbare Konten, Bilanzen, Journale, mausgesfeuert

| AfA, Kassenbicker, UST-Voranmeldung, Problemfalle lassen
Kontenblattdruck, Formulardruck, etc. etc 8 Was-Warn

¥ Druckt Voranmeldungen, Jahresabsch 1991" ist dah
etc, Das ultimative Programm fir As Steverzahler! Ink
Handel, glaxibetriebe, Lab
Landwirié]

Den neuen
OASE Katalog
gibt es

| kostenlos!

-~ Diese Software muissen Sie haben!

& Der Ubersetzer:

louffahig ouf allen AMIGA ob 512 KB! S

| Videothek 2.0 AN

Gy .

08.-11.10.1992

% Kleingrafiken bei, die beliebig in eigene Drucksachen eingebunden werden kénnen. LoRes

DM 79,-- 1§

B AMIGAob 512 KB!

Die deutsche Softwarequelle

e Wir haben unser Software
i Sorfiment stark erweitert!

AMIGA

" Stand B-13/€14

| Mit "OASE Publisher” erhalten Sie ein hochwertiges

DTP-Programm (WYSIWIG) mit dem Sie schnell und
unkompliziert Publikationen aller Art erstellen kénnen. So
ist das Programm z.B. ideal fir Einladungen, Mailings,
rivate Drucksachen, oder Speisekarten. Sie kénnen
Eeliebig IFF-Grafiken und Texte mischen. Dem Programm liegen bereits einige hundert

und Interlace Darstellung werden gleichermaBen unterstifzt.
louffahig auf allen AMIGA ob 1 MB!

e

2 Tips far Moneger:
Prasentation

Mit diesem professionellen Ubersetzer
kénnen Sie beﬁebige Texte oder Teilstiicke
Wort fir Wort hin und her ibersetzen. Mit .
extrem hoher Geschwindigkeit und
spielend einfacher Bedienung erweist sich
"Translate  It"  als  leistungsstarkes
Werkzeug. Der umfangreiche V\?orlsc atz
kann ro%iemk)s erweitert werden. Daher

ist "Translate It" auch gleichzeitig ein
optimales  Lernwerkzeug

sprachen. Die verschiedenen

pckete gibl es furje DM 79,-

149 Deutsch - Englisch
150 Deutsch - Franzdsisch
151 Deutsch - Italienisch - Spanisch

jeDM 79,--

anslate It!

bedienenden  Program 6nnen  Sie
blitzschnell professionelle Torten-, Balken,
Strich- oder Flachendiagramme erstellen.
Druckméglichkeit.  lauifi auf ollen AMIGA ob 512 KB!

DM 49,--

Top Timer 4\

Der ultimative Terminkalender  mit

| automatischer Terminerinnerung, Monats-
ibersichten, Wochen- und Tagesplaner,

B Druckmoglichkeit. Sie haben immer alle
S Termine  fest im  Griff und kénnen

ubersichtlich planen.
louffahig auf ollen AMIGA ab 512 KB! DM 4 9, =l

loullhi ouf alen

‘Faktura perf. 2.0 A

* Das Komplettpaket for alle Unternehmen
(Ladengeschdtte, Versandhandel, Arzte,
Anwilie, Handel, Dienstleistungen, etc.):
Rechnungen, Lieferscheine, ~Auftrags-
estatigungen, Mahnungen, Adressdatei
und Lagerverwaliung in einem Programm!
Bis zu 5000 Adressen und Artikel lassen
sich komfortabel verwalten. Mit integrierten
Druckfunktionen (fir jeden Drucker), z.B.
auch Nachnahme-Zahlkartendruck. Das
komplette Programm ist einfach per Maus
zu stevern. louffihig auf ollen AMIGA ob 512 KB!

Voll meniigesteverfes Programm fir Ihre
rivate Videosammlung. Bis zu 4000 Filme
assen sich je Diskette verwalten! Anzeigen
+ Suchen nach Kriterien und Listendruck;
Erfassung von Bandstelle, Spie|duuer, efc.
Statistische Auswertungen, efc.
louffihig ouf ollen f e
AMIGA ob 512 K81

DM 149,--

Wolf Software & Design GmbH  j2owiac oescn suer
Schiirkamp 24 - 4428 Rosendahl-Osterwick =
Telefon: 02547 / 1253 - Telefax: 02547 / 1353 . o

Bestellen Sie doch einfach per Telefon:

02547/1253

DM 4~ (Auslond DM 10,--)
(Ausland DM 20,-)

Versandkosten: Vorkasse

Nachnahme DM

WOLF _

Mit diesem hervorragend c-__‘inFcch zu

B



Es ist soweit. Ab dieser Ausgabe heiBt es »AMIGA ;
Magazin goes PD«. Doch was bedeulet das fiir Sie?
Um es auf einen Nenner zu hrmgen nur Vorte;!e__.“

B AMIGA-MAGAZIN PUBLIC-DOMAIN-BISKETTE

Begleitend zu den Ausgaben des AMIGA-Magazins werden wir ab so-
fort eine oder mehrere Disketten anbieten, ahhan"glg vom Umfang der
Programme: Darauf finden Sie alle redaktionell behandelteu Themen,
die fiir die PDDiskette geeignet sind. Das kinnen Listings, Kurse,
Workshops, Testprogramme oder Demoversionen kommerzieller
Produkte sein.

~ E'PD CONTRA BI&K!TTE ZUM HEFT i

‘Die Oberlegung, unsere Prugrammserme Blskette als PD umzufunk-
tionieren, basierte auf der Uherlegung, Lesern, die die Diskelte nicht
bendtigen, nicht feden Monat aufzuzwingen. Sie entschemen selbst,
ob lhnen der Inhalt zusapt.

W KAUFEN ODER KOPIEREN?

Das bleibt Ihnen selbst iiberiassen. Im Ansshmﬁ stelien wir Ihnen
acht PD- Handlar vor, die unsere PD-Diskette in jedem Fall vertrei-
ben. Eine weitere Mdglichkeit ist die Direktbestellung mit beiliegen-
dem Coupon. Auch in einigen Mailboxen werden Sie unsere AMIGA-
Magazin Public-Domain-Diskette finden. Hier hilft eine Anfrage beim
znstandtgen SysOp. Selbstverstdndlich ist auch das Kupleren erlaubt.
Es reicht, daB thr Freund oder Knllega einmal bestelit und Sie Ihre
private Kopie machen.

I SUPER-PROGRAMME

Bei der Redaktion trudeln Tag fiir Tag Programme ein, die aus
E-Platzgrunﬂen nicht im AMIGA-Magazin zu veriffentlichen sind. Das
soll aber nicht heiBen, daB die Programme untauglich sind. Im
Gegenteil: Zum Teil handelt es sich hierbei um ausgereifte.
Anwendungen, die fiir jeden von Interesse sind. Diese Programme
werden heute und in Zukunft mcnt im Heft vurgeﬂellt wohl aber auf
dieser Seite. : Z

m NUTZLICHE rmns

Zudem finden Sie auf jeder AMIGA- Magazin Public- Dnmam D:skeue
zwei hilireiche Tools: den Textanzeiger»Watchit« und den Packer
»AMIPaeck«. Beide sind einfach und kommrtahe! mit der Maus zu be-
:ﬁenen

= WIR HABER lHH DEN AKWELLEH \!IREHKILLER

Monat fiir Monat verfiigen Sie ither einen aktuellen Virenkiller. So
sind Sie immer Up-To-Date und vor den neuesten Viren gefeit. Auf
unserer akiuellen PD-Diskette finden Sie VT-Schutz in der V 2.41.

.-,:fénden. Aufgrund einer grafischen
~ Dherfldche ist das Packen und g

gin effi zientes und ein ;@nelias

- am Watchit (Disk 1+2)
Ein komfortabler Textanzeiger, mit
vielen Funktionen und frei konfigu-
rierbar. Wahlweise dffnet Watchlt ei-
nen eigenen Bildschirm oder ein
Waorkberich-Fenster, verfiigt iiber .
Such- und Druckfunktionen, hrichtzu
lange Texte automatisch um und
stellt ANSI-Steuersequenzen dar.
Ausgestattet mit einem eigenen File-
Requester und im 08 2.0-Look ist

’¢~1.ml‘-‘lﬂ ey *‘

| EIF R RR

pEENERas
TUEAR L

pos e

TS T AT

B f we s e |

o

- S Watr.hi[:ein-unentbehriiche’sTﬁunl.

Mnit:-mank der Bildschirmschoner (Disk 2)

Schiitzen Sie thren Monitor vorm vorzeitigen Infarkt. Mulla Blank verdunkelt
nach einer definierten Zeit den Bildschirm, zeichnet hiibsche Graliken und
spricht zur vollen Stunde die Uhrzeil. Den redaktionelien Beitrag finden Sie im
AMIGA-Magazin auf Seite 40.

Programmierkurse und Knobelecke (Disk 2}
+Selhstversténdlich. finden Sie auf der PD-Diskette aut;h alle Llslmgs der
“Programmierkurse und der Knubalecke

AMIPack {I]lsl( e m  [ERTm F
Schon wieder ein Packer? Ja, aller- o
dings unterscheidet sich dieser

Packer erheblich von.schon existie-

TEITITEIE 122 1
I orli-lmg

Entpacken miihelos méglich. Kompri-
miert werden einzelne Dateien, -
ganze Verzeichnisse und Verzeich-

Ers”

< nisse inkl. Unlerverzeichnissen.

AMiPack bietet zwei Packverfahren:



’

~ Die AMIGA-Magazin Public-Domain- I]isketle'lst-u a. hei”

folgenden PD-Handlern zu beziehen:

B A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Stmmhke

~ Tel: 050 26/17 00, Fax 0 50 26/16°15

. ® Donau-Soft, Postfach 1401, 8858 Nenburglﬂn..

- Tel: 0 84 31/4 97 98, Fax 0 84 31/4 98 00

_ ® Grofmann PD, Henr: -Spaak-Str. 8 5305 Msler

Tel: 02 28/64 64 29

| M A.R. cnmputershup, Welﬂengasse a1, A 110& an

Tel: 02 22/62 15 35

‘W Patrick Pawlowski, Klefernweg 7 2177 ngsl

Tel: 0 47 77/83 56, Fax 0 47 77/4 35

n PD-Depot Bittner, Wilhelm von Keﬂeler Str 5 a’m
Schifferstadt, Tel: 0 62 35/10 70, Fax 0 62 35/714 73 ]
_ B PD/Shareware Brueggemann, Danzigerstr. B 6930 He:deiherg,

Tel: 0 62 21/78 27 63, Fax 062 21/78 4239

B W+L Computer Handels GmbH, Okerstr. 46, 1000 Berlin 44,

Tel: 0 30/6 22 73 71, Fax 0 30/6 22 66 08
(ab 1. Augus% neue Aﬂresse Her!ur!hstr 6)
oﬁer hei m

U nirerbi ndliche
Prelsempfehlung:

© VI-Schutz, \fersmn 2.41 (Disk 1+2:

~Heiner Schneeauld Autor von VT-Schutz, stellt allen AMIGA-
Magazin-Lesern die akiueliste Version 2. 41 zu Verfiigung. Schiitzen
_SIB Ihte Disketten und Festplattea vor Virenbefall.

Voki V2.2- der ultimative wkaheltralner {Disk 1)

: Dieses Programm steliten wir bereits im zweiten AMIGA-Magazin .
- -Sanderheft var. Seither hat es hei Schulen Furore -gemacht und liegt
_ ~jetzt in einer verhesserten und erweiterten Version 2.2 vor.

Window-Maschine (Disk 2)

PRy
_ Erstelien Sie bequem mit der Maus die Oberflache Ihrer Program-

me. Ob Badqsls ‘Meniis, Fenster oder Screens — kein Problem. Die

.80/ erzenglen stl‘lﬁ(llll‘ﬂl’l |3858H ﬁch wahlweise in L+ oder

‘Assembler-Quellcode umsetzen, Den redaktionellen Bei!rag finden
Sie auf Seite 48.

- Reflections 2.0-Workshop (Disk 1)
“ Machen Sie mit beim Reflections-Workshop unu lauchen Sie ein in die Welt des Luke Skywalkar und R2D2. Diese’
Reflections 2.0-Version ist keine Demo-, sondern eine singeéschrankte Vellversion. Sie unlersmm sowohl das Lad
‘auch Spalchem Selbstverstindlich lassen sich auch Bilder berechnen. Den redaklmnetlen Beltrag
: fmden Sie aut Seite 111. i

390 Mark-'j

Lieferanschrift
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'Bestellcou.pon
AMIGA-Magazin PD 9/92

Bitte ausschneiden und absenden an: _
N. Edem c/o AMIGA-Magazin PD ¢ Postfach 10 05 18 » 8000 Miinchen 1
Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:

Tel.: (089) 46 13/5020  Fax: (089) 46 13/7 19

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ/ Ort

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen Einzelpreis bitte ankreuzen: :

' Diskette 1 je Diskette [ Vorkasse mit V-Scheck

D Diskette. 2 3 90 DM (Versandkostenpauschaile 5,-DM)

i .{ges. Preis D Per Nachnahme.
(Versandkostenpauschale 8,-DM)

D Beguem und Bargeldlos durch

Bankabbuchung
(Versandkostenpauschale 5,-DM)

Bankleitzahl

Konto-Nr./- Inhaber

Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei'M'inderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters) -

I
|
I
I
[
I
I
I
|
I
|
|
!
e
I Zutreffende Diskette
|
!
|
|
|
I
I
|
I
I
I
I
I
|



Wil PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Kampf dem Monitorinfarkt

MONITOR AUS! SCHONER AN!

Seien Sie mal ehrlich. Finden Sie es nicht auch lang-
weilig, wenn der Amiga langere Zeit herumsteht und
auf dem Bildschirm nichts passiert? Das ist nicht nur
langweilig, sondern auch schédlich fiir hren Monitor -
das Bildbrenntsichallméhlichindie Leuchtschichtein.
Mit »Multi-Blank« ist das ab sofort kein Thema mehr.

von Rainer Kéhler und Rainer Zeitler

eit geraumer Zeit gibt’s schon einige Bildschirmschoner.
Das sind kleine Programme, die den Bildschirm dunkel
schalten, wenn man langere Zeit die Maus oder Tastatur
nicht anrihrt. Damit wird zwar der Monitor geschont, aber
ein dunkler Bildschirm ist noch langweiliger als die Workbench.

Eins im voraus: Auch Multi-Blank ist ein Bildschirmschoner.
Allerdings wird der Bildschirm nicht einfach nur dunkel. Multi-Blank
startet namlich nette kleine bunte bewegte Grafikanimationen. Und
damit nichtimmer das Gleiche gezeichnet wird (auf die Dauer wére
auch das langweilig), kennt Multi-Blank flnf verschiedene Funktio-
nen; per Zufall wird eine ausgewéhlt und angezeigt. Nach einer
Weile wechselt Multi-Blank automatisch zu einer anderen Funk-
tion. Flr fortgeschrittene C-Programmierer dlirfte es sogar méglich
sein, weitere Funktionen zu implementieren.

Wahrénd der »Dunkelphase« setzt Multi-Blank seine Task-
Prioritét herunter, so daB wenig Rechenzeit verbraucht wird. Sinn-
voll deshalb, weil andere Programme weiterhin ungestért arbeiten
kénnen.

Multi-Blank (berwacht stdndig alle Eingaben, seien es Maus-
oder Tastaturereignisse. Wird der Mauszeiger l&ngere Zeit nicht be-
wegt, schaltet Multi-Blank ihn einfach ab. Von Interesse ist diese
Option vor allem, wenn man mit einem Programm arbeitet, das
man in- und auswendig kennt und ausschlieBlich tiber Tastatur be-
dient. Da kann es schon einmal vorkommen, daB der Mauszeiger
stdrt. Bewegt man jedoch die Maus, wird der Zeiger sofort wieder
sichtbar.

Doch Multi-Blank kann mehr: Zu jeder vollen Stunde wird die ak-
tuelle Uhrzeit Uber’'s SpeakDevice gesprochen. Auch wenn die
Phonetik des SpeakDevice auf die englische Sprache ausgerichtet
ist - durch geschickte Schreibweise 148t sich auch deutsche Spra-
che einigermaBen verstdndlich ausgeben. Ein leichter Akzent aller-
dings ist dennoch nicht zu vermeiden. Dieses Feature ist optional
an- bzw. abzustellen.

Starten des Programms

Vom CLI/Shell geben Sie folgendes Kommando ein:
Run Multi-Blank

»Run« ist notwendig, um mit dem CLI/Shell weiterarbeiten zu
kénnen. Soll das CLI/Shell-Fenster zusétzlich geschlossen werden
kébnnen (z.B. beim Einbinden des Programms in die Startup-
sequence), ist folgender Befehl einzugeben:
run <NIL: >NIL: Multi-Blank

Um Multi-Blank zu beenden, starten Sie das Programm ein zwei-
tes Mal. Das Programm erkennt automatisch, ob es schon einmal
gestartet wurde. Ist das der Fall, endet es automatisch.

Von der Workbench geniigt zum Starten der Gbliche Doppelklick
auf das Icon des Programms, zum Beenden ist dieser zu wiederho-
len.

Die Einstellungen liest Multi-Blank aus den Tool Types des Icons
- auch wenn Sie Multi-Blank vom CLI/Shell laden. Tool Types las-
sen sich folgendermaBen angeben: Laden Sie die Workbench und
klicken Sie das Programmsymbol einmal (!) an. AnschlieBend wah-
len Sie aus dem Workbench-Menii entweder den Menlpunkt »Info«

40

(Kickstart 1.1, 1.2 oder 1.3) oder »Information« (Kickstart 2.0). In dem
jetzt erscheinenden Fenster lassen sich mittels »Add« oder »De-
lete« Tool Types hinzufligen oder Iéschen. Folgende Tool Types er-
kennt Multi-Blank:

B RUHE: Sorgt fiir genau das. Zur vollen Stunde wird die Uhrzeit
nicht gesprochen.

B BILDSCHIRM= <Zahl>: Gibt die Anzahl der Sekunden an,
nach der Multi-Blank in Aktion tritt. Voreingestellt sind 180 Sekun-
den, also drei Minuten (die eckigen Klammern sind nicht einzuge-
ben, lediglich die Zahl. Beispiel: BILDSCHIRM=180).

B MAUS= <Zahl>: Gibt die Anzahl der Sekunden an, nach de-
nen die Maus bei Nichtbetatigung ausgeblendet werden soll. Vor-
eingestellt sind hier 15 Sekunden.

Wie funktioniert Multi-Blank?

Multi-Blank kreiert einen Input-Handler und setzt die Prioritét ho-
her als die der Intuition-Library. Daraus resultiert die Tatsache, daB
Multi-Blank Tastatur- oder Maus-Ereignisse vor (!) der Intuition.-
Library bekommt.

Die sog. Ereignisse besitzen eine definierte Struktur. Unter ande-
rem findet man in einem Element dieser Struktur die Zeit, zu der
das Ereignis stattfand. Anhand dieser ist es Multi-Blank relativ ein-
fach méglich, die Zeit der aufeinander folgenden Ereignisse zu be-
stimmen. Empfangt Multi-Blank z.B. wahrend 15 Sekunden keiner-
lei Maus-Ereignisse, teilt er dies via Signalen dem Hauptprogramm
mit.

Multi-Blank richtet, einmal gestartet, einen MessagePort ein.
Starten Sie Multi-Blank ein zweites Mal, Uberprift das Programm
zunéchst, ob schon ein Port mit diesem Namen existiert. Ist das der
Fall, wird wiederum via Signal dem Programm mitgeteilt, sich
selbst zu beenden. Im Gbrigen 148t sich Multi-Blank auch mit dem
Signal <Ctrl C> beenden. Wer unser Programm des Monats der
Ausgabe 8/92, »Task-Manager«, besitzt, kann Multi-Blank also auch
damit zum Abbruch zwingen.

Das Programm wurde mit dem Aztec-C-Compiler V5.0 erstellt.
Mit geringfligigen Anderungen 4Bt sich das Programm auch mit
anderen C-Compilern Ubersetzen. Wer allerdings Uber keinen sol-
chen Compiler verflgt - macht auch nichts. Multi-Blank finden Sie
auf unserer Public-Domain-Diskette des AMIGA-Magazins, Ausga-
be 9/92. Sie ist bei etlichen PD-Handlern zu beziehen. Ndhere
Informationen auf Seite 38. . rz

gig. Nachdem er In

usgabe des
: g»ScienceCalc:u, das

Monats auf Diskette

Fleiig, flei
vorletzten
Magazins (7/92)

Mark Honor:

mit dem er eine weitere Festplatte fi-

iert. Rainer Koéhler ist Physikstu_-_
e néi besitzt seit vier Jahren &l
it ;miga 2000, nachdem gr er:;:tla.
r‘;_??ahrungen auf einem Atari 800

sammelte.
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Programm e

_Mult:btank o

Ktckstartverslon

3und2. 0

Aziec-C V5. 0a

Compiler:

Aufruf:

in Multiblank.o -m -Lc__

cc -pc -s0 -wpru Muttlbiank.c ;i. .

Programmautor: Rainer Kéhler

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

<exec/types.h>
<exec/ports.h>
<exec/io.h>
<exec/semaphores.h>
<exec/exec.h>
<exec/exechbase.h>
<graphics/gfx.h>
<graphics/clip.h> .
<graphics/copper.h>
<graphics/view.h>
<graphics/rastport.h>
<graphics/layers.h>
<graphics/text. h>
<graphics/gfxmacros.h>
<devices/timer.h>
<devices/input.h>
<devices/inputevent .h>
<intuition/screens.h>
<intuition/preferences.h>
<intuition/intuition.h>
<libraries/dos.h>
<workbench/startup.h>
<workbench/workbench.h>
<functions.h>
<stdlib.h>

#define BLANK_PRI -5 /* Task-Prioritat */

#define SIGBREAK_CF (SIGBREAKF_CTRL_C|SIGBREAKF_CTRL_F)

#define custom (*{(struct Custom *)0xdff000))

long _savsp; /* wird von Startup-Modul verwendet */
struct ExecBase *SysBase;

struct Library *DOSBase, *GfxBase,
struct WBStartup *WBenchMsg=NULL;
struct Task *MyTask;

long MySigMsk=0, ScreenTime=180, MouseTime=15;
short blank=0;

*IntuitionBase;

/* in Sekunden */

struct NewScreen ns= {
0,0,320,200,1,
0,1, 0,
CUSTOMSCREEN | SCREENQUIET,
NULL,NULL,
NULL, NULL

)i

const char SinusTable[91]= { /* SinusTable[w]=
0,1,3,4,6,7,8,10,11,13,14,15,17,18,19,
21,22,23,25,26,;27,29,30;31,33,34,35,36,38,39;
40,41,42,44,45,46,47,48,49,50,51,52,54,55, 56,
57,58,59,59,60,61,62,63,64,65,66,66,67,68,69,
69,70,71,71,72,73,73,74,74,75,75,76,76,77,717,
77,78,78,78,79,79,79,79,79,80,80,80,80,80,80,80

sin(w) * 80 */

}:

short int_sin(short w) {

long wo;
if({ w<0) w += 360; /* fuar alle Falle... */
wo= w%90;
switch( (w/90)&3 ) {
case 0: return SinusTable[wo];
case 1l: return SinusTable[90-wo];
case 2: return -SinusTable(wo];
case 3: return -SinusTable([90-wo];
}
return 0; '

}

long random(long max) {
return rand()*max/ (RAND_MAX+1L) ;
)

long CheckAbort(void) {
return SetSignal {0L,0L) & SIGBREAX_CF;
}

void Delay5(void) {
Delay (5L);

i atmiaiintatata ittt Lieschen ------------mmommoumao */
/* Malt Lissajous-Figuren, aber wer kann das schon aussprechen */
DB st A i S e R e S L */

void draw_Lieschen(struct RastPort *rp,
unsigned short step) {

short wl=0, w2=0, x0=80+((step*step)%160), y0=00+(step%30);
i char buffer(4];

long pen,

SetAPen(rp,pen);
buffer[0]= *0’+step/10; buffer([2]=
buffer[1]= '.

= '0’'+stepll;
‘i Move(rp,x0-12,y0-84); Text(rp,buffer,3);

Move{rp,x0,y0-int_sin(w2));
do {
wl += 2; w2 += step;
wl %= 360; w2 %= 1800;
Draw(rp,x0+int_sin(wl),y0-int_sin(w2/5));
} while( !Checkabort() && (wl || w2));
Delay5S({);
}

void Lieschen( struct Screen *Screen) |
struct RastPort *rp= &(Screen->RastPort);
unsigned short start, step, color;
step= (ULONG)rp; start= step&63;
do{
step++; step &= 63;
if({color= step) < 8) color |= 360>>3;
SetRGB4 (& (Screen-»ViewPort),1,

{color>>2)&9, (color>>1)&9, (color)&9) ;
draw_Lieschen(rp, 1L, step);
draw_Lieschen(rp, 0L, step);

} while( !CheckAbort() && step!=start);
}

#define NSTARS 50

void draw_stars(struct RastPort *rp, long i, USHORT *x,
USHORT *y) {
SetAPen(rp,l); x+=1i; y+=1i;
for( ; 1<NSTARS; ++i
WritePixel (rp, *xX++, *y++);

}

void Novael( struct Screen *Screen) {
struct RastPort *rp= &(Screen->RastPort});
leng i,n, r,m, X,y;
USHORT x_pos [NSTARS], y_pos[NSTARS];
for( i=0; i<NSTARS; ++i) {
x_pos([i]= 10+random(300L) ;
y_pos[i]= 10+random({180L) ;

draw_stars(rp,0,x_pos,y_pos); n=0;
do{
fer( i= random(100); i»0; --i) {

Delay5(};

if( CheckAbort()) break;
}
if(i) break;

. %= ¥_pos[n]; m= y= y_pos[n];
if( m>=100)
m= 19%9-m;
if( mex )
m= X;
if( m>319-x)
m= 319-x;

SetAPen(rp, OL) ;

WritePixel (rp,x,¥);

SetAPen{rp,1L);

++n; =

for( r=1; r<m; r++) {
DrawEllipse (rp,x.y.r,r);
SetAPen(rp, 0L) ;
DrawEllipse(rp,X,y¥.r,r);
draw_stars(rp,n, X_pos,y_pos) ;
if ( CheckAbort()) return;

}
} while( n<NSTARS );
) i

Move(rp, x-m, y+m);
Draw(rp, x+m, y-m);

wvoid draw_cross(struct RastPort *rp, long x, long y, long m) {
Move(rp, x-m, ¥);
Draw(rp, x+m, y);
Move(rp, x, y-m);
Draw(rp, X, y+m);
m*=2; m/=3;
Move(rp, X-m, y-m); D
bl o Abwechslungsreiches

»Bildschirmschonen« -- Grafik
und Sound inklusive
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Holen Sie sich die neueste
Technik: AMIGA CDTV®!

AMIGA CDTV®
DM 1599,-

(unverb. Preisempf., ohne Monitor)

AMIGA 500-Technologie mit:

B CD-ROM Laufwerk AMIGA CDTV® Inhalt:

1 MB RAM Speicher  CDTV®, Tastatur,

B HF-Modulator, direkt ext. 3'2"-Laufwerk, Maus,
an TV anschlieBbar Infrarotfernbedienung,

B MIDl-Interface in/out Workbench 1.3,

H Port fir Memory Welcome Disc, Handbuch
Card (optional 64
oder 256 KB) Gesamte AMIGA 500
B optional 40/80 MB Software 1.3
HD intern kompatibel

6 Monate Garantie



Tauschen Sie lhren
gebrauchten AMIGA 500!

Fir sage und schreibe nur 999,- DM (incl. MwSt.)
Aufpreis kénnen Sie lhren gebrauchten und funktions-
fahigen AMIGA 500 mit Netzteil und Maus, egal wie
alt, gegen das neue AMIGA CDTV®tauschen.

Die Vorteile liegen klar auf der Hand:

Mit dem AMIGA CDTV® erhalten Sie einen vollwerti-
gen AMIGA 500. Mit dem infegrierten CD-ROM-Lauf
werk konnen Sie alle Vorteile von CD-ROM nutzen:

® als perfekier Musik-CD-Player @ als CD-ROM-Play-
er, mit dem von speziellen "CDTV®Discs” sowie
"CD+G-Discs", Musik-, MIDI- und Grafikinformationen
abgerufen werden. Bei AMIGA CDTV®ireffen Texte,
Grafiken, bewegte und stehende Bilder, Ton und Ani-
mationen - computergesteuert - am Bildschirm aufein-
ander. Der Aufbau von AMIGA CDTV® erméglicht den
Eingriff in den Programmablauf, d. h. man kann bei
den CDs - im Gegensatz zu Videos - zwischen einzel-
nen Programmteilen hin- und herspringen. Zugleich
kann man bei bestimmten Programmen in unterschied-
lich iefe Informationsebenen gehen. Die vielfaltigen
Titel - vom kompetenten Nachschlagewerk oder pada-
gogisch aufgebauten Fremdsprachenkurs bis hin zu
anspruchsvollen Unterhalfungsprogrammen - machen
das AMIGA CDTV®fiir jedes Alter inferessant. Aber
das ist noch langst nicht alles. Mit der serienméiBBigen

AMIGA 500
DM 999,

| AMIGA CDTV ;

MIDI in/out Schnittstelle kénnen Sie z. B. ein
Keyboard anschlieBen. Der integrierte HF-Modulator
ermaglicht den direkten Anschluf} an einen Fernseher.
Geliefert wird das AMIGA CDTV® mit Tastatur, Maus,
IF-Fernbedienung und einem externen 32" Laufwerk.
Natiirlich mit 6 Monaten Garantie.

Nehmen Sie dieses einmalige Angebot an und
tauschen Sie lhren gebrauchten Amiga 500.

Hingehen und abgeben

Bei folgenden Waren- und Technikhéusern kénnen Sie
Ihre Umtauschaktion starten: Karstadt, Kaufhof, Hertie,
Horten, Brinkmann, Schaulandt, Saturn Elektro, Massa,
Allkauf, Saturn Hansa, Wertkauf, Mediamdarkte, Inter-
discount, allen PC - Computer-Centern, sowie allen
AMIGASystem-Fachhandlern.

Den passenden schwarzen Monitor 1084 S kdnnen
Sie dort ebenfalls fir nur 599,- DM [unverb. Preis-
empf.] bekommen.

0,

= UAMIGA <

92 —4
Yoo
‘%\"‘;fimu,-’kﬁ Commodore



PROGRAMM DES MONATS

void Novae2( struct Screen *Screen) |
struct RastPort *rp= &{Screen->RastPort);
long i,n, m, x,¥;
USHORT x_pos [NSTARS], y_pos[NSTARS];

for( i=0; i<NSTARS; ++i) {
X_pos[i]l= 10+random(300L);
y_pos[i]= 10+random(180L);

n=0;
do{
draw_stars{rp,n,x_pos,y_pos) ;
for( i= random(100); i>0; --1i) {
Delay5();

if( Checkdbort()) break;
)
if(i) break;

x= x_pos[n];
m= y= y_pos|[n];
if( m>=100)
m= 199-m;
if( mex )
m= X;
if( m>319-x)
m= 319-x;

draw_cross{rp, X,y.m);
SetAPen(rp,0L); Delay5();
draw_cross(rp, x,y,m);

} while( ++n<NSTARS && !Checkabort()):;

}

I e Rogelle —=<eremmssmmme et *d
/* VORSICHT: Diese Routine wirkt stark hypnotisierend! *i
/* Zu Risiken und Nebenwirkungen lesen Sie die Anleitung £
/* und fragen Sie ihren Arzt oder Computer-Fachhidndler. */
,,"k ________________________________________________________ ‘f‘

* void draw_Rosette(struct RastPort *rp, unsigned short step) {
short w=0, x0=80+((step*step)%160), y0=90+(step%30);
char buffer(4];

buffer[0]= ‘0’+(step/100);
buffer(2]= '0’+step%10;
buffer([l]= ’'0’+(step/10)%10;
Move (rp,x0-12,y0-84) ;

Text (rp,buffer, 3);

Move (rp, x0,y0-80) ;

do{
w += step;
Draw(rp,x0+(int_sin(w)*3>>2),y0-(int_sin(w+90) *3552) ) ;
W += step;
Draw(rp,x0+int_sin(w),y0-int_sin(w+30));

WaitTOF () ;
} while( !CheckAbort () && (w%=360)!=0);
Delay5();

}

void Rosette( struct Screen *Screen) |
struct RastPort *rp= &(Screen->RastPort);
unsigned short start, step, color;

step = (ULONG)rp; step &= Oxfff;
start = step%360;

do{
" ++step; step %=360;
if ((color= steplstep>>3) < 8) color |= 360>>3;

SetRGB4 (& (Screen->ViewPort), 1,
(color>>2)&9, (color>>1)&9, (color) &9);
SetAPen(rp,1L);

draw_Rosette (rp, step);
SetAPen(rp,OL);
draw_Rosette(rp,step);

} while( step!=start && !Checkibort()):

[* e Stars ---------mmmmmmeem o */
it Der Weltraum - unendliche Weiten *y
/ir ________________________________________________________ *’,‘

#define STARS 50
struct StarPos { short x,y,z; };

void make star(struct StarPos *p) |
p->x= random(300) -150;
p->y= random(180) - %0;
p->z= 255;

!

void Stars( struct Screen *Screen) {
struct RastPort *rp= &(Screen->RastPort);
struct StarPos *P;
long i, x,y,2z;
struct StarPos pos[STARS];

SetAPen(rp,1);
for( 1=0; 1<STARS; ++i)
make_star (&pos[i]});

FOREVER {
for{ 1i=0; 1<STARS; ++i) {
P= &pos(i];

= P->x<<8; y= P->y<<B; z= P->z;
SetAPen (rp,0L);
WritePixel (rp, x/z+160, y/z+100);

if({z == 3) <=.0) {
DisplayBeep(Screen);
SetRast (rp,0); return;

} else P->z= z;

% M=}

X +=.160;

ol

y += 100;

if( x<0 || y<0 || x>=320 || y>=200)

make_star (P);
else {
SetAPen(rp, 1L);
WritePixel (rp,x,y);
}
}
if ¢ Checkabort()) break;
WaitTOF () ;
}
}

G e L EE S E L Der Input-Handler ——s——=rem—mmome———
struct Interrupt handlerStuff;

long LastEvent= 0L, LastMouse= 0L, Hour= -1L;
void HandlerGlue(void);

#asm
xref _getad
_HandlerGlue:
move.l a4, -(sp)
jsr _getad

move.l a0, -(sp)

jsr _MyHandler

addqg.l #4,sp

move.l (sp)+,ad
rts

#endasm

struct InputEvent *MyHandler( struct InputEvent *ev) |
long time= ev->ie_TimeStamp.tv_secs;

if( ev->ie_Class == IECLASS_TIMER) {

if( LastEvent==0L) { LastEvent= time; }

else if( !blank) {

if( LastEvent + ScreenTime < time) {

Signal (MyTask, SIGBREAKF_CTRL_E) ;
else if( LastMouse + MouseTime < time) {
LastMouse= time;
OFF_SPRITE;
custom.spr[0] .dataa=0; /* sprite0 DMA */
custom.spr[0].datab=0; /* data register */
}

}

if( LastMouse==0L) LastMouse= time;

if( MySigMsk && time%3600==0 && Hour!=time/3600) {
Hour= time/3600;
Signal (MyTask,MySigMsk) ;

} else {
if (blank) {
Signal (MyTask, SIGBREAKF_CTRL_F) ;
/* méglichst schnell Screen schlieRen */
SetTaskPri (MyTask,1);
}

LastEvent= time;

if( ev->ie_Class == IECLASS_RAWMOUSE) {
LastMouse= time; ON_SPRITE;
}
}
return{ev);

}

void print(char *txt) {
Write(Output (),txt,strlen(txt));
}

44
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/*

#define NUM_BLANKER 5

void {*blanker [NUM_BLANKER]) {struct Screen *)= {

}i

Lieschen,
Novael,
Novae2,
Rosette,
Stars,

char Zahlen[12][8]= {

it

"sechs",

swuylf", "I-yn",
"seeben",

“finf",
"elff"};

'dry",
"noyn",

"feer",
"tsiiin",

"tswy",
"ocht",

char TimeStr[]= "Es ist 12345678 OOhr.":

long _main(long alen, char *aptr) |

struct Screen *Screen;
struct MsgPort *MyPort;
struct IOStdReq *MyIOReq;
char *MyName= NULL;

long MyNameLen;

BPTR File;

long res= 20;

MyTask= SysBase->ThisTask;

/* Start vom CLI/Shell */
if( ((struct Process *)MyTask)->pr_CLI) ({
char *bname;
bname= (char *) BADDR(((struct CommandLinelInterface *)
BADDR( ( (struct Process *)MyTask)->pr_CLI))
->cli_CommandName) ;
MyNameLen= bname[0] ;

if( MyName= AllocMem( MyNameLen+l,MEMF_PUBLIC)) {
strncpy ( MyName, ++bname, MyNameLen) ;
MyName [MyNameLen]= 0; ++MyNameLen;

]

print ("\n\23333mMultiBlank\2330m von Rainer Kéhler\n"
"fir das AMIGA-Magazin!\n"
"Ctrl-C bricht das Programm ab\n\n");

else { /* Start von Workbench */
WaitPort ( &((struct Process *)MyTask)->pr_MsgPort);
WBenchMsg= (void *)

GetMsg( &((struct Process *)MyTask)->pr_MsgPort);

if( WBenchMsg-»sm_ArgList) {
CurrentDir (WBenchMsg->sm_ArgList->wa_Lock) ;
MyName= WBenchMsg->sm_ArgList->wa_Name;

}
}
if( !{IntuitionBase=OpenLibrary("intuition.library",0L}) ||
! (GfxBase=OpenLibrary ("graphics.library",0L)))
goto cleanl;
if( MyPort= FindPort ("MultiBlank-Port")) {

/* Ups, wir sind schon da! */

Signal (MyPort->mp_SigTask, SIGBREAKF_CTRL_C) ;

if ( WBenchMsg)

DisplayBeep (NULL) ;
else

print ("MultiBlank beendet\n");
goto cleanZ;

}

if( !(MyPort=CreatePort{"MultiBlank-Port",0))) {
print("Kann Port nicht einrichten!\n");
goto clean2;

MySigMsk= 1L << MyPort->mp_SigBit;

if( ! (MyIOReg=(void *)
CreateExtI0( MyPort,sizeof(struct I0StdReqg)))) {
print ("Kann IO-Request nicht einrichten!\n");
goto clean3;

}

if ( OpenDevice("input.device", 0L,
(struct IORequest *)MyIOReq,0L)) {
print ("Kann input.device nicht éffnen!\n");
goto cleand;

}

if (MyName) {
struct Library *IconBase;
struct DiskObject *dop;
char *tt;

}

(C) 1992 M&T

if ( IconBase= OpenLibrary("icon.library",0L)) {

if( dop= GetDiskObject( MyName)) {
/* Wir haben ein Icon! */

if( FindToolType( dop->do_ToolTypes,
MySigMsk= OL;

"RUHE"} )

if( tt=FindToolType| dop->do_ToolTypes,
if{(ScreenTime= atol(tt))==0)
ScreenTime= 180;

"BILDSCHIRM"))

if( tt= FindToeclType( dop->do_ToolTypes, "MAUS"))
if ( (MouseTime= atel{tt))==0)
MouseTime= 15;

FreeDiskObject (dop) ;
1
CloseLibrary (IconBase) ;
IconBase= NULL;
}
}

handlerStuff.is_Code= HandlerGlue;
handlerStuff.is_Data= NULL;
handlerStuff.is Node.Iln_Pri= 52; /* Wir wollen die Events */

/* vor Intuition sehen! */

MyIOReg->io_Command= IND_ADDHANDLER;
MyIOReq->io_Data= (APTR)&handlerStuff;
DoIO( (struct IORequest *)MyIOReq):
srand( (unsigned int) MyIOReq); /* zufdlliger Startwert */
FOREVER {

if ((res= Wait (MySigMsk|SIGBREAKF_CTRL_C|SIGBREAKF_CTRL_E))

& SIGBREAKF_CTRL_C)
break;

&& Hour>=0 &&

(File= Open("Speak:",MODE_NEWFILE))) {
strcpy (&TimeStr([7],Zahlen[Hour%12]) ;

strcat( TimeStr," OOhr.");

Write(File, TimeStr,strlen(TimeStr));

Close(File);

else i1f( (res&SIGBREAKF_CTRL_E) &&

(Screen= OpenScreen(&ns))) {

if( (res&MySigMsk)

blank= 1; OFF_SPRITE;
custom.spr([0] .dataa=0;
custom.spr(0] .datab=0;

SetRGB4( &{Screen->ViewPort),0,0,0,0);
res= SetTaskPri (MyTask, BLANK_PRI) ;
while( ! (SetSignal (0L,
SIGBREAKF_CTRL_F | SIGBREAKF_CTRL_E) &SIGBREAK_CF)) {
SetRGB4 ( &(Screen->ViewPort),1,6,6,6);

"{blanker(rand() % NUM_BLANKER]) (Screen) ;
)

blank= 0; CloseScreen(Screen);
SetTaskPri (MyTask, res);
}
}

MyIOReq->io_Command= IND_REMHANDLER;
MyIOReq->io_Data= (APTR)&handlerStuff;
DoIO( {struct IOReguest *}MyIOReq);

res= 0;

clean5: CloseDevice( (struct IORequest *)MyIOReq);

cleand: DeleteExtIO( (struct IORequest *)MyIOReq);

clean3: DeletePort( MyPort);

clean2: CloseLibrary(GfxBase);
CloseLibrary (IntuitionBase) ;

cleanl: if( MyName )

FreeMem (MyName, MyNameLen) ;

if (WBenchMsg) {
Forbid();
ReplyMsg ((struct Message *)WBenchMsg);

CloseLibrary (DOSBase) ;

return res;

Abwechslungsreiches
»Bildschirmschonen« -- Grafik
und Sound inklusive (SchluB)
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Das Junge Konto, das alles kann. M Kundenkarte fiir den Geldautomaten. M Zinsen

wie beim Sparbuch. B Bargeldlos zahlen. B Natiirlich kostenlos. Exclusiv fiir Schii-

ler, Auszubildende und Studenten. Am besten von Anfang an. M Reden wir dariiber.
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IPROGRAMMIEREN

LISTING DES MONATS

Das ultimative Programmierer-Tool

WINDOW-MACHINE

Wer schon einmal miihsam Fenster-, Gadget- oder
Screen-Strukturen fiir eigene Programme eingetippt
hatund nachher feststellen muBte, daB das ein oder an-
dere doch nicht so aussieht wie gew(inscht, wird vom
Programm »Window-Machine« (iberzeugt sein.

von Rainer Zeitler

s ist schon ein Kreuz: Da bereitet man sorgsam die Oberfla-

che flir ein Fenster mit Schaltern (Gadgets), Meniis und Tex-

ten vor, miBt alle Koordinaten manuell aus und tippt die not-

wendigen Strukturen ein. Jetzt noch schnell (ibersetzen und
mit den {brigen Programmteilen linken - und nach dem Start des
Programms erlebt man sein blaues Wunder.

Das eine Gadget sollte eigentlich an ganz anderer Position auf-
tauchen, ein weiteres verschwindet gerade am Bildschirmrand; der
Text l4uft in die gezeichnete Grafik; ein Menli fehlt ganz etc. Solche
oder &hnliche Fehler resultieren meist aus simplen Tippfehlern bei
Eingabe von Koordinaten.

SchluB damit. Window-Machine erlaubt es, eine Oberflache mit
Hilfe der Maus und einer Vielzahl von Eingabeméglichkeiten zu ge-
stalten. Ein weiterer Vorteil: man sieht sofort, wie die grafische
Oberflache spater aussieht. Und damit die Arbeit mit Window-
Machine nicht umsonst ist, lassen sich die erzeugten Strukturen
als Assembler- oder C-Quellcode sichern.

Sy stem 'Gadg ets Eine Variante von vielen: Window-

Machine |&Bt der Phantasie (fast) freien Lauf.

Wie funktioniert Window-Machine?

Window-Machine 148t sich wahlweise vom CLI/Shell oder von
der Workbench starten. Es &ffnet einen eigenen Screen mit etli-
chen Menlpunkten. Zundchst miissen Sie angeben, was Sie
mdchten: einen Screen, ein Fenster, einen Requester bzw. Auto-
Requester oder einen Alert. Nehmen wir an, Sie mochten ein Fen-
ster gestalten. Die entsprechende Anwahl des MenUpunkts |48t ein
neues Fenster erscheinen. Zunéchst recht unscheinbar, 148t sich
dieses Fenster aber Schritt fiir Schritt weiterentwickeln. Der Menii-
punkt »Neues Gadget« beispielsweise erméglicht das Einbinden
eines Gadgets. Nachdem dieses entsprechend plaziert wurde, |48t
sich der Gadget-Typ definieren. Ob Boolean-, String- oder Pro-
portional-Gadget: Window-Machine 14Bt keinen Wunsch offen.
Selbst Image-Gadgets werden verwaltet. So lassen sich z.B. Gad-
gets mit »DPaint« kreieren, als Brush speichern und in Window-
Machine einbinden. Die Konvertierung der Bilddaten tbernimmt
Window-Machine. Doch damit nicht genug. Gadgets lassen sich
nachtréglich verschieben, vergréBern bzw. verkleinern, kopieren,
mit Text und Rahmen versehen.

48

Sehen wir uns eine weitere Funktion an. Ab sofort wird die Pro-
duktion von Meniis zum Kinderspiel. Ein Mausklick gentigt, und
wir gelangen ins Untermen. Ein weiterer, und wir befinden uns im
Submenu. Dank einer eigenen, wohliberlegten Meniiverwaltung
gestaltet sich der Umgang mit Meniis zum Vergniigen. Optional
lassen sich auch hier Grafiken anstatt Text als Meniipunkte einbin-
den oder eigene Meniihaken (Checkmarks) angeben. Die Kalkula-
tion der Menikoordinaten erfolgt wahlweise automatisch oder ma-
nuell.

Ahnlich komfortabel und vielféltig présentieren sich die tibrigen
Funktionen fiir Screens, Alerts und Requester. Weitere Funktionen
erhohen den Bedienungskomfort. Optional 14Bt sich beispielsweise
eine On-line-Help aktivieren bzw. deaktivieren. Ein eigener, ausge-
kligelter File-Requester hilft bei der Auswahl der Dateien. Selbst
die Angabe des C-Compilers (Aztec-C oder SAS-C) |&Bt sich vor-
nehmen - eine wichtige Voraussetzung, da beide unterschiedliche
Deklarationen benétigen. Und damit alle OS 2.0-Besitzer nicht in
die Réhre gucken: Window-Machine l&uft sowohl unter dem Be-
triebssystem 1.3 als auch unter 2.0.

Fazit: Arno Pichler, Autor von Window-Machine, gelang mit die-
sem Programm ein fantastischer Wurf. Es muB sich hinter dhnli-
chen kommerziellen Produkten nicht verstecken, im Gegenteil:
Durch Beigabe des Quellcodes |48t sich das Programm nach eige-
nen Wiinschen erweitern. Ein Blick hinein lohnt sich allemal.

Selbstverstandlich finden Sie das Programm auf unserer PD-
Diskette des AMIGA-Magazins 9/92. Zusétzlich zum Executable er-
halten Sie den kompletten C-Quelicode. Aus Platzgriinden liegt er
allerdings im komprimierten Format vor und muB mit Hilfe des bei-
liegenden Programms entpackt werden. ]

3000 MARK IM TOPF

[2UETTEIER Jeden Monat gibt's fiir das Programm des

Monats auf Diskette zusitzlich einen Computerkoffer zu
gewinnen, gestiftet von v&r design products GmbH

Fir den Autor des Listings des Monats gibt’s neben dem Honorar noch einen
attraktiven Preis: einen Spezialaktenkoffer im Computerplatinendesign, gestif-
tet von v&r design products GmbH. Genau das Richtige fir Computerfans.

Esist iibrigens auch méglich, daB wir einmal ein Programm des Monats (Hono-
rar 2000 Mark!) wahlen, und das Listing auf unsere Servicediskette packen, weil
der Programmcode zu lang zum Abdrucken ist. D.h. hier kénnen Sie doppelt, ja
dreifach gewinnen, d.h. 3000 Mark und den Spezialkoffer - also machen Sie mit,
schicken Sie uns Ihre Programme, Sie haben dicke Chancen dabeizusein.
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Computer

Vesalia

IndustriestraBe 25 ® 4236 Hamminkeln

Autobahn A 3 Ausfahrt Wesel/Bocholt

Tel. 02852/1068/69 « *Fax 02852/1802
Technik 02852/1060 * BTX*Vesalia#

Mo-Fr. 8-18 Uhr Sa. 9-14 Uhr

5 Jahre Vesalia * 5 Jahre WINNER
Winner-Produkte = Made in Germany

AMIGA Hardware

AMIGA 500 Plus, plus 1 MB- Ram-Karte 769,-
AMIGA 600-30 MB-HD 998,-
AMIGA 2000 2 x 3.5" LW, 2 MB-RAM-Karte 1499,-
A2630 Turbokarte CPU 68030 1298,-
Amiga 3000-25-105 MB-HD+Amiga-Vision 3498,-
PHILIPS CM 8833 Il : 429,-
Farbmonitor mit Stereo-Ton, inkl. Amiga-Kabel

17" Targa-VGA-Color-Monitor 1280x1024, 0,26mm 1998,-
14" CPA-Super-VGA-Monitor 1024x768, 028mm

inkl. Flicker-Fixer-Karte u. Aktiv-Boxen 799,-
Gleiches Set, aber mit VGA-Monitor strahlungsarm plus 75,-

AMIGA Speichererweiterungen

WINNER-Ram - Made in Germany - 2 Jahre Garantie
512 KB-Ram-Karte A500-intern
abschaltbar, inkl Uhr/Akku. Megabittechnik, Made in Taiwal

512 KB-WINNER Ram A500-intern 69,-
abschaltbar, mit Uhr/Akku Megabittechnik

1.8 MB-Ram-Karte A500-intern 99,-
512 KB best., auf 2 MB aufriistbar, abschaltbar, Uhr/Akku

1.8 MB WINNER-Ram A500-intern 228,-
kompl. 2,3 MB, abschaltbar, mit Uhr/ Akku, Megabittechnik

2.0 MB WINNER-Ram A500-intern 258,-

kompl. 2,5 MB mit CPU-Adapter fiir 1,0 MB-Chip- und 1,5 MB Fast Ram

1.0 MB-Ram-Karte A500 Plus-intern 89,-
8/2 MB WINNER-Rambox A500 extern 348,-
Bis 8 MB aufrustbar, je weitere 2 MB , 4x414400-70 nS 170,-
8/2 MB WINNER-Ram A2000-intern 278,-
8/4 MB WINNER-Ram A2000-intern 448,-
Je weitere 2MB, 4x414400-70 nS 170,-

AMIGA-Laufwerke

12 Monate Garantie T~

3.5" Laufwerk extern 99,- <
Fur alle Amiga, abschaltbar, Bus bis DF-3, formschones Gehduse
3.5" WINNER Drive-extern 125,-
Metallgehduse, amigafarben, abschaltbar, Bus bis DF3
3.5" WINNER-Black-Drive-extern 129,

kompl. in schwarz, Metallgeh&use, abschaltbar, Bus bis DF
3.5" Laufwerk A500-intern

Citizen-LW mit A500-Auswurftaste und Zubehdr
3.5" Laufwerk A2000-intern

kompl. mit Einbauanleitung und Zubehdr

.

119,5

2

3.5" DF1 Laufwerk A2000/2500-int. 129,-
im 5.25" Einbaurahmen,
wenn der DFI Schacht mit einer Harddisk belegt ist
3.5" DF2 Laufwerk A2000-intern 199,-
inkl. 5.25" Einbaurahmen, inkl. Interface und Zubehdr, als 3. i
5.25" WINNER-Drive-extern 149,
Metallgehause, Bus durchgefiihrt bis DF3,40/80 Track
5.25" DF1-Laufwerk A2000 -intern 129,-
5.25" DF2-Laufwerk A2000- intern 169,-
abschaltbar, mit Bootselector und Interface
Ersatzteil-Service
Kick-Rom 1.3 49,- | Kick-Rom 2.0 org. 99,-
Denise 63,- | org. 2.0 Set 199,-
Garry 35,- | I/0 Baustein 8520 29,-
BigFat-Agnus 8372A 89,- | BFA-8372A/B 99,-
Netzteil as00 a5astark  89,- |-Netzteil A2000 229,-
HD-Schaltnetzteil 109,- | C 64 Netzteil neu 39,-
Tastatur Amiga 500 99,- | ECS Denise 8373 79,-

AMIGA Zubehor

ROM/ROM-Umschaltplatine(neu: jetzt ohne Schalter) 59,-
Umschaltung mit der Amiga-Tastatur, auch fir Amiga 600

ROM/ROM-Umschaltplatine (mit Schalter) 39,-
Umschaltplatine (mit Schalter) inkl. 1.3 ROM 79,-
Umschaltplatine (mit Schalter) inkl. 2.04 ROM 139,-
Elektronischer Bootselektor,DFO-DF3 39,-
WINNER-Stereo-Sampler 99,-

Fir Amiga 500/600/2000/2500/3000. Mit Software
AUDITION 4 Samplingprogramm, Test in AMIGA+DOS 2"sehr gut" 129,

WINNER-Midi 69,-
In, Thru, 2xOut, formschénes Metallgehduse

WINNER-Midi+ 89,-
durchgefihrter serieller Bus, 2xThru, 2xOut, 1xIn

Infrarot- Maus (Alfa Data) 128,-
OPTO-Maus (Alfa Data) 89,-
Volloptische Mouse (ohne Kugel) inkl. Pad u. Halter,

WINNER-Mouse 39,-
in schwarz

Swifty-Mouse in weiB/creme, sehr schon. 39,-
Sunnyline-Trackball 69,-
CRYSTAL-Trackball (Alfa Data) <~ 99,
Kugel leuchtet rot/griin als optische Tastenfunktion 'QN
Digitalisier-Tablett (Genius-GD-906) 398,-
Alpha-Scan+Handy-Scanner,400 DPI, inkl. Software 448,-
Pyramid-Scanner 400 DPI, inkl.Software, Bus durchgefihrt 298,-
autom. MouStick A500/1000/3000 24,-
autom. MouStick A2000 29,

der "Andere" autom. Umschalter fir Mouse u. Joystick,

Interlacekarten

Multivision A500
Neue PAL-Programmierung, wie WINNER-Vision 2000

WINNER Vision A2000 ‘%
integrierter regelbarer Stereo-Verstérker

50 Hz. Vollbildfrequenz moglich, volles Overscan, 4096 Farben

Flicker-Fixer 2000 von Electronic Design 448,-
Genlock, Digitizer u.s.w
Pal-Genlock 2.0 Fir VHS u. Video 8 658,-
Y-C-Genlock SVHS und Hi 8, Genlock des Jahres 1991 988,-
Sirius Genlock Digitale Standbildsynchronisation 1498,-
Video-Konverter Video und Y-C Signale vom A2000 298,-
Y-C Colorsplitter vollautomatischer RGB -Splitter 488,-
VLAB YUV-Echtzeit Videodigitizer A2000/3000 555,-
WINNER-Harddisk usw.
42 MB-18 mS WINNER 500 o. 2000 699,-
120MB-16 mS WINNER 500 o. 2000 898,-
170 MB-17 mS WINNER 500 o. 2000 1198,-
48 MB-28 mS MultiEvolution SCSI 500 699,-
52 MB-17 mS MultiEvolution SCSI 500 1098,-
105 MB-16 mS MultiEvolution SCSI 500 998,-
Autoboot-Set A500/1000 198,-

Fir Omti-u. Seagate-MFM oder RLL-Contr.,

Software fir Kick 1.3 und 2.0

Autoboot Up-Date A500/1000

2 EProms, 1 Gal Baustein, Software inkl Hardwareanderung
Fur Amigos-Promigos-, ALF - und &ltere WINNER |- Harddisk usw.
Autoboot-Set A2000 198,-
Autoboot Up-Date 2.0 A2000 ab 79,
Wie A500. Auch als Filecard lieferbar

89,-

Nachnahme Versand mit Post und UPS ab 10 DM
GroBgerite nach Gewicht. Ausland: Vorkasse




AMIGA 2000 D Motherboard, damit Sie wieder auf
dem neuesten Stand sind. Im Tausch gegen Thr altes :
Amiga 2000 D + Commodore 1084 S D2 Farbmonitor
Amiga 2000 D + Flickerfixer + Multifrequenzmonitor
Amiga 2000 D + Commodore 1084 S D2 Farbmonitor +
2. internes Laufwerk + 52 MB SCSI Autoboot-Filecard
Amiga 600 HD, 30 MB Festplatte, | MB RAM

Alle anderen Pakete sind bei uns zu absoluten Superpreisen erhaltlich
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen

650,- DM
1698,- DM
2098.- DM

2698,- DM
1098,- DM

Amiga 3000 Komplett-Paket mit:

+ 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 6 MB RAM
* 52 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
* Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot 4298,- DM

Fragen Sie nach unseren speziellen Systemlosungen fiir Ihre personlichen Anwendungen

Amiga 3000 Tower Komplett-Paket mit:

* 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 10 MB RAM
* 240 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
* Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

6995,- DM

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 25 MHZ, 68882, 1 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 40 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 50 MHZ, 68882, 4 MB RAM 3398,- DM
GVP 040 Turbo-Board, 28 MHZ, 2 MB RAM 40ns ab 4448.- DM
Alle GVP 030 Turbo-Boards incl. GVP SCSI- Controller on Board.

1498,- DM
1498,- DM
2398.- DM

Commodore 1084 S 498,- DM Commodore 1084 SD2  598.- DM
Multifrequenz 0.28 ab 598.- DM Eizo 17" F550i 2498.- DM
Mitsubishi EUM 1491, Mehrfrequenzmonitor 14" SSI 1225,- DM

» volles Overscan * 4096 Farben * bis zu 100 Hz

* mit Audio-Verstirker * VGA-Videoausgang

« filr Amiga 500 oder Amiga 2000

+ mit 14" Multifrequenz-Farbmonitor

» mit 17" Eizo F550i Farbmonitor

« mit 19" Multifrequenz-Farbmonitor

Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version

298,- DM
798,- DM
2698,- DM
2698,- DM
448,- DM

548.- DM
699,- DM
899.- DM
1399.- DM
1999.- DM
3899.- DM

Fujitsu DL 900 siw, 24 Nadeln

Fujitsu DL 1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Ink Jet 500 Tintenstrahldrucker mit Font-Card

HP Deskjet 500 Color, Tintenstrahldrucker

TA Triumph Adler Laserdrucker mit Postscript-Option
NEC S62P Postscript-Laserdrucker mit 2 MB RAM

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschalthar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar
8
8

59.- DM
119,- DM
248, DM
298,- DM
498,- DM
298.- DM
388,- DM

MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A500
MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000

Supra Modem 2400 extern 300/1200/2400 baud

Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud

US Robotics Courier HST, 16800 bps, neuestes Modell
US Robotics Dual Standard 16800 bps, neuestes Modell
Modem 14400 bps, NoName, verschiedene Standarts

Der Anschlufi der Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.

229,- DM
249,- DM
1449,- DM
1949,- DM
ab 999.- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a -« 4650 Gelsenkirchen
Telefon : 0209/789981
Hot-Line : 02 09/78 99 86
Telefax :0209/779236

Erfragen Sie besondere Zahlungskonditionen !

am schriigen Weg 24

9490 Vaduz | Liechtenstein
Telefon : 0041/75]20334
Telefax : 0041/75/203 36

Alle Preise in Franken !

Sauter Communication AG

Durchgefiihrter SCSI-Port « Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und
installiert + Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-DOS Partition an * Jede File-
card belegt nur einen Slot + Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-
Controller oder gegen Aufpreis Evolution, GVP Serie II, Nexus. Konfigurationen fiir
den Amiga 500 sind in einem formschénen Gehéuse mit RAM-Option erhiltlich

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
420 MB (Quantum)

698,- DM
948,- DM
1998,- DM

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
240 MB (Quantum)

798,- DM
1048,- DM
1798,- DM

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000

SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

138,- DM
219,- DM
119,- DM
129,- DM
248,- DM
149,- DM

" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB
Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial
Drive intern fiir A500,0 inkl. Einbaumaterial

3,5" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

A
4D
s
W5

"
"
"

- Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir A2000-3000

- Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme.
-Amiga 2000, Monitor 1084 S, Genlock, Digitizer,
Videosoftware. Semiprofessionelles Komplettset.
-Amiga 2000, Monitor 1084 S, 3MB RAM, 105 MB HD,
DVE-10P Digital S-Video Effektsystem, programmier-
barer Videomischer, 3 Quellen Multikeyer (AMIGA/
Videol/Video2), Bild in Bild, Digitizer, Stereo-Audio-
mischer, Digitaler Farbprozessor, alles S-VHS tauglich,
dazu Scala Professional und Gestaltungssoftware.

538,- DM
598.- DM
3898.- DM

7898,- DM

AMIGA 3000, 420 MB Festplatte, 18 MB RAM, Farbmonitor 17" Eizo
F550i, 24bit Grafikkarte Impact Vision, Effektgenerator XV-Z10000E
(TBC und Blue Boxing), Photo-Video-Kamera PHV-A 7 E.

Software: Caligari, Macro Paint, Scala Professional. 37.999 DM

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 8 MHZ

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 16 MHZ,

Yortex Golden Gate 386SX, 25 MHz, fiir A2000/A3000
Commodore 2088 PC/XT-Karte » 525" LWI/DOS 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte « 525" LW/DOS 4.01
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 20 MHZ
Zubehir aller Art fiir Commodore AT-Karten

448,- DM
1198,- DM
398,- DM
498,- DM
998,- DM
auf Anfrage

286er ab 698,- DM - 386er ab 998,- DM « 486er ab 1998,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an'

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)
Enhancer-Kit wie oben, mit zusitzlicher Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0
ROM 1.3 59,- DM « BigAgnus 1IMB CHIP
Bootselector mechanisch 29,- DM -« Bootselector elektron.
Amiga-Maus optical 129,- DM + Amiga-Maus o/m
Golem Soundmaschine 249,- DM - Liifterschaltung A2000

129,- DM
149,- DM
198,- DM
149,- DM
49.- DM
69,- DM
98,- DM

Daher suchen wir weitere selbstiindige Mitarbeiter mit Amiga-
Kenntnissen, die in unseren bundesweit neu zu griindenden
Tochterunternehmen regional tiitig werden wollen.

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind Mitglied im

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind autorisierte

Commodore
Systemfachhiindler und Vertragspartner
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ARexx-Libraries selbst programmiert

_PROGRAMMIEREN BW

DURCH DIE HINTERTUR

ARexx verfligt Uber viele Funktionen, um héufig be-
nutzte Routineaufgaben zum Kinderspiel zu machen.
Fir spezielle Anwendungen aber reichen diese oft
nicht aus. In ARexx wurde deshalb eine Schnittstelle
flr eigene Funktionsbibliotheken implementiert.

von Bob Malzan

enster (Windows) verwalten, Schalter (Gadgets) und Reque-
ster erzeugen oder Copper-Listen manipulieren - all das
bleibt dem ARexx-Programmierer zunéchst verschlossen.
DaB das nicht so sein muB, beweisen ARexx-Bibliotheken
wie die RexxArpLib von W.G.J. Langeveld, deren Funktionen sich
mit nur einem Befehl (addlib) einbinden lassen und danach genau
wie interne Funktionen zur Verfligung stehen. Die Struktur dieser
ARexx-Bibliotheken gleicht im wesentlichen der normaler Amiga-
Libraries, die Ublicherweise im LIBS-Ordner zu finden sind. Aller-
dings kennen ARexx-Libraries nur eine einzige Funktion, die sog.
Query-Routine, in der alles weitere abgehandelt wird.

Die folgenden Listings flr die rexxalert.library sind als Beispiel
gedacht, mit dem (nicht nur) ARexx-Freunde leicht zu einer eige-
nen Funktionsbibliothek kommen kénnen. Sie erméglicht die Aus-
gabe von Requestern und Alerts via ARexx. Die Bibliothek ist unter
Aztec-C V5.0 compiliert und samt Beispielfunktionen nicht gréBer
als 3424 Byte: sicher noch genug Spielraum fiir kreative Erganzun-
gen.

Der Aufbau einer Library

Eine Library besteht grundsatzlich aus einem Datenbereich,
einem Codebereich und einer Sprungleiste.

Im Datenbereich finden wir alle statischen Daten einer Biblio-
thek. Sie sollten nur einmal, bei der Initialisierung der Bibliothek,
verandert werden. Das sind in C-Programmen alle als »global«oder
»static« definierten Variablen. Da das Betriebssystem eine Priif-
summe fir jede Library berechnet, muB eine Neuberechnung die-
ser Summe nach jeder Anderung im Datenteil erfolgen. Diese Neu-
berechnung wird nach der Initialisierung in der LibMain-Funktion
(Listing 2) durch Setzen der Flags LIBF_SUMUSED und
LIBF_CHANGED ausgeldst.

Im Codebereich einer Library befinden sich mindestens folgen-
de Routinen: eine zum Initialisieren der Library, eine zum Offnen,
eine weitere zum SchlieBen und letztlich die Routine, die die Libra-
ry aus dem Speicher entfernt. Diese wird aus der SchlieBroutine
aufgerufen. Im Kopf des Codebereichs befindet sich auBerdem die
ROMTag-Struktur, an der das Betriebssystem eine Bibliothek als
solche erkennt. SchlieBlich gehdren alle selbstdefinierten Funktio-
nen in den Codebereich. Fiir ARexx-Bibliotheken wird nur eine ein-
zige solche Funktion benétigt: die Query()-Funktion.

Die Sprungleiste entspricht einer Tabelle, deren Eintrédge auf die
Einsprungstellen der Routinen im Codebereich zeigen. Jeder Ein-
trag ist genau 6 Byte groB. Hier finden wir mindestens die Sprung-
befehle zu den drei Grundfunktionen, dann einen reservierten Ein-
trag und zuletzt den Sprung zur Query-Routine. Die Einsprung-
punkte sind negativ zur Basisadresse der Bibliothek angeordnet.
Die Adressen miissen demzufolge als negative Vielfache von 6 er-
rechnet werden. Da die Query-Routine den flinften Eintrag in der
Sprungtabelle belegt, ist ihre Adresse gleich (-1) x6 x5 = -30. Wer
schon einmal die ADDLIB-Funktion von ARexx benutzt hat, wird
diesen Wert wiedererkennen, da er bei allen ARexx-Bibliotheken
als Offset fiir die Query-Routine verwendet wird.

Programmierung der Library
Zur Praxis: Wie missen Sie jetzt vorgehen, um die hier abge-
druckte Library umzuschreiben oder zu erweitern?

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

B Private Initialisierung: Die fur die Initialisierung einer Library not-
wendigen Schritte werden bereits in den Listings 1 und 2 vorge-
nommen. Hierbei wird jedoch nur die exec.library gedffnet. Wer al-
so DOS- oder Grafikfunktionen benétigt, muB die zugehérigen
Bibliotheken, dos.library und graphics.library, selbst 6ffnen. Hierflr
steht die Funktion MyOpen() in Listing 4 zur Verfiigung. Das Ge-
genstiick zu dieser Funktion lautet MyClose(). Diese Funktion wird
beim Entfernen der Library aus dem System aufgerufen und sollte
alle belegten Ressourcen wieder freigeben.

B Die Query-Funktion: Sie bildet das Kernstiick der ARexx-
Library. An diese Funktion wird als erster Parameter ein Zeiger auf
eine sog. RexxMsg-Struktur libergeben. Wie bereits in ARexx-
Kursen [1] erwéhnt, ist diese Struktur das Universaltransportmittel
far Informationen zwischen allen ARexx-fahigen Prozessen. Eine
Definition dieser Struktur wurde in Listing 4 eingebaut, da nicht je-
der Uber die erforderlichen Rexx-Includes verfugt.

Query() erhélt also eine RexxMsg, in welcher ein Stringvektor
namens rm__Args|] steht, in dem der Name und die Argumente
des gewiinschten Funktionsaufrufs eingetragen sind. In
rm__Args[0] steht der Name der Funktion typischerweise in GroB-
buchstaben (in GroB- und Kleinschrift nur dann, wenn die Funktion
beim aufrufenden ARexx-Programm in Anflihrungszeichen steht).

Query() hat nun zunachst die Aufgabe zu entscheiden, ob es flir
diese gewlinschte Funktion zustandig ist oder nicht. Dies erfolgt
per Stringvergleich (Listing 4) aller ihr bekannten Funktionsnamen.
Wer viele Funktionen anbieten mdchte, sollte hier ein zeitglinstige-
res Suchverfahren, wie etwa das sog. Hashing, verwenden. Ist die
gesuchte Funktion unbekannt, wird Query() mit dem Rickgabe-
wert 1 beendet, was dazu fiihrt, daB die nachste ARexx-Library
nach dieser Funktion befragt wird (engl. to query=~fragen).

PARAMETER FUR DALERT()

Parameter Bedeutung

Text Der im Alert auszugebende Text. Er darf maximal 1024 Byte
belegen. Pro Zeile werden zusétzlich 5 Byte als Steuerinfor-
mation bendtigt. Als Zeilentrennzeichen fungiert wieder der
Backslash. Wer im Gbrigen mehr Text in eine Zeile packt, als
hineinpaBt, kann nach dem Recoverable- auch gleich noch
einen echten Deadend-Alert erleben...

LeftOffset Abstand vom linken Rand in Pixeln.

TopOftset Abstand vom oberen Rand in Pixeln.

Spacing Zeilenabstand in Pixeln.

Ist der Funktionsname andererseits bekannt, ruft Query die ent-
sprechende Funktion auf. Dabei werden in der Regel auch noch
die Parameter in rm__Args und die Anzahl der Parameter (&hnlich
wie argc und argv[] in C-Programmen) ubergeben. Die Anzahl der
Parameter, Funktionsname eingeschlossen, ist im niedrigstwerti-
gen Halb-Byte des Parameters rm__Action eingetragen.

Falls bei der Bearbeitung dieser (Sub-)Funktionen keine Fehler
aufgetreten sind, muB Query() eine 0 retournieren. Dies signalisiert
ARexx, daB die Funktion gefunden und bearbeitet wurde. In die-
sem Fall - und nur in diesem - ist es erforderlich, noch einen weite-
ren Wert zuriickzugeben: das Ergebnis der Funktion. Zu diesem
Zweck wird zunéchst eine Struktur vom Typ RexxArgString erzeugt
und der Wert der Funktion als Zeichenkette eingetragen. Wer eine
Zahl zuriickgeben mochte, muB diese also vorher noch (z.B. mit
sprintf()) in eine Zeichenkette konvertieren.

In Listing 4 wird dieser Riickgabewert mit einer einfachen Wert-
zuweisung erzeugt, da hier nur die Zeichenketten 0" oder ”1”
bendtigt werden (in ARexx als Boolesche Werte verwendbar).

Unabhangig davon ob Query() eine Untertunktion erkennt oder
nicht, darf die RexxMsg-Struktur nicht freigegeben werden, wie
dies etwa bei Hostprogrammen der Fall ist. Die Struktur wird bei

o1
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ARexx-Funktionsbibliotheken grundsétzlich vom aufrufenden Pro-
gramm, also »RexxMast«, freigegeben.

Es geht auch ohne ARexx...

Wir wissen jetzt, daB die Grundstruktur einer ARexx-Library
identisch mit der von Standardbibliotheken ist. Einige Anpassun-
gen sind aber dennoch vorzunehmen, um sie nicht nur als ARexx-
Library zu verwenden.

1. Werden die eigentlichen Funktionen in C geschrieben, muB
fir jede dieser Funktionen ein Assembler-Einsprung definiert wer-
den. Dieser sollte dem in Listing 1 (z.B. RXALopen) &hnlich sehen.

2. Die Tabelle __RXALFuncTab muB um alle Funktionen (oder
besser um die Assembler-Einsprungadressen), die neu hinzukom-
men, erginzt werden. Es ist zu beachten, daB der Wert
OxFFFFFFFF der letzte Eintrag in der Tabelle sein muB. Daran er-
kennt das Betriebssystem das Listenende.

3. In MyOpen() und MyClose() (Listing 4) lassen sich eigene Ini-
tialisierungen einfligen.

Verwendung der rexxalert.library

Nach dem kurzen Ausflug zuriick zu unserer ARexx-Library, die
nun komplett ist. Die Query-Funktion unserer Library kennt nur drei
ARexx-Funktionen: AutoRequest(), SysRequest() und DAlert().
Hierbei handelt es sich um &hnliche Routinen, die von der Intuition-
Library bekannt sind: Autorequest() und DisplayAlert().

AutoRequest() und SysRequest() greifen in Wirklichkeit auf die
Intuition-Funktionen zuriick. AutoRequest() rufen wir mit einem
glltigen Window-Pointer auf, SysRequest() ohne. Die Funktionen.
und deren Parameter finden sie in der Tabelle. DAlert() ist der ge-
flirchtete DisplayAlert, der immer im unglinstigsten Augenblick zur
Vorsicht mahnt. Diesen Alert gibt's einmal mit (Recoverable Alert)
und einmal ohne Wiederkehr (Deadend Alert). Hier wird natirlich
nur die Recoverable-Variante verwendet. Compilieren Sie die Pro-
gramme »main.c« und »query.c« mit den Optionen »-sabnpu«. Das
Listing »startlib.asm« 138t sich ohne besondere Optionen assem-
blieren. Gebunden wird das Ganze mit folgendem Befehl:
In -o rexxalert.library -m main.o startlib.o query.o -lec. rZ

PARAMETER FUR AUTOREQUEST()

Parameter Bedeutung

BodyText Der im Requester erscheinende Text. Dieser Text darf maxi-
mal drei Zeilen lang sein. Diese werden durch das »\«--
Zeichen (Backslash) getrennt.

Textfir die positive Bestétigung des Requesters. Wird er weg-
gelassen, erscheint das Okay-Gadget nicht.

Text fiir die negative Bestatigung des Requesters. Dieser Text
muB angegeben werden.

IDCMP-Flags, die das Okay-Gadget aktivieren. GADGETUP
ist bereits gesetzt. Fiir die Beispielbibliothek wurden nur die
IDCMP-Flags DISKINSERTED und DISKREMOVED er-
ganzt, Werden beide Konstanten angegeben, sind sie mit
dem »+«-Zeichen zu trennen (DISKINSERTED+DISKRE-
MOVED).

IDCMP-Flags, die das Cancel-Gadget aktivieren (siehe
PosIDCMP). :

Breite des Requesters in Bildpunkten (Pixeln). Erfolgt hierzu
keine Angabe, berechnet sich die Breite aus dem Maximum
zwischen der BodyText-Breite und der Summe der Gadget-
Text-Breiten plus dem Zwischenraum.

Hohe des Requesters. Wird keine Hohe angegeben,berech-
net sich diese aus der Anzahl der Zeilen im BodyText (max. 3)
plus einer Gadgethdhe mit Zwischenraum. Gibt man dbri-
gens eine unmdgliche Hohe oder Breite an, weicht das Be-
triebssystem mit dem Requester auf einen eigenen Screen
aus.

OkText

~CancelText

PosIDCMP

NegIDCMP

Width

Height

Literatur:
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[3] Malzan, Bob: ARexx-Programmierung auf dem Amiga, Markt & Technik Verlag AG, ISBN
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Programmautor: Bob Malzan

include ‘exec/types.i’
include ‘exec/libraries.i’
include ‘exec/nodes.i’
include ‘exec/resident.i’

R¥XALVERSION equ 1
RXALPRI equ 0
cseq
near code
far data
public _RXALname
public _RXALid
public _RXALInitTab
public _RXALFuncTab
public _RXALRomTag
public _RXALOpen
public _RXALClose

public _RXALExpunge
public _Query
public _LibMain
public _StartLib
public _SysBase
public __Hl_end
public __H2_org
public __H2_end

public .begin

public _getad

ds 0 ; auf Langwortgrenze
_RXALRomTag:

dc.w RTC_MATCHWORD

dc.1 _RXALRomTag

de.1 endtag

dc.b RTF_AUTOINIT

dc.b RXALVERSION

dc.b NT_LIBRARY

dc.b RXALPRI

de.1 _RXALname

dec.1l _RXaLid

de.l _RXALInitTab

endtag:

* hier wird die Library aufgerufen. Lib-

* rary-Pointer in DO, Segmentliste in A0

.begin

_StartLib: ; alle Register retten
movem.l d0/d2-d7/a2-a6, - (sp)

* Segmentliste (AQ0) von BPTR zu einem rts
* Zeiger (A4) umwandeln endm
move.l AQ,Ad * Es folgen die Einsprungpunkte fur die
add.1l ad, ad * Bibliotheksfunktionen
add.1 ad,ad R¥ALopen:
move.l (ad),ad INIT_CFUNC
add.l ad,ad move.l a6,-(sp)
add.l ad,ad jsr _RXALOpen
* Offset fir Mitte des Datenseg. berech. END_CFUNC
add.l #32766+4,a4 R¥ALclose:
* Register A4 in DatBase ablegen INIT_CFUNC
lea DatBase, al move.l a6,-(sp)
move.l a4, (al) jsr _RXALClose
lea __Hl_ end,al END_CFUNC
lea __H2_org,a2 RXALexpunge:
cmp.1l al,a2 INIT_CFUNC
* liegen BSS und DATA in einem Seg. ? move.l a6,-(sp)
bne StartMain jsr _RXALExpunge
* nein, ldéschen uberflissig... END_CFUNC
move.w #((_H2_end-_ H2_org)/4)-1,dl * Einsprungpunkt fir die Query-Routine
bmi StartMain;GroRe d.Seg.<0 RXALquery:
move.l #0,d2 INIT_CFUNC
ClearMem: subqg.] #4,sp
move.l d2,(al)+ move. 1 sp, - (sp)
dbra dl,ClearMem move.1l a0, -(sp) x
StartMain: RexxMsg auf den Stack
move.l 4,a6 jsr _Query
move.l a6,_SysBase * Query-Aufruf, D0 enthalt Return-Code
* Aufruf der LibMain-Routine addg.l #8,sp
movem.1l d0/a0,-(sp) movea.l (sp)+,al
jsr _LibMain movem.l (sp)+,d2-d7/a2-ab
addg.l #8,sp rts
movem.l (sp)+,d0/d2-d7/a2-a6 dseg
rts _SysBase dc.1 0
* Ersatzroutine zum Laden von 24, dem DatBase dc.1 0
* Basisregister fir das Datensegment * Liste der Sprungvektoren
* beim "small data model" _RXALFuncTab:
_getad: move.l DatBase,ad dc.1 RXALopen
rts dc.1 RXALclose
INIT_CFUNC macro dc.1 RXALexpunge
movem.l d2-d7/a2-a6,-(sp) de.1 50000
* A4 fir das "small data model" de.l RXALquery
jsr _getad dc.1 SEffffEff
endm end
END_CFUNC macro
addq.l #4,sp » -
movem.l (sp)+,d2-d7/az-a6 = St_anuP Code fiir
eine (ARexx-)Library

52
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TurboPrint erotessionar 2.0

Hardcopies aus laufenden Programmen in
anspruchsvoller Druckqualitat. Hohe HE"
Aufibsung bis 360+360 dpi bei 24-Na-

del u. Laser-Druckemn fiir absolute Detailtreue.
Bildausschnitte, Kontrast-, Helligkeits- u. Farb-
einstellung. Glattefunktion und 6 wahlbare
Grafikraster. AusdruckgroBe beliebig einstell-

bar, im Postermodus sind mehrteilige
Bilder mdglich und... und... 188,'

Astrologie

Mit diesem “Programm des Lebens” wird lhr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburtshoroskopen, Tages-
konstellationen u.v.m. Hauser nach Koch oder
Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewe-
gung. Berechnung und Grafik. Speichemn und
drucken. Incl. Biorhythmus und aus-

fihriichem Handbuch. 149,'

Bio-Rhythmus

Nicht nur der Obliche Bio-Rhythmus in schéner
Grafik, sondern auch Mondphasen-Uhr, Part-
nervergleich, Tagesinfo, subjektivem

Selbstiest und Druckerausgabe 69,'

Erndhrung

Uber 750 Lebensmittel mit Daten wie: Kalorien,
Eiweil3-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile, Vitami-
ne, Broteinheiten, Mineral- und Ballaststoffe.
Alle Daten voll editier- und erweiterbar. Samtli-
che Daten kénnen einzeln abgerufen oder zu
ganzen MenUs zusammengestelit werden. Incl.
Kalorientabelle und Vitamin-/Mineralstoff-
lexikon. Fir alle, die Diat halten. 69,-

Amiga Btx

Dieser neue Btx-Software-Decoder von "Eu
“MSPI" in Verbindung mit einem Btx-fahigen
Modem (z.B. Telejet 2400) macht aus Ihrem
Amiga eine komplette Btx-Station. Alle Seiten
lassen sich auf Disk. oder Festplatte speichern.
Damit steht Ihnen die gesamte Bandbreite ei-
nes der modemnsten Medien unserer 90
Zeit zur Vertiigung. 65,

AT-Emulator

“ATonce-Plus” (Taktrate 16 MHz) macht aus |h-
rem Amiga 500/2000 einen schnellen MS-DOS
kompatiblen AT-Rechner. Die Amiga-Periphe-
rie (Maus, RAM, Monitor, Floppy, Festplatte,
Uhr, etc.) wird voll unterstitzt. Auch wird EGA-
und VGA-Grafik dargestellt. MS-DOS ist nicht
im Lieferumfang enthalten. Incl. 512 KB

Ram zusétzlich unter DOS.

Kinderleichter Einbau, 588,'

DiskLab

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug, mit dem Sie z.B.
Fremdformate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren knnen. Es ist méglich,
fast jeden Kopierschutz zu entfemen. Incl.

einem ausfiihriichen Floppy-Kurs. 69,"'

Profi Tools

Bildschirmireezer, Virusfinder, Doshelp fir das
CLI, Disketten-Monitor, Dateien verschlisseln,
Systemcheck, Festplatten-Backup, Disketten
Schnellformatierung, eigene Menus zum

79,-

Starten von Programmen, und vieles
mehr. Hat uns echt begeistert |
CLI-Help Deluxe  ygy
Der schrittweise Einstieg in die Nutzung

der leistungsstarken Amiga-CLI-Benutzerober-

flache. Macht Spaf u. ist didaktisch sehr
gut aufgebaut. Dadurch schnell erlemt. 29,'

Bundesliga 2000

Verwaltung fir FuBball oder &hnliche Sport-
arten mit starken Druck-, Such- und Sortierfunk-
tionen. Incl. der FuBball-Ligadaten

der letzten 3 Jahre. 29,'

Bahnhof

Das pfiffige Geschicklichkeitsspiel. Achtung auf
Bahnsteig 1! Der IC von Hamburg nach Dis-

seldorf ist soeben eingetroffen | Das ist Ihr Zei-
chen, denn nun gilt es schnellstens einen neu-
en Zug mit verschiedenen Waggons

richtig zusammenzustellen. 39,"

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Verwaltung. Familien-
Stammbéaume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen,
z.B. nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort
etc. Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legen-
de laBt sich drucken. Auswertungen wie: In wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todesfélle, wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderhaufigkeit jeder Generation, Verwandt-
schaften finden, u.v.m. Bis zu 500 Familienmit-
glieder pro Datei. Incl. einem Beispiel-Stamm-
baum zum vertraut machen mit den umfangrei-
chen Maglichkeiten dieses einmaligen
Programms bei Mikra, 89,-

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm koénnen

Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Mit bis zu
2000 Filme pro Diskette, und Sie kénnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzei-
gen und Suchen bestimmter Filme nach beliebi-
gen Kriterien z.B. Filmtitel, Art, Genre, Film-
nummer. Erfassung von Bandstelle und Spiel-
dauer, Listendruck und Auswertun- 90
gen mit Balkendiagramm. 49,

POCObase

Die universelle Datenbank, mit der Sie auch |FF-
Bilder verwalten kénnen. Geeignet fir fast alle An-
wendungen. Von Video bis zur komplexen Biro-
Verwaltung. Maskeneditor, Indexfelder, Filter-,
Such-, Sortierroutinen, bis zu 31 Dateien gleich-
zeitig, superieichte Bedienung.

1 MB RAM erforderiich. 79,-

Steuer 1991

Programm zur Erstellung und Berechnung der

Lohn- und Einkommenssteuer fir 1991,

Fiir die Folgejahre ist ein Update-Service vor-

gesehen. Jetzt wissen Sie gleich was Sie an
teuern zahlen missen bzw. was Sie wieder-

bekommen. Und Sie kénnen gleich, mehrfach

unter versch. Aspekten berechnen und aus-

drucken. Verarbeitet ca. 99% aller denk-

baren Falle. 1 MB erforderlich. 99,‘

Uberweisungs-Tool

Uberweisungstrager (oder ahnliche Formu-

lare wie Nachnahmen oder Gutschriften) "Eu
drucken. Einmal eingerichtet, einfach

Ihr Formular einspannen, Adresse mit Konto-
nummer aus integrierter Datei wéhlen, den Be-
trag eingeben, ausdrucken und fertig.

Einfach, schnell und bequem. 49,'

Buchhalter /K

Die bewéahrte Einnahme-Uberschuf3 Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen
Bestimmungen zu erfiillen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fir bis zu 300 Konten und
15 Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit Bal-
kendiagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten,
Kostenstellen und BWA. Den Kontenplan kén-
nen Sie sich individuell nach Ihren Wiinschen
einrichten. Mindestens 2 Floppylautwerke und
ein Drucker erforderlich. Einfach den kostenlo-
sen Sonderprospekt oder die DEMO

fiir 25,- DM anfordemn. 248,'

030-7529150/60

TransDat Professional

Der Spracheniibersetzer fiir alle Amiga
*+ 30000 bis 70000 Vokabeln je Sprache
* Automatische Ubersetzung von ganzen Texten
* Mit Englisch, Franzdsisch, Spanisch oder
Italienisch lieferbar
* Wahlweise Fremdsprache-Deutsch oder
Deutsch-Fremdsprache
Mit diesem neuen Programm steht Ihnen jetzt
ein Ubersetzungswerkzeug zur Verfligung, das
sehr prazise komplette fremdsprachige Texte
ins Deutsche (bersetzt oder umgekehrt,
Zudem stellt “TransDat Professional” ein opti-
males Lernpno%ramm fir alle Fremdsprachen
dar. Durch die Eingabe eigener Vokabeln kann
“TransDat Professional” in der jeweiligen Spra-
che bis fastins Unendliche ausgebaut werden.
Lieferbar, jeweils mit den Fremdsprachen Eng-
lisch, Franzosisch, Spanisch und Halienisch.
Mindestens 2 Laufwerke und

1 MB RAM erforderich. je 99,-
UbersetzE I+ NEVE )
Ein preiswertes Programm, das lhnen iRSl )

englische Texte wortweise ins Deutsche Uber-
setzt. Das mitgelieferte Worterbuch ist 39
), -

Lotto Amiga V3.0

Hatten Sie schon einmal mehr als 3 Richtige ?

Wenn nicht, dann soliten Sie es mit diesem Programm versuchen.
Samstag- und Mittwoch-Lotto-Berechnung im Spiel 6 aus 49", VergroBem Sie
Ihre Chancen durch die Analyse samtlicher, vergangener Ausspielungen.

Alle Ziehungen sind gespeichert und kénnen standig ergénzt werden.

Lassen Sie sich Tipvorschiage machen. Analysieren Sie die Ziehungsdaten

jeder Zahl fiir jeden Zeitraum. Stellen Sie fest, welche Zahlen wie lange

nicht gezogen wurden. Berechnen Sie die Ziehungshaufigkeiten. Verglei-

chen Sie Ihren Tip mit allen vergangenen Ziehungen. Grafische- und tabellari-
sche Darstellung der Ziehungsabstinde. Ausdrucken aller Ziehungsdaten.
liicks-System-Tip. In der neuesten Version jetzt, alle Ziehun-
gen mit Jahr und Woche bis Ende 1991, “Superzahl’ Auswertungen,
| @) \weiteren Anpassungen fir das neue Lottospiel und mehr.
Update gegen Einsendung der Original-Diskette fir 23,- DM.

Ein spezieller

zudem frei erweiterbar.
NEUE
VERSION!

59,-

X-Copy Professional

Kopiert so gut wie jede Diskette

X-Copy Professional von “Cachet-Software” kopiert
ganze Disketten, einzelne Files und Festplatten. Auch
schitzte Software.
isketten. Kopiert bis zu 4 Disketten gleichzeitig in 48 Sek.
Kopiert auch Atari ST-, MS-DOS- und Archimedes Disketten. Editiert
und druckt Text, Programmfiles und Directories; beherrscht raschen
Datentransfer und ist so leicht zu bedienen, daf es eine Freude ist.
Kopien dirfen nur fiir den Eigenbedarf verwendet werden.
Jetzt incl. “XPress” Festplatten-Backup, “XLent", der FiIe—Utililg
“Cyclone” mit Hardware und dem Texteditor “QED". Regelméafiger
Update-Service Uber den Hersteller vorhanden,
Incl. Hardware und Bedienungsanleitung auf Diskette.
Mindestens ein externes Zweitlautwerk erforderlich.

fast jede
repariert

FUESTE
\h;ERSlON!

ptimiert, formatiert, Uberpriift und

87,-

Virus Controll NEU

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das
es zur Zeit gibt. Erkennt alle im Moment bekannten
%thlacd‘-' Link-ﬂundVFile-V'\ren. Und es istauch in
r Lage, zukiinftige Viren zu bemerken.
Ein wirklich starlg? Virenschutz | 65,90

Action Replay MK Il

Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fiir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitlupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpak-
ker, Musik- u. Spiele-Freezer, Assembler/Disas-
sembler, Statusanzeige, Rechner, Diskcoder,
Notizblock, Disk-Copy und viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 far Amiga 500 199,-

Action Replay 3.0 fiir Amiga 2000 219,-

Umschaltplatine

Emadglicht den Einsatz von Kickstart 1.3 u. 2.0
im Amiga. Jeweiliges Kickstart ROM wird (iber
Kippschalter angewahit. Lotfreler Einbau.

Nur in Kickstartsockel einstecken. 39, e

Kickstart 1.3
ROM IC zum Einsatz im Amiga.

69,9

' RegelméBic
. Bitte die kostenlosen ||

Uber 200 Artikel mit genau

m anfordem.
ng. Es lohnt sich !

Miller, Kramke & Partner - Barfin

DATEN-TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr, 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

At-Tempeihof

TEMPELHOF

waeq Iejouodws)

Video Backup-System

Das ist die komfortable u. schnelle Datensiche-
rung von Disketten/Festplatten (ganz oder teilwei-
se) auf Videorecordem, Eine VHS-Kassette bietet
Platz fiir 200 MByte Daten und Programme.

Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert oder
wieder zurtickgespiett. Nur fir Amiga 500 geeig-
net Incl. Sofiware, Kabel zum Video-Recorder,
Anleitung und VHS-Kassette mit echten 160 MBy-
te “Fish" PD-Software. VHS-Recorder

mit Scart-AnschluB erforderlich. 199,-

Deluxe Paint IV

Die neueste und starkste Version des bek. Mal-
programms. Malen und Animieren Sie in 4096
Farben, in 2D oder 3D, mit Zeichenwerkzeugen
und Effekten, die fast einmalig sind. Bringen
Sie Ihre Bilder zum laufen und lassen Sie sich
begeistern. Erstaunliche Ergebnisse erwarten
Sie. Mindest. 1 MB RAM erforderlich.

Delitsche Version. 349,-

Bestellungen:

Sie kénnen bei uns telefonisch,
schriftlich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist méglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro
Lieferung: im Inland 7,- DM,
Ausland bei Nachnahme 25,- DM,
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM.
MwSt.-Abzug bei Auslandslie-
ferungen erst ab 400,- DM.

PPrint Deluxe

Die neue DTP-Software. Jetzt noch stérker.

Fir Drucksachen, Aufkleber, Poster, Glick-
wunschkarten, und wo immer Sie Text und Gra-
fik Millimeter genau gestalten und mischen
mochten. Bis zu 50 Seiten kénnen jetzt gleich-
zeitig bearbeitet werden. 32 Farben, IFF-Grafi-
ken verarbeiten, eigene Fillmuster, skalierbare
Vektor-Zeichensétze, verbesserte Druckeraus-
gabe, zahlreiche neue Grafikfunktionen u.v.m.
Incl. 4 Disketten mit Grafiken.

1 MB erforderiich. 149,-

SGM Grafik Manager

Beliebig Daten als Grafiken dar-
stellen und ausdrucken. Balken-, Torten-, Fla-
chen-, Punkt-, Linien- und Tendenz-Diagram-
me. Vieliélﬁ?s Beschriftungen moglich

bei sehr einfacher Bedienung. 49,'

AmigaFOX DTP

Schon auf dem C-64 setzte dieses Desktop Pu-
blishing Pm%(ramm neue MaBstébe. Jetzt gibt
es AmigaFOX auch fir den Amiga. Beliebig kén-
nen Sie Text und Grafik auf einer Seite oder bei
groBere Werken auf bis zu 17 DIN A4 Seiten ge-
stalten. AmigaFOX besteht aus 3 Programmen:
dem Texteditor zur Eingabe des Textes, dem
Grafikeditor, der ein komplettes Zeichenprg. dar-
stellt und dem Layout-Editor, der Text und Grafik
zusammenfiihrt. Der Text weicht Grafiken aus
und hat auch bei mehreren Spalten keine Proble-
me. Alles bei Befehls- und Grafikkom-

patibilitat zum C-64 Pagefox. 248,“‘

Fiihrerschein

“Schnell und sicher zum Fihrerschein”. Das
neue Lemprogramm vom “Falkenverlag” fir die
Klassen 1, 3, 4, 5 und Mofa. Enthalt die Fragen
u. Bilder des amtlichen Fragebogens. Sie kdn-
nen alles systematisch abfragen od. an 95
einer Prifungssimulation teilnehmen. 69,

O Ich bitte um unverbindiiche Zusendung

lhrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.

O Hiermit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bei

(zzgl. 7,- DM Versandkosten / Ausland 15,- DM mit Euro-Scheck)

O per Nachnahme

Amiga 9/82

Preisanderungen und Irmimer
vorbehalten.
Herstellerbedingte Lieferzeiten.

In Ausnahmetilen ist bei erhdhter
Nachfrage nicht immer jeder Artikel
sofort lieferbar.

Vor- / Nachname

Hardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben, Stral3e

geeignet fiir alle Amiga 500/2000
mit mindestens 512 kByte RAM.
Alle 0.a. Programme immer

PLZ / Wohnort

in deutscher Ausfiihrung
auf 3,5"-Diskette.

Keine Public Domain. Unterschrift

Datum




PROGRAMMIEREN

#include "main.h" memcpy (&IBText3, &ISample, sizeof (ISample))

extern long (*RXALFuncTab[]}(}: /* Standard-Sprungtabelle */ memcpy (&IPText, &ISample, sizeof (ISample) ) ;

extern LONG StartLibi(}; /* Library-Einsprungadr. */ memcpy (&INText, &ISample, sizeof (ISample)) ;

extern struct Resident RXALRomTag; /* RomTag-Struktur */ if (NumArgs-- > 0) {

struct InitTable RXALInitTab = { Arg = Args(1];
sizeof (struct RXALBase), RXALFuncTab, NULL,StartLib}; if (Arg) { /* BText = "Body Text" zerlégen */

#define RXALREVISION 0 char *strb = Arg, *strc = Arg;

char RXALname[] = "rexxalert.library"; while (*strc && *strc != ‘\\') strc++;

char RXALid[] = "rexxalertlib 1.0 (Jul 92)\r\n"; IBTextl.IText = (UBYTE *)strb;

LONG LibMain(struct RXALBase *base,ULONG seglist) { BNumChars = strc-strb; BNumLines = 1;
base->mb_SegList = seglist; if {*strc) {
base->mb_Lib.1lib_Node.ln_Type = NT_LIBRARY; *stre++ = '\0’; strb = strc;
base->mb_Lib.lib Node.ln_Name = (char *) RXALname; while (*strc && *strc = '\\') Strc++; 5|
base->mb_Lib.lib_Flags = LIBF_SUMUSED | LIBF_CHANGED; IBText2.IText = (UBYTE *)strb; IBTextl.NextText = &IBText2;
base->mb_Lib.lib_Version = RXALRomTag.rt_Version; IBText2.TopEdge = 4+9;
base->mb_Lib.lib_Revision = RXALREVISION; if (strec-strb > BNumChars) BNumChars = strc-strb;
base->mb_Lib.1lib_IdString = (APTR) RXALid; BNumLines++;
return (MyOpen (base) ) ;

} if (*strc) {

LONG RXALOpen(struct RXALBase *base) | *gtro++ = "\0';:
base->mb_Lib.1lib_OpenCnt++;base->mb_Lib.lib_Flags &= ~LIBF_DELEXP; IBText3.IText = (UBYTE *)strc; IBText2.NextText = &IBText3;
return ((LONG) base):; IBText3.TopEdge = 4+18;

if (strlen(strc) > BNumChars) BNumChars = strlen(strc);

LONG RXALClose(struct RXALBase *base) [ BNumLines++;
if ( !({--base->mb_Lib.lib_OpenCnt) && }

{base->mb_Lib.1lib_Flags & LIBF_DELEXP)) } else Rc = 18; /* ungultiges (kein) Argument */
return( RXALExpunge(base) ); } else Rec = 17; /* falsche Anzahl von Parametern */
return 0L; if (NumArgs-- > 0) PText = Args[2]; /* positiver Text */

else PText = NULL;

}
LONG RXALExpunge (struct RXALBase *base) { if (NumArgs-- > 0 && Args[3]) NText = Args(3]; /*neg. Text */

ULONG SegList = NULL; Das Hauptprogramm else Rc = 17; /* falsche Anzahl von Parametern (min. 2) */
if (base->mb_Lib.lib_OpenCnt == 0} { Ty T ) x g if (NumArgs-- > 0) { /* positive IDCMPs */
LONG LibSize; /* eine HilfsgréRe */ ln“'a"sée';tl'“’;f‘htlzge Arg = Args(4];
MyClose (base) ; ibliotheken if (Arg) {
SegList = base->mb_SegList; Pidemp = EvalIDCMP(Arg); if (Pidcmp == -1) Rc = 18;
Remove( (struct Node *)base); }
LibSize = base->mb_Lib.lib_NegSize+base-mb_Lib.lib_PosSize; }
FreeMem( (char *)base-base->mb_Lib.lib NegSize, (LONG)LibSize); if (NumArgs-- > 0) { /* negative IDCMPs */
} else base->mb_Lib.lib_Flags |= LIBF_DELEXP; Arg = Args([5]:
return ((LONG)SegList); if (Arg) {
} Nidemp = EvalIDCMP(Arg); if (Nidemp == -1) Rc = 18;
}
) "
#include <exec/types.h> if (NumArgs-- > 0 && Args([6]) { /* Reguesterbreite */
#include <exec/nodes.h> Arg = Args(6]; Width = atoi(Arg):
#include <exec/resident.h> i i } else { /* sonst automatische Breite */
#include <exec/libraries.h> Die Ir_‘GIUde.DaEeI int Wpn = (strlen(PText)+strlen(NText)+10)*8,Wb=(BNumChars+3)*8;
#include <intuition/intuitionbase.h> »maln_h« enthﬂlt width = (Wpn > Wb ? Wpn : Wb);
#include <functions.h> YT T }
struct InitTable { ben0t|gte Deflﬂltlonen if (NumArgs-- > 0 && Args[7]) { /* Requesterhdhe */
ULONG it_DataSize; /* Crofie Datensegment */ Arg = Args[7]; Height = atoi(Arg);
long (**it_FuncTable) (); /* Sprungtabelle der Library */ } else Height = (BNumLines+5)*9; /* sonst automatisch */
APTR it_Datalnit; /* Liste der vordefinierten Werte if (Re ==-0) {
bei AUTOQINIT */ IPText.IText = {UBYTE *)PText;
long (*it_InitFunc) (); /* wird beim Laden der Lib. INText.IText = (UBYTE *)NText;
aufgerufen */ if (PText) /* Fall mit positivem Text */
Y : res = AutoRequest (W, &IBTextl,&IPText, &INText,
struct RXALBase . Pidcmp, Nidcmp, Width, Height);
{ struct Library mb_Lib; ULONG mb_SegList, mb_Flags; }; else /* Fall ohne positiven Text */
extern LONGC RXALOpen(struct RXALBase *base); res = AutoRequest (W, &IBTextl,NULL,&INText,
extern LONG RXALClose(struct RXALBase *base); Pidcmp, Nidemp, Width, Height)
extern LONG RXALExpunge (struct RXALBase *base); *ResP=(res ? "1" : "0");
extern LONG Query(struct RexxMsg *RxMsg,char **ResultP); }
return(Rc);
}
#include <exec/memory.h> #define HIBYTE(x) (( (x) >> 8 ) & OXFF)
#include <functions.h> #define LOBYTE(x) ( (x) & OXFF)
#include <intuition/intuitionbase.h> . long DAlert(int NumArgs,char **Args,char **ResP) {
struct Library *RexxSysBase = NULL; int res,lines=0, Spacing = 10;
struct IntuitionBase *IntuitionBase = NULL; register UBYTE *pl,*p2, AlsList[1024],TopOffset = 15;
struct Library *DosBase = NULL; UWORD LeftOoffset = 10;
extern char *CreateArgstring(char *arg,long len); if (NumArgs-- < 1) return(1l7L)
#pragma amicallERexxSysBase, 0x7E, CreateArgstring(a0,d0)) ?% T (??YTE ')Af?g{i];/* s % Pty B e
struct RexxMsg i !pl) return i ungiltiger Wert ein Text
struct Message rm_Node; if (NumArgs-- > 0 && Args([2]) LeftOffset = atoi(Args[2]);
APTR rm_TaskBlock, rm_LibBase; if (NumArgs-- > 0 && Args|[3]) TopOffset = atoi(Args[3]);
LONG rm_Action, rm_Resultl, rm_Result2; if (NumArgs-- > 0 && Args(4]) Spacing = atoi(Args[4]);
STRPTR rm_Args([16]; p2 = AlsList; /* unser Puffer fir die Textzeilen */
struct MsgPort *rm_PassPort; *p2++ = HIBYTE(LeftOffset); /* x-Offset high */
STRPTR rm_CommAddr, rm_FileExt; *p2++ = LOBYTE(LeftOffset); /* x-Offset low */
LONG rm_Stdin, rm_Stdout, rm_avail; *p2++ = TopQffset; /* y-Offset */
i while (*pl) {
struct IntuiText ISample = { if (*pl == *\\') { /* Zeilenende */
0,1, JaMl, 8,4, NULL, (UBYTE *)NULL, NULL }; lines++; pl++; *p2++ = 0; /* Zeilenende eintragen */
void MyOpen(struct RXALBase *base) | if (*pl) { /* Folgezeile aufbauen */
DosBase = OpenLibrary("dos.library", OL); *p2++ = 1; *p2++ = HIBYTE(LeftOffset);
IntuitionBase = OpenLibrary("intuition.library", OL); *p2++ = LOBYTE(LeftOffset); *p2++ = TopOffset+lines*Spacing;
RexxSysBase = OpenLibrary("rexxsyslib.library", 0L); }
} } else *p2++ = *pl++; /* Zeichen in den Puffer kopieren */
void MyClose(struct RXALBase *base) | 1
if (RexxSysBase) CloseLibrary (RexxSysBase) ; *p2++ = 0; *p2++ = 0;
if (IntuitionBase) Closelibrary(IntuitionBase): res = Dispiayhler%( RECOVERYE?LERTiO . . -
i i DosB ] = *)AlsL . TopO 14 )
5 if (DosBase) Closelibrary (DosBase) ; »Query.c«-hler 'ResP:(réZ \?arulz __S,éf?;‘op set+10+lines*Spacing);
la?gngv?é:mmp P(char *str) befinden sich die Funktionen : return(0L);
char buf[20]; der RexxAlert-Libl’afy LONG Query(struct RexxMsg *RxMsg,char **ResultP) {
while(*str) { char *Result,*FName, *Arg;
while (*str && *str!i='+') buf[I++] = *str++; buf[I]='\0"; int ReturnCode=0, NumArgs;
if (strcmp{buf, "DISKINSERTED")==0) idcmp |= DISKINSERTED; NumArgs = RxMsg->rm_Action & OxOF;
else if (strcmp{buf, "DISKREMOVED")==0) idcmp |= DISKREMCVED; FName = (char *)RxMsg->rm_Args[0];
else return(-1); if (strcmp(FName, "AUTOREQUEST")==0) {
I=0; if (*str) str++; ReturnCode = ARequest( IntuitionBase->ActiveWindow,
} NumArgs, (char **)RxMsg->rm_Args, &Result);
return(idemp) ; } else if (strcmp(FName, "SYSREQUEST")==0) {
} ReturnCode = ARequest( NULL, NumArgs,
int ARequest (struct Window *W,int NumArgs,char **Args,char **ResP) { (char **)RxMsg->rm_Args, &Result);
char *PText, *NText = "CANCEL", *Arg; } else if (strcmp(FName, "DALERT")==0) {
long Width,Height, BNumChars, BNumLines, Pidcmp=0,Nidcmp=0; ReturnCode = DAlert (NumArgs, (char **)RxMsg->rm_Args,&Result);
struct IntuiText IBTextl, IDText2, IDText3, IPText, INText; } else ReturnCode = 1; /* "Funktion nicht gefunden® */
int Rc = 0; if (ReturnCode==0)
BOOL res; *ResultP = CreateArgstring(Result,strlen(Result});
memcpy (&TBTextl, &ISample,sizeof (ISample)) ; return (ReturnCode) ;

memcpy (&IBText2, &ISample, sizeof (ISample)); }
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Wir biet A-2000, A-3000, A-3000-T, und d

nrll‘;m]a‘la eC[:m:'!::nm‘ltl g b A2058, A2630, HRZO;IS (‘ e% Gl’eat Valley PI‘OdllCtS

A2024, A2065, 2 A23_86 u.s.w.-- Und das

alles zu super figeSpreiscn; B X \ GVP Seric I A500+ 8/0/52 998,
. : GVP Serie 11 A500+ 8/0/120 1128,-

P ! GVP Serie 11 A2000 8/0/120 1248,-

Q\‘\EE GVP-A530 IMB 32bit RAM, 68030,

G-Fi 1348 -

G- 2248 -

e G-
l_‘ﬁ ==* FETREIITED
G-F
FREST-COMMFLTER °f°§w 449,-

4MB 3
Commodore Vertragshindler . .
mit angeschlossener Reparaturwerkstatt Slm-MOdUIe - Cartrldges
D-1000 Berlin 41, Varziner Str. 3 1 MB *8/9-70ns 2 Stiick 120,-
Ecke Handjerystr. U-Bahn Bundesplatz 4 MB *8/9-70ns | Stiick 228
Tel.: (030) 8527823 Fax.: (030) 8529661 44 MB 5Q400 - Cartridge 133,-
. BBS: (030) 8526898 300-16.800 bps HST 88 MB SQ800 - Cartridge 205.-
E!‘Za(()} ;rzzgi(HFLlEﬂ§ng\8N TR].N[TRO&s Hiindleranfragen willkommen - Irrtiimer vorbehalten
. 30 bis 60KHz, 1024x - Fest- und Wechselplatten
US Robotics Courier HST* 1348,- Maxtor 120MB, 12ms, 3.5", HH 629.-
Handy - Scanner 16.800 bps, ASL, V42bis Fujitsu 330MB, 12ms,3.5", FH 1998 -
Alfa Scan 256 Graustufen, bis A4 379.- | US Robotics Dual Standard* 1848,- Fujitsu 520MB, 12ms,3,5", FH 2198.-
incl. Software ' 449.- | 16.800 bps, ASL, V32bis Fujitsu  1079MB,12ms, 5.25", FH 3749.-
3-Tasten Turbo Trackball 128.- | US Robotics Courier HST* 1498,- 8:::32 b}zg 1224%1‘1{,!1% gg: gg 1332-
16.800 bps, ASL, V42bis, Fax - !
Bridge-Boards US Robatics Dual Standard® 1998~ | Wechselplattenlaufw. 44MB int. 567.-
= S . B ps, . is, Fax ‘Wechselplattenlaufw. 88MB int. 737.-
Vﬁnex WE%T Wm ““@VB " | Modem- und Telefonzubehir auf Anfrage Kompl. Geh. fiir WPL u, Festplatten
A23WAT 333 ZOMHZ f. M(ﬁiﬁ 908 | it Aichi o s Tt e bt ‘Bundespost ist strafbar mit Netz- und SCSI-Kabel 229.-

Speichererweiterungen Speichererweiterungen Wechel -und Festplatten
512 KBmitUhr 67.- | 2MB, max, 8 MB 298.- | SyQuest44 MB*  1048.-
512 KB,max,2MB  178.- | dfo. AMBbestiickt  498.- | SyQuest88 MB*  1398.-
1 MB, fir AMIGA 500 148.- | dto. 8MBbestickt ~ 898.- | Quantum 240 MB* 1598.-
2 MB, mitUhr 298.- Quantum SCSI-Filecard Quantum 425 MB* 2998 .-
6 ‘ P‘ . - uanium -rilecards ‘WBCI’\SB'-FBSI‘P[O"’BH
08.-11.10.1992 &66 Quantum SCSI-Harddisk AutoBoot, AufoPurk,dgF. Bus, ;m?:ne(:onmller u.
Halle 1 Stand 323 / C24 2 Ansteckbares  Gehause, 2 Jahre Garanfie, BOIL3 -
ﬁm Iﬁuefuﬁnd SCSIk- Bus | Zubeh |
i rt, Kickstart - % -
Unsere Tiiren stehen lhnen U':rl\fcﬁahgn? bzﬁmﬁr;elml: ?32" ,5’\‘51 ?;—n s 333'. i hmmlﬂm"”
3 i | ungs - und Tubokartensteck- 4 * |52 MB 458.- 240 MB 1498-
e auch im Sommer offen ploiz, 2 Jahre Garantie | 120MB, 16ms 1148.- | 720 MB 848.- 425 MB 2828-
240 MB, 16 ms 1628.- Dtk ttanlouforaeka
52 MB, 17 ms 828.- | 425MB, 15ms 2998.- 55 ’ autwer ] s
105MB, 17 ms 1098.- o o7 5", -
y 120 MB, 16ms 1248 - | IEOASHSRACSICECIE | 525", 880 KB 139
% 240 MB, 16 ms 1898.- SCSI, 20ms, inkl. Medium und 3.5"HD, 1.64 ME 28.-
i allelcha Systeme +100- | Controller 2 Jahre Garantie Prelse glitig ot 15.08.92
i "rAmi%:lOOO allerdings Al AN SN
i nicht aubriistbar 44 MB, infern 1048.- —
; P TT——— 88 MB, intern 1398.-
£ erungen fur By T _
SCSI-Harddisk AUFP"E'S fur,-
5 externe Version 200.- | Computer-Handels GmbH
Ramerweiterung max )
AMB, 2MBbestickt  398.- SchmiedstraBe 1
68030-Turbokarte 33 MHz, 2MB, incl. 6750 Kaiserslautern
33MHz, 2MB 68882, erweiterbar Telefon: 0631/3633 - 102
| bestiickt, incl. 68882  a. A. | bis24 MB a.A. | Fax: 0631/60697
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Amiga
Profi
Shop Digitalisierservice

A e e

Protheus
Grafiktablett

N

Hard- & Software vom

Video &
Multi-Media

MUMNIMMMIBDBDINKD

Der Fluch des Drachen

Ein Spiel, das siichtig macht, prisentieren wir Ihnen mit
diesem asiatisches Brettspiel, welches vollstindig neu
umgesetzt ist. Viele verschiedene Spielvarianten und
Spielaufbauten garantieren einen langen SpielspaB.
Da es aber mit mehren Spielern am Computer nogh
SpaB macht ist |

ein Mehrspielermodus \_

integriert.

SHIZOPHH

Das Geschicklichkeits- und Denkspiel, das Sie bis ins

Letzte fordern wird. 50 verschiedene Level warten nur
darauf geltst zu werden. Einen kiihlen Kopf sollten
Sie behalten um allen Level zuknacken, Durch das
Passwortsystem kdnnen Sie das Spiel jederzeit
unterbrechen. Die 64-farbigen Grafiken und
der Supersound N 5
garantieren einen -

langen SpielspaB.

(1]

rhiltlich. Protheus macht im normalen Betrieb die Amiga-
aus vollkommen iiberfliissig. Zu den Features gehtren :
vice und Unit spezifizierbar , ARexx-Interface, liuft auf
(an) allen Amiga-Modellen , kompatibel zu Kickstart 2.0, ...
Softwareanpassungen und Schablonen sind nachkaufbar,

Zu den vielen Anpassungen gehtren z.B, MaxonCad,
PDraw , Refelektions, PPage, PageStream, . ..

weitere in Arbeit

Protheus 599,-
Zeichenstift fiir Protheus 119 =

Ein Flippersimulation der neusten Generation erwartet Sie. %////././{////
Es es Ihre Aufgabe sich durch 10!!! verschiedene Flipper /‘?ﬁ‘(%’:’,’.
zu schlagen. Alle Flipper in bester 64-farbiger Grafik, die - {’(4%,(‘/(//./‘{, /

Sie in die Spielhalle versetzt, Die wahrscheinlich beste AN Mol

-

MHLELANEANERH AU R AR NN
1
i

\

N

Fli imulation ist ein MHSS fiss U it e i i
Lauffihig ab 1 MB Ram /ﬁ’a’-!ﬁff/(?../-f%;ﬁ”/f : 0,

e e e ,;?//’;’ 5 K

W1 eter
OO Yo e
FiMo ist nicht nur ein einfacher File-Monitor: ////‘//;/{/4/ >
Sie haben die Mdglichkeit Ihn nach Ihren eigenen Vor- CEVICK /
stellungen frei zu konfigurierbar, daB bedeutet beliebige %/%'1 7
| Aufldsungen, beliebige Fonts. Bei der Bedienung wurden ,/,‘2//‘,;?/‘////
darauf Wert gelegt sich an den bekannten CED-Standart /o}"/'/q}',mm; i
Ak

anzupassen. Zu den weiteren Features gehort ein

g Dhyaile, el iaey b //f//////r//,/////// ,
gelbstverstindlich. Weiterhin haben Sie einen komfor- 9 LI M Mok

. L e
| NUR fiir Kickstart 2.0 _ /:‘r,,&// //7/')//?,"/2'}// /z,.; 1 Dgs '/, /y % &/-r':'/’ 2

s Mt Sai Vo W b
Mac Soft Amiga Shop Hotline 0231/1618 17
K. Kuhl Wilhelmstr. 33 4600 Dortmund 1 Btx #222111#

e —————

e AR \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\N

NN

Protheus ist ideal fiir alle Aufgaben im DTP und grafischen
Bereich egal. Zur komfortablen Bedienung ist auch ein Stift

%
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Zahlenspiele: Projekt Pi

AMIGA AUF
STELLENSUCHE

In der Knobelecke begeben wir uns mal wieder auf
Rekordjagd. Aber statt fleiBigen Bibern nachzujagen,
wie in der letzten Folge, sind wir diesmal hinter den
Zahlen »e« und »m« her. lhre Aufgabe: Entwickeln Sie
ein Programm, das mdglichst viele Stellen von r findet.

von G. Steffens

ie Mathematiker und Informatiker haben sich schon ewig

einen Sport daraus gemacht, Zahlen wie die Quadratwurzel

von 2, »e« oder »Pi« auf méglichst viele Stellen genau zu

berechnen. Das eindeutige Lieblingsspielzeug der Genauig-
keitsfanatiker und Rekordjager ist und bleibt dabei die Zahl Pi —
bekannterweise dargestellt durch das Symbol »m«.

An dieser Zahl kommt niemand vorbei: Schon als Schiller macht
man ihre Bekanntschaft und darf Kreisumfinge der Kugelvolumina
berechnen. Und als wenn das nicht schon Strafe genug wére, es
kommt noch schlimmer: Die armen Penéler missen die Zahl sogar
noch auf mehrere Stellen nach dem Komma auswendig lernen, und
so hat dann (fast) jeder von uns die magische Ziffernfolge »3.14...«
in sein RAM — sprich Ged&chtnis — gebrannt.

3 3 7
Arctangens-Reihe arclan r = 7 — I—+ - I—+---
3 5 T
Machi 1 = 16 arctan ] 4 arctan !
s = 239
Gauss 7 = 48 arctan L + 32 arct;n - 20 arctan -
- 18 57 239
; 1 /8 O (4:)![1103 + 26390:)]
Ramanujan —= = o v e
/ * 9801 g (N 396+
o0
. 1 1 1 1
e-Reihe e:zzzl+ﬁ+a+i+.“
=0

Km’be’s"aﬂ Mehrere Formeln zur Auswahl, mit denen

Sie die Zahl n vom Amiga berechnen lassen kénnen

Auch den Lesern der Knobelecke wird es so oder &hnlich ergan-
gen sein und ganz bestimmt kennen die meisten Leser noch einige
Stellen mehr - im allgemeinen dirfte dann aber mit der zehnten
Nachkommastelle Schiuf3 sein.

Die ersten ernsthaften Versuche, die Zahl © genauer zu bestim-
men, gehen auf den guten, alten Archimedes zuriick. Er fiihrte
Untersuchungen an regelmaBigen Vielecken durch und konnte =
immerhin bis auf zwei Stellen nach dem Komma eingrenzen.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

ELECKE

Ein weiterer, wichtiger Schritt auf dem Weg zu exakteren Werten
bedeutete die Entdeckung der unendlichen Reihen. Im Jahre 1671
entdeckte Gregory die Arcustangens-Reihe (s. Abb.), aus der dann
im Laufe der Zeit die verschiedensten Formeln fiir die Berechnung
von T abgeleitet wurden.

Es dauerte noch etliche Jahre, bis dann 1706 J. Machin mit der
heute nach ihm benannten Formel m auf 100 Stellen genau
bestimmte. Natirlich geschah das alles in Handarbeit, Computer
gab's noch nicht — héchstens einige klappernde, fiir derlei Aufgaben
unbrauchbare, mechanische Rechenwerke. Nichtsdestotrotz: Im
Laufe der Jahre schraubte man die Rekordmarke auch per Hand —
und mit reichlich Gehirnschmalz — auf ber 500 Stellen. DaB sich
dabei der eine oder andere Rekordjdger auch mal verrechnete,
dirfte wohl niemanden wundern.

Den entscheidenden Durchbruch brachten dann Mitte dieses
Jahrhunderts die elektronischen Rechenautomaten:

— Mit dem Réhrenmonstrum ENIAC (18 000 Vakuumrdhren) berech-
nete G.Reitwiesner im Jahre 1949 Pi auf sensationelle 2037 Dezi-
malstellen genau und benétigte dafiir nur 70 Stunden Rechenzeit;

— bei 10 000 Dezimalstellen, und das in weniger als zwei Stunden
Rechenzeit, war man 1958 angelangt;

— drei Jahre spater wurde die Schallmauer von damals sagenhaften
100 000 Stellen durchbrochen

—und 1973 kannte man & schon auf eine Million Stellen genau.

Jetzt war auch der Zeitpunkt gekommen, an dem die Arcustan-
gens-Reihen ausgedient hatten und neue, schnellere Methoden flr
die Stellenjagd ersonnen wurden. Es dauerte aber noch zehn Jahre,
bis zwei Japaner 1983 die 10-Millionen-Grenze erreichten, flinf
Jahre spéter fiel dann die 100 000 000ste Nachkommastelle von Pi
den elektronischen Rechengiganten zum Opfer.

Schneller als erwartet kam der néchste groBe Schritt: Mit den
Rechnern »Cray2« und »IBM 3090« wurde im Jahre 1989 auch der
milliard'sten Nachkommastelle der Garaus gemacht und das ist bis
heute Stand der Dinge. g

_ KNOBELN SIE MIT e

Die Aufgabe ust immer dieselbe: Fmden Sle elnen Lésﬂngswsg und sat:en Sle

ihn in ein Programm um. In jeder Ausgabe werden wir Ihnen eine interessante

Aufgabe vorstellen, die man mit dem Computer I6sen kann. Gleichzeitig

machen wir einen oder mehrere Vorschlage, wie man die Frageste]lung ange-
~ hen kann oder wir stellen bereits ein Programm vor, dasdle Aufgabe

Doch fidhren nicht meist rnehrere Wege zum Zle}? Kann man nicht oft einen viel'
einfacheren — oder trickreicheren — Pfad einschiagen? Es geht uns in dieser
Serie vor allem darum, einen optimalen Lésungsweg zu finden, und diesen

~ auch in ein ebenso opilrnalas Programm umzusetzen. Das heqﬁt zunéchs: ist
der beste Algonthmus. dann die beste I.}msetzung gefrag# :

Die Aufgaben mit denen wir uns beschéftlgen reichen vm der einfachen Prim-
zahlberechnung bis zu Mandelbrotprogrammen oder zur Umsetzung des Live-
Spiels. Falls Sie Lésungen zu den gestellten Rétseln haben, falls Sie selbst

_ Anregungen und Ideen fiir entsprechende Knobeleien haben oder bei der Aus-
wertung der zahlreichen Laserpmgramma haifen méchten sohralben S;ean" :

Markt & Techrllk Verlag AG.

 AMIGA-Redaktion Kennwort: nhmiom
Hana-leet»Sthe 2, Bﬂ'la Haar bei Hﬁﬂm
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KNOBELECKE

Wollte man Pi z.B. im AMIGA-Magazin auf eine Milliarde Stellen
verdffentlichen, wiirde das, unter der Annahme eines Heftumfangs
von 200 Seiten & 10 000 Zeichen, die nachsten 500 Ausgaben in
Anspruch nehmen.

WER SCHAFFT EINE MILLION STELLEN?

Die Aufgabe, an der Sie sich in dieser Ausgabe der Knobelecke
die Zahne ausbeiBen sollen, ist klar: Schreiben Sie ein Programm,
mit dem Pi auf méglichst viele Stellen genau berechnet werden
kann. Die Programmiersprache ist wie immer freigestellt.

Zum Vergleich messen wir die Zeit, die das Programm zur
Berechnung und Ausgabe der ersten 1000, 10 000 und ggf. 100 000
Stellen auf dem Bildschirm benétigt. Gleichzeitig suchen wir das
Amigaprogramm, mit dem man die meisten Nachkommastellen von
Pi berechnen kann. Die Rechenmethode ist jedem freigestellt, ein
Literaturstudium kann sich lohnen. Als kleine Hilfe sind einige For-
meln fur Pi in der Abbildung angegeben.

Wir werden aus allen gefundenen Losungen eine Rekordtabelle
erstellen, die auch unterschiedliche Programmiersprachen beriick-
sichtigt. Es ist eine groBe Hilfe, wenn Sie die entsprechenden Zeiten
bereits ermitteln und mit Ihrem Programm einschicken. Die schnell-
sten Programme werden in einer spateren Ausgabe verdffentlicht;
die Autoren gewinnen je einen wertvollen Buchpreis.

Unser Demo-Programm wurde diesmal in Assembler geschrieben
und soll zeigen, wie man Additionen, Multiplikationen und Divisionen
an groBen Zahlen durchfiihren kann. Der Einfachheit halber berech-
net das Programm auch nicht Pi, sondem es wird sein kleiner Bru-
der, die Eulersche Zahl e berechnet. Das hat mehrere Griinde: Zum
einen ist die Formel (s. Abb. Seite 57) leichter umzusetzen, lber-
sichtlicher und deshalb als Beispiel besser zu handhaben, zum

Immerhin kann mit
diesem einfachen Pro-
gramm die Zahl e theore-
tisch auf (iber 250000 Stel-
len genau berechnet wer-
den. Sobald aber der Divisor
den Wert 65 535 (berschreitet,
kommt es auf Grund der
Beschrénkungen des 68000er Divisi-
onsbefehl auf 32:16 Bit-Divisionen zu
Fehlern. Da man flr so groBe Zahlen viel
Speicherplatz bendtigt, empfiehlt es sich, die Speicherbelegung mit
der Routine »AllocMem()« vorzunehmen, die im Programm verwen-
dete Methode ist einfach kiirzer. Das Beispielprogramm berechnet in
gut einer Sekunde 1004 Stellen von e, die anschlieBende Umrech-
nung ins Dezimalsystem sowie die Ziffernausgabe dauem allerdings
etwas langer.

Aufgrund von Rundungsfehlern sind die letzten Stellen mit Vor-
sicht zu genieBen, in unserem Beispiel sind nur die ersten 999 Stel-
len korrekt. Eine Berechnung auf 10 000 Stellen beansprucht weni-
ger als zwei Minuten und auch 100 000 Stellen dirften in ca. drei bis
vier Stunden zu schaffen sein. Im allgemeinen fiihrt eine Verdoppe-
lung der Stellenzahl zu einer Vervierfachung der Rechenzeit. Wenn
Sie Pi auf mehr als 1000 Stellen berechnen wollen, missen Sie
sicher auch besondere Vorkehrungen treffen, um Rundungsfehler zu
verhindern.

Viel SpalB bei der Stellenjagd, vielleicht schafft ja jemand mit sei-
nem Amiga mehr als 100 000 Stellen. Eine kleine Kontrollméglich-
keit soll nicht fehlen:

PI=3.14159265358979323846264338327950....
(1000ste Stelle)3809525720....
(10000ste Stelle)5667227966....usw.

anderen wollen wir lhnen nicht die Arbeit abnehmen. Wie’s weitergeht? Das soll lhnen Ihr Amiga sagen. ub
;llttliiit**tttttlttiiiii) ].ODF'
* PROJEET e * move.l a2,al 1 1,Position<>0
4 von ¥ move.l d4,d7 ; langworte in
it G.Steffens * add d7,47 ; worte wandeln
;Qltttﬁﬂﬁhii.*t**ttitittﬁi !U.bq *1]57 i dT=‘Dmliufe
moveg  #0,d0 i Rest=0
ExecBase: equ 4 divloop:
RawDoFmt : equ -522 move (a0),d0 i [Rest] [Wort]=d0
01d0penLib: equ -408 divu d2,d0 ; Langwort/i=
CloseLib: equ -414 move do, (a0)+ ; Quotient ->(a0)
Open: equ -30 dbra d7,divloop ; Rest iibernehmen
Close: equ -36
Wn'.te: equ -48 ;tttliii!iittﬂll Summe bilden wkdkddbdRkhkbR bRk R
Output: equ -60 lea dividend(pc),al ;
langworte: equ 105 ; mindestens 2 lea sunme (pc) , a3 i
laenge: equ  4*langworte lea laenge(a0),a0 ; dividendende
lea laenge(a3),a3 ; summeende
it * * e Ll move.l f#langworte-1,d0 ; Umldufe
move.l ExecBase,af H sub dar7,d7 + X-flag loschen
lea dosname (pc) ,al ; doslibrary sumloop:
jsr 0ldOpenLib(a6) ; offnen addx.l -(a0),-(a3) i den Quotienten
move.l d0,dosbase ; Zeiger sichern dbra a0, sumloop i zur Summe
move.l d0,a6 ; dosbase holen ; addieren
jsr Output(aSJ ¥ hlﬂdle holu ;iit!iittlttt*'ttttl!*tt!itiittttitlti!!l—l—tttiit
move.l d0,handle ; und sichern addg.l #1,42 i i=i41
tst.1l (a2) ; Position<»0?
jrereeerest Gpeicherbereiche loschen ###strrsss bne loop ; nein: weiter ->
lea dividend(pc),al ; addg.l #4,a2 ; Position erhéhen
lea summe (pc) a3 1 subg.l #1,d4 i Umldufe-1
move.l #langworte-1,d0 ; Umléufe bnoe loop ; néchste Runde->
clrloop: jeeeedess pigant]liche Rechnung beendet **###uwis
clr.l (a0)+ ; ldschen
clr.l  (a3)+ ; loschen jresedisecess puggabe der Ziffern *eeavirwkassay

dbra d0,clrloop | UBW, =>

peeessseaasiss Divigion durchfilhren *r#tettsteex

lea summe (pc) , a3 i

lea dividend(pc),a2 ;

moveq  #1,d2 ; Zdhler i=1
move.l #langworte,dd ; langworte
move.l d2,(a2) ; dividend=1
move.l d2,(a3) ; summe=1

alles(:

subg.l #1,d2
moveq  #0,d6
lea formatstr2(pc),al
bsr print

move.l  #laenge*3/5-2,d5
drucken:

lea summe (pe) a3

lea laenge(a3),a3

; d2 korrigieren

i Gepamtlange=0

; Anzahl der

+ Umléufe ausgeben
1 Ausgabeldnge

; da unsere Zahl
; im Binirsystem
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move.l  #laenge/2-1,d7 i vorliegt, move.l ExecBase,ab ; und nun

moveq  #0,d1 ; muB noch eine jer RawDoFmt (a6) ; formatieren
loopl0: ; Umwandlung

move -{a3),d0 ; in das move.l handle(pc),dl ; filehandle

mulu #10000,40 ; Dezimalsystem move.l #buffer,d2 ; Pufferadresse

add.l  d1,d0 ; erfolgen. move.l length,d3 ; Textlinge

move d0, (a3) ; Statt mit 10 move.l dosbase(pc),ab i

clr do ; multiplizieren jsr Write(as6) i Text ausgeben

swap do ; wir sogar movem.l (a7)+,d0-a6 ; restaurieren

move,l d0,dl ; mit 10000, daf rts ; und zurdck

dbra d7, loopll ist 4*schneller

jeeaeesss gilferoutine fir RawDoFme *¥#sssties

lea summe (pe) ,a3 ; die ndchsten routine: ; ein Zeichen in
move.l (a3),d2 : 4 Stellen move.b do0, (a3)+ ; Ausgabepuffer
lea formatstrl(pc),al ; der Zahl clr.b (a3) ; Endekode
bsr print ; ausgeben und addg.l #1,length ; Textlénge
clr.l (a3) ; dann-1dschen rts ; und zuriick
addg.l $#4,d6 : Gesamtlénge
dbra a5, drucken § weiter im Text piittttberiiiiis diverge Daten FANANARERERERIRY
length: de.l 0

move.l d6,d2 ; Anzahl der dosbase: de.l1 0
lea formatstr3(pc),al ; ausgegebenen handle: de.1 0
bsr print ; Ziffern datas: de.l 0

jeesasesasiies Rlickzug einleiten #eedskssvisiis dosname:  de.b “dos.library”,0

ende: formatstrl: dc.b “%041d",0
move.l ExecBase,ab i formatstr2: de.b “Umldufe : %-1d",10,0
move.l dosbase(pc),al  ; Dos-Library formatstrd: dc.b 10,”Anzahl der Nachkcmmastellen: %-1d",10,0
jsr CloseLib(a6) ; schliefen even
moveg  #0,d0 ; Returncode 0 buffer: ds.b 256
rts ; und Tschiif! dividend: ds.b laenge

surme : ds.b laenge

;t*ttiittti Unterrmtina Textausgabe Riiiiiidsis

print: end 7 ©1992 MsT
movem.l d0-a6,-(a7) ; alles sichern

move.l  #-1,length Zéhler loschen

lea datas(pc),al ; Datenspeicher Schflttwelse
il Jeick et Das Assembler-Programm zeigt, wie man die Zahl e

lea routine(pc),a2 ; Hilfsroutine shert
lea buffer,a3 Zeichenpuffer annane

SOFTWARE

Lo STERAN OSBOWSKI'S

Stlitzpunkt-H&ndler

OF=LIMITTS &

Autorisierter Systemhéndler

CQ‘%,S Compufer GmbH iG. Commodore
3 ; Telefon: 02051/52929

A2632 - 112 MB

Speichererweiterung
fir Commodore

VLab der Echtzeitdigitizer
fiir A2000 ................. 577,
jetzt auch fiir A500 . 677,-

ZUBEHGR [ERcmcE B f ____=]

. COMMODORE PRODUKTE '——

Super Agnus 1 MB Chipram ............ccecvvvennns 87, — R AMIGA 600 ....... ... 837,
ECS-Denise (1280x512 Punkie) .................... 87,- TURBO-KARTE AMIGA 2000 1197,
_2 MB CHIP RAM fiir A500/ A2000 auBer A2000A mit 4 MB best. 1 177,_ AMIGA 3000 ab 3277,
inkl. Agnus 8372B ........cccevereenuerersssrsnsssssannas 447 .- Commodore AT-Karte A2286........c.coceennnnn 447 ,-
Golden Image Maus opto-mech. .........c.c.c.c...... 47 Kostenlose Info's anfordern: commodore 386SX-Karte A2386 ............... 987,
Golden Image Maus volloptisch ~-87- N. Markow, Kurze StraBe 3,  commodore Turbokarte A2630 2MB 1297,
Mega-Bit 8-11 dreifach Romumschaltpl. ........... 67.- 5620 Velbert1 = . _ e ;
Mega-Bit 81l + Enhancer-Kit Kick 2.0 ........... 257,- T QUANTUM FESTPLATTEN ™S——m
Enhancer-Kit Kickstart 2.0 .........cccccceminne 197,- " o ) 52 MB Evolution Filecard A2000 . .. B77
Enhancer-Kit light ... 117, Multi- 105 MB Evolution Filec. A2000 ..... .. 947 -
Delnterlace Card A2000 mit Momtor ... 897 ,- E 120 MB Evolution Filec. A2000 ... . 1047.-
1MB Speichererweiterung f. ASOOPIUS s I VO- 52 MB Multi-Evolution A500 677,-
512 KB Speichererweiterung fiir A500 mit Uhr 57,- lution 105 MB Multi-Evolution A500 ...  947-
DVE 10P Videoeffektgerit incl.Scala ....... 2497,- A500 120 MB Multi-Evolution A500 :"1047:_

ab 677,- 2 MB fir Multi-Evolution .. .. 147 -

Es gelten unsere Aligem. Liefer, - und Zahlungsbedingungen. 8 MB fiir Multi-Evolution : 647 -




s Amica W't

N AFS-Software A.Rchbein W2 | (™ Reparaturen vom Meisterbetrich )
RoBbachstr. 17 ~ .
D-6434 Niederaula 3 wn Black Maglc
Tel: 06625/5658 15-18 Unr Fax: 5730 BTX #CNC Hard- und Softwar
Deluxe CNC Animate Frasen V4.0/ Drehen V2.0: Dig B
(CNC-Simmlatoren fiir Frisen oder Drehen. Sie simulieren jeweils eine U. Joost & L. Hartmann
kmle‘?nﬂCNg_-S;m:ans nach DIN 66025. Top grafische Dmc;fl- Frankfurter Str. 264 3300 Braunschweig
lung. Viele -Funktionen und Zyklen! Inc. deutschem] .
., x ml Ak Tita Nk e Ann. oo Al Tel. 0531/892009 ‘ Fax: 0531/894064
Preise: jeweils nur 149,- DM C6d1 75.- .
|sPs-Simulator: Der sPS-Simmator, mit ihm kdunen Sie nach K 15411 = 85,
|Anweisungsliste programmieren und Ihr Programm auch gleich am Ced11 89" 154111 115,
Computer testen. Hoch komp. zu Siemens ind AEG. Inc. deutscher = -
D Al e i C 128 148, C128D 198,
PROVERS mr vm::mmugu- Verwaltet [hren kom. 15711 128,- AS00 228,
essional Pal K ielle Ei en mit F: ein-
-‘\\l”;l{“ lll,‘\“l'”l m%mmm:ﬁﬁdﬂ W]( hlm':' '“l]”;_DM Festpreise fiir el%c:égz[?;:::zzn von Geriiten im
Profl Dl:m Dietop & =i ,.__Mhi:;r “:d";gM Preise inkl. Ersatzteile und MwSt.
Su.er Software ;. mmmwm;m,m Preis: “r' 50,- Dﬂ[ 3 Monate Garantie auf ausgewechselte Teile!
T T [ntro Master: Erstellt top Intros mif Animation, 3D-Objeken, — Ve"ESﬂm; '?fﬁi'ls’-:i per U}erjNEiif‘hnahf!’e- i
Vertrieb von Software, und Public-Domain Preis: nur  29,- DM it dem Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle
Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71 525" LaTwark extara —.. vorherigen Preislisten ihre Giiltigkeit.
eere Yol 040/ 642 B2 25 FAX: 040/642 6913 9 PS: Fehlerbeschreib felit .
e L e P e e I ecmimas 1 Do VoSS, Do i £ P \ : Fehlerbeschreibung nicht vergessen!
. .
Amiga-Public-Domain
Deutsches Katalog-Set
ackte Disk ... DM 20.--

3,5 " extern f. alle AMIGA abschaltbar m. Bus bis DF3

TOP-S ONDER-SERIEN z.B.:

TIME ........... =70 .., & DM 5.-- incl. Disk
1 MB Ram 80 - MODULE... -527 ... & DM 4.— incl. Disk

Ausgewihlte Erotik Software Fur Kenner gebiindelt in 5 Paketen:

fiar AMIGA 500+ auf 2MB Chip Memory NEUE SONDER-PACKS, z.B.: Uifcoc NDER-PACKS, z.B.: |
MUSIC-CREATION-SET I11 s
10 volle Disk mit PROTRACKER 2.1, I Nightlife Paket 1 DM 49,
- &\ div. Rippern, Playern, ModS .. DM 50.- | nghl'llfe Paket 2 DM 49,--
kil 0 ot wit e ’ 1o MIUSIC-CREATION-SET Ly Nightlife Paket 3 DM 49,
: t-Disk mit 1y 1, MED, o
Starxrekke‘r, Oktamreod .aDgrm; DM 79.- NI hﬂlfe Pakel' 4 DM 49’

nghﬁ:fe Paket 5 DM 49,--

Zyx el 1496E 999 y [ Kommerzielle Sofi- & Haraware:

. | POWERPACKER 4.0a ... DM 49.- Oder ale § Pokete
14400 Baud Highspeed Fax Modem (2 Jahre Garantie) | VIDEODAT-DECODER .. DM 398 - v
i @ Schnellste Lieferung ! (1 Bearbeitungstag) s : g :

pl us 1 Jahr Ga!’antlg ! ol relie * TomScrvics * Betutng : : Yersand nur gegen Altersnachweis!

Eigene Service-Werkstatt mit 48h "Jet-Service' = A. .= —cle iy Klaus BUCI’I"IG!Z soﬂ.wmmnd
CompServ, W-4790 Paderborn, Neuh#éuser Str. 17 Gl mmrmag?ss% s S

Tel. 05251/24631 Fax 05251/26563 uﬂﬂsuaaad 5026/1 Gescher
Offnungszeiten: Mo-Fr 8:30-18:00 Unr  Sa 8:30-13:00 Uhr A " : von_O&OO: :m.om - ey Telefon: 02542/529()

C:Commodore Vertragshandler Telefax: 02542/6353

; ABDECKHAUBEN Hier kénnte Ih
S-B-S Softwaretechnik koo Bl s ler konnte lhre
- - A 500 22, A 2000 Tastatur 22, A - t h '
- Ihr Public Domain-Partner - 1 | 1&m o B A e nzeige stenen!
A 500 + HDD A 530 B A -Dasiet byt 43~
Eizo 9060 SZ 45, Em‘e 9070 SZ 47 .-
Entscheiden Sie sich jetzt fir Ihren Public- NEC P 2500, ae & LT frhechod 387
Domain-Partner, denn bei S-B-5 bekommen e g Sl lhre Ansprechpartner
Sie den Full-Service in Sachen NEC 3 D Mults, 49 NEG P20, P30, PT0je 43.-
Public Domain. Direkte Kunden- e e o a0 = e -
betreuung und ein bestechender diiggen Fultsu DL 12003500 g swicaadica ” 32 fu r M I n Is . 08 g 461 3
Service sind bei uns selbst- Serien ab ! P e N -
verstandlich. Lager ligterbar, wie A 2000 65 MB Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0, Autopark  779,-
Dariiber hinaus profitieren Sie LB MIARES Fl, SOV, G et SHID-Aas, oxress Ha 4
arliber hinau BAVARIAN, BERNDS PD, e 5 N
bei S-B-S noch bei den erstaun- CACTUS, FRANZ, FISH, g“sé"?o"é%.“::? 35" "FJ;’:’"‘%@:M!E;;&E“ st 195,
lichen Preisvorteilen und maxi- KICKSTART, DASE, PLATI- NEG 1058A 1 3000 pntorn. i, mna.ﬂ..":n"dmm Anl. 226"
maler Qualitat. i sgtj\l’gkﬁ%\ S.IUNH?B%EFE' Omi se20 Convoler 138 Seagate ST 11 Coni 119"
. ga an <
Fordern S[e sofort und g r Am%:n Pl CMEass + cn.w.!?“ Scan o, SUB-D i
unverbindlich unser kostenloses | 55 7o) 5,25 20l EV03 tamoni 103 S A0 SCsI s B (. an) o 'Gaar
Infopaket oder unsere deutschen | je Disk 1,30 1,-DM NEU!! Amegas Stereo Speaker System Il 99,
Katalogdisketten (gegen Zusen- | ab 25 Stk. 1.20 0,90 DM E:tam:[s u:mp-mvsysm § e Boan, slagal. gele T elbare
dung von 5,- DM) an. be! Seneﬂabnahme 0700M Eﬁuﬂa:nn mme: Amfrmbervcxnnﬁelm exclusiv bei Ang -
‘ujitsu Breeze inten: 'Ol -
Versandkosten: elgene Disketten je Disk Sprelesoftware m immer zu den ca. Pre«sanguhm in diesem Heft. 7.
per NN 10,- DM nur 0,45 DM b i
Vorkasse 6‘.- DM Jede BBSTE”U"Q wird ) nﬁs Wﬂﬁnag ;::I;l;gt‘ifwam auch SBNWB e, I:ns 12 Uhr bestelit mit UPS-NN am
innerhalb von 24 h bearbeitet. - 5 eckvork. +7,-; Ausland -14 % MwSt
= i ' W T -
S-B-S Softwaretechnik
Sascha Bormann - Thomas Kansy
Bahnhofstr. 19 - 3250 H: In - Tel. 05151/54031
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Amica

Freeware — PD — Shareware

120 Spiele (pro Spiel 65 Pf.) 78 DM
50 Spiele 35 DM
Amospaket (13 Disketten) 29 DM
500 Samples + 3 Musikprgs. 29 DM

Disktools 25 DM
Anwendungen 29 DM
Antiviruspaket 19 DM
Amos-Musikpaket 29 DM
Utilities 19 DM

Telefon: 030/2518442
Wir kopieren auf 3,5" nur mit Verify
Aulterdem PD-Disketten Ihrer Wahl:
25 Stiick: 30 DM / 1,20 pro Stiick

Sie konnen u.a. aus Fish, Kickstart und Amos
wahlen. !

Nachnahme + Versand 8 DM

Andreas Rettig

1000 Berlin 61 * Am Berlin Museum 27

Druckfehler oderIrrtiimer u. Preisanderungen vorbehalten

A2000 65 MB NEC Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0 779,
Autopark, FFS, partionierbar, kpl. formatiert & install.
Aktion: 30 MB Autobootfilecrad w.v. SONDERPREIS 499,-
Original NEC 3,5" Lfwk., abschaltb., amigafarbe, eig. Her. 195,-
NEC 1036A f. A 2000 intern, Einbaumat., disch. Anl. 229,-
Ext. Amigalaufwerk, abschaltbar, Metallgeh. Japandrive 159,
Nullmodemkabel f. alle Amigas (10 m Vers. nur 49,-) 29,-
apter, 2 zusétzl. Joy am Druckerp 29,-

jetzt mit Superlénge 2m Anschluf!lellung je Port mit Anl.

A 2000 8 MB Ramererw. autoconfig., 0-8 MB best. Tagespreis
Philips CM 8833-11 Mon. Modern Art Serie mit Amigaltg. 649, -
Kabel Amiga an SUB-D 9 pol. Multisync (15 pol +10,-) 49,-
Druckerkabel Amiga an Centronics 5m 35,-2m 19,- 3 m 29.-
Verlangerung 15 pol. 1:1 High Dens. VGA 2 m 28,
Kabel Amiga auf Scart + Chinch f. Tonsignal 2 m 39,-
Data Switch 25 pol. 0. 36 pol. 4fach Umschalt. Metaligeh. 69,-
Data Switch 15pol. VGA 304 Eing. 1 Ausg. Metallgeh. 69,

Sondpreise: Ram f. A 3000 5144022Z-80 Static Colum Mode 7?7
Quantum LPS 120 & 240 SCSI 3,5" sowie 2,5" HDDs f. A600  77.-
Mausreinigungsset 18,90; Maushaus 9,90 DM, im Kombipaket 23,-

NEU! Amegas Stereo Speaker System II! 99,-
Ext. Lautsprechersys. f. alle Amigas, zuschaltbare Soundverbes-
serer sowie Bsssversﬂirker. einzein regelbare Lautstirke, mit
Netzteil, jetzt noch mehr A ing, exclusiv bei AHS!
Tintenpatrone Fujitsu, Olivetti, TA + baugl. 54,- Doppelpack 95,
NEU! Fujitsu Breeze 200 Tintenstrahidrucker, A4, div. Schriftarten,
Breeze 200 Vorfiihrgerate auch OEM kostengiinstig mit Ltg.

Besuchen Sie unser Ladengeschaft: dber 12000 versch. Teila!
Jelzt neu: 24 h Lieterservice anfragen! Komplettiiste Amiga: Rickumschlag
Varsand: UPS-/Post-NN + Vk.-antell, Scheckvork, +7.-, Ausland -14 % MwSt.

: H I | 5 Hard- & Software Verlrieb

Amagas t

Laden + Versand: Schirngasse 3-5

idk!lﬂmm&hr C&A) Pf. 100248
6360 Friedberg 1, Telefon 06031-61950 |

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl -313
Carolin Gluth -305
Martha Hauptmann ~ -782
| Regine Schmidt -828

LMIGA

TurboFieber

68030/68882 25MHz 2MB 1199.-

TurboBoard fir AS00 / A500+ / A2000 (- 8BMB)

68030/68882 20Mrz SCSI+4MB 1590.-

Spitzenboard fir A2000 mit SCSI-Kontroller, bis 8MB
32-Bit-Ram und SCSI auch im 68000er Modus nutzbar !

4MB-Karte fir AS00 intern 377.-

auch teilbestiickt lieferbar, 0,5MB als Chipram

2MB-ChipRamkarte  A500+ 99.-

Sondertelefon 030-2618444
techn. Daten / Werte / Infos 00:00-24:00

RTH-Technik

1000 Berlin 30 Kurfurstenstr.21
Tel.030/2627459 FAX 030/2621721

[ COMPUTER-BUROTECHNIK

KANALSTR. 6, 7317 WENDLINGEN
TELEFON 07024/7646, FAX 07024/7740

SPEICHERPROBLEME LOST MAN
GANZ EINFACH MIT:

Rodime 3.5" 210 MB 18 ms AT-BUS ....
Rodime 3.5" 210 MB 18 ms SCSI ........

MULTISCAN/MULTISYNC
MONITOR & FLICKERFIXER
CPU-AUTOSYNG

1100,- DM
....1200,- DM

max. 1024x768 0,28 Pitch ..........cocovvveceveeneee, 749,- DM
Multi Vision Flickerfixer
fur A500 & A2000 .. T e ~a /e 1 | |

| CPU- -Autosync &
Multi Vision Paket ..........cc.ccccoocrveririverinnn.. 1049,- DM

| DIE AMIGA MARKENDISKETTEN
| ZUM NO NAME PREIS
| Precision MF-2DD 10er Pack ..

Precision MF-2DD 10 10er Pack
| 100 Stunk) i

AMIGA

7050 7070

Waiblingen Schwab. Gmiind
Fronackerstr.24 Rinderbachergasse
Tel:07151/18660 20

Fax:07151/562283 Tel:07171/68600
Mail:07151/53311 . Fax:07171/39192

Prisma-Elektronik GmbH

Preis- u.Kursliste
anfordern

Systemhéndler

Beratung jederzeit, Vorflhrung nach Vereinbarung
in unseren Ladengeschéaften.
Héndleranfragen erwtinscht!

RESTPOSTEN

NEC 1037A-DF1 A2000 Int. Lfwk.,
kpl. Anl. + Einbaum. (! ; 99,-
Dataphon 52102 Koppler, FTZ, 300 Boud (11} 5

65.-
Sem,cre ST 225 MFM 5 25" HDLu au! aut, 20 MB (13] 9%,
Secgﬂre ST 11R oder ST 11 M Contr [?31 @ -
Tuslmuwp langerung -s.ﬂ A 2000/ 3000 Spiralform -
qalfwi., DF 1, Metallgehause, abschaltb. ({1) w,-
Au\ck‘oolko e . A2000, '\Accros, tem [16]
5 2.5 NEC 1,2 MB Lk Amiga SBO K. Industrievers. {1d] "}

25" Uhwk., div. Hersteller, min: 90 % kpl. [14]
.i '5" 1,44 [fwk. 3er Pack min. 90 % kc'n L (14)
HDD 20 MB MFM 3,5" meist re rep.-| . n. 1 Herst, (14) 29 -
VGACard 512 K, div. Herst. 9015 pol Anschiuf, {1 *
Omii 5527 Contr. 1:1 3er Pack, teils mit Doku, (14] 2@—

hierzu Gehéuse + min. 180 W Nefzteil, TUV, Einbaumat 139
Or qmal\.herryhs‘ MF 102, dt. [13) 60,
Ext. Amigalfwk., Omgmc\ '\t" 1037A, Keine Fehler (14) 69,
MFMController 2:1 0. 1:1 div. Herst. max. je 2 FOD/HDD 29,
Akkus Mignonzelle 600 mAh nur im der Pack 13
Bourdri' 86-10/12, komplett
j p.-bed. ml! VGA Eﬂ} 10,-
o a5 12, 12V min, 150 W, Liffier 12V (14] 15
Gehause f. 3,5" Fw 25 mm innen, geoch beig 10
Targa VGAMonitor 113) + Interlace Card (11} F. A ZOCO 777 -
Mediadiskbox 150er Original Posso Sonder oldn nspreis 39
3,5" Panasonic o. Teac 1,44 MB Lfwik,
Rahmen 5,25 10,) 99,-
iskboxsortiment 3 St For je 5 Disks, farbig 9

Diskbox 8Qer 3,57 mit SchioB 1

Ale Frodukte sofem in Kommen nx!lrnndﬂs u@ege‘\en FABRIKNEU! Ligfen ung s solanga Voot
‘mit allen S = ey, B Toge Ubemohmegarontie, (13) =

geprit, mrrmh: utzung, 8 Toge [ m}]m (14) = len-hed 0. Gor,, (15) = neu, getestet, 0. Gar.

(16) = new, 2 Mon. Restgarantie Versand: per Posinudmhme Versandontei, Ausknd nur Vorkasse.

ELCOR-Electronic + Computer Teile

Postfach 1442, 6350 Bad Nauheim
Telefon nur Mo.-Fr.8-18,0172-6900813

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

HAPPY-MOUSE
von GENIUS
AMIGA + Atari

fiir lustige 39,90 DM

Gleich bestellen!!
TELEFON 04542/87114
TELEFAX 04542/86394

BTX:EXIT-IN#

EXIT-IN

SEESTR. 1b, 2410 MOLLN

DIE AMIGA
SPEZIALISTEN

4 SCHNUPPERKURSE
4 SOFT- UND HARDWARE

¢ NEU AMIGA 600 TMB
SPEICHERERWEITERUNG

YITANYHWILSAS IHOAOWWOD )

RADIO BEGEMANN
OSTSTR.89 - 4000 DUSSELDORF 1

TEL: 0211/324252 FAX: 0211/328747
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Amrca

® Hard- & Software )
@ Freecom \F‘\llolf%aﬁgsl;: VfC'WPauI
14.400 SUPRA"FAX, MNP5,V32bis,V42bis 798y~
2.0 ROM einzein a.A.WB2.0 m Handbuch dt. 158 i
A2320 orig. ECS- -komp. Flickerfixer sof. ifp. 548
Acces32 = 4/32 MB f. A2630 a.A.
ECS-Denise Neu:159,- BigAgnus 129,-
2MB ChipMem NEU:eias. Embauohne Liten 59 -

£.A500/2000B/C t. Anltg,Chip-
Chip-Puller, not:grgdeeﬂ&geug f.Ausbau 835”{8 %Eg 90

1US: Erweitg.auf 2 MB Chip fira500+ 159, -
Kick 2.0 rom-Umschai 2X/3X an 44, -198 -
Kick-ROM 1.3 204, -Orig. Commndore“

scsi-Contr. TrumpCard/Prof. deutseh ab348 -
NEU: GrandSlam: 16BSCS] +8MB RAM +par.Port a.A.
NEU: U, e f.Tru rd auf V2.0 mdt. Hpmdbuch a.A.
CardS

Trum; T HD+RAM2-8MB a.A.
2-8 A2000m|12MB Jochheim m, Priz.Sockel 309,=
SUPRA 500RX 0/2-8MB f.A500durchg Port ab 298
POWER-Netzteil AS500 fast dopp. Lste. mu128

“Von allen Directory-Utilities, die ich kenne, ist Directory

Opus am einfachsten zu bedienen und zu konfigurieren und
besitzt die niitzlichsten und zeitsparendsten Funktionen.”

- Jay Miner, Vater des Amiga
Das niitzlichste Programm, das Sie kaufen kénnen, jetzt
endlich auch in DEUTSCH! Version 3.41. Update fiir regi-
strierte Kunden gegen Einsendung des englischen Handbuchs

und 30 DM.
99 DM

Aktionspreis nur noch bis 1.8,

alle Ersarzicilef AS00-A3000 a.A. Sonderliste APO7 h?d. Distributor fiir Deutschland;
S Sy Ui I
reise :mmlr r 1 jen: B- auf nur nsti P(Elfach 14)7 M70 Bii . e[l
D-2000 Hamburg 20 « BismarckstraBe 2 3
\_FAX: 040/49 57 88 + TEL: 040/49 59 90 ) Tel.: 06042-69226, Fax: 69253

1l
Nd Pllegen elner Indexdate| (B+ Tree)

lru:l Quielipsxt und Anlelung
NI we oM sa-
Dile Arbelﬂbberﬂldﬂ
far den M2-Modul Progmmmlamr
- Complie, LInk. Maie,
MathFunc o7 o4+

Mathematk Toolbox far M2Amiga Modula-2

FHSRIPOHY  ou -

.£ 0%—74%?@ DM 30.-

Eon el
2 AMEARIAR X Sl BRI 28, s

\T Kdi ferPD-Sewzce

AMIGA MS-DOS

Preisiibersicht: 3,5 2,00DM 4,00 DM
5,25 1,50DM 2,50 DM

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitétsdiskette von SENTINEL

Katalog auf Diskette fiir AMIGA (5 St.) fiir nur 10,00 DM
Katalog auf Diskette fiir MS-DOS (1 8t.) fiir nur 2,00 DM
Versand: Vorauskasse DM 6,00 Nachnahme DM 9,00

Softwarepakete fiir AMIGA zu je 10 Disketten 3,5"
aus den Bereichen:
Spiele - Grafik - Sound - Utilities - Erotik - Einsteiger

1.Paket nur DM 21,00 3 Pakete nur DM 60,00
& Pakete nur DM 114,00

BERLINER SPIELEKISTE

uper-Spiele wie z.B. Turbo Challenge Il u.v.m.
zum ensationspaket fiir nur 29,90 DM ?10 Disketten)

| Weitere Pakete der Berfiner Spielekiste erhalten Sie auf Anfrage

| Das Erbe (UmweHlspiel) .............ceveeervnnn nur DM 5,00
Das Gliicksrad ........ .... nur DM 4,00
0D .ovivnaginnsuimisaiiiasivi nur DM 2,00

Wir haben fast alle verfiigbaren Serien im Bestand
Tilman Kdifer PD-Service
Weinbrenner Str. 56a 6700 Ludg)égsbqfeﬂ 27
Tel: (0621) 655778 - BIX *Kdifer# - Fax: (0621) 653305

[inr AMIGA Gelhelmilp

Amiga Hardware,
g 1'9“

von der Diskette
W eft

bis zum Turboboard.

AMIGA Ersatztelle,
vom Widerstand
bis zum Motherboard. !!!

Wir fiihren alle SUPR/A Produkte.

Ossowskis Schatztrulie ist komplett
bei uns erhadltlich. ae Systeme auf einer Festplatte.

Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. Hilli
100% kumpmlbel und umschaltbar.

77@@ %

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

.’;Amed im

Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

z.Z. ca. 14000 AMIGA u. 3000 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

M Jede AMIGA-PD 35" abDM200 H
B Jede AMIGA-PD 525" abDM150 [
B Bavarian 1-300 [ |

Leerdisketten 10er Pack 3,5 DM 9,00
Leerdisketten 10 Stiick 5,25 DM 4.00
~ NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-105

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

5 Katalog-Disketten DM 10,-

Versandkosten Nachnahme DM 9,-
Vorkasse DM 7,-
Ausland DM 18.- nur gegen Vorkasse

_ -
Public
A. Manewaldt 1:=:

Wir filhren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(2.Zt. iiber 15,000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5" DM 2,20

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualititsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10.-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 2.- in Briefmarken.

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
AX (06236) 61494 * BTX *MANEWALDT#

|xommen Katalog anfordem beﬂé@ g
GXlcin Datentechnik,Postfach 200 531,

\5060 Bergisch Gladbach 2,©
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44 ca. 110 PD-Serien auf Lager! ¢¢

Pb EISS

Hagerle 11
7104 Obersulm 1
Tel. & BTX: 07130-8913

 Einzotdisk: 05z 1,50
5,25 Zoll 1 ,00

3 Katalogdisketten DM 6,00 (Briefmarken)
inkl. Versand

VK DM 5,00
NN DM 9,90

Einzeldisk:

Versandkosten bis 5 kg:

AmicA
Manfred Mows,

i
REES PD-Vertrieb & Versand

Brunsbiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20
24h-Telefon :030-3311535
24hk-Mailbox : 030-3327378

PUBLIC DOMAIN
. Software
Uber 17000 PD-Disk"s aus ca.200
Serien auf Lager.
Stets Top Aktuell und zuverlissig !
BD ist eben unsere starke Seite,

AMIGA-PD ab 0,50 DM
InfoDisk (1 Disk) 3,00 DM
KatalogSet (4 Disk) 20,00 DM

Kﬂmhﬂlmh msd gqn:tm Digk. Im

9 Digk,

COMPUTER-BUROTECHNIK

KANALSTR. 6, 7317 WENDLINGEN
TELEFON 07024/7646, FAX 07024/7740

nser r fiir

Modem 2400 bps mit MNP5 & V.42bis, 9600
Send & Receive Fax Funktion inklusive Fax-
software & Terminalprogramm fiir Amiga & PC

Interne Karte (PC) 259,-DM
'Externe Version  299,- DM
ORIGINAL SPIELESOFTWARE
FUR AMIGA & PC  AB 9,95 DM

| Preisliste aller verfiigharen Titel und unserem
kompletten Lieferprogramm kostenlos anfordern!

HANDLERANFRAGEN ERWINSCHT!

‘ Modems ohine ZZF-Nummer; der Betrieb am Postnetz in der BRD Ist strafbar!

V-LAB Video-Digitizer A2000/3000 548,00 DM
V-LAB “par:” A500/A600 *NEU* 678,00 DM
A2632 112 MB/4 MB bestiickt Tagespreis
RocketLauncher 50 MHz Upgrade 1098,00 DM

BLIZZARD A500(+)/512KB 349,00 DM
HP Deskjet 500 Color 1348,00 DM
2 MB fiir BLIZZARD 200,00DM  A26302 MB 1298,00 DM
Turboprint prof. 20 17900 DM A26304 MB 1498,00 DM
Multi Evolution 22 34900DM  Harlequin 1,5 MB  3498.00 DM
mit LPS 52 MB 74000DM  Harlequin 40MB  4398.00 DM
mitLPS 10SMB. 99800 DM A20008MB/2ZMB 279,00 DM
2MBRAM fir M-E  13000DM  A20008 MBM4MB 399,00 DM
8 MB RAM fiir M-E 698,00 DM A2000 8 MB/8 MB 748,00 DM

Evalution 2.2 34900DM  Maestro A2000/A3000 278,00 DM
DelnterlaceCard 289.00DM  DigiSmooth Grafikiablet

DKB Meg "A™Chip  448,00DM  A2000/A3000 666.00 DM
ECS Denise 8373 S9.00DM  ASOD/+VAG00 698,00 DM
ECSAgnus8372A  9900DM  Quantum PD 425 MB 948,00 DM
KickROM 2.037.175  99,00DM  Laserdruckerab  1398,00 DM
WB 2.0 Setdeutsch 222,00 DM Software auf Anfrage
Andere Produkte/Systeme auf Anfrage

Reparatur-Annahme aller AMIGA-Modelle (auch SMD)
Autorisierter MACROSYSTEM Fachhiindler

- CHS Pommer
~ Am Bremsberg 32b

~ 4630 Bochum 1, Tel.: 0234-860854

/" CxCommodore Computer
W.A.W. Elektronik GmbH

Auterisierter Commodore System & Service Héndler

ChipRam ist immer da wichtig wo es um Grafik und
Annimation geht. Wie k3nnen Sie Max. Overscan bei
Scala oder DPaint nutzen 7 Wie bekommen Sie mehr
Windows gedffnet ? Wie konnen Sie einem A3000
Konkurrenz machen ?
Klar mit unser
2 r
Gurus wegen ChipRam-Mangels milssen nicht sein!
Test: Amiga Magazin 7/92 Gut.
Latfreier Einbau! Fiir A500 & A2000 incl.
Ram und A3000 Agnus.

399.- DM

[hr AMIGA Gehelmtip

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

Filecard 52MB Quantum LPS kompietipreis nur 699.00 DM
Filecard 105M8 Quantum LPS komplettpreis nur 949.00 DM
Oktagon AT Festplattensystem mit 120 MB  nur 899.00 DM

Fastplattesnsystsms M Amigs 500 mit Speleheroption - SM5
Supra Drive 500XP 52MB LPS Quantum kemplett nur 899.00 DM
SupraDrive 500XP 105MB LPS Quantum kompl. nur 1149.00 DM,
Oktagon AT Festp mit 120 MB nur 999.00 DM
Speicher je Megabyte ab 79 00 DM  bzw. 4MB Chips 99.00 DM
VLab Echtzeit-Video-Digitizer fir A.2-3000 komplett 589.00 DM
AT Bridgeboard A2386 SX-20 Mhz. fir A2-3000 kp. 999.00 DM
Monitorumschaltbox nach ifhren Wanschen nur 99.00 DM

Weitere Artikel auf Anfrage. z.B. Monitore, Modems, Grafikkarten,
Flickerfixer,Midiinterfaces, Speichererweiterungen, Sounddigitizer,
und viele andere Artikel sind stdndig Lieferbar.

Alle Systeme auf einer F

AMIGA-ZUBEHOR

Commodore Netzteil A-500 119,50
Commodore Maus 1352 mit Software auf 5,25 u. 35" Disk 98,00
AMIGA Trackball, 80O dpi 99,50

Speichererw. um 512 KB

ohne/mit Uhr f. A 500

Lightpen mit Software auf 3,5™-Diskette
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
dto., ohne Gehause E? 50
MiDk-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0 m 9,90
Bremse Geschwindigkeit regelbar: intern 45,00 extern 75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerswrung 29,50
Boot-Schalter Bootan von externer Disketien-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM 1.3 74,50 ROM 2.0 124,00

76, 50!93 00
83,50

Commodore kpl. Aufriistsatz, dt., 2 04 228,00
Kick-ROM-Umschaltplat. fiir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, 1xROM u. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROM u. 1xEpromsatz 72,50
Kickstart-Umschaltplat. 4-f, 2xROM u, 2xEpromsétze 79,50
EPROM Programmiergerit A 500 m. SW auf Diskette 94,50
DMA-Portverldngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel 25—gul. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu, je 15 90
Null Modem Adap!er 25-pol. St. fSt St./Bu., Bu./Bu. ie 11.90

Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keina Hardware erforderlich. !l
100% kempatibe! und umschaltbar.

7@@ %

Gladbecker Strafle 6
4300 Essen 1
Tel. 0201/312459 _

A-500 aus schlagfeslsm Kunststoff

27,4
Action Replay MK Ill A 500/1000 199,50 A 2000 219.50
99,50

Syncro Exﬂress MK Il (Comp.-Typ angeben) E
Euroscan Handscanner 399,50
MIDI Master u. MIDI Music Manager 120,00

Virus-Control 3.0 69,00
alle SW u. Lit. von MSPI u. M&T, PD und Splele aut Anfrage.

Versandkosten: 8,50 NN; 5,50 Vorkasse (EC), Ausland: auf Anfrage.
Laden: 8-13 Uhr, 15-18 Uhr, Sa 9-14 Uhr

Postfach 100263
~ Marienstr.2
NG~ Rz

m—- GmbH

Tel.(05137)50477
Fax.(05137)91376

Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28
W Telefax 030/4047039 W
Tel: 030/ 404 33 31

\ Mo..Fr. 10-13 u. 15-18 Ubr Sa. 16-13 Ubr
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RHEIN-MAIN-SOFT

lhr Public Domain-Partner
mit dber 16000 Disketten aus uber 220 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw

Fish =700 Taitun -210  Bavarian -300
Antares <100 Orion - 45  Franz -190
Getlt -39 Sonix-CD - 30 GERMAN -150(DM5,-)
Kickstart -520  Chemie -39 Terry -335
GameDisk - 19 Auge - 63 Amok - 75
Assembler - 39  Cactus - 44 SoundTracker -200
Saar -310  PD-2000 - 28 TBAG - 64
Oase - 51 Aligdu - 76  Time - 56
AMOS-PD  -340 K&K-Games - 16 Killroy - 53

SCHULPAKET: Chemie -39, E\U\D ie -4, Mathematik-18, Physik -1
—>alle Serien lieferbar <—

2 ab 0,90 €K

Praise: 3 5 /5 25 -Diskette(n) D\skenen von uns
35 DM ,00 ~>ab 100 DM 1,80
0 90 DM 525" A0
(Sonderserien nicht auf eigene D\ske!lan)
4 topaktuelle Katalogdisketten gegen 10,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)|
antordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Riickporto von DM 3,00,
OASE-Depot
Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b, Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wichEgen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomaglichkeit.
Leerdisketten ab DM 0,95/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

Power Packer Prof. 4.0 fiir DM 39,- lieferbar
Das EUROPASPIEL nur DM 5,~

Rhein-Main-Soft *postiach 2167 « 6370 Oberursel 1

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl =313
Carolin Gluth - '_-305
‘Martha Hauptmann 182
Regme Schmidt ~  -828

AMIGA
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Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur MlnIS 089/4613

Aﬂred Dletl -313
Carolin ﬁhlth -305
Martha Haup "'a’nn 782
Regine Sﬁhmiﬂt -828

AMIGA

Immer wieder...

wahnsinnige Aktionspreise in [e]

1191 + AMIGA ol

1,92.\-201\4

i 1leﬂlf' A 500

B Harddisk " 2%,-
512k Speiplwremeiremng A 5 - ’
202+
492+ AMIGA X HD 9‘“)

Bei Interesse an unserer kostenlosen
Aktionspreisliste schreiben Sie eine Postkarte an

Computer World-Versand
Postfach 8 - A-1213 Wien
Telefon: 0222 3957251, Fax: 0222 3957254

Nennen Sie Thr System: AMIGA, MS-DOS, Notebook, MAC

ca. 50 000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehér
zu giinstigen Preisen.
Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstr. 26
3180 Whlfsburg 12
Tel. 05362/62072
Fax05362/646 82, Btx05362/62072

lD SERAFIN Software
Messerschmidtg. 40/1

A-1180 WIEN

Tel: 0043 1 47 00 525
Fax: 0043 1 470 77 50

SERAFIN

SOFTWARE

NEU

Sie haben noch immer keine Biorsensoftware, die ihren
Anspriichen geniigt? Das Warten hat nun endlich ein Ende.

R €

*) Aktien- und Optionsschein-Analyseprogramm  mit
Chartanalyse u. Depotverwaltung d. absoluten Spitzenklasse.

*) Ubernahme der Kurse aus Videotext, Btx oder Daten-
banken via Modem ist fiir SMARTChart selbverstiindlich.

SMARTChart Customer V2.0: DM 390,-/ 68 2.990,-

Demoversion DM 39,-/6S 290.-
Videotextdekoder TD4: DM 349,- / 58 2.490,-
SMARTChart + TD4: DM 699,- 1 6S 4.990,-
Fiir alle AMIGAs mit mind. IMB RAM.
t Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an!
\ <)

Amiga Software in Koin

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10 — 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir filhren jeweils 10 Spiele oder Anwen-
derpakete zu je 29,-DM.
Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft u.v.a. Eben-
falls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 90 Disketten umfaBt.
Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten trigt der
Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
niinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIAPD. Rufen Sie unsan!

"DON MANOLOQ" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level » Preis: DM 19,90

Mo. — Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

PIELAGO SOFTWARE

und COLONIA COMPUTER CLUB

Olpener StraBe 438 « 5000 Kiln 91
Telefon 0221-8903162

Offnungszeiten:

64

TrainContro

Das ultimative Steuerungssystem fiir
| die digital gesteuerte Modelleisenbahn

‘ Version 2.0

@ TrainControl ist die opti S der Modelibahn bei gleich-
zeitigem Hand- und Automatikbetrieb von einem Commodore
AMIGA (500, 2000, 3000) aus.

® Ubersichtiche Anzeige von vier Lokomotiven auf einem Bildschirm.

@ Zehn umschaltbare und leicht editierbare Gleisbilder.

® Anzahl der FahrstraBen und der Automatik-Programme nur durch
Arbeitsspeicher begrenzt und einfach zu bearbeiten (min. 1 MByte).

e P te Beschleunigung und Verzégerungen von Lo-
komotiven sowie Doppeltraktion sind méglich.

e TrainControl gibt es fir Marklin/Arnold, Fleischmann FMZ, Trix
SELECtrix und Elektor EDITS.

@ Registrierte Kunden erhalten Update; Update Demodisk mbglich!

® Gleich bestellen oder kostenloses Infornaterial anfordern. Demodisk
DM 10,- (werden beim Kauf der Vollversion angerechnet).

TrainControl Programmdiskette und ausfiihrliches
Handbuch (zzgl. DM 10,- Versko./NN) DM 398,-
Schwammerl-Soft
SchulstraBe 18

D-W8069 Gerolsbach
= (084 45) 1344

'PUBLIC DOMAIN]
ENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sie bitte das kostenlose
Super-Info fir Ihren AMIGA an!

Tel.: 02304 /6 18 92

AMIGA * Disseldorf * AMIGA

PO-SpeziokWorkbench V1.3.3 mit PD-Extros Diskette
und 40-eitigem Hondbuch SONDERPREIS I 8’ 95 DM
53 Disketten voll mit hubschen Mudrhan uﬂd

PORNO einigen Animationen 99 00 DM
Pawerpacker Frniessmnn\ \hl 0 39,90 DM
2/8 MByte Sp f. A2000 299,00 DM
NEUM Plufex Disketenloufeer 3,5" fir A 2000 intem 169,00 DM
Kickstort-ROM 2.0 95,00 DM
Trackdisplay fiir A2000 (Tir olle Loufwerke) ....oooreoevrreeeereeesrssersen 98,00.0M
AS BelAmiga Mathr ScenePD  Jede 3,5"-Markendisk
AGhtron Coctus MidiPD Schatztuhe mit Etikett
AGFA (Chemie M. Kipper  Taifun
Amia Vice ~ CSH. Oze  TBAG 50
AMgK Demos & Intr. Olii's Gome  Time
Anfores Diissel Platinum  Time-Spezial ®
At 4000 oot Pl oo

anz ic Proj.  T.ULC. ‘
htin  edfsh  RES | I7E | g | Chee
Bavarion  Gett RPD VK5, Nachnohme 9,-
Bestof PD  Kickstort . Woff WHI0- | Vedose 7.
Biokogie  Kilhoy Soor A6 G ot 1y

Computerzubehar W. Erler

Konradstrofle 16 (Ladenlokal)
W-4000 Diisseldorf-Eller

=0211/224981

BTX: *ERLER#

— e — —
e, —

ko
Das einzige Basic fiir alle Amigas -
auch 500 Plus, 600, 20000 und 3000

Wenn Sie auf Inrem Amiga Kickstart 2.0 verwenden, dann muBten Sie bisher auf

BASIC varzichten. Wir bieten Ihnen ‘die neueste Version auch fir Kickstant 2.01

Mit AMOS halten Sie die ganze owar |haes Amigas in den Handen. Mm:hﬂpa

hhhla fiir GmPhk Sound-, Interr r- oder Blitter-Programmieru
r sdmella 30D Compiler macht daraus

lles ist_ganz ein
Einsteiger gibt es Easy AMOS fiir Profis und Aufsteiger AMOS-The Creator.
>>> Kaufen Sie Ihr AMOS nur beim deutschen AMOS-Spezialistan, Wir Helem
Ihnen garantiert dls neusﬂa deutsche Version, kompatibel zu Kickstart 2.0l <.
AMOS - The Creator 99,00 DM interpretar + Runtime DEUTSCHI
AMOS Cnrnpllar 55,
MO

AMOS (Neulll) 79 00 DM Eintacher Einstieg in AMOS

S Super Package 216,50 DM creatoriCompiaraD
AMOS Mega Package 318,80 DM easysCreatorsComp.+3DeLib.1+2
AMOS Library Disk #1 19,90 DM Eingabetaider + -masken
AMOS Library Disk #2 19,90 DM Tole 30-Obijeke fir AMOS 3D

Sind Sie schon Mitglied im AMOS V.I.P. Club? Das gmBa deutsche AMOS
Anwender-Forum mit den uumailgan Clddetsh.l takte, Tips&Tricks,

News, Rabatte, g SpaB! infos bei uns.!
Zahlungsbecimgungen Prn —
Pro Bestellung fir P ind Ve kung bei
e ariSmoiares
- Nachnahme + 9.~ DM + NN-GebOhr der es hf
- Ausland nurVnNussn (Euroscheck) + 15,~ DM. 9 ue
nsebdt be Dmddah\erum Inmmvmbehal!a
- Rabatte! Wir sind eingetragener AMOS-Distributor
I h f{w Hendrik H. Heimer
M c SD are SOClcty & Michael Berchtold
Software-Entwicklung und -Vertriab SchwarzachstraBe 41
Tel.: 0751/67806 auch Sa, So 7980 Ravensburg 19|
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compatible

Seit geraumer Zeit gei-
stert es durch die Amiga-
Gemeinde: Application-
Icons bzw. -Windows. Was
man darunter zu verste-
hen hat und wie man die-
se in eigene Programme
einbindet, zeigt die letzte
Folge unseres Kurses zum
Betriebssystem 0S 2.0.

von Rainer Zeitler

pplication - ibersetzt heiBt
das etwa »Anwendunge,
was der Bedeutung dieser
Bezeichnung sehr nahe-
kommt. Application-Fenster (Win-
dows) sind im Prinzip nichts ande-
res als normale Fenster - bis auf
die Ausnahme, daB der Anwender,
ahnlich wie bei Workbench-Fen-
stern, Icons bzw. Programme in
dieses Fenster ziehen kann und
das Programm, welches das
Application-Fenster verwaltet, von
der workbench.library eine ent-
sprechende Mitteilung erhélt.

In der Praxis gestaltet sich das
so: Anstatt in einem Programm
eine Datei via Menii oder. Reque-
ster zu laden, zieht man lediglich
das Dateisymbol ins Application-
Fenster. Simpel, vorausgesetzt die
Programme unterstiitzen diese
Methode. Ein Beispiel ist das Pro-
gramm »lcon-Edit« der Workbench
2.0. Versuchen Sie einmal, irgend-
ein Programm- oder Verzeichnis-
symbol ins lcon-Edit-Fenster zu
bewegen. Unverziiglich wird Icon-
Edit das entsprechende Pro-
grammsymbol anzeigen.

Der Nachteil von Application-
Fenstern ist der, daB die Prozedur
nur dann funktioniert, wenn das
Fenster auf der Workbench geoff-
net wurde. Ist das nicht der Fall,
grenzt es an Zauberei, ein Pro-
grammsymbol der Workbench in
ein auf einem anderen Schirm exi-
stentes Fenster zu ziehen. Hier
bieten sich dann die sog. Appli-
cation-lcons an. Prinzipiell ist
deren Funktion mit denen der
Applikation-Windows  identisch.
Statt eines Fensters legt das Pro-
gramm lediglich ein Icon ab. Nun
kann der Anwender ein Programm-
symbol statt ins Fenster ubers

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

WORKBENCH 2.0

¥

KURS

Programmieren unter 0S 2.0 (Folge 9)

WAS LANGE WAHRT ...

FUNKTIONEN DER WORKBENCH-LIBRARY

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe
AddApplconA| struct Applcon *AddApplconA(ULONG, ULONG, char *, struct
-60 MsgPort *, struct FileLock *, struct DiskObject *, struct Tagltem *)
: d0=d0 di a0 al a2 a3 a4
AddAppMenud struct AppMenultem *AddAppMenultemA(ULONG, ULONG,
ItemA char *, struct MsgPort *, struct Tagltem *)
-72 do=d0o di a0 al a2
AddApp- struct AppWindow *AddAppWindowA{ULONG, ULONG,
WindowA struct Window *, struct MsgPort *, struct Tagltem *)
-48 d0=d0 di a0 al a2
RemoveApp- | BOOL RemoveApplcon(struct Applcon *)
lcon error = RemoveApplcon(Applcon)
-66 do a0
RemoveApp- | BOOL RemoveAppMenultem(struct AppMenuitem *)
Menultem error = RemoveAppMenultem{AppMenultem)
-78 do a0
RemoveApp- | BOOL RemoveAppWindow(struct AppWindow *)
Window error = RemoveAppWindow(AppWindow)
-54 do a0

Application-lcon ziehen. Beide
Methoden stellen wir im AnschluB
vor.

Die dritte Form einer Applica-
tion-Anwendung sind Application-
Menus. Sicher haben auch Sie
schon den Menupunkt »Tools« der
Workbench entdeckt. Hier lassen
sich mit Application-Menus eigene
Menipunkte eintragen.

nklicken,
driiberziehen
- geladen

Benutzen Sie z.B. hdufig ein be-
stimmtes Programm, ist es einfa-
cher, es liber die Anwahl des Me-
nipunkts aufzurufen, als jedesmal
den einen oder anderen Ordner zu
offnen, bis man das Programm
schlieBlich findet und via Doppel-
klick starten kann.

Doch der Reihe nach. Zunéchst
wenden wir uns den Application-
Windows zu.
Application-Windows

Die Implementation ist einfach.
Der erste Schritt ist das Offnen der
bendtigten Libraries. Klar, daB wir
in jedem Fall die intuition.library
brauchen. Prinzipiell reicht das
aus, um ein Fenster zu 6ffnen und
zu verwalten. Nun gehen wir aber
einen Schritt weiter, denn wir

mdéchten ja ein Application-Win-
dow; das gibt uns die workbench-
library. Diese 6ffnen wir, wie alle
anderen Libraries auch, mit der
OpenLibrary-Funktion. C-Program-
mierer mussen die Basis der Libra-
ry in der globalen Variablen »Work-
benchBase« ablegen. Wichtig ist
ebenfalls die Uberprifung der
Library-Version. In unserem Kurs
geht nichts unter der Version 37
(OS 2.0). Die Versionsprifung
kann schon im OpenLibrary()-
Aufruf erfolgen. Ein anderer Weg
ist die Abfrage nach dem Offnen
der Library. Die zweite Mdglichkeit
istin jedem Fall zu empfehlen, soll
das Programm z.B. auch unter
dlteren Betriebssystemversionen
funktionieren. Versuchen wir nam-
lich, eine Library mit einer vorge-
gebenen Versionsnummer zu off-
nen, aber es liegt nur eine altere
vor, schldgt der OpenLibrary()-
Versuch fehl. Folgende zwei Pro-
grammsegmente  verdeutlichen
die Vorgehensweise.
#define WNAME "workberch.library”
#define INAME

"intuition.library”

#define IBASE IntuitionBase
#define WBASE WorkbenchBase
struct IBASE yIntuitionBase;
struct WBASE yWorkbenchBase;

/%

% 1. Versicn. Hier erfolgt der

% Openlibrary-Aufruf mit einer

% festen Versionsnummer (37)

*/

IntuitionBase=
OpenLibrary{ INAME,37);
WorkbenchBase=
OpenLibrary(WNAME, 37) ;

if( IntuitionBase != NULL &&
WorkbenchBase != NULL ) |

/%
x OK, 0S5 2.0 vorhanden
%/

\

oder

/%

% 2. Version. Hier erfolgt der

¥ Versions-Uberpriifung erst

% nhach dem OpenLibrary-Aufruf

*/

IntuitionBase=
OpenLibrary(INAME,O);
WorkbenchBase=
OpenLibrary(WNAME,0) ;
if( IntuitionBase != NULL &&
WorkbenchBase != NULL ) |
if( IntuitionBase->
dl_Lib.1lib_Version >= 37 &&
WorkbenchBase->
dl_Lib.lib_Version >= 37 )
/%
% 0K, 0S5 2.0 vorhanden
%/
]

Beachten Sie, daB die Include-
Dateien »workbench/startup.he
und  »workbench/workbench.h«
eingebunden werden. Die bisher
abgehandelten Voraussetzungen
sind im Ubrigen auch fiir alle fol-
genden Erkldrungen bindend.

Nachdem nun die benétigten Li-
braries gedffnet wurden, ist es an
der Zeit, ein Fenster aufzuma-
chen. Das kann wahlweise nach

TEIL 9

Dieser Programmierkurs weiht
Sie in das Betriebssystem 2.0 mit
all seinen Features und Beson-
derheiten ein. Beschrieben wer-
den die neuen Libraries sowie
verbesserte Funktionen schon
bekannter Libraries, auf was beim
Programmieren zu achten ist und
wie die Funktionen einzusetzen
sind.

Teil 1: Einfihrung in das Betriebs-
system 2.0 und Vorstellung der
wichtigen Tagltem-Struktur.

Teil 2: Die Utility- und ASL-Library.
Teil 3: Die GadTools-Library.

Teil 4: Die Intuition-Library.

Teil 5: Die Graphics-Library.

Teil 6: Die Exec-Library.

Teil 7: Die Dos-Library.

Teil 8: Die Commodities- und
IFFParse-Library.

Teil 9: Die Ican- und Workbench-
Library.
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der etwas eingestaubten Methode
per OpenWindow()-Befehl erfol-
gen, empfehlenswerter, vor allem
aber variabler, ist die 0S-2.0-Funk-
tion OpenWindowTags() ([3], Teil 4).

Was nun folgt, ist das eigentlich
Interessante: Wir missen jetzt der
Workbench mitteilen, daB sie uns
doch bitte Nachricht gibt, wenn ein
Programmsymbol in (da es sich bei
der Darstellung auf dem Monitor
noch um eine zweidimensionale
handelt, ist es richtiger, »liber« an-
stelle von »in« zu schreiben) unser
Fenster gezogen wird. DaB dies
nicht ohne einen zusétzlichen
Message-Port geschehen kann, ist
klar. Der nachste Schritt ist folglich
das Einrichten eines Message-
Ports. Kein Problem, gibt's doch
die Funktion CreateMsgPort(). Wir
finden Sie ab OS 2.0 in der exec.li-
brary. Sie verlangt keinerlei Para-
meter und retourniert einen Pointer
auf einen Message-Port oder
NULL, falls etwas schiefgeht.

Istauch dies vollbracht, steht der
Mitteilung eines  Application-
Windows an die Workbench nichts
mehr im Wege. Das erledigen wir
mit der uns noch unbekannten
Funktion der workbench.library,
AddAppWindow(). Der Tabelle ist
zu entnehmen, daB einige Para-
meter zu Ubergeben sind, genauer
fuinf. Die Funktion fligt das Fenster
in eine Workbench-interne: Liste
der Application-Fenster ein. Doch
zu den Parameteren im einzelnen:

Die ersten beiden, ID und User-
data, interessieren die Workbench
Uberhaupt nicht und sind lediglich
fiir uns zwecks der spateren Unter-
scheidung wichtig (falls Sie mehr
als ein Application-Fenster geoff-
net haben).

Der dritte Parameter allerdings
ist von entscheidender Bedeu-
tung: ein gliltiger Zeiger auf ein zu-
vor geoffnetes Fenster (erzeugt
von OpenWindow() oder OpenWin-
dowTags(), sofern das Kreieren des
Fensters erfolgreich verlief).

Als vierter Parameter sollte
schlieBlich der zuvor errichtete Zei-
ger auf den Message-Port liberge-
ben werden, (ber den wir mit der
Workbench kommunizieren. Der
funfte und letzte Parameter
schlieBlich enthalt einen Zeiger
auf eine Tagltem-Liste ([1], Teil 1),
interessiert uns zunachst jedoch
nicht und ist auf NULL zu setzen.
Der Grund: Unter OS 2.0 hat dieser
keinerlei Bedeutung.

Verlauft alles glatt und unter der
Voraussetzung, daB die Work-
bench gedffnet ist, erhalten wir ei-
nen Pointer auf eine AppWindow-
Struktur  (siehe  Include-Datei
»workbench/workbench.h«, auch
wenn dort nicht sonderlich viel zu
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sehen ist). Diese fiirs Betriebs-
system interne Struktur ist fur uns
z.Zt. (OS 2.0) noch nicht von Inter-
esse und lediglich fir die Funktion
RemoveAppWindow() wichtig.

Sobald wir den gliltigen Zeiger
(ungleich NULL) auf eine App-
Window-Struktur haben, sind die
notwendigen Vorbereitungen ge-
troffen. Alles, was wir nun noch zu
tun haben, ist, auf eine Nachricht
an dem entsprechenden Port zu
warten. Da wir jedoch zusétzlich
noch auf Nachrichten am IDCMP-
Port unseres Fensters reagieren
missen, empfiehlt es sich, eine
adéquate Signalmaske zu erstel-
len und entsprechend zu handeln.
Die Funktionsweise finden Sie in
Listing 1. Doch schauen wir sie uns
einmal genauer an:

Die Message der Workbench ist
vom Typ »struct AppMessage *«,
ebenfalls in der Include-Datei
»workbench/workbench.h«  defi-
niert. Den Typ der Message finden
wir im Element msg->am__Type.
Im Fall eines Application-Windows
kann nur der Typ MTYPE_APP-
WINDOW auftreten. Also:

struct AppMessage ymsg;
msg=GetMsg(port-> UserPort);
if( msg ) |
switch{ msg->am_Type ) {
case MTYPE_APPWINDOW:
break;
default:
/%
% Darf nieht auftauchen
%/
J
/%
% Wichtig, auch diese Message

FUNKTIONEN DER ICON-LIBRARY

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe

DeleteDisk- | BOOL DeleteDiskObject(char™)

Object | result = DeleteDiskObject(name)
GetDefDisk- | struct DiskObject *GetDefDiskObject(LONG)
Object diskobj = GetDefDiskObject(def_type)

-120 do do
GetDisk- | struct DiskObject "GetDiskObjectNew(char )
ObjectNew | diskobj = GetDiskObjectNew(name) !

=182 a0 PR bl
PutDefDisk- | BOOL PutDefDiskObject(struct DiskObject *)
Object status = PutDefDiskObject(diskobj)

-126 do a0

/x Der Zeiger auf das von uns
% eingerichtete Fenster
%/
struct Window ywin;

# define WINDOW
1< <win->UserPort->
mp_Sigbit;

/% Der Zeiger auf den
% installierten MsgPort
%/

struet MsgPort yport;
#define PORT

1< <PORT->UserPort->
mp_Sigbit;

/% Signalmaske g/

ULONG mask;

/% Empfang der Signale x/

ULONG signals;

mask=WINDOW | PORT:

signals=Wait(mask);

if( signals & WINDOW )
/%
% Aha, eine Message am
% IDCMP-Port des Fensters
x traf ein
*/

]

if( eignals & PORT ) |
/%
x Eine Message von der
% Workbench iiber den
% APP-Port traf ein
*/

}

» mub korrekt beantwortet
x Werden
*/
ReplyMsg( msg );
}

Doch wie erfahren wir nun, wel-
ches Programmsymbol in/iiber un-
ser Fenster gezogen wurde? Hier
greifen wir auf Altbewahrtes zu-
riick. Ein Element der AppMes-
sage-Struktur ist ein Zeiger auf
eine Workbench-Argument-Liste.
Sie gilt es, entsprechend auszu-
werten. Der Vorgang diirfte be-
kannt sein, er 188t sich im Listing 1
leicht nachvollziehen. Auch die zu-
vor im Funktionsaufruf AddApp-
Window() angegebene ID 148t sich
tiber die angekommene Nachricht
abfragen. Hierzu dient das App-
Message-Element am__ID.

Im Prinzip war’s das. Bevor wir
unser Fenster wieder schlieBen,
missen wir dies der Workbench
mitteilen. Sonst versucht sie bis in
alle Ewigkeit, dem von uns einge-
richteten Message-Port Mitteilun-
gen zu schicken. Das Abmelden
geschieht mit der Funktion Remo-
veAppWindow(). Einziges zu iber-
gebendes Argument ist der von

AMIGADOS

Release

der

Funktion AddAppWindow()
zuriickgegebene AppWindow-Zei-
ger.

Application-lcons

An dieser Stelle lassen sich eini-
ge Erklérungen sparen. Der Grund:
Die Funktionsweise ist identisch
mit der von Application-Windows.
Zunachst miissen wir die Libraries
offnen und anschlieBend einen
Message-Port einrichten. Anstatt
jetzt jedoch der Workbench ein
Application-Fenster zu (berge-
ben, bedienen wir uns eines Icons.
Die von der workbench.library zur
Verfligung gestellte Funktion lau-
tet - unschwer zu erraten - Add-
Applcon(). Die ersten beiden Argu-
mente sind mitdenen von AddApp-
Window() identisch, also ID und
Userdata. Das dritte Argument al-
lerdings erwartet den Namen des
Application-lcons (im Listing 2
verwenden wir die Bezeichnung
»AMIGA-Applcon«). Als vierten
Parameter erwartet die Funktion
einen Lock auf das Icon. Zur Zeit
(V37) allerdings spielt dieser noch
keine Rolle und wird geflissentlich
ignoriert. AnschlieBend folgt unser
Zeiger auf den eingerichteten Mes-
sage-Port. Danach miissen wir ei-
ne zuvor korrekt initialisierte Struk-
tur auf ein lcon (struct DiskOb-
ject *) ibergeben. Wie schon bei
AddAppWindow(), ist auch hier die
zu Ubergebende Tagltem-Liste als
letzter Parameter noch nicht von
Interesse und muB NULL sein.

Die Funktion liefert einen Pointer
auf eine Applcon-Struktur (siehe
»workbench/workbench.h«), falls
der Aufruf erfolgreich verlief. Ist
das der Fall, erscheint unser Icon
an derselben Stelle, an der auch
alle Disk-lcons von der Workbench
angeordnet werden.

pplication-
Meniis —
a Ia carte

Den Message-Typ, den wir im
Falle einer Nachricht von der
Workbench erhalten, ist MTYPE__
APPICON. Auch hier erfolgt die
Unterscheidung der Application-
Icons mit dem Element am__ID. Ist
das Element am__NumArgs der
AppMessage-Struktur ungleich 0,
wurden ein oder mehrere Symbole
auf unser Application-lcon gezo-
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gen, sonst erfolgte lediglich ein
Doppelklick.

SchlieBen wir unser Fenster,
miissen wir das zuvor eingerichte-
te Application-lcon aus der inter-
nen Workbench-Liste entfernen.
RemoveApplcon() (siehe Tabelle
und Listing 2) erledigt dies.
Application-Meniis

Kommen wir zur letzten der drei
Application-Méglichkeiten,  den
Application-Meniis. Wie erwéhnt,
lassen sich ins Tools-Menii der
Workbench eigene Meniipunkte
implementieren. Wir konzentrie-
ren uns hier auf die Funktionen
AddAppMenultem() und Remove-
AppMenultem(). Alles andere diirf-
te mittlerweile in »Fleisch und Blut«
ibergegangen sein.

AddAppMenultem() erwartet
funf Parameter. Die ersten zwei
sind (hoffentlich) bekannt: ID und
Userdata. Der dritte ist der Name
des Menleintrags, der vierte der
schon  reichlich beschriebene
Message-Port und der fiinfte, wie
kénnte es anders sein, eine auf
NULL gesetzte Tagltem-Liste, da

wird. Wir erhalten im Erfolgsfall ei-
nen Zeiger auf eine AppMenultem-
Struktur (siehe »workbench/work-
bench.h«). Wir bendtigen sie spa-
ter beim Entfernen des Menu-
ltems mit Hilfe von RemoveApp-
Menultem() (s. Tabelle). Der von
der Workbench geschickte Mes-
sage-Typ 1aBt sich als MTYPE__
APPMENUITEM identifizieren.

Beenden wir hiermit die Be-
schreibung der workbench.library
und wenden wir uns nun der
icon.library zu.
Die Icon-Library

Die Library stellt uns neben
schon bekannten Funktionen un-
ter OS 2.0 weitere vier zur Verfi-
gung. Bevor wir diese Funktionen
jedoch verwenden konnen, ist
auch hier zuvor das erfolgreiche
Offnen der icon.library Bedin-
gung. Gehen Sie hier in der schon
bekannten Art und Weise vor. Die
Basisadresse miissen C-Program-
mierer in der Variablen IconBase
ablegen.

Eine der neuen Funktionen
schimpft sich GetDefDiskObject().

handene Disk-Symbole einzule-
sen und z.B. bei Application-lcons
zu verwenden. Die Funktion erwar-
tetlediglich einen Parameter (s. Ta-
belle): die Definition des verlang-
ten lcon-Typs. Die erforderlichen
Werte finden wir in der Include-
Datei »workbench/workbench.h«
und rangieren von WBDISK bis
WBGARBAGE. Wir erhalten einen
Pointer auf eine DiskObject-
Struktur. Der Aufruf von'

struct DiskObject yDrawer;

Drawer=
GetDefDiskObject(WBDRAWER) ;
beispielsweise liefert uns einen
Zeiger aufs Aussehen eines Sym-

bols fir Schubladen.

GetDiskObjectNew() (s. Tabelle)
andererseits |48t die Angabe eines
Disk-Namens zu (ohne den Suffix
».info«). In beiden Fallen lassen
sich aufgetretene Fehler via loErr()
ermitteln.

PutDefDiskObejct()  hingegen
speichert ein vordefiniertes Icon
auf Disk. Auch hier gelten die
schon bei GetDefDiskObject() er-
wahnten Angaben fir Symbole.

Erfolgsfall den Wert TRUE, anson-
sten FALSE.

AbschlieBend sei hier noch die
Funktion DeleteDiskObject() der
icon.library vorgestellt. Sie I6scht
das im Funktionskérper als String
angegebene Symbol von der
Workbench (der Suffix ».info« muB
hier mit angegeben werden).

Hiermit sind wir am Ende unse-
res neunteiligen Programmierkur-
ses fiirs OS 2.0. Doch es gibt noch
mehr Neuerungen, deshalb star-
ten wir ab der nachsten Ausgabe
eine neue Serie: Devices des OS
20. Lassen Sie sich liberraschen.
Sicherlich werden auch Sie das ei-
ne oder andere interessante Featu-
re entdecken. Garant dafiir ist
Edgar G. Meyzis, Autor des Kur-
ses. Der waschechte Programmie-
rer zeigt, wo’s lang geht. |
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Programmautor: Rainer Zeitler * oder eine AppMessage
_____________________________ *J‘

Wait({ 1 << window->UserPort->mp_SigBit |
1* : 1 << msgport->mp_SigBit);
* Compileroptionen fur SAS-C V5.1: lc -L AddAppWindow.c while( imsg=(struct IntuiMessage *)
i . GetMsg (window->UserPort)) {
#include <exec/memory.h> if( imsg->Class=CLOSEWINDOW )
#include <intuition/intuition.h> ABORT=TRUE;
#include <workbench/startup.h> ReplyMsg( (struct Message *) imsg);
#include <workbench/workbench.h> }

#ifdef LATTICE

#include <stdio.h>
int CXBRK(void){ return (0);
int chkabort (void){ return
#include
#include
#include
#include

#endif

<clib/wh_protos.h>

void main() {
struct MsgPort *msgport;
struct Window *window;
struct AppWindow *appwindow;
struct IntuiMessage *imsg;
struct AppMessage *appmsg;
struct WBArg *argptr;
ULONG WindowID = 1,
BOOL ABORT = FALSE;
UBYTE 1i;

UserData

}

(0); }
<clib/exec_protos.h>
<clib/intuition_protos.h>
<clib/icon_protos.h>

struct IntuitionBase *IntuitionBase=NULL;
struct WorkbenchBase *WorkbenchBase=NULL;

= 0;

while( appmsg=(struct AppMessage *)

/

*
* Die AppMessage kann nur vom Typ
* MTYPE_APPWINDOW sein.
* die von uns vorgegebenen Werte. Mit NumArgs
* lassen sich die Workbench-Argumente aus-

*

lesen.
*/

-printf ("AppMsg=%1x, Typ=%1d,
"UserData=%1d, NumArgs=%1ld\n", appmsg,
appmsg->am_Type,
appmsg->am_UserData,

1*

* Jetzt die Argumente auswerten

a4
argptr =
for(i = 0;

argptr++;
}

}

ReplyMsg((struct Message *)appmsg);

} while (ABORT == FALSE);

appmnsg->am_ArgList;

i < appmsg->am_NumArgs;
printf {"Argument [$1d] :Name="%s’,
i, argptr->wa_Name, argptr->wa_Lock);

GetMsg (msgport)) {

ID und userdata sind

ID=%1d, "

appmsg->am_ID,
appmsg->am_NumArgs) ;

i+4)
Lock=%1x\n",

if( IntuitionBase=OpenLibrary("intuition.library", 37)) {
if{ WorkbenchBase=OpenLibrary ("workbench.library", 37)) {
/%
* Den benétigten Message-Port erstellen
*/.
if( msgport=CreateMsgPort() ) {
if (window=0OpenWindowTags (NULL,WA_Left,10,WA_Top, 10,
WA_Width, 320, WA_Height, 50,
WA_IDCMP, CLOSEWINDOW,
WA_Flags, WINDOWCLOSE | WINDOWDRAG,
WA_Title, "AmigaAppWindow",
TAG_END) ) {
/* Hier erfolgt der Eintrag als Application-Window */
if( appwindow=AddAppWindow(WindowID, UserData,
window, msgport, NULL)) {
do {
f*
* Nun warten wir entweder auf eine IDCMP-Message

RemoveAppWindow (appwindow) ;
} else printf(“'Das Fenster konnte nicht als "

"AppWindow deklariert werden\n");

CloseWindow (window) ;
} else printf("Konnte Fenster nicht 6ffnen\n");
DeleteMsgPort (msgport) ;

} else printf("Konnte Message-Port nicht einrichten\n");

CloselLibrary (WorkbenchBase) ;

} else printf("Konnte workbench.library nicht 6ffnen\n");

CloseLibrary (IntuitionBase) ;

AddAppWindow.c - richtet auf der
Workbench ein Application-Window ein und
wertet die entsprechenden Argumente aus

} else printf("Konnte intuition.library nicht 6ffnen\n");
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Release

Programmautor: Rainer Zeitler

',’*
* Compileroptionen fir SAS-C V5.1: le -L AddApplIcon.c
*/

#include <exec/memory.h>
#include <intuition/intuition.h>
#include <workbench/startup.h>
#include <workbench/workbench.h>

#ifdef LATTICE

#include <stdio.h>
int CXBRK(void){ return (0); }
int chkabort (void){ return (0); 1}

#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/intuition_protos.hs
#include <clib/icon_protos.h>
#include <clib/wb_protos.h>

tendif

struct IntuitionBase *IntuitionBase=NULL;
struct WorkbenchBase *WorkbenchBase=NULL;

* %
* Die Grafikdaten fur das Applcon

i

USHORT IconImageDaten[] = {
0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000,0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0040,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x00CO,
0x0000,0x1000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x00CO, 00000, 0x3000,
0x0000, 0x0000, 020000, 0x01C0, 00000, 0x7000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x07C0, 0x0000, 0xFO00, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x1FCO,
0x0001, 0xF000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x7FCO, 0x0003, 0x7000,
0x0000, 0x0000, 0x0001, OXFFCO, 00007, 0x700F, 08000, 0x0000,
0x0007, 0xFFCO, 0x000E, 0x700C, OxC0D00, 0x0000, 0xD01F, OXFFCO,
0xD01F, 0xF00C, 0xDB1E, 0x3B6C, 0x78FF, 0XxFFC0, 0x0038, 0x700F,
0x9DB3, 0x6676, 0x0DFF, 0xFFCO, 0x0070, 0x700C, 0x19B3, 0x6666,
0x7FFF, 0XFFC0, 0x00EQ, 0x700C, 0x1833, 0x3C60, 0xDFFF, 0XFFCO,
0x01F1, 0xF80C, 0x181E, 0xC660, Ox7FFF, O0xFFCO, 0x0000, 0x0000,
0x0000,0x7C01, OXFFFF, 0xFFCO, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0007,
0xFFFF, 0XFFCO, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x001F, OxFFFF, OXFFCO,
0x07FF, O0xFFFF, OXFFFF, OXxFFFF, 0xFFFF, 0xFFC0, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, 00000, 0x0000, 00000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000,0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 00000, 0x0000,
0x0000,0x0000,0x0000,0x0000, 0xOFFF, OxFFFF, 0xFFFF, OXFFFF,
OxFFFF, 0xFFB0, 0x0DS5, 0x5555, 0x5555, 0x5555, 0x5555, 0x5500,
0x0D55, 04555, 0x5555, 05555, 0x5555, 0x5500, 0x0D55, 0x4555,
0x5555,0x5555, 0x5555, 0x5500, 0x0D55, 0x0555, 05555, 0x5555,
0x5555, 05700, 0x0D55,0x0555, 05555, 05555, 0x5555, 0x5F00,
0x0D54,0x0555, 0x5555, 0x5555, 0x5555, 0x7F00, 0x0D54, 0x0555,
0x%5555, 0%5555, 0%5555, 0xFF00, 0x0D50, 0%0550, 0x5555, 05555,
0x5557, 0xFF00, 0x0D51, 0x0551, 0x1555, 0x5555, 0x555F, 0xFF0O,
0x0D40,0x0551,0x0441,0x4411, 0x0533,0%3300, 0x0D45, 0x0550,
0x4044,0x1101,0x5111,0x1100, 0x0D05, 0x0551, 0x4444,0x1111,
0x0329,0x2900, 0x0D15, 0x0551, 0x4544, 0x4115, 0x1339, 0x3900,
0x0C04,0x0551, 0x4541, 01115, 0x0339,0%x3900, 0x0D55, 0x5555,
0x5555, 0x0155, OxFFFF, 0xFF00, 0x0D55, 0x5555, 0x5555, 0x5557,
OXFFFF, 0xFF00, 0x0D55, 0x5555, 0x5555, 0x555F, 0XFFFF, 0XFFQQ,
0x0800, 0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000,
0x0000, 0x0000,0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 00000,
0x0000, 0x0000,0x0000,0x0000, 0x0000, 0x0000, 0x0000, 00000
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struct Image IconImage = {
0,0,
94,24,
2,
IconImageDaten,
0x0003, 0x0000,
NULL
}i

struct DiskObject AmigaApplcon = {
NULL, NULL,
{
NULL, 0, 0, 94, 24,
GADGHIMAGE,
NULL, NULL,
(APTR) &IconImage,
(APTR) &IconImage,
NULL, NULL, NULL, O,
NULL,
5
NULL, NULL, NULL,
NO_ICON_POSITION,
NO_ICON_POSITION,
NULL, NULL, NULL
}i

void main() {
struct MsgPort *msgport;
struct Window *window;
struct Applcon *appicon;

struct IntuiMessage *imsg;
struct AppMessage *appmsg;
struct WBArg *argptr;

ULONG IconID = 1, UserData = 0;
BOOL ABORT = FALSE;

UBYTE 1i;

if( IntuitionBase=OpenLibrary{"intuition.library", 37)) {
if ( WorkbenchBase=OpenLibrary ("workbench.library", 37)) {

] \

* Den bendtigten Message-Port erstellen

L

if ( msgport=CreateMsgPort() ) {

if( window=OpenwWindowTags( NULL, WA_Left,10, WA_Top, 10,

Wa_width, 320, WA_Height, 50,
WA_IDCMP, CLOSEWINDOW,
WA_Flags, WINDOWCLOSE| WINDOWDRAG,
WA_Title, "AmigaAppWindow",

TAG_END) ) {

/*
* Hier erfolgt der Eintrag des Application-Icons
*y

if ( appicon=AddAppIcon(IconID, UserData,
"AMIGAAppIcon",msgport, NULL, &AmigaAppIcon, NULL)) {
do {
i*
* Nun warten wir entweder auf eine
* IDCMP-Message
* oder eine AppMessage
*/
Wait( 1 << window->UserPort->mp_SigBit |
1 << msgport->mp_SigBit);

while( imsg=(struct IntuiMessage *)
GetMsg (window->UserPort)) {
if( imsg->Class=CLOSEWINDOW )
ABORT=TRUE;
ReplyMsg ((struct Message *) imsg);
}

while( appmsg=(struct AppMessage *)
GetMsg (msgport)) {
’[*
* ID und userdata sind die von uns vorgegebenen
* Werte. Mit NumArgs lassen sich die Workbench-
* Argumente auslesen.
2/
printf ("AppMsg=%1x, Typ=%1ld, ID=%1d, "
"UserData=%1d, NumArgs=%1d\n", appmsg,
appmsg->am_Type, appmsg->am_ID,
appmsg->am_UserData, appmsg->am_NumArgs):

Jetzt die Argumente auswerten. Ist
am->NumArgs 0, wurde ein Doppelklick auf das
Icon ausgelbt, ansonsten wurden ein oder
mehrere Icons auf das Symbol gezogen.

EE

x/

argptr = appmsg->am_ArgList;

for(i = 0; 1 < appmsg->am_NumArgs; i++) {
printf{"Argument [%1d] :Name="%s’, Lock=%lx\n"

i, argptr->wa_Name, argptr->wa_Lock);

argptr++;

}

ReplyMsg ( (struct Message *)appmsg);

} while (ABORT == FALSE);

RemoveAppIcon(appicon);

} else printf("Fehler bei AddAppIcon\n");
CloseWindow(window) ;

} else printf("Konnte Fenster nicht éffnen\n");
DeleteMsgPort (msgport) ;

} else printf({"Konnte Message-Port nicht einrichten\n");
CloseLibrary (WorkbenchBase) ;

} else printf("Konnte workbench.library nicht &ffnen\n®);
CloseLibrary(IntuitionBase);

} else printf("Konnte intuition.library nicht éffnen\n");
}

(C) 1892 M&T

AddApplcon.c - richtet auf der Workbench ein
Application-Ilcon ein und wertet die
entsprechenden Workbench-Argumente aus
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Computer Discount 2000 cmun

AMIGA 500 628,--
AMIGA 500 + 678,--
AMIGA 600 699,--
AMIGA 600 HD

wie 600 jedoch 30 MB HDD 978,--
AMIGA 2000 1198,--
AMIGA 2000

Komplettpaket

inkl. Monitor A 1084 S 1768,--
AMIGA 3000

50 MB Festplatte 3698,--

COMMODORE
AMIGA600-HD

68000/16 BitProz.,
,09 MHz, 1 MB RAM,
max. erweiterbar
auf 10 MB,
| Memory-Card Inlerface
- [PCMCIA]

integr. Festplatte
20-120 MB,
4096 Farben

Vorfilhrung
und Beratung bei:

Commodore

AMIGA 3000

68030/32 Bit, 25 Mhz

2 MB RAM, aufristbar auf 18 MB
3,5" Laufwerk 880 KB

100 MB Festplatte

4298, --
COMMODORE CDTV

68000/16 Bit, 7.09 MHz

1 MB RAM, aufristbar auf 9 MB
CD-ROM Laufwerk 550 MB/ISO-9660
Memory Card Interface 64/256 KB
CDTV (4 Mio. Farben) optional

16 Bit Stereo-Audio Kanal 1098,--
AMIGA CDTV

wie Commdore CDTV jedoch mit

3.5" Laufwerk 880 KB, Maus und

Tastatur 1 428,"

KOMPLETTPAKETE ZU SONDERPREISEN !

Das glinstige Einsteigerpaket

AMIGA 500

512 KB Hauptspeicher
4096 Standard-Farbstufen

+ STARLC 20

9 Nadel-Drucker, DIN A4
mit Schubtraktor

Fur die, die mehr wollen!

AMIGA 600

1 MB Hauptspeicher
4096 Standard-Farbstufen

+ BJ 10 ex

Tragbarer Tintenstrahl
64 Dusen, DIN A 4

Das Profipaket

AMIGA 2000

1 MB Hauptspeicher
4096 Standard-Farbstufen

+ HP DeskJet 500 C

64 Diusen Tintenstrahl Color
48 KB Puffer, DIN A 4

+ Druckerkabel 988,-- + Druckerkabel 1198,-- + Druckerkabel 2598,--
AMIGA Monitore AMIGA Zubehor AMIGA Laufwerke
1084 S 14" Color, Stereo 488,-- AS 214 Kickstart 2.0 198,-- A 1011 3.5", 880 KB extern 198,--
1084 S Gehéause in Schwarz 518, A 520 Video-TV-Modulator 48,-- AS570 CD-ROM fiir A 500+ 798,--
Wir flihren das gesamte AMIGA-Programm. Rufen Sie an und erfragen Sie die aktuellen Preise!
STAR Drucker EPSON Drucker Panasonic Drucker
LC 20 398,-- LQ100 192 Z/s, Zugtraktor 458,-- KX-P 1170 348,--
LC 200 Color 498,-- LQ570 225 Zfs, Schubtraktor 678,-- KX-P 2123 678,--
LC 24-20 598,-- LQ 1070 wie 570, DIN A3 978,-- ] !
LC 24-200 698,-- LQ870 330 Zs, Schubtraktor 1228,-- Olivetti Drucker
LC 24-200 Color - 798,-- LQ1170 wie 870, DIN A3 1458,-- JP 150 628,--
ZA 200 Color 848,-- SQs870 Tintenstrahldrucker ~ 1298,-- JP 350 898,--
StarJet 48 Portable-Tintenstrahl 598,-- SQ 1170 Tintenstrahl DIN A3 1698,--
LP4 4 S/min, 1 MB 1998,-- EPJ200 Flachbett, 64 Diisen 2198,--
LP 4 PS+ Postscript 2598,-- .
NEC Drucker Disketten
CANON Drucker , NEC P20 deutsch 688,-- NoName 3.5" DD 8,40
BJ 300 64 Disen Tintenstrahl 898,-- NEC P30 deutsch 858,-- xo:ame 3.5 “Hg 12!%
BJ330  wieBJ300,DINA3 1098,-- NECP60 deutsch 1048, Lo name B Hg 740
LBP 4+ 4 S/min. 1.5MB 1748,'- NEC P70 deutsch 1398," JVC 3 5u D-D 15’40
LBP 4 Lite 1478,-- NEC S62P Laser Postscript 3248,-- yc 3:5- HD 27°40
JVC 5.25" DD 9,40

CITIZEN Drucker HP Drucker JVC 525" HD 15,40
120D + 318,-- peskJet Diskettenbox s.25%/100 Stek. 12,80
224 mit Colorkit 558,-- 500 Der *Klassiker" 998-- Diskettenbox 3.5%/80 stek. 12,80
Swift 24 E mit Colorkit 500C 48 Disen Farbe Diskettenpreise gelten bei Abnahme von 10 Stck.

und Software 738,-- 48 KB RAM 1498,--

Auf dem Hahnenberg 7 - D-5403 Milheim-Karlich - Telefon: 02630/931-0 Telefax: 02630/931-333

Fordern Sie unsere Gesamtiibersicht (iber Computer und Zubehér an.

Handleranfragen erwiinscht.

Preisanderungen, technische Anderungen, Druckfehler und Irrtumer vorbehatten. Alle Lieferungen erfoigen per Vorkasse oder Nachnahme, zuziglich Versandkosten, Wir liefern ausschlieB lich zu
unseren Geschaftsbedingungen, wekche wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.



Assembler-Programmierun

" ALLOAH
ASSEMBLER

Wir sind wieder beim Thema DOS angelangt: dem
Disk-Operating-System: In dieser Folge widmen wir
uns der Programmierung von Diskettenzugriffen.
AuBerdem schauen wir uns an, wie man Maus- und
Tastaturabfragen in Assembler-Programme einbaut.

von Ulrich Brieden

OS ist ja wunderbar — Was wére ein Computer ohne Spei-
chermedien wie Festplatte, Diskette etc.? Nach dem Aus-
schalten wéren alle Daten futsch. Wir haben uns in diesem
Kurs bereits mit Ein- und Ausgaben in Fenstern und mit Gra-
fik- und Betriebssystemroutinen (Intuition) beschaftigt. Diesmal wen-
den wir uns dem Speichern und Laden von Daten auf Diskette zu.

Die Tabelle DOS-Funktionen (Seite 73) zeigt die Routinen des
Betriebssystems, die wir in dieser Folge brauchen. Es handelt sich
ausnahmslos um Funktionen der »dos.library«. Wir haben die Biblio-
thek in der ersten Folge kennengelernt, um z.B. mit »Open()« ein
CLI-Fenster zu offnen, mit »Write()« einen Text ins Fenster zu
schreiben oder mit »Read()« Zeichen von der Tastatur zu lesen.

Damit haben wir auch bereits die Funktionen kennengelernt, die
man braucht, um Daten auf Diskette zu schreiben. Das entschei-
dende Kommando ist das, um eine Datei zu 6ffnen: »Open()«. Hier-
mit machen Sie eine Datei zum Lesen und Beschreiben zugénglich.

Das Listing rechts (»Alloah_Disk.asm«) zeigt genau, wie Sie eine
neue Datei auf Diskefte einrichten. Das Prinzip ist dasselbe wie beim
Offnen eines neuen CLI-Fensters. Lediglich der String zur Festle-
gung der Zieldatei und der Modus zum Offnen der Datei sind anders
als beim CLI-Window, d.h. wir Gbergeben in den Registern:

- D1: einen Zeiger auf den Datei-Namen inklusive der Pfadangabe,
das Ganze abgeschlossen mit 0;

- D2: ein Modus-Wort: Dabei fungiert »MODE_NEWFILE « (#1006)
fiir eine neue Datei, »\MODE_OLDFILE« (#1005) zum Offnen eines
bereits bestehenden Files und »MODE_READWRITE« (#1004) zum
Offnen einer Datei, die automatisch fiir andere Tasks gesperrt ist.

Wenn Sie eine neue Datei anlegen, miissen Sie den Modus
»MODE_NEWFILE« wahlen; zum Beschreiben oder Lesen einer
bestehenden Datei, bzw. eines CLI-Fensters »MODE_OLDFILE«.
Sobald Sie eine Datei mit dem Modus »MODE_NEWFILE« anspre-
chen, die bereits existiert, wird sie geléscht und neu angelegt.

Falls der »Open()«-Befehl erfolgreich ausgefiihrt worden ist, liefert
die Funktion in DO den File-Handle der gedffneten Datei, den man
braucht, wenn man im Programmverlauf auf die Datei zugreifen
mdchte, um aus ihr zu lesen etc.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

ASSEMBLER

KURSFAHRPLAN

Die Serie »Alloah Assembler« zeigt, wie man den Amiga in Assembler
programmiert. Begleitend zum Kurs finden Sie auf der Programmservice-
diskette alle bisher im Kurs erschienenen Listings sowie eine Demoversion
des OMA-Assemblers, mit der Sie die Programme (ibersetzen kénnen. Die
Themen der acht Folgen (Projekt wurde um eine Folge erweitert):

1. Folge: Grundbegriffe, Adressierungsarten, meistverwendete Befehle, Makros,
Unterprogramme, Systemroutinen nutzen, Textausgabe in CLI-Windows

2. Folge: Schriftstile in CLI-Windows, Speicheraufteilung, Speicher reservieren
und Speicheranzeige, Parameteribergabe an Programme, DOS-Funktionen,
Grundregeln, Werkzeug zum Debugging (Fehlersuche)

3. Folge: Intuition mit Windows und Screens, Zeichensétze nutzen (Fonts), Gra-
fikfunktionen, Bildschirmmodi

4. Folge: 68000-Befehle im Uberblick (inklusive Werkzeug fiir Programmierer),
Optionen des OMA-Assemblers, Programmierkniffe

5. Folge: Diskettenzugriffe, Maus- und Tastatur, bedingte Assemblierung

6. Folge: Sound- und Sprachausgabe, Systemmeldungen (Alerts), ausgewahite
Public-Domain-Libraries, Filerequester fir M2Emacs

7. Folge: Timer und Timing, Koprozessoren, Scrolling von Texten mit Blitter und
Copper, Interrupts, Supervisor-Modus

8. Folge: Workbench 2.0 und Kickstart 2.0, Besonderheiten des neuen Betriebs-
systems, z.B. erweiterte Screen-Struktur, Ausblick auf Programmierung von
68020er, 68030er und mathematischen Koprozessoren (68881 bzw. 68882)

; *** Alloah Disk.asm ***
*** Wichtig: Um das Listing zu iibersetzen, benbtigen Sie die Dateien ***

##+ yMakros.i«, »Anfang.i« und »Ende.i« im Verzeichnis »Include« fbld
; lbersetzen mit: demooma Alloah Disk.asm
; Start mit: Alloah Disk

INCLUDE ‘“"Anfang.i®

PRINT Starttx ; Starttext ausgeben

lea  Dateiname(PC),a0 ; -> Dateiname

move.l a0,dl ; nach d1

move.l #1005,d2 ; FILE_MODEOLD - erst als alte Datei versuchen
jsr  -30(af) ; = "Call Open", wenn Sie Includes und Makros einsetzen
tst.1 40 i Datei vorhanden?

bne Datei_auf ; Handle <> 0 -> Sprung

neue_Datei: ; next try als neue Datei

PRINT NeueDateitx ; kleine Mitteilung an den User

lea  Dateiname(PC),al ; Zeiger auf Name

move.l a0,dl  ; wieder nach dl

move.l #1006,d2 ; FILE_MODENEW - neue Datei

jsr--30(a6) ; = "Call Open" , Versuch zu 6ffnen

tst.1 4o ; diesmal erfolgreich?

beg  keine Datel ; = 0 -> vergif es

Datei_auf: ; Datei ist gebffnet
lea DateiHd(PC),al
move.l d0, (a0) ; Datei-Handle sichern

PRINT Dateicffentx
PRINT String,Dateild
; Makro entspricht:

; move.l DateiHd(PC),dl
; move.l String(PC),d2
; move,l §Stringende-String,d3 ; Textlange

i Jer -48{a6) ; = "Call Write"

Datei_zu:

move.l DateiHd(PC),dl i schlieRen der Datei

jesr  -36(a6) ; ="Call Close"

bra  DOS_zu

INCLUDE "Ende.i"

even

Dateild: ds.1 1

Dateiname: dc.b 'ram:datei',0

even

Starttx: dc.b 12,"Versuche, Datei 'ram:test' zu &ffnen",13,10

; Erfolgsmeldung
i Datei beschreiben

Starttxende:

Dateioffentx: de.b 'Datei ist gedffnet',13,10
Dateioffentxende:

NeueDateitx: dc.b 'Lege Datei neu an',13,10
NeueDateitxende:

String: dc.b 'Text, der in die Datei geschrieben wird',0
Stringende:

END © 1992 M&T

Alloah_Disk.asm

Wir 6ffnen mit »Open() unsere erste Datei und schrei-
ben mit »Write()« einen Text hinein.

I
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Im ersten Beispiel verwenden wir die RAM-Disk als Ziellaufwerk,
da dort nicht so viel kaputtgehen kann. Sie kénnen auch das interne
Laufwerk ansprechen, indem Sie »df0:« statt »ram:« einsetzen.
Wenn Sie »df0:« verwenden, legen Sie am besten eine leere, forma-
tierte Diskette ins Laufwerk, damit Sie nicht aus Versehen wichtige
Daten I6schen. Richten Sie am besten eine Experimentierdatei ein.

Bevor Sie das erste Listing abtippen und ausprobieren, ist aller-
dings ein wenig Vorarbeit nétig: Da alle Programme dieser Folge
ahnlich beginnen und dieselben Funktionen bendtigen, setzen wir
neue Makros und Include-Dateien ein, um alle Listings kiirzer und
Ubersichtlicher zu gestalten. Die Includes miissen Sie abtippen und
im Ordner »Include« des Assemblers bereitstellen. Im einzelnen:

— Im Listing »Makros.i« finden Sie die Makros »PRINT« und »Call«.
— Die Datei »Anfang.i« enthalt Befehle, mit denen all unsere Pro-
gramme beginnen, d.h. hier werden Bibliotheken geéffnet etc. Durch
die Include-Datei sparen Sie sich die Miihe, immer die kompletten
Passagen an den Anfang des Listings zu setzen. Und Sie sparen
Speicherplatz auf Diskette.

- In der Datei »Ende.i« finden Sie alle Kommandos, die am Ende
der Listings erforderlich sind, um Bibliotheken zu schlieBen etc.

Wie Sie die Includes einsetzen, zeigen die Listings dieser Folge;
das Ganze verkiirzt auf jeden Fall Ihre weiteren Programme und
macht Sie lesbarer. Studieren Sie die Include-Dateien griindlich. Sie
kénnen Sie auch nach Belieben um niitzliche Befehle erweitern, bei-
spielsweise um weitere Bibliotheken zu 6ffnen etc.; packen Sie alles
rein, was Sie grundsétzlich in all lhren Programmen brauchen, was
aber in Ihren eigentlichen Programmtexten nur stért. Noch ein Hin-
weis: Wer mit der Demo-Version des Assemblers arbeitet, kann
nicht alle Includes einbinden, da die Programme zu gro3 wiirden.
Sie miissen, wie im Listing angegeben, statt der Symbole die richti-
gen Offsets und Befehle einsetzen (»jsr -34(a6)« statt »Call Func«).

Sie sehen in den Listings Ubrigens einige Zeilen mit Statements
wie »|F« oder »ELSE«: die bedingte Assemblierung. Das Ganze fin-
den Sie auch in Includes des Assemblers. In den ersten Zeilen der
Include-Datei »Ivo/dos.i« steht z.B .

IFND LVO_DOS_I
LVO_DOS_I EQU 1

Wenn die Variable vor dem Durchlauf ungleich 0 ist, wird das
Include-File eingebunden und die Variable auf 1 gesetzt. War die
Variable schon gesetzt, wird die Datei nicht nochmals eingebunden.

Ein weiteres Beispiel fir bedingte Assemblierung ist unser Makro
»Call«. Hier arbeiten wir mit der Funktion NARG des Assemblers.
Sie liefert die Zahl der an einen Makro (ibergebenen Parameter.
Unser Makro funktioniert wie folgt: War die Zahl der Argumente 2,
wird der nach der IF-Abfrage gesetzte Programmteil bis ENDC mit-
eingebunden. Danach geht’s weiter mit einem weiteren Test, ob die
Zahl der Argumente kleiner zwei war.

Bei jeder Bedingung testet der Assembler, ob die ibergebene For-
mel oder die angegebene Konstante bzw. Variable 0 ist. Trifft das
zu, werden alle folgenden Befehle bis ENDC im Listing zugefiigt.
Nach ENDC haben Sie die Mdglichkeit, das Programm bedingungs-
los weiter zu Ubersetzen, oder eine weitere Abfrage einzubauen. Sie
kénnen also auch eine Entweder/Oder-Konstruktion aufbauen.

IF e
ELSE IF....

Die bedingte Assemblierung schafft die Moglichkeit, die Assem-
blierung zu steuern, beispielsweise, wenn Sie Programm fir unter-
schiedliche Betriebssystemversionen (ibersetzen mdchten, mit oder
ohne Coprozessor, mit 68030 etc. Sie kénnen dann in lhrem Pro-
gramm verschiedene Routinen schreiben und abhingig vom
gewéhlten Modus (bersetzt der Assembler mal den einen, mal den
anderen Programmabschnitt. Die Auswahl wird {iber Variablen fest-
gelegt, die Sie am Anfang des Programms mit EQU definieren.

Zurlick zum DOS: Wir &ffnen im letzten Beispiel eine neue Datei
und schreiben mit »Write()« Daten hinein. Die Funktion erwartet;

- ein Zeiger auf den Text in D2;
- den Filehandle der geéffneten Datei in D1;
- und die Zahl der zu schreibenden Bytes in D3.
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**++ Befehle, die am Anfang aller Programme dieser Folge stehen

* INCLUDE ‘"exec/memory.i" ; die ersten drei Includes nicht einbinden, wenn

* INCLUDE ‘lvo/exec.i®  ; mit Demo-OMA-Assembler gearbeitet wird,

* INCLUDE "lvo/dos.i" i Programme werden zu lang; Hinweise im Listing
INCLUDE "Makres.i" i beachten, wenn Sie mit Includes programmieren
lea  Kommando(PC),al ; Adresse laden (PC-relativ)

move.l #0,-1(a0,d0)

move.l al, (al)+ i Zeiger auf Kommandozeile sichern

move.l d0, (al) i Linge der Eingabezeile retten

lea  DOSName(PC),al ; siehe "Ende.i"

moveg #0,40

move.l 4,a6

jsr  -552(a6) ; = "Call OpenLibrary", 6ffne Bibliothek
lea.1 DOSBase(BC),al

move.l 40, (a0)

beq  klappt_nicht ; Niete -»> Ende

move.l DOSBase(PC),a6

jsr  -60(a6) ; = "Call Qutput,DOS", akt. Shell-Fenster holen
lea  CON_Handle(PC),a0 ; Handle sichern
move.l d0, (a0)

beq  keime_Shell ; nix is, mit Shell

#*++ hier folgt dann Ihr eigentliches Programm

Alle Programme dieser Folge beginnen mit densel-
ben Befehlen — da bietet sich eine Include-Datei an

© 1992 M&T

##44 Befehle, die am Ende aller Programme dieser Folge stehen

keine Datei:

* PRINT Fehlertx ; diesen Befehl nicht mit Demo-Version einbinden
DOS_zu:

move.l #200,d1

jer  -198(a6) ; = "Call Delay" , kleine Pause

keine_Shell:
move.l DOSBase(PC),al

move.l 4,a6

jer -414(a6) ; = "Call CloseLibrary" , dos.library schliefen
klappt_nicht:

moveq #0,d0

rts ; und tschilssss
even

Kommando: ds.l1 1
Linge: ds.l1 1
DOSBase: ds.1 1
CON_Handle: ds.l 1

CR: de.b 13,10
CRende:

DOSName: dc.b ‘'dos.library',0

even

Pehlertx: dc.b 'Konnte Datei nicht finden',13,10
Fehlertxende:

Auch am Ende der Programme verwenden wir eine
Include-Datei, um Platz in den Listings zu sparen

©1992 Mg

IFEQ NARG-2 ; 2 Parameter?
move.l \2(PC),dl ; Ziel-Datei
ELSE ; nur ein Parameter
move.l CON_Handle(PC),dl

Call: MACRO

* zum Aufruf von Systemfunktionen
IFEQ NARG-2 ; 2 Parameter?
move.l \2Base,af ; 2 Wert -> a6

- ENDC ENDC
IFLE NARG-2 lea  \1(PC),al
jsr _LVO\1(a6) move.l a0,d2
MEXIT move.l #\lende-\1,d3
ENDC jsx  -48(a6) ; = "Call Write'
FAIL Call Makrofehler ENDM  ; ©1992 MeT

ENDH .
Makro.i
PRINT: MACRO

* zur Ausgabe eines Textes in eine Wichtige Makros fir
* Datei oder auf den Bildschirm alle Programme
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WICHTIGE DOS-FUNKTIONEN

Name Funktion Parameter Ergebnis
Open() offnet Datei ->Name (D1) ->FileHandle (DO0)
Modus-Wort (D2)
Close() schlieBt Datei FileHandle(D1) -
CreateDir() | neues Unterverzeichnis [ ->Name (D1) ->Lock (D0)
CurrentDir() | aktuelles Verzeichnis ->Lock Verz. neu ->Lock Verz. alt
Delay() Verzdgerung (n/50 s) n (D1) -
DeleteFile() | 18scht Datei/Verzeichnis | ->Name (D1) True/False (DO)
Read() liest Daten aus Datei ->FileHandle (D1) | gelesene Byte (DO)
->Puffer (D2)
Anzahl (D3) '
Write() schreibt in Datei ->FileHandle (D1) | geschriebene Byte
->Puffer (D2) (DO)
Anzahl (D3)
Lock() holt Schilissel zu Datei, |->Name (D1) ->Lock (DO)
z.B. um Zugriff zu sichern | Modus (D2)
Qutput() holt Handle akt. Fenster |- ->FileHandle
ParentDir() | ins iibergeordnete Verz. |->Lock Verz. (D1) | ->Lock neu (D1)
Rename() | umbenennen ->alter Name (D1) | True/False (D0)
->neuer Name(D2)
UnLock() gibt Schiiissel frei ->Lock (D1) -
Examine() | priift Eintrag und dbertrégy ->Lock (D1) True/False (D0O)
Daten in Filelnfo-Struktur | ->Filelnfo-Struktur
ExNext() holt nachsten Eintrag ->Lock (D1) True/False (DO)
eines Verzeichnisses ->FileInfo-Struktur
loErr() priift Fehlermeldung - Fehlernummer (DO)

Bitte beachten Sie, daB wir das Schreiben der Daten im Pro-
gramm mit dem Makro »PRINT« realisieren. Sie kdnnen ihn wahl-
weise verwenden, um Daten in eine Datei zu schreiben oder auf
dem Bildschirm auszugeben, Sie ibergeben einfach den erforderli-
chen Filehandle und den Zeiger auf den Text. Geben Sie nur einen
Parameter, d.h den Zeiger auf den auszugebenden Text an, erfolgt
die Ausgabe automatisch auf dem Bildschirm im aktuellen Ausgabe-
Fenster. Auch hier haben wir bedingte Asssemblierung eingesetzt.

Wenn alle Daten in die Datei geschrieben sind, schlieBen wir die
Datei mit »Close()«. Falls Sie das vergessen und lhr Programm ein-
fach beenden, kénnen Sie nicht auf die Datei zugreifen, d.h. wenn
Sie z.B. »LIST ram:« im CLI eingeben, erscheint hinter dem Namen
der neuen Datei »in use« (in Gebrauch).

Ok, wir haben die Datei geschlossen. In ihr sollte jetzt der unter
dem Label »Text:« abgelegte Text gespeichert sein. Tippen Sie zur
Uberpriifung im CLI ein:

type ram:test

Was kénnen wir jetzt alles mit der Datei machen? Im Prinzip las-
sen sich die Kommandos aus obiger Tabelle auf die Datei anwen-
den, z:B. kann man die Datei mit »Delete()« l6schen oder ihr mit
»Rename()« einen anderen Namen geben. Versuchen Sie einfach,
das erste Listing umzuschreiben und alle Kommandos auszuprobie-
ren; Ubergeben Sie den Funktionen die in der Tabelle genannten
erforderlichen Zeiger und Parameter.

Schauen wir uns an einem Beispiel an, wie man z.B. Daten aus
der Datei liest und auf den Bildschirm bringt — quasi ein selbstpro-
grammierter TYPE-Befehl:

Das Kommando zum Lesen kennen Sie auch aus der ersten
Folge: »Read()«. Das Listing »Alloah_Datei.asm« demonstriert, wie
man vorzugehen hat: Wir 6ffnen zunéchst die Datei erneut, diesmal
geben wir als Modus allerdings »MODE_OLDFILE« an! Wir wéhlen
der Einfachheit halber die zuvor erstellte Datei »ram:Datei«. Ansch-
lieBend lesen wir die Daten mit Read() und schreiben Sie in einen
Puffer, den wir im Programm mit »ds.| 80« bereitstellen. Den Inhalt
des Puffers bringen wir dann mit »Write()« zur Anzeige.

»Read()« bendtigt:

—in D1 den File-Handle

— in D2 einen Zeiger auf einen Datenpuffer, in den die gelesenen
Daten gesichert werden sollen

—und in D3 die Zahl der zu lesenden Bytes. Ist die Zahl gréBer als
die maximale Zahl an Bytes in der Datei wird sie komplett gelesen.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

|

Nach Ausfiihrung des Befehls steht in 0 die Zahl der tatsachlich
gelesenen Bytes.

Der Puffer, den wir im Programm freihalten, hat allerdings einen
Nachteil: Er ist nur fir unser Beispiel brauchbar. Was ist z.B., wenn
wir eine groBere Datei laden? Da wirde der Amiga beim Laden
Daten des Programms Uberschreiben, was fatale Folgen hétte. ‘

Nun kénnte man den Puffer sehr gro3 dimensionieren. Wie war’s
mit 1 MByte? Dann wiirde auch das Programm entsprechend groB.
AuBerdem kann die zu ladende Datei immer noch einen Tick gréBer
sein. Eine Lésung ware es, den Puffer auf eine GroRe von z.B. 1
KByte einzustellen und eine Datei immer portionsweise einzulesen
und aus dem Puffer z.B. auf den Bildschirm zu bringen. Mit dem
Wert in D3 kann man ja bestimmen, wie viele Zeichen »Read()«
liest. AnschlieBend miiBte man die zweite Portion lesen usw.

Wenn man allerdings die zweite Portion aus der Datei liest und in
den Puffer schreibt, verliert man den Anfang aus dem Speicher. Das
Ganze ist tatséchlich nur brauchbar, wenn man z.B. eine Datei auf
den Bildschirm bringen méchte. Denkbar ist sogar, die Datei byte-
weise zu lesen.Versuchen Sie ruhig einmal, das Ganze in ein kom-
plettes Programm umzusetzen.

Aber was tun, wenn man die gesamte Datei auch im Speicher
haben mochte? Wir lesen einfach die Datei und prifen, wie viele
Zeichen sie enthalt. AnschlieBend reservieren wir mit »AllocMem()«
einen Puffer in der erforderlichen GroBe und rufen »Read()« auf.

;i *** Rlloah Datel.asm ***

+++ Wichtig: Um das Listing zu iibersetzen bendtigen Sie die Dateien ***
**% »Makros.i«, »Anfang.i« und »Ende.i«x im Verzeichnis »Include«  **+
; lbersetzen mit:

; demooma Alloah Datei.asm

; Start mit: Alloah Datei

INCLUDE “Anfang.i®

PRINT Starttx ; Starttext ausgeben

lea  Dateiname(PC),al ; -> Dateiname

move.l al,dl i nach dl
move.l #1005,d2 ; MODE_OLDFILE - als alte Datei 6ffnen
jsr -30(ab) ; = "Call Open" mit Vollassembler

lea  DateiHd(PC),al ; Speicher fir Handle
move.1 do0, (a0) ; Handle sichern

beqg  keine_Datei ; Handle = 0 -> Sprung
PRINT Dateioffentx ; Erfolg bestdtigen
PRINT LeseDatei  ; ndchste Aktion ankindigen
PRINT AusgabeDatei ; Text ausgeben

move.l DateiHd(PC),dl

lea Puffer(PC),a0 ; Puffer im Speicher
move.l al,d2 ; fir Datei

moveq #80,d3 ; 80 Zeichen maximal

jsr -42(a6) ; = "Call Read" , lesen in Puffer
move.l d0,d3 ; tatsdchlich gelesene Bytes
move.l CON_Handle(EC),dl

lea  Puffer(PC),a0 ; Datei im Puffer

move.l al,d2 ; auf Bildschirm
jsr -48(a6) ; = "Call Write" , ausgeben
Datei_zu:

move.l DateiHd(PC),dl ; Datei schliefen
jsr -36(a6) ; Call Close

bra DOS_zu

INCLUDE "Ende.i"

even

DateiHd: ds.1 1

Dateiname: dc.b 'ram:datei’,0

even

Starttx: de.b 12,"Versuche, Datei 'ram:test' zu 6ffnen",13,10
Starttxende:

Dateioffentx: dc.b 'Datei ist gedffnet',13,10
Dateioffentxende:

LeseDatei: dc.b 'Lese Datei in Puffer’',13,10

LeseDateiende:

AusgabeDatei: dc.b 'Text in der Datei lautet:',13,10
AusgabeDateiende:
Buffer: ds.1 80
END

Alloah- Datei.asm

Mit diesem Programm konnen wir uns die Datei
anschauen, die wir mit »Alloah_Disk« erzeugt haben

© 1992 MeT
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KURS

A ASSEMBLER

Das Listing »Alloah_Datei.asm« zeigt alle erforderlichen Schritte.
Wir bedienen uns hier der Funktion »Lock()«. Sie gibt so etwas wie
einen Schlissel zu einer Datei. Mit ihm hat man Zugriff auf zusatzli-
che Daten zu einer Datei oder einem Verzeichnis und man kann sich
auch die Zugriffsrechte auf eine Datei sichern, d.h. kein andereres
Programm, kein anderer Task, kann sich der Datei bemé&chtigen.

Die Informationen zu einer Datei bzw. einem Eintrag stehen in
einer Datenstruktur namens »Filelnfo«-Block (siehe Tabelle). Wir
erhalten den Zeiger auf die Struktur mit »Examine()«. Wie im Listing
gezeigt, kommen Sie (iber den Datenblock an die L&nge einer Datei.

»FILEINFO<«-STRUKTUR

Offset | Strukturelement | GréBe | Bedeutung

$00 fib_DiskRey ds.l 1 )
$04 fib DirEntryType | ds.w1 | Typ: 0 = Datei; 1 = Verzeichnis
$08 fib_FileName ds.b 108 | Name des Eintrags, maximal 30 Byte

$74 £ib Protection ds.1 Schutz-Flags der Datei
$78 fib_EntryType ds.l 1

$7C fib Size ds.l 1 GroBe der Datei

$80 fib_NumBlocks ds.l 1

$84 £ib_DateStamp ds.b 12 | Datum letzte Anderung

$90 fib_Comment ds.b 116 | Kommentar

Da wir unser Programm universell einsetzen kénnen, haben wir
es so geschrieben, daB man beim Aufruf den Namen der auszuge-
benden Datei mitangibt. Wie der richtige TYPE-Befehl des CLI. Der
Trick, wie wir den Namen Ubergeben, ist einfach. Wir sichern am
Anfang den Zeiger auf den Eingabestring. Dieser Eingabestring ent-
hélt den Namen der Datei. Wir schreiben nun einfach ans Ende des
Eingabestrings eine 0 und benutzen die Zeichenkette, als Name
unserer Datei — sowohl fiir »Open()« als auch fiir »Lock()« etc.

»Examine()« liefert, wie erwahnt, Informationen zu einem Eintrag
im Disketten-Verzeichnis. Wir kénnen mit den genannten Funktionen
nun auch ein komplettes Inhaltsverzeichnis lesen. Das Listing
»Alloah_DIR.asm« zeigt, wie Sie den Inhalt eines Verzeichnisses
auslesen und anzeigen. Hierzu brauchen wir zusétzlich die Funktion
»ExNext()«. Sie holt immer den néchsten Eintrag zu einem Ver-
zeichnis, wenn man erstmal einen mit »Examine()« besorgt hat.

Beachten Sie, dafB3 in unseren letzten beiden Beispielen keine
Plausibilititskontrollen eingebaut sind. Wir testen beispielsweise
nicht, ob der Anwender unsinnige Eingaben ibergibt, z.B. zu viele
Argumente. Versuchen Sie, so etwas zu programmieren. Kompli-
ziert, aber Sie dirften mittlerweile das nétige Rustzeug besitzen.

Im letzten Listing haben wir dbrigens vor der Delay()-Schleife am
Programmende noch etwas eingebaut, um ein abruptes Ende zu
verhindern: Sie finden dort eine zusatzliche Mausabfrage.

Das Ganze basiert darauf, daB die Maus vom Amiga Uber
bestimmte Kontrollbausteine angeschlossen ist (die ClAs). So etwas
wie elektronische Relais, nur komplexer. Diese ClAs besitzen Regi-
ster, die wie Speicherstellen im RAM funktionieren und vom Prozes-
sor gelesen werden kénnen. Man kann also direkt in bestimmten
Speicherstellen nachschauen, ob die Maustaste gedriickt ist.

Diese Methode verstdBt (brigens gegen die Regel, Hardware
nicht direkt anzusprechen, aber bei der Mausabfrage kann man
gerade noch ein Auge zudriicken. Die Leitungen dienen nur zum
Lesen von Signalen, und die Adressen der Register werden wohl bei
allen Amiga-Modellen — auch neuen — an derselben Stelle liegen.

Fir eine Abfrage der Tastatur muB man sich schon etwas mehr
Miihe geben. Das letzte Listing zeigt, wie Sie Daten von ihr empfan-
gen. In diesem letzten Beispiel zeigen wir ganz einfach, wie man
Daten tastenweise empfangt (siehe auch Tips & Tricks, Seite 120ff).

In der ersten Folge haben wir bereits eine andere Methode ken-
nengelernt, wie man Daten Ober die Tastatur liest: ebenfalls mit
»Read()«. Es geht natlirlich noch auf vielen anderen Wegen, lber
String-Gadgets, wie wir Sie von der Workbench kennen, wenn man
z.B. »Rename« wahlt. Diesmal machen wir dasselbe wie in der
ersten Folge, allerdings empfangen wir die Daten nicht (iber ein Fen-
ster, das wir mit NEWCON: oder CON: geéffnet haben, sondern
Uber ein RAW-Fenster. In diesem Fenster liest »Read()« automa-
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; ¥** Unger TYPE.asm ***

*+* Wichtig: Um das Listing zu iibersetzen bendtigen Sie die Dateien ***
*** »Makros.i«, »Anfang.i« und »Ende.i« im Verzeichnis »Include« i
; iibersetzen mit:

; demooma Unser_TYPE.asm

i Start mit: Unser_TYPE Dateiname

INCLUDE "Anfang.i"

move,l CON_Handle(PC),dl

move.l Kommando(PC),d2 ; Zeiger -> Eingabezeile

move.l Lénge(BC),d3

jsr -48(a6) ; = "Call Write"

move,l Kommando(PC),dl ; Zeiger auf Kommando

moveq #-2,d2 ; zum Lesen

jsr  -B4(ab) ; ="Call Lock"

lea.l UnserLock{PC),al

move.l 40, (al)

beq keine Datei

move.l d0,d1

lea.l FileInfo(PC),al

move,l a0,d2

jsr  -102(a6) ; = "Call Examine"
tst.l do

beg  Namu_kein_Info

move.l FileInfo+124(PC),d4 ; DateigréRe

move.l UnserLock(PC},dl

jsr -90(a6) ; ="Call UnLock" , Lock freigeben

move.l #MEMF_PUBLIC|MEMF_CHIP,dl ; = move.l #,d1

move.l d4,d0

move.l 4,a6

jsr -198(a6) ; ="Call AllocMem" , Speicher reservieren
lea Puffer(PC),al g

move.l d0, (a0) ; Zeiger auf Speicherblock sichern

beg  kein Speicher ; falls AllocMem Null lieferte
move.l Kommando(PC),dl ; Zeiger auf Name

move,l #1005,42 ; Modus alt ; Lesen, d.h. als alte Datei
move,l DOSBase,aé

isr -30(ab) ; ="Call Open,DOS" ; Datei Gffnen

tst.1 do

beq keine Datei
lea DateiHd(PC),al
move.l 40, (al)

PRINT RAusgabeDatei ; Text ausgeben

move,l DateiHd(PC),dl

move.l Puffer(PC),d2

move.l d4,d3

isr -42(ab) ; ="Call Read"

move.l d0,d3 ; gelesene Bytes

move,l CON_Handle(PC),dl

move.l Puffer(PC),d2

jsr  -48(af) ; = "Call Write"

PRINT CR

move.l Puffer(PC),al

move.l d4,d0

move.l 4,a6

jsr -210(a6) ; = "Call FreeMem" , Speicher wieder rausricken
Datei_zu: .

move.l DateiHd(PC),dl ; schlieRen der Datei

move.l DOSBase(PC),aé
jsr  -36(ab)

bra  DOS_zu

kein Speicher:

PRINT Speichertx

Nanu kein Info:

move.l UnserLock(PC),dl
jsr -90{a6) ; ="Call UnLock" , Lock freigeben
bra  DOS_zu

INCLUDE "Ende.i"

; falls Brgebnis = 0 Sprung

i = "Call Close,DOS"

CNOP 0,4

Filelnfo: ds.b 260 ; (260 Byte)

Dateikd: ds.1 1

Unserlock: ds.1 1

Puffer: ds.1 1

even

AusgabeDatei: dc.b 'Text in der Datei lautet:',13,10

RusgabeDateiende:

Speichertx: de.b 'Kein Speicher frei',13,10
Speichertxende:

END ; ©1992 MeT

Alloah_TYPE.asm

Ein selbstprogrammierter TYPE-Befehl zur Ausgabe

von ASCII-Dateien
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tisch immer nur ein Zeichen von der Tastatur und wartet nicht auf

das Driicken von <Return> bzw. <Enter> wie in CON-Fenstern.
Wichtig ist, daB Sie Uber das RAW-Fenster auch Gelegenheit

haben, die Funktionstasten abzufragen etc. Wie das funktioniert,

schauen Sie sich am besten am Beispiel an. Das Programm o&ffnet

zunichst zwei Fenster, ein CON- und ein RAW-Fenster, wartet in
letzterem auf lhren Tastendruck und zeigt im ersten den Hex-Code
der Taste. Sie werden merken, daB der Amiga mehrere Tasten-

driicke meldet, wenn Sie eine Funktionstaste driicken. Auch das
Loslassen einer Taste wird registriert. Versuchen Sie, das Pro-
gramm zu analysieren. Auf &hnliche Weise kénnen Sie lhre eigenen
Programme Uber die Tastatur steuern. Damit genug fiir diese Folge.

Beim néchsten Mal »sprechen« wir uns wieder. [ |
Literatur:

[1] Amiga Assembler-Buch, Peter Wollschlager, Markt & Technik Verlag, ISBN 3-88090-525-8

[2] Amiga Rom Kemal Ref. Manuals, Includes & Autodocs, Addison Wesley, ISBN 0-201-18177-0

[3] Amiga Rom Kemal Ref. Manuals, Libraries & Devices, Addison Wesley, ISBN 0-201-18187-8

; *** plloah DIR.asm *** , Start mit: Allcah DIR Laufwerkname
INCLUDE "anfang.i®

move.l CON_Handle(PC),dl

move.l Rommando(PC),d2 ; Zeiger -> Eingabezeile

move.l Lénge(PC),d3

isr -48(a6) ; = "Call Write"

move.l RKommando(PC),dl ; Komando-String = Pfadname

moveq #-2,d2 ; zum Lesen

jer  -84(a6) ; ="Call Lock"

lea  UnserLock(PC),al

move.l do, (al)

beq  keine_Datei

move.l d0,d1

lea,l FileInfo(PC),al

move.l al,d2

isr -102(aé) ; = "Call Examine"
tat.1 do

beqg  fertig

bsr  Eintrag_ausgeben

loop:

move.l UnserlLock(PC),dl
lea.l FileInfo(PC),al

move.l a0,d2

jer -108(a6) ; = "Call ExNext"
tst.1 d0

beq fertig

bsr  Eintrag ausgeben

bra loop

fertig:

jsr -132(aé) ; = "Call IoErr"
cmpi  #232,40 ; #NO_MORE_ENTRIES,d0
beq  Namu_kein_Info

move.l CON_Handle(PC),dl

lea  err(pC),al

move.l a0,d2

move.l Herr-err_end,d3

jsr  -48(a6) ; = "Call Write"
Nanu_kein_Info:

move.l UnserLock(PC),dl

jsr  -90(a6) ; = "Call UnLock"
PRINT Maustxt
Maus:

btst #6, $bfel0l

bne Maus

bra DOS_zu

INCLUDE "Ende.i"
Eintrag_ausgeben: ; Unterprogramm gibt gibt Datei- bzw.
lea FileInfo+8(PC),al ; Verzeichnisnamen aus
clr.1 43

Lénge_messen:

addq.1 #1,d3

tst.b {a0)+ .

bne Lénge messen

move.b #10, (a0)

move.l CON_Handle(PC),dl

lea FileInfo+8(PC) a0

move.l al,d2

jsr  -4B(af) ; = "Call Write"
PRINT CR

Its

CNOP 0,4

FileInfo: ds.b $§104

Unserlock: ds.1 1

err: de.b 13,10, 'klappt nicht',13,10

err_end:

Maustxt: dc.b 'Bitte linken Mausknopf driicken',13,10
Maustxtende:

END ©199

Alloah DIR.asm

Mit den Funktionen »Examine()« und »ExNext()«
lesen wir das komplette Verzeichnis einer Diskette

i *** Alloah RAW.asm ***

*** Wichtig: Um das Listing zu iibersetzen, bendtigen Sie die Dateiem ***
*** »Makros.i«, »Anfang.i« und »Ende.i« im Verzeichnis »Include« L
; libersetzen mit:

; demooma Alloah RAW.asm

; Start mit: Alloah RAW

INCLUDE "Anfang.i"
lea.l RAW_Name(PC),a0 ; Zeiger auf Fensterdefinition in A0

move.l a0,dl ; Zeiger muf nach D1
move.l $#1005,d2 ; Modus alt
jer -30(aé) ; = "Call Open",Versuch, Penster zu &ffnen

lea  RAW_Handle(PC),a0 ; Handle sichern, wie gewohnt
move.1 do0, {a0)

beq keine_Shell ; falls micht raus
PRINT Text,RAW_Handle

lea Puffer(PC),as

Looping:

move.l RAW_Handle(PC),dl

move.l a5,d2

moveq #10,d3

jsr  -42(a6); ="Call Read"

move.l d0,d3

move.l RAW Handle(PC),dl

move.l a5,d2

jsr -48(a6); = "Call Write"

move.l (a5),d0

Printd0:

lea.l Puffer2+12(PC),al

move.l $#5$20202020,-8(a0)

move.l #7,d3

Stelle_schreiben:

move.b d0,dl

and.b #5f,40

add.b  #48,40

cmp.b  #58,d0

bes Ziffer ; ASCII-Code 0 bis § (48 bis 57)
add.b #7,d0 ; ASCII-Code fir A bis F (65 bis 70)
Ziffer:

move.b do0,-(al)

move.b d1,d0

lsr.1  #4,d40

dbra  d3,Stelle_schreiben

lea Puffer2(pc),al

move.l a0,d2

moveq ¥Puffer2Ende-Puffer2,d3
move.l CON_Handle(PC),dl

jsr -48(a6); = "Call Write"

cmp.b #13, (a5)

beq aus

move.l #$00000000, (a5)

bra Looping

aus:

move.l RAW Handle(PC),dl ; Fenster schliefen
jsr -36(af); = "Call Close"

bra DOS_zu

INCLUDE "Ende.i"

even

RAW_Handle ds.l 1

Puffer: ds.1 10

Puffer2: dc.b "HEX: x",10,13

Puffer2Ende:

RAW Name: dc.b 'RAW:200/50/400/100/ALLOAR_RAW',0

Text: dc.b 'RAW-Fenster. Driicken Sie beliebige Tasten',10,13
dc.b 'Ende <Return>',10,13

Textende:

END ; ©

MET

Alloah RAW.asm

Tastencodes werden in einem RAW-Fenster direkt
empfangen, ohne daB man <Return> driicken muB

AMIGA-MAGAZIN 9/1892

75



Rotstift!

AMIGA 500 Plus 650.
AMIGA 600 640.
AMIGA 600/ 30 MB 908,
AMIGA 2000 D 1089.
AMIGA 3000-25-50 2980.
AMIGA 3000T-25-100 4444.

Commodore Monitor 1084S 449 -
Commodore Monitor 2024 239.-
Commodore 1960 (Multiscan) 899 .-
NEC 3 FG 15" 1024x768 interl. 1249 .-
NEC 4 FG 15" 1024-768 non interl. 1579.-
HP Deskjet 500 Color 1299.-
HP LaserJet IIIP 2249 .-
Fujitsu DL 1100 Color #fa=M 679 .-
NEC P20 wollen, ksnnon wir IRPACI
NEC P60 Wty 1049 -
Flicker Fixer A2320 s’ 109
MemoryMaster 8MB/ 2MB best. 279.-
Macrosystems Deinterlaced Karte 299.-
f. A500 512 KB m. Uhr 47 .-
f. A 500 Plus 1 MB 89.-

Externes 3,5" Diskettenlaufwerk, 119.-

abschalthar, Bus durchgefiihrt




die grausamsten Preise

AT-Karte A2286 inkl. Floppy 369.
und MS DOS

Turbokarte A2630 2 MB 1149.
Turbokarte A2630 4 MB 1349.
Kickstart 2.0, deutsche Version, 169.

Nachrustset orig. Commodore
ROM 2.0 78.

CDTV 999.-
CDTV m. Tastatur, ext. Floppy
und Maus 1399.-

Drucker Star LC - 20 349.-
Drucker Star LC - 24-20 539.-
Drucker Star LC - 24-200 Color 739.-

' © 0 &
| . \\ '\Q' C’Q Q ()
A L R R

oo : o

419-4 279-} 3691 379.-] 569.
LPS 525 389- | 808-i 6681 758.-i 768.-i 958.- -
LPS 1055 669.- | 1088.-i 948.-i 1038.- | 1048.- i 1238.-
LPS 1205 699.- | 1118.-i 978.-i 1068.-i 1078.- | 1268.-
LPS 2405 1279.- | 1698.-| 1558.-1 1648.- | 1658.- | 1848.-

Tel. 0531-27312-11
- Tel. 0531-27312-12
Fax 0531-27312-14




Listing des Monats

TOTAL DANEBEN

Ich méchte mich Uber das Li-
sting »PaBwort« auslassen. Es ist
vollig unbrauchbar. Warum? Weil
man die Startup-Sequence im
Bootmenii (beide Maustasten wah-
rend des Resets) einfach abschal-
ten kann und somit das Programm
umgeht. Eingesehen? Ich kénnte
jetzt verstehen, wenn Sie meinen
Brief nicht veréffentlichen wirden,
um so das PaBwortprogramm zu
schitzen. Das wére aber eine Rie-
sensauerei! Ich wiirde mich freu-
en, wenn Sie mal Stellung dazu
nehmen wiirden.

KAl KOHLMORGEN
3105 Fassberg

In einem haben Sie sicherlich
Recht. Das Programm ist dann wir-
kungslos, brechen Sie die Startup-
Sequence ab. Dennoch: Ein Pro-
gramm des Monats hat nicht nur
die Funktion, tolle oder niitzliche
Anwendungen in Perfektion zu bie-
ten. Nicht weniger wichtig ist, un-
serer Meinung nach, der Lern-
effekt eines Listings. Und dieses
Ziel erfiillt DProtect voll und ganz.
Nicht nur die Art der Programmie-
rung istdurchaus interessant - das
Listing I4Bt sich zudem, wie schon
im Artikel angedeutet, hervorra-
gend ausbauen. Sie wiirden mit Ih-
rer Methode jedoch alt aussehen,
kdme jemand auf die Idee, mit Hilfe
dieses Programms Daten wdhrend
des Lesens und Schreibens zu co-
dieren. Ohne DProtect liefe dann
fast nichts mehr. Der Abdruck sol-
cher Routinen allerdings ist auf-
grund der begrenzten Seitenzahl
leider nicht praktikabel.

Die Redaktion

Power-PC-Board

IM REGEN

Was mich in der Juni-Ausgabe
gedrgert hat, ist die Behauptung
im Artikel Uber PC-Emulatoren,
das Power-PC-Board (KCS) hétte
in der Version 3.0 Probleme mit
Kickstart 2.0. Abgesehen davon,
daB ich seit fast einem halben Jahr
mit OS 2.0 und PC-Board V30
ohne Probleme arbeite, ist die von
lhnen erwéhnte Version 3.5 noch
gar nicht erhéltlich. Die aktuelle
Version ist 3.05. Es wére ange-
bracht, wenn Sie {iber Tatsachen
berichteten, denn mit unwahren
Aussagen verdrgern Sie nur Ein-
steiger, die sich auf die Richtigkeit
Ihrer AuBerungen verlassen und
dann im Regen stehen.

ALICE ROTTSCHA
1000 Berlin
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.men.

Zum Zeitpunkt des Tests versi-
cherte uns KCS Holland schrift-
lich, daB bei dessen Verdffentli-
chung die Version 3.5 an registrier-
te Benutzer als kostenloses Upda-
te verschickt werde. Auch die Aus-
sage, mit der Version 3.0 gébe es
Probleme unter OS 2.0, entspricht
den Tatsachen. Wir hatten damit
unter dem neuen Betriebssystem
definitiv einige Schwierigkeiten,
was uns auch von seiten mehrerer
Leser mitgeteiit wurde. Die aktuell-
ste Version 4.5 der Power-Board-
Software ist laut KCS seit kurzer
Zeit als Update erhditlich. Wir
empfehlen allen Benutzern mit
dlteren Versionen, diesen kosten-
losen Service in Anspruch zu neh-
Die Redaktion

Der neue Amiga

DIE ZUKUNFT?

Zahlreiche Leser sind unserer
Aufforderung nachgekommen, ih-
re Vorstellungen eines neuen, lei-
stungsfdhigen Amiga an das AMI-
GA-Magazin zu schicken. Vielen
Dank. Es zeigte sich, daB die Mehr-
zahl der Amiga-Fans sehr konkrete
und realistische \Vorstellungen
liber die technische Ausstattung
eines zukunftsweisenden Amiga -
der wieder Zeichen im Computer-
markt setzen kann - hat. Wir wer-
den diese Anregungen an die ver-
antwortlichen Personen bei Com-
modore weiterleiten. Auf die Stim-
men der Amiga-Benutzer zu héren
und zu reagieren, bleibt selbstver-
stdndlich Sache des Herstellers.

Die Redaktion

Einmalige Chance

ZU TEUER?

In Ausgabe 7/92 des AMIGA-
Magazins bieten Sie »Die einma-
lige Chance« fiir Soft- und Hard-
wareentwickler an. Dies finde ich
eine durchaus unterstiitzenswerte
Méglichkeit, zu neuen und innova-
tiven Ideen fiir den Amiga zu kom-
men. Dem Artikel entnehme ich je-
doch, daB dies den schlauen Kopf
400 Mark kosten soll. Fir diesen
Betrag kann man sehr viele Firmen
anschreiben, um einen Vertrieb fiir
sein Produkt zu finden. Hier soll
also dem geistreichen Erfinder
erst mal Geld aus der Tasche gezo-
genwerden. Nun ja, man bekommt
dafiir eine Eintrittskarte fur vier
Tage und 2 m2 Standfléache. Die
Quadratmeterpreise bei vergleich-
baren Messen liegen bei 150 Mark.
Man muB also seinen Stand selbst
bezahlen. Wo liegt dann die Unter-
stiitzung? Zur »Hobby und Elektro-
nik«, einer groBen Verkaufsmesse

in Stuttgart, kdnnen Computer-
clubs und Aussteller, welche keine

Produkte verkaufen, kostenlos
Standflache erhalten. Hierbei ist
ein einfacher Messestand mit ta-
pezierten Trennwénden, Teppich-
boden und StromanschluB enthal-
ten. Diese Aussteller bekommen
auch eine Eintrittskarte fir vier Ta-
ge und kénnen in dieser Zeit ca.
80000 Besucher ansprechen. lhre
»einmalige Chance« ist also eine
einmalige Chance, 400 Mark un-
ndtig zu verbrauchen. Solche »Hil-
fe« bendtigen weder Soft- noch
Hardwareentwickler.
AXEL SCHUBERT
Oberriexingen

Leider hatten wir trotz zahirei-
cher Versuche keinen entschei-
denden EinfluB auf die Preisgestal-
tung des Messeveranstalters.

Die Redaktion

Freie Litstellen

BESTUCKUNG

Nach dem Offnen meines Ami-
ga 500 Rev. 6A (Agnus 8372A
vorhanden) fiel mir auf, daB die
512 KByte Chip-Memory auf ei-
ner Platine dhnlich der des Ami-
ga 500 Plus aufgelotet wurde
und also schon entsprechende
Lotstellen fiir die auf 1 MByte
Chip-Mem fehlenden RAMSs vor-
handen sind. Beim Amiga 500
Plus werden ebendiese ja be-
stiickt. Ist es maglich, die freien
Létstellen mit RAM-Chips zu be-
setzen und so direkt die Mutter-
platine auf 1 MByte Chip-Memo-
ry zu erweitern?

MARKO KLEISTNER
0-9900 Plauen

Diese Bestiickung ist nicht zu
empfehlen. Commodore selbst rét
von diesem Umbau ab. So l4uft
z.B. die Echtzeituhr interner Spei-
chererweiterungen nicht mehr, ge-
nauso wie interne Speichererwei-
terungen mit mehr als 512 KByte
RAM ebenfalls nicht funktionieren.
Bedenken Sie, daB eine 512 KByte
Speicherkarte derzeit ca. 60 Mark
kostet - der Aufwand ist nicht ge-
rechtfertigt. Die Redaktion

Rechtslage Modems

EG-ZULASSUNG

Beim Durchbléttern alter
AMIGA-Magazine stieB ich auf
den Artikel sModems im Ver-
gleich« (Ausgabe 3/90). Dort hieB
es, mandiirfe von der Deutschen
Bundespost nichtzugelassene
Modems ab 1993 anschlieBen,
wenn sie in einem anderen, der
EG zugehorigen Land, eine Zu-
lassung bewilligt bekommen ha-
ben. Ist das richtig?

ANDREAS PIRCHNER
7012 Fellbach

Wir méchten Sie und alle an der
aktuellen Rechtslage in bezug auf
den AnschluB von Modems inter-
essierten Leser auf den Artikel
»Die Post - Ein Spielverderber?«,
AMIGA-Magazin 8/92, Seite 179/
180, verweisen. Die Redaktion

AMIGA 7/92, §. 123

BECKERTEXT Il

lhrem Brief entnehme ich, daB
Sie die Version 1.11 besitzen (da
gab es das Titelbild noch). Im Mérz
'92 ist klammheimlich die Version
1.13a herausgekommen. Diese
l&uft wesentlich stabiler auf Amiga
mit nur 1 MByte Speicher und
beinhaltet einige nitzliche Funk-
tionserweiterungen. Leider sind
die neuen Befehle im Handbuch
nicht beschrieben. Ich muBte die
Informationen direkt von Data .
Becker anfordern. Data Becker
teilte mir mit, daB eine automati-
sche Benachrichtigung der regi-
strierten Anwender Uber die neue
Version nicht vorgesehen sei.

Damit Sie lhre jetzige Version
doch zum Laufen kriegen, empfeh-
le ich Ihnen folgende Anderung
per Shell/CLI:
rename “BT-II-2:BT-II .info”
"BT-II-2:BT-II.info”

Leer- und Anfiihrungszeichen
beachten! Dadurch wird mit dem
Doppelklick auf das Icon das ab-
sturztrdchtige Startprogramm mit
dem Titelbild nicht mehr aufgeru-
fen, sondern direkt die Textverar-
beitung. WOLFGANG SPITZLAY

5014 Kerpen
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| ELSA MicrolLink 24401

Postzugelassenes Tischmodem (Made in Germany), 300-2400 bps, MNP5/V42.bis
| mit Sendfax bis 9600 bps. Deutschsprachiges Bedienerhandbuch sowie Terminal-,
Fax- und BTX-Software fiir PC im Lieferumfang enthalten. 3 Jahre Garantie.

] 548,- DM.
|

ACEEX DM -1496*

Tischmodem, 300-14400 bps, MNP5/V.42.bis (eff. Ubertragungsrate bis 57.000 bps),
voll BTX-fahig, Senden/Empfangen-Fax 9600 bps (G3). RS 232-Kabel, zwei Telefon-
| adapter und Faxsoftware fiir PC im Lieferumfang enthalten. 2 Jahre Garantie.

] 698,- DM

| TORNADO Il ModemFax*
Tischmodem, 300-2400 bps, MNP5/
/| V.42bis, Senden/Empfangen-Fax,

| TORNADO I11 2400E/V bis+*
Tischmodem, 300-2400 bps,
| MNP5/V.42bis (eff. Ubertragungsrate

| Tischmodem, 300-2400 bps. Wie Tornado 2400E, jedoch mit V.23

198- DM | (1200/75 bps) und voll BTX-fahig.

bis 9600 bps), voll BTX-fihig. incl. Software f. PC 448,- DM
378-DMQ | Als PC-Karte 398-DM §
TORNADO 2400E* TORNADO II*

|| Als PC-Karte
(incl. Software f. PC) 198,- DM 298,- DM
| MAXMODEM 2400E/M5* | Bei Bestellung bis 12 Uhr liefern wir in
| Tischmodem, 300 -2400 bps, Daten- | der Regel noch am selben Tag aus!
| kompression MNPS5 (eff. Ubertragungs- J§
| rate bis 4800 bps). - | Zahlung jetzt auch -
- 298-DMQ | per Eurocard méglich.

".‘mfalteﬁeﬁisﬂnnd Uahr(}armtwun&MTageRﬁckgabmchLDerBemabdamﬂ .
: gzkmmcmmuqdmnm?mduBRDmedumS&a&M‘

:CONNECT Cmnm!m&aﬂomebH&CoKG Bssmm'su' 97 - m}hmm& 5

: © " Telefon 040/527 43 28 * Te]cmeDiSZ? 6654 Mm!bcxmfﬁ?m 71
'_Ucfamzprechmhw Dircktverkauf. Mo. Frvcm lQOG lBOGlmd 14.30- ESQ(}

Cz Commodore

Messepalast Wien

24, - 27. 9. 1992
Do. bis So. 9 = 18 Uhr

#Q

Markt&Technik

Beginnen Sie mit einem Rundflug
im Airbus 320 im realistischen
Airbus 320-Nachbau. Perfekte
Simulation durch Amiga 3000.
Besuchen Sie kostenlose Seminare
der gréfiten Experten B Fach-
simpeln Sie mit den bekannten
Gurus B Das Entwicklerteam von
Commodore USA wartet auf Sie B
Erleben Sie Premieren der neuen
Hits von Commodore! Tausende
wissen es schon: Futter fiir echte
Amiga-Freaks gibts nur in Frank-
furt: World of Commodore zum
ersten Mal mit Amiga '92, der
einzigen von Commodore autori-

sierten Messe.

Die grofBe Beratungs-
vnd Verkaufsausstellung

e

S —

Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH,
Liebfravenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in
folgenden Karstadt-Filialen:

1000 Berlin 42 - Steglitz -, Schlof3str. 7-10; 2800
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1,
Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str.
17; 4000 Dusseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1,
Friedrich-Ebert-Str. 1; 2000 Hamburg 1,
Ménckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, Grofle
Packhofstr. 39-45; 5000 K&ln 1, Breite Str. 103-135;
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 Minchen 2,
Neuhauser- Str. 44; 8500 Nirnberg 1, Kénigstr. 14

Y




Amiga-Clubs

CLUBS

BITTE MELDEN!

omputerclubs werden nicht
gegriindet, um auch in die-
sem Bereich die »Vereins-
meierei« Einzug halten zu lassen.
Vielmehr sind Sie gleichermaBen

LESERFORUM

re und &ltere User eine wertvolle
Einrichtung, um der vielkritisierten
Einsamkeit am Computer entge-
genzuwirken. Was einige der hier
vorgestellten Clubs auf die Beine
stellen, ist schon Uberzeugend. Im
Ubrigen bedanken wir uns fir die
zahlreichen Zusendungen clubei-
gener Zeitschriften, PD-Serien
u.d. = der Beweis schlechthin, daB
die Szene lebt.

Senden auch Sie uns eine Kurz-
vorstellung lhres Clubs zu - mit
vollstdndigen Angaben und der
hier vorgegebenen Form finden
Sie Ihre Clubvorstellung bald in ei-

Name und Anschrift:

IAT-Reutlingen eV., Postfach 152é, 7430 Metzingen,
Tel. 0 71 23/67 46, Amiga-Mailbox: 0 71 23/68 30

Computertypen:

Amiga, MS-DQOS, Atari

Beitrdage:

50 Mark jahrlich; 35 Mark jéhrlich fiir Schiiler, Wehr-
pflichtige und Studenten

Leistungen:

RegelméBige Treffen; PD fiir Amiga (ca. 1000 Disks);
MS-DOS (ca. 200 Disks) und Atari (ca. 600 Disks);
Clubzeitung 6 Ausgaben im Jahr; vereinseigene
Rechner und Mailboxsystem (Verleih und Nutzung
fir Mitglieder kostenlos); Hotline; Clubeinkauf bei
anwenderfreundlich eingestellten Firmen; Messe-
fahrten und Teilnahme mit eigenen Sténden; Amiga-,
Kopier-Feten; Einsteigerhilfen; kompetente DFu-
Ansprechpartner

fur Einsteiger und Profis, fur jiinge-

ner der ndchsten Ausgaben. ka

Schwerpunkte:

In erster Linie Datenferniibertragung; Kaufhilfen fir
komplette Rechnersysteme; Ausgabe von Black-
listen moglichst meidbarer Firmen auf dem Gebiet
Computer und Software

Name und Anschrift:

Extrem - Der bessere Club, Stefan Hiils, Dinxperloer
Str. 87, 4290 Bocholt, Tel. 0 28 71/4 27 66, Fax 0 28
72169 00

Griindung/Mitglieder:

1988/52

Computertypen: Amiga, CDTV, C64/C128, PC, Atari ST, div. Konsolen

Beitrdge: 6 Mark monatlich/60 Mark jahrlich

Leistungen: Verbilligter Einkauf von Leerdisketten; kostenlose
Kleinanzeigen; Tips & Tricks-Archiv; Lésungen zu
Spielen; Programmierhilfen; Einsteigerhilfen; zwei-
monatliche Zusendung aktueller PD; gemeinsame
Softwareentwicklung; Erfahrungsaustausch

Schwerpunkte: Clubtreffen; 30seitige Clubzeitschrift

Bemerkungen:

Wir sind der Meinung, daB man das Hobby Computer
maglichst mit SpaB und Elan betreiben sollte. Aus
diesem Ansinnen heraus hat sich unser Verein ent-
wickelt und bis heute erhalten. Firmen, die uns nicht
das Geld aus der Tasche ziehen wollen, sondern be-
reit sind, uns zu unterstiitzen, seien aufgerufen uns
ihr Angebot oder einen Aktionsvorschlag zuzusen-
den - wir sind fiir fast alles zu haben. Mitglied kann
jeder werden, der die Anbindung an eine feste User-
Gruppe sucht und gerne aktiv am Vereinsleben teil-
nehmen mochte.

Griindung/Mitglieder:

-/ca. 800

Bemerkungen:

Hotline tégl. von 18 bis 23 Uhr, Tel. 0 28 71/48 82 36

Name und Anschrift:

TCE-Computer Club, c/lo Jerome Reimers, Ama-
lienstr. 5; 2882 Ovelgdnne 1, Tel. 0 44 01/8 16 04

Name und Anschrift:

Club No. 1, Michael Klessinger, Feldstr. 26, 5630
Remscheid 11, Tel. 0 21 91/59 08 32

Computertypen: alle

Beitrdge: 5 Mark monatlich

Leistungen: Hilfestellungen bei Soft- und Hardwareproblemen;
verbilligte Software; Gemeinschaftsbestellungen;
monatliche Clubzeitschrift (Nachrichten, Kurse,
Tests, Tips & Tricks); Hotline; monatliches Clubtref-
fen; Messefahrten

Schwerpunkte: Clubtreffen; Messefahrten

Griindung/Mitglieder:

1992/20

Computertypen: alle Computer- und Konsolensysteme

Beitrige: keine

Leistungen: Amiga PD-Pool und Szene-Demos; Einkaufshilfen;
Handlerrabatte; Hard- und Softwareflohmarkt; Anti-
Virusdisk flir Amiga; alle 2 bis 3 Monate Infoblatt
Clubnews; Hotlines zu Hard- und Softwarefragen fir
Amiga, Atari ST, PC, C64, Konsolen

Schwerpunkte: Kontakte knipfen; Informationsaustausch

Griindung/Mitglieder:

19911120

Bemerkungen:

Wir wiirden uns tiber Mitglieder aus ganz Deutsch-
land freuen.

Bemerkungen:

Wir suchen Programmierer, Grafiker, Musiker, Be-
reichsmanager, Redakteure und jede Menge neue
Mitglieder.

Name und Anschrift:

Computer Club Ahrensburg eV.
Club der Systeme, Thomas Berkenkemper, Postfach
11 26, 2075 Ammersbek

Griindung/Mitglieder:

1989/ca. 40

Computertypen: Amiga, Atari ST, PC
Name und Anschrift: | Amiga User Club Gauting im TSV Gauting eV, Leut- Beitrdge: 5 Mark monatlich
stettener Str. 50, 8035 Gauting, Heinz Maier, Tel. Leistungen: Erfahrungsaustausch; wéchentliches Clubtreffen;
089/84 52 25 PD-Software; Ausleihen professioneller Software fir
Computertypen: Amiga, PC (am Rande) Atari ST und PC (z.B. Lotus Symphonie); Clubzeitung
Beitrage: 144 Mark (48 Mark Computer + 96 Mark TSV); Schii- Schwerpunkte: Lésung von Problemen aller Art rund um den Com-
ler 66 Mark (24 Mark Computer + 42 Mark TSV) jahr- puter
lich Griindung/Mitglieder: | -/50
Leistungen: Treffen im eigenen Clubraum zweimal im Monat
(ohne Kurse); Kurse: Programmieren (C, Assembler
etc.); Amiga: Einfiihrung - Fortgeschrittene; Soft- Name und Anschrift: | AmigaClub, Josef Arweck, Peter-Griesbacher-Weg
ware: DPaint, ARexx, TeX usw.; Hilfestellung fiir 18, 8390 Passau
Hard- und Software; Erfahrungsaustausch; Handler- Computertypen: Amiga
rabatte; Lésungshilfen beim Programmieren; PD- R = - - = ]
Sammlungen; Vereinszeitschrift; Clubzeitung; Vor- Beitrdge: 5 Mark monatlich; 4 Mark einmalige Aufnahmegebiihr
stellen und Testen neuer Hard- und Software; Teil- Leistungen: PD-Pool; Clubinfo; Wettbewerbe; halbjéhrliche Club-
nahme am Training im Sport-Hauptverein diskette; Geburtstagsgeschenk; Hilfen bei Software-
Schwerpunkte: Kontaktpflege; effektives Arbeiten mit dem Amiga; und Programmierproblemen (Basic)
Programmierhilfe; Anregungen Schwerpunkte: Amiga-Einsteigern Grundwissen vermitteln; PD-

Programme

Bemerkungen:

Der Club istim TSV Gauting eV. integriert und verfiigt
damit Gber die komplette Infrastruktur und Vorteile

Griindung/Mitglieder:

1991110

eines grofien Vereins mit ca. 3000 Mitgliedern.

Bemerkungen:

Wir suchen Kontakt zu anderen Clubs. Unser Club
besteht fast nur aus Jugendlichen.
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Ponewafp Computer GmbH

RathenaustraBBe 13 « 4370 Marl
Tel.: 02365/42042 Fax: 02365/45179
Beratung + Vorfiihrung + Service  Reparatur

Ladenzeiten: Mo-Fr 10-13 & 14-18 Uhr « Sa 9-13 Uhr
Es gelten unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen

AMIGA VIDEO SYSTEME
-Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir A2000-3000
-Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das

ab 538,- DM

538,- DM

Einsteigerpaket zur Vi Threr Videofilme. 598,- DM
-Amiga 2000, Monitor 1084 S, Genlock, Digitizer, ;
1deosoftware. Selmpmfmsionelles Komplettset. 3898.- DM

2000, Monitor 1084 S, 3MB RAM, 105 MB HD,

DVE-IGP D;gxtal S-Yideo Effektsystem, programmier-

barer Videomischer, 3 Quellen Multikeyer (AMIGA/

Videol/Video2), Bild in Bild, Digitizer, Stereo-Audio-

mischer, Digitaler Farbprozessor, alles S-VHS tauglich,

dazu Scala Professional und Gestaltungssoftware. 7898,- DM

AMIGA 2000 D mit Kickstart 2.x 1198,- DM

Amiga 2000 D + Commodore 1084 S D2Farbmonitor  1698,- DM

Amiga 2000 D + 2. int. LW + PC-Karte 1798,- DM

Amiga 2000 D + Flickerfixer + Multifrequenzmonitor 2128,- DM

2000 D + Commodore 1084 S D2Farbmonitor + :

2.internes Laufwerk + 52 MB SCSI Autoboot-Filecard 2698,- DM

Amiga 500 Basisgerit mit Text- und Spielesoftware 698.- DM

Amiga 600, 1 MB RAM, mit interner Festplattenoption 798,- DM

Alle anderen Pakete sind bei uns zu absoluten Superpréisen erbiltlich.

Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen.

AMIGA 3000 DESKTOP Tagespreis

Amiga 3000 Komplett-Paket mit:

+ 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 6 MB RAM

+ 52 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher

* Multifrequenz Farbmeonitor, 1024x768, 0.28 dot 4298,- DM

AMIGA 3000 TOWER Tagespreis

Amiga 3000 Tower Komplett-Paket mit:

» 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 10 MB RAM .

+ 240 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher ;
6995,.-

« Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot DM
SCSI AUTOBOOT-FILECARDSYSTEME

FUR AMIGA 2000 & AMIGA 500

Durchgefiihrter SCSI-Port + Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und
installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-DOS Partition an * Jede File-
card belegt nur einen Slot + Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-
Controller oder gegen Aufpreis Evolution, GVP Serie II, Nexus. Konfigurationen fiir
den Amiga 500 sind in einem formschonen Gehause mit RAM-Option erhiltlich.

fur den Amiga 2000 fiir den Amiga 500
52 MB (Quantum)  698,- DM 52 MB (Quantum)  798,- DM
105 MB (Quantum)  948,- DM 105 MB (Quantom) 1048,- DM

240 MB (Quantum)  1698,- DM 240 MB (Quantum) 1798,- DM

WECHSELPLATTEN FUR AMIGA

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower 748,- DM
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000 948,- DM
SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive 150,- DM
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive 100,- DM
SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive 250,- DM
MONITORE FUR AMIGA

Commodore 1084 S  498,-DM Commodore 1084 SD2  598.- DM

Multifreq. 640x480 598,- DM Multifreq. 1024x768 698,- DM
Mitsubishi EUM 1491, 14" Mehrfrequenz Color SSI 1225,- DM

Schwarz Computer GmbH

Altenessener StraBe 448 » 4300 Essen 12

Tel.: 0201 /344376 oder 367988 - Fax: 0201/369700
Ladenzeiten: Me-Fr' 9—13 & 15 18 Uhr, Sa 9-13 Uhr

Es gelten unsere all
Danmit Sie softwaremiiflig nichl schwarz sehen, bieten wir auBerdem
Public-Domain-Service der Serien Fish, Kickstart und Taifun fiir 2,20 DM je Disk an.

Ponewaf Computer GmbH Ponewap Computer GmbH
ist Mitglied im ist autorisierter
Bundesverband der seridsen Cemmodoro

Hard- und Softwareunternechmen e. V.

RAM KARTEN + RAM BOXEN

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500 59,- DM
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus ; 148,- DM
2 MB Ramkarte intern fiir A500, Ubr, abschaltbar 248,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar 298,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar 498,- DM
8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir AS00 298,- DM
8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000 388.- DM
AMIGA TURBO-BOARDS

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM 1498,- DM
GVP 030 Turbo-Board, 25 MHZ, 68882, 1 MB RAM - 1498,- DM
GVP 030 Turbo-Board, 40 MHZ, 68882, 4 MB RAM 2398.- DM
GVP 030 Turbo-Board, 50 MHZ, 68882, 4 MB RAM 3398,- DM
GVPMOT:ero-Bonrd,Zsmlz,ZMB‘RAM-Wns ab 4448.- DM
Alle GVP 030 Turbo-Boards incl. GYP SCSI- Controller on
FLICKER-FIXER FUR AMIGA

« volles Overscan * 4096 Farben * bis zu 100 Hz 298,- DM
+ mit Audio-Verstirker * VGA-Videoausgang 298,- DM
« fiir Amiga 500 oder Amiga 2000 298,- DM
« mit 14" M quenz-Farbmonitor 798,- DM
= mit 17" Eizo F550i Farbmonitor 2699,- DM
= mit 19" Multifrequenz-Farbmonitor 348,-DM
Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version 448,- DM
LAUFWERKE FUR AMIGA :

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 886 KB 138,- DM
3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB 219,- DM
3,5" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial 119,- DM
3,5" Drive intern fiir A500,0 inkl. Einbaumaterial 129,- DM
'3,5" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial 248,- DM
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80  149,- DM
AMIGA EXTRAS

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3) 129,- DM
Enhancer-Kit wie oben, mit zusiitzlicher Umschaltplatine  149,- DM
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0 198.- DM
ROM 1.3 59,- DM - BigAgnus IMB CHIP  149,- DM
‘Bootselector mechanisch 29,- DM « Bootselector elektron. 49,- DM
Amiga-Maus optical 129,- DM +» Amiga-Maus o/m 69,- DM

Golem Soundmaschine 249,- DM - Liifterschaltung A2000 98,- DM

MODEMS FUR ALLE AMIGA

Supra Modem 2400 extern 300/1200/2400 baud 229.- DM
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud 249,- DM
US Robotics 16800bps, neueste Versionen ab 1449,- DM
Der AnschluBl der Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.
AT-KARTEN FUR AMIGA

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 8 MHZ 298,- DM
Vortex AT-Once Karte fiir A500, 16 MHZ 488,- DM
Vortex Golden Gate 386SX, 25 MHz, fiir A2000/A3000 1198,- DM
Commodore 2088 PC/XT-Karte - 525" LW/DOS 4.01 399,- DM
Commodore 2286 PCIAT-Karte » 525" LW/DOS 4.01 648,- DM
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 386SX, 20 MHZ 998,- DM
Zubehor aller Art fir Commodore AT-Karten auf Anfrage

AT-COMPUTER-KOMPLETTSYSTEME
286er ab 698,- DM + 386er ab 998.- DM -« 486er ab 1998,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Schwarz Computer GmbH  Schwarz Computer GmbH
ist Mitglied im ist autorisierter
Bund rband d
Hard- ::d?&;’;twmeun::msg?:f:: e V. ’nﬂﬁc‘hm mm
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|e Amiga OS 2.0

OOO0000UMEELIO]| kompatiel 50MHz/4MB 3099. -

L1000 M0 [ Ext. SCSI-Bus Aktion! 4MB 32bit-SIMM 449.-

.
é Versandadresse
% Pankstral3e 42
¢ 1000 Berlin 65
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COMMODORE

| Tel (030) 462 66 30
| Tel (030) 462 76 27

Systemhandler

JFG

15” Bildschirmdiagonale
1024 x 768 interlaced

1249. “Multlsync Momtore 1599.-

Commodore
A 2630-4VIB

68030/FPU-25MHz
1398.-
UPGRADE FUR A2630!

DKB 2632 mit 4MB 998.-
112MB RAM-Erweiterung 32Bit

Rocket Launcher 998.-
50MHz CPU/FPU Upgrade-Modul

ZIP Ram 4Mbit

”static column”
fiir z.B. Amiga 3000

30.

[Pamksiralbis

Besuclen Shie aush unser Philips T s
Profi-Studio in der Mitsubishi 1491-A 1099~

) Drucker
il bergesch@B Star LC 20 355~

SIRIUS Genlock Pancso;icg(;zlezs 489~
Y-C Genlock 995.‘ 512KBASgO_m. Uhr  69-
AL Genlock 595.- e ASOO~ e 95
V-Lab A2000/3000 1.3 4R~ MeaoemN 25-
V-Lab ASOO NEUI 0S 2.0-Upgrade Kit 169.-

{aln II

1andy Scanner ”Scan- ng
6 Graustufen, inkl. Texterkennung

I 24-Bit-Grafikkarten B

4FG

15 Bﬂdschumdlagonale

* 68000/14MHz
e aufriistbar bis

;; * 8MB FastRam
TurBO Msnonv BoARD mit o MB RAM

Doppelte Geschwindigkeit fiir 2
Am!%a 500 und Amiga F?OO Plus! 329-

1(}24 X 768 non-interl.

Directory Opus
deutsch 3.41 79.-

AMIGA

» 500 o0s 1.3, 512KB ChipMem
» 500 Plusos 2.0, v ChipMem
» 600 os 20, Ecs, M8 ChipMem

» 600HD mit 30MB Festplatte

» 2000 7D 05 2.0, HiRes-Denise
» 3000/25-52-2

» 3000T/25-105-5

MONITORE

» A 1084S RGB-Stereo-Monitor, inkl. Kabel

» A 2024 4-Graustufen, eingeb. Flicker-Fixer
PC-EMULATOR

» A 2386SX-Bridgeboard 20 MHz-IMB Ram 898.-

Flicker-Fixer Karten fiir Amiga 2000

Electronic Design Flicker-Fixer 448.-
A 2320 Flicker-Fixer
DelnterlaceCard

629.
666.
698.
999.
1111.
3298.

444,
299,

! ACHTUNG !

Aufgrund  der = gegen-
wirtigen Marktlage, bitten
wir Sie die aktuellen
Tagestiefstpreise telefonisch
zu erfragen.

4444 -

Commodore

Citizen 224 color 599
Star LC 24-200 color 755.-

CITIZEN 224

24-Nadel-Farbdrucker

inklusive Turboprint-Manager

nur 599.-

6vs--

ROM 1.3 + Umschalt. 79.-

Autom. Maus/loystick 39~

Philips TV-Tuner 189.-
Software
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Public Domain e Shareware e Freeware

Uber 15.000 Disketten auf Lager

STEFAN
OSSOWSKIDI’s
Schatztruhe

Stiitzpunkthandler

Die deutsche So?t;f.aruqucllc

HP DeskJet 500 Color

T — Superbase Pro 3.0 D 139-
B Scanner RSN Deluxe Paint Ili 89--
399 -  DirectoryOpus D 79~

* Beckertext Il 179~

Turboprint Pro 2.0 159.-

X-Copy Tools 75~

‘ Scala 500 249~

Scala 113 neul 499.-

Imagine 2.0 D 598.-

Farb-Tintenstrahldrucker 1 2 9 5

inklusive AMIGA-Druckertreiber

Sonstiae auf Anfraage

GOLEM SOUND II

Stereo-Sound-Sampler mit Software

"GOLEM SOUND MACHINE” S’_




SOFTWARE

Astronomieprogramme im Vergleich

Wer heute seine Astrono-
miekenntnisse erweitern
will, ist nicht mehr auf ein
Spiegelteleskop angewie-
sen. Inzwischen simuliert
der Amiga alles, was man
friher nur mit Hochlei-
stungsinstrumenten be-
obachten konnte.

von Michael Gottwald

er nachtliche Sternhimmel
fasziniert die Menschen
schon seit Urzeiten, und so

. ist die Astronomie eine der
altesten Wissenschaften (ber-
haupt. Wahrend die fritheren Him-
melsforscher, angefangen bei den
Griechen, Azteken und Mayas bis
Galilei, Kopernikus und Kepler nur
ihr unbewaffnetes Auge oder ein-
fache Instrumente zur Verfligung
hatten, bieten sich heute viele
technische Maglichkeiten an. So-
gar den Sternenhimmel der Ver-
gangenheit und der Zukunft kann
der moderne Astronom mit Hilfe
des Computers schnell berechnen
und betrachten.

Drei Amiga-Programme, die
astronomische Ereignisse veran-
schaulichen, haben wir in die-
sem Test miteinander verglichen.
»Astrolab« von Maxon ist mit ca.
150 Mark das teuerste Angebot.
»Planetarium 3.0« (die deutsche
Version des US-Programms Di-
stant Suns) kostet ca. 130 Mark
und wird von DTM vertrieben.
»SKY lll« von Wolf Software steht
mit ca. 80 Mark am unteren Ende
der Preisskala.

ASTROLAB
Betrachten wir zuerst den preis-
lichen Spitzenreiter. Astrolab

macht von Anfang an einen guten
Eindruck. Das komfortable Fest-
platteninstallationsprogramm  ko-
piert alle wichtigen Daten an die
richtigen Stellen und fragt um Er-
laubnis, bevor es den passenden
Assign-Befehl in die »Startup-
Sequence« einbaut.

Gleich vor dem Programmstart
erlebt der Anwender eine weitere
freudige Uberraschung, wenn er
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feststellt, daB er mit Astrolab nicht
nur eins, sondern gleich sechs Pro-
gramme gekauft hat. Die Software
unterteilt sich in die Module Vorein-
stellung, Himmelsatlas, Sonnen-
system, Finsternisse, Ephemeri-
den und Kalender. Diese einzelnen
Programme sind voneinander vol-
lig unabhangig und untereinander
nicht multitaskingfahig.

Der Vorteil dieser Vorgehens-
weise: Astrolab muB seine betrach-
lichen Datenmengen nicht gleich-
zeitig im Arbeitsspeicher des Ami-

BMDE

NILYR
Pesition am Nicmel

NGC 6208
M13

naten, das Datum und die Farben
des Bildschirms festlegen. Bei
kleineren Unklarheiten hilft hier
(genau wie bei jedem anderen Mo-
dul) ein Mausklick auf das Hilfe-
Gadget.

»Himmelsatlas« liefert Informa-
tionen Uber Sterne, Sternbilder,
Planeten, und Deep-Sky-Objekte
wie Nebel, Sternhaufen, Galaxien
u.d. Von den insgesamt 4000 Ster-
nen sind 300 mit naheren Informa-
tionen versehen, die man durch
Anklicken der Sterne abrufen

der erganzt. Eine Zoomfunktion,
die gewdahlte Ausschnitte der
Sternkarte vergroBert, rundet das
positive Bild ab.

»Sonnensystem« informiert den
Anwender uber Vorgdnge in unse-
rem Planetensystem. Hier ist ge-
naues Einstellen der Uhrzeit, des
Datums und des geographischen
Standortes moglich. Lob verdie-
nen die Europa- und Weltkarte, die
ein Auswahlen des Standortes
auch ohne umfassende Geogra-
phiekenntnisse ermoglichen.

Datenbank dan: Nebel und Qalaxien

Potalldarstellung

Auswaihl

Bild <A
Zurlinde

Astrolab Die Datenbank von Astrolab: Eine AusschnittsvergroBerung des Sternhaufens M13

ga unterbringen. AuBerdem ver-
deutlicht die sinnvolle Struktur der
Software das Konzept, das hinter
Astrolab steht. Das Programm ist
im Prinzip ein elektronisches Buch
mit mehreren Kapiteln.

Im Kapitel »Voreinstellungen«
definiert der Anwender verschie-
dene Parameter, die er auf Wunsch
speichern kann. Diese Uberneh-
men die anderen Teilprogramme
beim Start. Unter anderem kann
man die geographischen Koordi-

kann. Auf Wunsch verbindet das
Programm einzelne Sterne zu
Sternbildern und benennt diese,
versieht die identifizierbaren Ster-
ne mit griechischen Buchstaben
und die Messier-Objekte mit den
korrekten Bezeichnungen.
AuBerdem enthélt der Himmels-
atlas eine erweiterbare Daten-
bank; die tiber 800 verschiedene
Messier- und NGC-Objekte ent-
hélt. Einige der bekannteren Ob-
jekte sind durch digitalisierte Bil-

Unter anderem bietet das Modul
Sonnensystem die Menlpunkte
Sternhimmel, Jahreskalender,
Auf- und Untergdnge von Sonne
und Mond, Mondphasen, Meteor-
strome und Ephemeriden (Positio-
nen der Planeten).

Interessant sind auch die um-
fangreichen Planeteninfos. Auf
dem zweigeteilten Bildschirm
kann man viele detaillierte Daten
iber die Planeten unseres Son-
nensystems abrufen. In der Mitte
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des Fenster befinden sich grafi-
sche Darstellungen der neun Pla-
neten und des Erdmondes.

Das Meni »Finsternisse« bietet
verschiedene Moglichkeiten, sich
Uber Mond- und Sonnenfinsternis-
se zu informieren. Nach Eingabe
einer Jahreszahl gibt das Pro-
gramm alle méglichen totalen oder
partiellen Finsternisse in einer Ta-
belle aus. Klickt man ein Datum
an, so werden zuerst numerische
Daten ausgegeben. Dazu gehoéren
Angaben lber Sonnen-und Mond-
halbmesser, Sonnen- und Mond-
parallaxe, Halb- und Kernschatten-
radius und zeitlicher Verlauf der
Finsternis.

Dazu gibt es noch Grafiken: Der
Verlauf der Sonnenfinsternis wird
durch ein gut verstandliches Dia-
gramm dargestellt. Eine Animation
mit dem rotierenden Erdglobus
zeigt die Wanderung des Mond-
schattens lber die Erdoberflache.

AMIGA-TEST

~ Astrolab
10 3 GESAMT-
)

URTEIL
von 12

AUSGABE 09/92
Preis/Leistung H H|H|H|H|
Dokumentation H H|H|HIH|

Bedienung |H|H|HIH[H|H
Erlernbarkeit |HIH|H|HIH|H
Leistung [Hl“l“l“l“' l

FAZIT: Astrolab kann vor allem dem
Astronomieprofi etwas bieten. Die
Aufteilung in flinf Programmodule
spart Speicher und gibt dem Pro-
gramm eine (Obersichtliche Struktur,
wobei ein leistungsfahiges Vorein-
stellsystem die Module miteinander
verbindet. Das Programm ist sehr
gut fiir Lehrzwecke geeignet.
POSITIV: Hohe Geschwindigkeit bei
hochauflésender Grafik; Ephemeri-
dentabellen {ber beliebige Zeitrau-
me; farbige Hires-Bilder der Deep
Sky-Objekte; animierte Weltraum-
perspektive; libersichtlich aufgebaut.
NEGATIV: Kein Speichern des Bild-
schirms als IFF-Datei; keine Such-
funktion; keine realistische Darstel-
lung des Firmaments; nicht aus-
blendbare Bedienfelder nehmen viel
Platz weg.

Produkt: Astrolab

Preis: ca. 150 Mark

Anbieter:

Maxon Computer GmbH, Schwal-
bacher Str, 52, 6236 Eschborn,
Tel. 0 61 96/48 18 11,

Fax 0 61 96/4 18 85
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m Eine realistische Simulation: Der Stern von Bethlehem im Jahr 6 v. Chr.

Das Modul »Ephemeriden« be-
rechnet die Positionen der Plane-
ten Uber einen bestimmten Zeit-
raum. Von den gewahlten Planeten
unseres Sonnensystems stellt das
Programm ausgewahlte Werte ta-
bellarisch dar. Zu den Funktionen
gehdren u.a. Himmelskoordina-
ten, ekliptische Koordinaten, Auf-
und Untergang der Objekte und
die Distanz zur Sonne oder Erde.
Die so entstandene Tabelle kann
der Anwender mit 80 oder 120 Zei-
chen/Zeile auf dem Bildschirm
oder Drucker ausgeben.

»Kalender« hat eigentlich nichts
mit Astronomie zu tun, sondern ist
mehr eine freundliche Dreingabe.
Das Teilprogramm enthélt Informa-
tionen darliber, der wievielte Tag in
welcher Woche das gewéhlte Da-
tum ist. Das julianische Datum
wird ebenso angezeigt wie ver-
schiedene Feiertage. Der Anwen-
der kann Termine festlegen und
diese mit dem Programm »Watch-
dog« von der »Startup-Sequence«
aus (berwachen lassen.

Als Erweiterungen flr Astrolab
sind Datendisketten und eine
Funktion zur Ansteuerung von Te-
leskopen mit Schrittmotor geplant.

Zusammenfassung:  Astrolab
beeindruckt durch ansehnliche
Hires-Grafik, wobei das Interlace-
Flimmern durch geschickte Wahl
der Farben und Fonts gering ge-
halten wird. Auch die hohe Ge-
schwindigkeit beim exakten Be-

rechnen der astronomischen Da-
ten hinterldBt einen positiven Ein-
druck. Eine Schwache ist die ein-
geschrankte Druckerausgabe der
Texte und eindrucksvollen Grafi-
ken.

Fazit: Wer glaubt, daB es Astro-
nomie ist, nachts am Lagerfeuer
zu sitzen und den Sternenhimmel
zu betrachten, wird von Astrolab
enttauscht sein. Das Programm ist
keine naturgetreue Simulation.

timmungs-
volle
Simulation

Der Wissenschaftler, dessen Rea-
litdt ohnehin zum groBen Teil aus
Zahlen und Formeln besteht, wird
sich flir Astrolab begeistern kon-
nen. Der Astronom erhélt hier ein
elektronisches Astronomielexikon
mit vielen Tabellen, Grafiken und
Animationen, das lber Jahrtau-
sende hinweg exakte Werte liefert.

SKY il

Kommen wir nun zum preisgin-
stigsten der drei Programme. SKY
lll geht einen anderen Weg als
Astrolab. Hier kommt es auf mog-
lichst naturgetreue Darstellung
des Firmaments an.

Das Programm ist etwas unkom-
fortabel zu installieren. Ein Install-

Programm fehlt, und auch fir den
passenden Assign-Befehl muB der
Anwender selbst sorgen.

Vor dem Programmstart muB
man angeben, bis zu welcher Gro-
Benklasse die Sterne gezeigt wer-
den sollen. Bei Klasse 6.5, die die
leuchtschwéchsten Sterne be-
zeichnet, zeigt SKY Ill 8575 Ster-
ne. Bei Klasse 4.0 sind es nur noch
526 Sterne.

Hat man sich flir eine GroBen-
klasse entschieden, gelangt man
ins Eingabemenl. Dort kénnen
geographische Koordinaten, Da-
tum, Uhrzeit und der Blickwinkel
(bis 45 Grad) angegeben werden.
Mit Sphére steht eine Sonderfunk-
tion bereit, die eine 180-Grad-
Ansicht zeigt. Genau wie bei Astro-
lab steht fiir die Auswahl des Stan-
dortes eine Weltkarte zur Verfu-
gung. In dieses Meni kann der An-
wender jederzeit zurlickkehren.

Von dort aus gelangt man auf
den Grafikbildschirm des Pro-
gramms. Im Gegensatz zu Astro-
lab besteht SKY Ill aus einem
Stick. Auch in der grafischen Dar-
stellung . unterscheiden sich die
Programme. Sky Il arbeitet im
Lores-Modus mit 32 Farben.

Hierin driickt sich schon die Phi-
losophie der Software aus. Das
Ziel ist, eine wirklichkeitsnahe
Simulation des Sternenhimmels
zu erreichen, wie man ihn unter gu-
ten Sichtbedingungen mit bloBem
Auge sehen kann.
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1- Haushaltsbuch - Verwaltet lhrer privaten Finanzen
2- MCad 2D - CAD Pro?romm
3- Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme
4- Videodatei - Komfortable Videoverwaltung
- 6- Kumﬂf um Eriador - Ein schénes Fantasy-Spiel
| -11- Pac-Man - Lustiges Sﬁiel
=1 -12- Label-Paint - Deutsches Etiketten-Druckprogramm
-14- Business-Paint - Erstellt statistische Présentationen
-15- Buchhaltung - Deutsches Buchhaltungsprogramm
-16- Werner - Das verriickte Spiel mit dem Comichelden
-18- Billard - Dreiband, Carambolage & Pool
-19- Print Studio - MINI-DTP-Programm
-20- Biorhythmus - Mit Grafik
-21- Aktienverwaltung - fiir Bérseneinsteiger
-22- Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren
-24- Return to Earth - Spannendes Weltraumabentever
-25- DSort 11l - Deutsche Diskeftenyerwaltung
-26- Anti Virus Il - Hilft im Kampf %\egen Viren
-27- Quickmenii - Erstellt eigenen Meniis
-28- AHantis - Fantasy-Strategie-Siel 1 MB
-34- Skréabel - Ein schénes Buchstaben- & Worterspiel
: | -36- 64er-Emulator
.| -37- Lucky-Loser - Geldspielautomat
& -38- Perfect-Englisch - Vokabeltrainer
T | -39- Schach - Spielstarkes Schachprogramm
-41- BootMaster - Erstellt einfache Bootintro’s
! +1 -42- Kalorienwache - Kalorienberechnungsprogramm
| -43- Charaktertest - deutsche Charakteranalyse
i -44- Mathematik - 4 verschiedene Programme
1| -47- M.E.D. - soundtrackeréhnliches Musikprogramm
1 -49- Passwortschutz - schiitzt lhre Festplatte vor
: unbefugtem Zugri
-51- Amidat - deutsche Dateiverwaltung
-53- Eishocke-Manager-Simulator
it -54- Skat - starkes PD- utr)rogrcmm
‘| -55- Down Hill - Ski-Simulation
.r| -58- Printer-Disk - 9 verschiedene Utilities fiir
o Nadeldrucker
e -61- Resetfeste RamDisk - Kickstart 1.2 & 1.3
rr -62- DATAMADE - komfortable Adressverwaltun
. | -63- Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den
v - gggenéier B.R.h. ug y
| -70- - Geographisches Lernprogramm, mit
zahlreichen%o&n Uber die v%r?&iedenen

H Lander der Erde
- 4 -72- MANTA WITZE - Auf dieser Diskette sind mehr als
’ 130 verschiedene Manta Witze enthalten.

(] Lustig und unterhaltsam bléd!
-73- KAI%ER 1 - Das Strategiespiel ohne Waffen.
) Wer kennt Kaiser nicht?
-74- Space Poker - Der bekannte Spielautomat mit
't Pokerr ;
"1 -75- CAR - Rasantes Autorennspiel. Viel Spaf3 und
Atmosphdre. 1MB
-79- Tetrix - PD-Version des Klassikers
] -82- ES'nlof Cars - Fesselndes Autorennen mit einigen
xtras,
-83- Dragon Cave - Wagen Sie sich in die Hohle des
| Drachen...
2| -87- Amiga Download fonts - Entwerfen Sie
| ochwertige 24-Nadel Fonts
1 -88- Superprint - Druckt Texte in beliebigen GréBen
| “90- MS-Text - Schéne Texiverarbeitung mit allen
wichtigen Funktionen

1-90 erhalten Sie
&1 zum Preis von je

CAA,

| ~201- 5 Disketten mit IFF-Zeichensétzen. DM 40,
-202- 5 Disketten voller Clip-Art Kleinbilder fir alle
| .203- g Disketten Erotik

/| -204- DBW-Render 2.0 Ray-Tracing Programm mit
deutscher Anleitun

-207- Deluxe Paint lll Grafikkurs in deutsch.
-210- 5 Disketten voller Erotik-Animationen
(Altersnachweis!!1)

ection |l - ein weiteres tolles Paket

vl -213- CIiE-Aﬂ-CUI
g mit Kleingrafiken fiir DTP Programme. DM 40,-- |*
51 -216- A500 3ideokurs - Dieser Kurs zeigt lhnen welche
I Hard- & Software Sie bendtigen und wo Sie welche
o Produkte anschlieflen. DM 16,--
i | -217- Englischpaket - Vokabeltrainer, Wérterbuch und
e rsetzer. DM 19,--

X

Drawmap, Klime und Roud Route.

;0: -218- Geopack - Erdkunde'z?r ramme: Woldmap,
o
| -219- Heimburo - Buchhaltung, Giromanager,

=4 -220- Hobby- & Heimpaket - lotto, |Q-Test,
Sternenhimmel, Horoskop, Biorhythmus,
Charaktertest, Kalorienwache, Oko-Plan, Biicher-

-222- Gesellschaftsspiele - Risk, Monopoly, Halma,
Mesch-érgere-dich-nicht, Skrébel,
Spiel des%\’

Imperium, Hanse, Kumpf u. Eria B
-224- Kartenspiele - Skat, Harfe Patience, B|:i|:;:k Jack,

Bauernskat, Klondike. A

rooker, Trucking..

Jetzt gibi es eine unglaubhche Weilereniwickiung des bereis ilber
1000-fach bewihrten Astronomieprogrammes "Sky". "Sky II"
zeigt noch mehr Sterne (bis zur 6.5 Gréf3enklasse), Animationen,
Sternbilder und ist noch schneller und besser! Dariberhinaus
bietet "SKY lll" umfangreiche Funktionen wie z.B.: Mondphasen-,
Nebel- Sternbild- und Planetendarstellung. Ebenso lassen sich
rafische Bahnberechnungen und Solaranimationen durch-
Uhren. Natirlich knnen verschiedene Wetterbedingungen,
Zeiten und Standorte eingegeben werden. Super!
i P 2D
s Tor g don Slermen:

louffiihig auf ollen
AMIGA ob 1 MB!
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ASTRONOMIE |

-20139- DEPOT kS oo
Briefkopf Profi

Mit diesem Programm kénnen Sie Briefe mit einem professionellen
Outfit und einem selbstgestalteten Briefkopf erstellen. Der Briefkop!
kann wahlweise Texte und Grc{ifen enthalten.  Etliche
Kleingrafiken liegen diesem Paket bereits bei. Der Texteditor
enﬂ'\t’:ﬁl alle wichtigen Funktionen. Natiirlich kénnen Sie auch Ihre

esamten Adressen ibersichilich verwalten und beliebig abrufen
RNie wiéir’s z.B. mit einem Serienbrief mit einer Ein|cdung an lhre
Freunde?). "BRIEFKOPF  Profi" it die konsequente
Weitereniwicklung des tiber 1000fach bewahrten "Briefkopf + ED"
louffihig nuf allen

Eine Erweilsrunﬁﬁis mit vielen AMIGA b 512 KB!

neuen Kleingrafiken' und einem
ildkonverter fir die Einbindung
selbst erstellier Grafiken kostet,
nur DM 19,--. (Nr: 20139-b)

| -409- Bun

] DM 30,-
.| -415- C-Tutorial - Prc?gru_mmie;rkurs fir die Sprache "C".
7| -416- CLI-Help-Deluxe. CLi-Kurs fir alle AMIGA

| -419- Mensch drgere dich nicht. DM 12,-- |

-401- Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches

Musikprogramm mit mehr als 6

verschiedenen Instrumenten. DM 19,90
-403- Draw-Amiga - gutes Mal- & Zeichenprogramm |

mit allen niitzlichen Funktionen. 1 MB. ‘Bii‘ 15,--
-404- Tale It - Sehr qute Plattenverwaltung. DM 19,--
-405- SchreibM 2.0 - Schreibmaschinenkurs fiir

10 Finger. 1 MB. DM 10,--
-407- Broker 2.0 - Fesselndes Bérsenspiel. Der Ti

fir lange _pieleubende] MB. th -
dqesll a 2000 - Verwaltung fiir bis zu :

40 Ligen je Diskette. DM 19,-- |
-412- botto - Verwaltet Mittwochs- & Samstagslotto,

Tja, vielleicht werden Sie ja damit zum Loﬂokéni%l?!

-413- AnalytiCalc - Tabellenkalkulation.
-414- Rim-V-Datenbank - Relationales
Datenbank-System.

.

M |
DM 30,-- |;

Der schnelle Einstieg in "C 9,--

Einsteiger. Lehrreich! DM 19,--
-418- Poker Professional. Der Automat. DM 12,--

-420- Mr. Brick - Jump "n’ Run Spiel.

-421- KSS Seeschlacht DM 12,--

-604- Turbo Print Il DM 89,--
-605- Turbo Print Professional DM 169,--
-606- AMopoly - Monopoly DM 39,--
-607- Amiga-Fahrschule. DM 49,--
-608- Power-Packer-Professional DM 39,--
-613- Master Virus Killer V2.1 + DM 49,--
1 -616- Kunert Skat - tolles Skatspiel DM 39,--
-619- Amiga Stammbaum DM 89,--
-20101- Fibu deluxe 2.0 DM 59,--
~20113- Airport DM 49,--
-20114- Yideothek deluxe 2.0 DM 29,--

| ~20148- Uberweisungs Tool DM 49,--
1 -20149- Translate It! ?Deuisch/Englisch) DM 79,--

-20154- Top Timer - Terminkalender DM 49,--
-33124- SGM Siatistik Grafik Manager DM 49,--
-33150- Nostradamus Horoskop DM 89,--
-33158- Professional Titler DM 69,--
-33189- PPrint DTP - Deluxe DM 149,--
-33190- PIN Publisher (24 Nadel) DM 99,--
-33193- Rattle Copy V5 DM 59,

Wir fiihren alle OASE

dngigen DTP-Programme. (z.B. PPrint) DM 40,--
?g\ri [Altersnachweis!!!) DM 40,-- i

; : DM 25,--
1 -205- Pascal Siandcrd-%nscd mit dt. Anleitung. DM 20,--
-206- Super-Spiele Paket auf 5 Disketten. Dbrﬁ 1»2,--

DM 40,--
| -211- PDC - ein Lattice-C kompatibles Programmiersystem |

ok auf 3 Disks. 24,--
;' -212- Star Trek - Slpiel zur Serie auf 3 Disks. DM 20,--

-
DM 19,--

Zimmerverwaltung, Haushalisbuch, Texiverarbeitung,
Adressverwaltung, Uberweisungsdruck,... DM 49,

datei, Musikarchiv und Videodatei. DM 49,--

issens. DM 39,--
-223- Strategiespiele - Feldherr, EmJ;)oros, Kaiser I,
lor. DM 39,--

M
-225- Manager Spiele - FuBBball-Manager, Eishockey-
o Bron %" " DM 26,

PPrint-DTP

Mit diesem Programm erzeugen Sie kinderleicht Drucksachen £
¥ aller Art. Ob nun fir den Heimbereich, fir Sportvereine

Erivare und gewerbliche Zwecke. Mit PPrint-DTP kénnen Sie Texte
eliebig mit  Grofiken mischen und  millimetergenau
ositionieren. Die maximale Grofle der zu erstellenden Werke
triigt 1024°1024 Punkie bei einer Druckgréfe von bis zu
1m*Im (Lores-, Hires- und Interlace-Modus werden unterstiitzt).

‘4 Komplett mausgesteuert. Im Lieferumfang sind 4 Disketten mit
¥ Kleingrafiken enthalten.

Natirlich liefern wir PPrint-DTP mit ausfihrlichem deutschen
Handbuch

lauHthig ouf allen
AMIGA ab 512 KB!

und Schatztruhe Titel!
P e

JEAN OSOW/SKI’S

& schatztruhe

DEUTSCHE SOFTWARE

-33184-

POCObase

POCObase ist der neve Hit aus der Schatztruhe. Die
hervorragende Datenbank, die sowohl fir Einsteiger als auch fir
Profis geeignet ist kann bis zu 31 Dateien gleichzeitig bearbeiten,
wobei Sie 6 verschiedene Feldtypen verwenden konnen. Dan
leichter  Bedienun: dnnen Sie ab sofort komplexe
Biroanwendungen aber auch Adress-, Video-, CD-, Briefmarken,
Bierdeckel und sonstige Verwofh.ln?en durchfihren. Es werden alle
Drucker unferstiitzt und auch Bildschirminhalte und IFF-bilder
konnen in verschiednenen GroBen ausgedruckt werden.
Superpreis! Jauffahig ouf cllen

AMIGA ab) MB!

Nohlstr. 76 - 4200 Oberhausen 1
Telefon: 0208/24035 - Fax: 0208/809015
BTX *INTERSOFT#

Manager, B

REAPTRLLS

VYersandkosten

INTERSOFT

Bochumer Str. 45 - 4650 Gelsenkirchen 1
Telefon + Fax: 0209/272587




Das ist mit Sicherheit gut gelun-
gen. 8575 Sterne, die Planeten
Merkur, Venus, Mars, Jupiter,
Saturn, Uranus und Neptun so-
wie 250 Deep-Sky-Objekte (Gas-
/Staubnebel, Sternhaufen und Ga-
laxien) kann der Anwender be-
trachten. Leider wirkt die Grafik im
Lores-Modus manchmal etwas
grob, besonders wenn man die
Zoomfunktion einsetzt.

Das Datum ist von -2000 bis
+6000 wahlbar, wobei die Genau-
igkeit vor -1000 und nach +3000
stark nachlaBt. Uber das Projekt-
meni kann man die aktuelle Sze-
ne entweder als komprimierte IFF-
Datei oder auch die aktuellen Ein-
stellungen speichern und laden.

Sehr gut ist die Idee, mehrfarbi-
ge Horizontlandschaften verwen-
den zu kdénnen, die sogar der ak-
tuellen Himmelshelligkeit ange-

AMIGA-TEST

GESAMT-

9! URTEIL
von 12 AUSGABE 09/92

Preis/Leistung HHIH|H|H|
Dokumentation HHI“|H|H|
Bedienung H HIH|H|H|
eriernvarkeit | i ] B
1 1 | |
]|
FAZIT: SKY Il ist fur den Astrono-
mieeinsteiger empfehlenswert. Die
wirklichkeitsgetreue Darstellung des
Sternenhimmels mit eingeblendeter
Landschaft ist fir Profis dagegen
weniger wichtig. SKY Ill spricht von
daher und auch vom Preis eher den
Anfanger an, wobei professionelle
Spezialfunktionen durchaus vorhan-
den sind.
POSITIV: Niedriger Preis; 8575
Sterne; geringer Speicherverbrauch;
globaler Sonnenfinsternisverlauf;
Sprache der Sternbildnamen wéhl-
bar; Animation des Sternhimmels
und des Sonnensystems; Bildschirm
als IFF-Datei speicherbar.
NEGATIV: Nur Lores-Grafik (auBer
Mondfotos); keine komplette 180-
Grad-Sternkarte; keine Suchfunkti-
on; keine Detailgrafiken von Deep-
Sky-Objekten; keine Ephemeriden-
Monatstabellen.

Leistung

Produkt: SKY IlI

Preis: ca. 80 Mark

Anbieter:

Wolf Software & Design GmbH,
Schiirkamp 24, 4428 Rosendahl-
Osterwick, Tel. 0 25 47/12 53,
Fax 0 25 47/13 53
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ASTRONOMIEPROGRAMME IM UBERBLICK

Programmname SKY Il Astrolab Planetarium 3.0
ALLGEMEIN
Preis (inkl. MwSt.) ca. 80 Mark ca. 150 Mark ca. 130 Mark
Anbieter Wolf Software Maxon DTM
Disketten 1 2 1
Daten-Disketten nein _geplant 3
Handbuch deutsch, geklammert deutsch, geklammert deutsch, geklammert
Kopierschutz nein nein Handbuchabfrage
Speicherbedarf min. 512 KByte 1 MByte 1 MByte
Multitasking ja nein nein
BENUTZEROBERFLACHE
Grafik 320 x 256 640 x 512 640 x 256
Eingabe Ort/Datum topographisch, Tastatur topographisch, Maus Maus
Grafik speichern IFF nein IFF, Anim-Opt-5
On-line-Hilfe nein ja nein
FUNKTIONEN
Zeitraum -1999 bis +5999 -919 bis +2551 -9999 bis +9999
Blickwinkel bis 45 Grad bis 180 Grad bis 180 Grad
GréBenklassen Sterne bis 65 bis 55 kein Limit
Planeten Planeten bis Neptun Planeten bis Pluto Planeten bis Pluto
Anzahl Sterne max. 8575 4000 2200 (Yale: 9600)
Deep-Sky-Objekte 250 866 450 (erweiterbar)
Meteore nein ja ja
Mond-, Sonnenfinsternis ja ja ja
Zeitraffer ja ja ja
var. Himmelshelligkeit ja nein ja

paBt werden. Das Programm stellt
den Himmel so dar, wie er dem je-
weiligen Sonnenstand entspricht.
Diese Helligkeitsanpassung kann
man auch abschalten. Dabei ent-
stehen sehr stimmungsvolle, wirk-
lichkeitsnahe Bilder.

Auch Animationen des Stern-
himmels kann man mit Zeitraffer
durchfiihren. Wenn man SPUR
einschaltet, wird der Bildschirm
zwischen den Einzelbildern nicht
geloscht, was wie eine Langzeitbe-
lichtung mit einer Kamera wirkt:
Die Sterne werden zu Linien gezo-
gen. So kann der Betrachter die
Rotation des Himmels um den
Himmelsnordpol sehr schén beob-
achten.

Sehr interessant ist das Son-
nensystemmenu. Dessen Funktio-
nen erlauben Animationen des
Planetensystems in Echtzeit. Man
sieht dabei entweder von oben auf
das Planetensystem herab oder
man betrachtet die Bewegungen
von der Erde aus. Diese Grafik |4Bt
sich leider nicht speichern. Zudem
sind die Planeten Sprites, so daB
ein Programm, das im Hintergrund
lduft und den aktuellen Screen
speichern kann, die Planeten
lbersieht.

Uber jeden Planeten unseres
Sonnensystems kann man auch
die Ephemeriden auf dem Bild-

schirm oder Drucker ausgeben.
Leider lassen sich hierbei keine
Monatstabellen erstellen. Fir
Mond- und Sonnenfinsternisse
gibt es zwei Menifunktionen. Bei
der einen lassen sich diese fir ein
bestimmtes Jahr ermitteln. Die
Funktion »Finsternisverlauf« zeigt
entweder Frames der einzelnen
Finsternisphasen oder den globa-
le Verlauf auf einer Weltkarte.

Sterne, Sternbilder und Deep-
Sky-Objekte kann man durch An-
klicken identifizieren. Die Markie-
rungen am Himmelsglobus wer-
den als Gitter Uber den Sternhim-
mel geleget. Leider kosten die mei-
sten Operationen viel Zeit (SKY Il|
ist in GFA-Basic geschrieben).

Fazit: Wie man erkennen kann,
ist SKY Il in seinen Funktionen
nicht so Ubersichtlich strukturiert
und umfangreich wie Astrolab. Der
Astro-Physiker wird der Informa-
tionsvielfalt von Astrolab den Vor-
zug geben, wer dagegen mehr
Wert auf Anschaulichkeit und Rea-
lititsndhe legt, ist mit der
Astronomie-»Simulation« SKY Il
besser beraten.

PLANETARIUM

Einen Weg zwischen den beiden
Extremen Astrolab und SKY |lI
geht die US-Software Planetarium
3.0. Planetarium besitzt zwar nicht

die klare Struktur von Astrolab, bie-
tet aber trotzdem viele Informatio-
nen und einen simulierten Ster-
nenhimmel, allerdings nicht mit
der Realitdtsndhe, die man bei
SKY Il findet.

Das Programm ist aus dem Ori-
ginal Distant Suns entstanden, das
in den USA schon in der Version
4.0 vorliegt. Das hat auch fir die
deutsche Ausgabe Vorteile. Es exi-
stieren bereits drei Erweiterungs-
Disketten: der Yale-Sternkatalog,
die NASA-Sternkarte und »Nebel
und Sternhaufene.

Fur die Installation auf der Fest-
platte gibt es bei Planetarium kein
spezielles Hilfsprogramm. Ein
Assign-Befehl ist allerdings nicht
nétig. Das Kopieren relevanter Da-
tein in das gewinschte Verzeich-
nis genugt.

Nach dem Start des Programms,
das wie SKY Ill aus einem Stiick
besteht, gelangt man zuerst zum
Kopierschutz. Eine Handbuchab-
frage macht dem Anwender das
Leben schwer. Weil die Fragen
fachbezogen sind, lernt man dabei
wenigstens etwas dazu.

Das Einstellungsmeni von Pla-
netarium ist das unkomfortabelste
der drei Kandidaten. Eine topogra-
phische Darstellung fehlt, und die
Eingabe lber die Gadgets ist et-
was unbequem. Dafiir kann man
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das Datum zwischen -9999 und
+9999 einstellen.

Eine Starke des Programms ist
dagegen die Benutzeroberfldche.
Die meisten Funktionen laufen im
Hauptbildschirm ab. Man wahlt
zwischen zwei Hauptmodi: Plane-
tarium und Local. Im Planetarium-
Maodus wird so gezeichnet, als wa-
re keine Erdoberflache da. Es gibt
somit auch keinen Horizont.

»Local« zeigt den Himmel so, wie
man ihn vom angegebenen Ort
aus sehen wirde. Dieser Darstel-
lungsmodus arbeitet deshalb auch
etwas langsamer als Planetarium.
Samtliche Funktionen und Ande-
rungen laufen Uber bediener-
freundliche Requester ab. Mit ei-
nem ein- und ausblendbaren Con-
trolpanel kann man sich in den vier
Himmelsrichtungen bewegen,
was etwas langsam geht.

Zoom-Gadgets erlauben das
Verandern des Blickwinkels in
Schritten von 1 Grad bis 180 Grad.
Im Controlpanel zeigt das Pro-
gramm das aktuelle Datum, Uhr-
zeit und die Koordinaten der Aus-
schnittmitte an. Positiv: Man kann
das Controlpanel verschieben.

Die aktuellen Einstellungen
kann der Anwender in State-
Dateien speichern, die er dann in
einem Start-lcon angeben oder
vom Menti aus abrufen kann.

as
Firmament
vor 2000 Jahren

Der Informationsreichtum von
Planetarium ist beeindruckend. In
der Grundversion stehen 2200
Sterne’ bis zur GroBenklasse 55
zur Verfligung, mit dem Yale Stern-
katalog sind es 9600 Sterne. Damit
ist Planetarium 3.0 in diesem Punkt
der Spitzenreiter des Trios.

Die Datenbank des Programms
enthdlt 110 Messier-Objekte, 340
NGC-Eintrage und ist durch eine
Zusatzdiskette erweiterbar. Land-
scape zeichnet Horizontkonturen,
welche man selbst mit max, 180
Punkten als 360-Grad-Horizont in
Dateien definieren kann. Look-

Nun zu einer méchtigen Option:
Viewpoint. Damit ist es méglich
den Beobachterstandpunkt auBer-
halb der Erde zu plazieren, und
zwar bis zu 400 Astronomische
Einheiten (10fache Plutoentfer-
nung). Von dort aus kann man von
jeder Position und jedem Blickwin-
kel auf das Sonnensystem zurlick
sehen, mit oder ohne Umlaufbah-
nen und sonstigen Markierungen.

Auch Animationen des Plane-
tensystems mittels der Tracker-
Funktion kann die Software dar-
stellen. Mondfinsternisse lassen
sich mit der Erdschattenoption
nachvollziehen. Sonnenfinsternis-
se kann man mit der Animations-
option (Time rate = Zeitraffer) si-
mulieren. Spezialfunktionen wie
Projektion des Mondschattens auf
die Erde, oder Sichtbarkeitsverlauf
auf der Erdoberflache sind nicht
integriert.

Die Planeten, Mond und Sonne
werden als farbige Images darge-
stellt und bei VergroBerungen mit-
vergroBert. Mehrere GroBen sind
auf Disk gespeichert, so daB keine
PixelvergroBerung stattfindet. Bei
zunehmender GroBe oder im Tele-
skop-Fenster sehen sie recht reali-
stisch aus.

Mit Skylight legt man - wie bei
SKY Il - die Sichtbedingungen
fest. Analog zu SPUR bei SKY llI
gibt es hier Star Trails. Der Bild-
schirm wird dann vor jedem neuen
Bildaufbau nicht geléscht.

Auch die Himmelshelligkeit und
das Funkeln der Sterne kann man
simulieren. Das Zoomen einer Re-
gion sowie Identifizieren eines Ob-
jektes durch Anklicken ist eben-
falls méglich. Zu den entsprechen-
den Daten zeigt das Programm oft
einen Kommentartext. Die Infor-
mationen kann man auch tiber den
Drucker ausgeben, wie mit SKY Il
und Astrolab. Bei Deep-Sky-Objek-
ten wird ein S/W-Foto gezeigt.
Farbfotos wie bei Astrolab wéren
wiinschenswert.

Animationen lassen sich auch
im ANIM-OPT-5-Format (wie es
auch Deluxe Paint verwendet) ab-
speichern. Ein Flug mit dem Hal-
leyschen Kometen durch das Son-
nensystem |aBt sich so einfach her-

'uhd‘adfﬁegenden' Tafg'é.. Stolz, hochmiitig und
ohne Riicksicht auf Gefahr!

B-17. Eine Ftugerl’ahrung.'die Sie niemals

vergessen werden!

B-17 FLYING FORTRESS
Vorerst fiir IBM PC-
kompatible, Gerite erhiltlich,
spater auch fiir
Commodore Amiga + Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit |
Hampton Road Industrial = « )

down zeigt das Planetensystem | stellen. Dazu ist allerdings mehr
von oben, Markers blendet die | als 1 MByte nétig. Eine Mercator-
wichtigsten Markierungen ein: | Projektion (rechteckige Sternkar-
Ekliptik, Altitude, Aquator, Horizont- te) und auch Ephemeriden-Tabel-
skala und ein RA/DEC-Netz. len Gber beliebige Zeitrdume sind
Die Search-Funktionistsehrhilf- | mit hoher Genauigkeit machbar.
reich beim Suchen nach Planeten, Planetarium 3.0 bietet auBerdem

Sternen, Sternbildern oder Deep- | Kometen und Asteoriden an sowie 8LD. UKTel 0666 504 326,

Sky-Objekten. Diese kann man als
Textbruchstiicke angeben oder
von einer Liste wahlen, worauf das
gesuchte Objekt in die Mitte des
Bildschirms geschoben wird.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

die Mdoglichkeit, jederzeit neue
Umlaufbahnen von Objekten hin-
zuzufiigen. Etliche Kometen und
Asteoriden befinden sich bereits
auf der Datadisk.

Estate, Tetbury, Glos. GL8 \
& L)

(3 )

SOFTWARE




TEST

SOFTWARE

2 | 3‘3-8:
z Z00M

ELEGELTURERAR Hier entfernt sich der Komet Halley

aus dem inneren Sonnensystem, betrachtet aus einer Ent-
fernung von sechs Astronomischen Einheiten von der Sonne

Den aktuellen Bildschirminhalt
kann man als IFF-Datei speichern.
Die Bewegung der Planeten am
Fixsternhintergrund (ber zwei
Monate hinweg kann die Software
ebenso darstellen. Einen Gesamt-
Uberblick (iber den aktuellen Him-
mel gibt der WHAT'S UP?-Bild-
schirm mit Informationen Gber je-
den Planeten, die Sonne und den
Mond sowie liber aktuelle Stern-
schnuppenstrome.

Fazit: Planetarium 3.0 ist, vergli-
chen mit Astrolab, etwas uniiber-
sichtlich und erreicht nicht die
Realitdtsndhe von SKY lIl. Daf{ir ist
es nicht so »wissenschaftlich-
steril« wie Astrolab und Ubertrifft
die Informationsvielfalt von SKY Il
bei weitem. Durch die schon vor-
handenen Erweiterungsdisketten
stehen dem Anwender mehr Daten
zur Verfilgung als bei den beiden
Konkurrenten.

Ein Nachteil soll jedoch nicht
verschwiegen werden. Der langsa-
me Bildschirmaufbau und der ho-
he Speicherbedarf bei manchen
Funktionen erfordern eine schnel-
le CPU und viel RAM. Etwas mehr
als ein Amiga 500 mit 1 MByte soll-
te es schon sein.

Vergleich: Alle drei Programme
kann man als gelungen bezeich-
nen. Fir jede Zielgruppe ist etwas
Passendes dabei. Die klare Struk-
tur und hohe Geschwindigkeit
auch bei langsamen Amiga spre-
chen flr das elektronische Lexi-
kon Astrolab. Die Anschaulichkeit
von SKY Il wird den Astronomie-
einsteiger begeistern. Wer dage-
gen Wert auf groBe Datenmengen
legt und die notwendige Hardware
hat, wird sich fir Planetarium 3.0
entscheiden. Der einzige Grund,
keines der drei Programme zu kau-
fen, wéare astronomisches Des-
interesse. rk
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Preis/Leistung |H|H]HT“ H Hl
Dokumentation |H|H ﬂ]“ H “[
H

Bedienung |H|H H|H I
Erlernbarkeit |H|H H|H H
Leistung NN

FAZIT: Planetarium 3.0 ist wegen
der vielféltigen Funktionen eher flr
Profis und erfahrene Amateure ge-
eignet. Planetarium verbindet reali-
stische Darstellungen mit groBer In-
formationsvielfalt. Die volle Leistung
zeigt die Software erst mit viel RAM
und einem schnellen Prozessor.
POSITIV: Viewpoint auch auBerhalb
der Erde; viele Kometen und Astero-
iden; Erweiterungsdisketten erhalt-
lich; Animationen im Anim-Opt-5-
Format speicherbar; Ephemeriden-
Tabellen Gber beliebige Zeitrdume;
Bildschirm als IFF-Datei speicher-
bar.

NEGATIV: Hohe Hardwareanforde-
rungen; Handbuchabfrage als Ko-
pierschutz; unkomfortables Vorein-
stellungsmend.

Produkt: Planetarium 3.0

Preis: ca. 130 Mark

Anbieter Deutschland:

DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen,
Tel. 0 61 27/40 65,

Fax 0 61 27/6 62 76

Anbieter Schweiz:

Microtron Computerprodukte, Bahn-
hofstr. 2, CH-2542 Pieterlen,

Tel. 00 41/32/87 24 29,

Fax 00 41/32/87 24 82

... DIE RICHTIGE SOFT

Wir sind AMIGA-VIP-Partne

Heimbiiro

Buchhaltung, Giromanager, Zimmer-
verwaltung, Haushaltsbuch, Textver-
arbeitung und Texteditoren, Text-
verarbeitung mit AdreBverwaltung,
Uberweisungsdruck, zig verschiede-
ne Dateiverwaltungen sowie
Texttools

Komplettpreis 49,- DM

Labelpack
Druckprogramme fir Etiketten
aller Art mit Text und Grafik:
Disketten, Dias, Adress,
Kassetten usw.

Komplettpreis

Alle Pakete fiir alle Amiga-Modelle Wl g L0 G| 1
(A3000 auf Anfrage). T . nur 19,- DM
Alle 6 Pakete

Englisch- komplett Hobby- +
paket Al Heim-Paket

Vokabellernprogramm,
Woérterbuch und

Lotto, IQ-Test, Sternenhimmel,
Horoskop, Biorhythmus,
Charaktertest, Kalorienwache,
Oko-Einkaufsplan, Blcherdatei,

Worldmap, Drawmap, Klima,
Road Route

nur 19,- DM

DN SelngRpmdEmin Video-verwaltung, Musikdatei

nur 19,- DM Komplettpreis nur 49,- DM
Geopack Toolpack
Erdkundeprogramme: Anti-Virus, Kopierprogramme,

Diskprint, CLI-Hilfen,
Anti-Guru, Diskdoktor,
Intromaker

Komplettpreis nur 39,- DM

SPIELESAMMLUNGEN

Gesellschafts-
spiele:

Risk, Monopoly, Halma,
Mensch argere Dich nicht,
Skrébel, Spiel des Wissen

komplett nur 39,- DM

Strategie-
spiele
Feldherr, Emporos, Kaiser Il
Imperium, Hanse, Kampf um
Eriador

komplett nur 29,- DM

()

Alle 6 Pakete
komplett
nur 149,- DM

Manager-

spiele

FuBballmanager
Eishockey-Manager,
Broker, Trucking

komplett nur 26,- DM

Quiz- +
Gliicksspiele

Roulette, Lucky Loser, Tumbler
Street, Pokerautomat, Hangman,
Glicksrad

komplett nur 29,- DM

Kartenspiele

Skat, Harfe Partience, Black
Jack, Bauernskat, Klondike

komplett nur 19,- DM

Sportspiele

Gronk-Autorennen,  Go-Kart-
Rennspiel, Tennis, Downhill-Ski,
Billard komplett nur 29,- DM

THERAPEUT

Therapeut isteine Psychotherapeu-
tensimulation. Der Amiga erzeugt
dabei die Antworten eines Thera-
peuten der Rogers-Schule. In die-
ser nichtdirektiven Psychotherapie
soll der Patient sich seinen Kummer
und seine Probleme von der Seele
reden. Der Computer stellt dabei
meist Fragen oder gibt Kommenta-
re ab! Das Programm kennt 100
Themengebiete! 1 MB erf.

NEU: PREISWERTE SOFTWARE

RONTGEN

Roéntgen st ein Strategie- und Denk-
spiel flr einen Spieler. Sie missen
versuchen, in einem Feld versteckte
Atome zu finden, indem Sie dieses
Feld miteiner Teilchenkanone durch-
leuchten. Strategische Elemente und
eine gute Grafik zeichnen dieses
Programm aus!

UNIDEPOT

UniDepot ist eine leistungsfahige
Depotverwaltung fir Kapitalanla-
gen aller Art! Sie kénnen mit Uni-
Depotnahezu alle denkbaren Wert-
papiere unter Ertragsgesichtspunk-
ten verwalten, z.8. SPARBUCHER,
TERMINGELDER, SPAREINLA-
GEN, AKTIEN usw. Eine Universal-
verwaltung!

JEDES PROGRAMM nur 19,00 DM

Freuen Sie sich auf Ihre




WARE FUR MEHR SPASS UND ERFOLG AM AMIGA

P

Sie die Herrschaft (iber das Romische Reich!
Eine besonders anspruchsvolle Spielesammiung
fur alle Spielefans zum Komplettpreis von

st;@f »6 RICHTIGE«

Spiele 6er-Pack der Extraklasse

6 Spiele fiir wenig Geld vorgestellt im AMIGA-MAGAZIN 7/92!
StarTrek ein tolles Enterprise-Spiel, Evil Tower ein Kletterabenteuerspiel
mit Supergrafik, Pametha ein Grafikadventure feinster Machart, Revenge of
the Mutant Camels ein rasantes Action-Ballerspiel, Dragon Cave ein Laby-
rinth-Spiel besonderer Giite. Mit Imperium Romanum erlangen

DM 29,-

Holen Sie _=a==
sich Ihre .ri-l
Vorteilspakete
einfach und

bequem per Post
ins Haus

TOP 100

Die grof3e deutsche
Public-Domain-Sammliung

100 ausgewihite PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker, Pa-
ranoid, Lucky Loser, Faktura, MS-Text, Videodatei,
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Wernerspiel,
Latein, ROM, Star Trek, Core Wars, Label, Amiga-
Paint, Giroman, Blizzard, Virus Control, Tetnix, Mo-
ria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort |ll, Fix-Disk, Universalda-
tei, Quickment, Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, Atlantis, Schach,
Labelpaint.

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen
Komplettpreis fiir

alle Programme 79,' DM

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

Das bieten wir:
. « gepriifte 3,5"-Qualitatsdisketten
» auf Viren gepriifte Disketten
= versandgerechte Verpackung
* Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB3 fiirjeden Spielefan!

Imperium Romanum ist ein Strategiespiel fiir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fur
1-4 Spieler, Tetris —bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns ein deutsches Textadventure, Drip einbesonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mit lustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Hubert, lustiges Hiipf-

spiel, Gliicksrad, bekanntes Quizspiel, Hearts + Spades tolles Kartenspiel
Diese Spielesammlung mit allen aufgefiihrten Spielen kostet

NEU! Jetzt noch mehr | Fast alle Programme mit

Programme! deutschen Anleitungen

nur 39,' DM

4% HEIMDRUCKERE!

Das ideale Paket zum Erstellen von Druck-
sachen aller Art: Amiga-Fox PD-DTP-Pro-
gramm, Printstudio Universaldruckprogramm
mit Hardcopy-Funktion, Typographer Font-
editor der Spitzenklasse, Superprint und
Banner zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme sowie weitere Druckhilfen, Malpro-
gramme und Zeichensétze

g inklusive CRAZYPAPER"®

dem lustigen Computerpapier
(mit Nachbestellmaglichkeit).

Das Paket fiir Hobbydrucker

zum Komplettpreis von

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstlicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthélt das Paket eine
Riesenmenge ausgewahlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket fur jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 39 5" D M

49,- DM
BUROPAC

professionell

Art.-Nr. PDAO19
Wersagt denn, mitdem Amiga kénne man nur spielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, daB Sie lhren Amiga selbst-
verstandlich auch professionellim Blro nutzen kénnen!
Buropack professionellist eine Softwaresammiung be-
sonderer Art, die fiir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
derinteressant sein sollte, der nicht gleich tausende von
D-Mark fiir ein Personal-Computer-System mit siindhaft
teurer Software ausgeben willl Das Paket enthalt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+. Dieses Pro-
gramm erledigt Ihre Buchhaltung und schreibt Ihre Rech-
nunen! Oase 109 Steuer 1991. Jetzt kdnnen Sie lhre
Steuererklarungen schnell und einfach selber erledigen
(mit preiswertem Update-Service flir spatere Versionen);
Oase 105 Superdate deluxe. Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreinfach zu bedienenist; Perso-
nal Write. Eine Uberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehr einfach zu bedienenist(Test Amiga
Special: sehr gut!). AuBerdem enthalt die Sammlung
noch dreikleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giroman verwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspaint erstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerlése usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation!

Alle Programme sind ausfhrlichin deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
199,- DM

dieses Profipaket
betrdgt nur

Ubrigens: Wirsind 0ASE-Depot-Handlerund habenalle
OASE-Titel am Angebot!

SCHULPAKET

Anleitungen
Dasumfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!
Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiiledatenbank mit grafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.0.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
hysik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-
tor fur eigene Fragen, Stundenplan-Designer
Stundenplane erstellen.

Alle Programme komplett deutsch

E?on;‘r);?;trg:aeis o a'!enur 39 5" D M

PATRICK PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE
Kiefernweg 7, 2177 Wingst
Tel. 04777/8356, Fax 04777/435
Telefonische Bestellannahme Mo.-Fr. von 9.00 bis 18.B[l|

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskecat katalogisieren Sie |hre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie Ihren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Professionel D eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run eininteressantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

NEU! Jeizt aktualisierte
Zusammenstellung

100 Programme

it deutsch
mit deuischen i 99,_ DM

Anleitungen

Bestellen Sie einfach mit dem Bestelicoupon oder formlos per
Brief oder Postkarte. Sie konnen Ihre Bestellung selbstver-
standlich auch telefonisch oder per Fax aufgeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Druckfehler und Irrtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnellstmédglich per Post.
Versandkosten: Vorauskasse (bar oder Scheck) DM 5,00,
Nachnahme DM 8,00

Die Lieferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzgl.
DM 15,00 moglich!

Bequem-Bestellung
(Kreuzen Sie lhre Wiinsche einfach an)

O Riesenbindel 1 O Toolpack O Sportspiele
O Riesenbiindel 2 O Hobby + Heim-Paket © TOP 100

O Heimbiro O Geselischaftsspiele g Superpack 50
O Englischpaket O Managerspiele He!mdtuckerm

; : O Spielesammiung
O 6 Richtige O Strategie O Musikpaket
O Labelpack O Quiz- + Gliicksspiele O Schulpaket
O Geopack O Kartenspiele O Buropack

O Ich bezahle per Vorauskasse
O Ich bezahle per Nachnahme

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit
Anti-Virus-Programm sowie |hren gedruckten Katalog!

O Der Bestellwert liegt tiber 100,- DM, ich erhalte deshalb
zusétzlich die aktuelle Heftdiskette zum Amiga-Magazin.

Name:

StraBe:

Ort:

Datum: Unterschrift:

Unsere freundlichen Mitarbeiter
erwarten lhre Bestellung.

neue Software!
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Kreuzt die Sibel

HOOK

Das war ja klar - auf einen Kinofilm
wie Hook muBte ja das passende
Computerspiel folgen; und natir-
lich war es Ocean, die sich die
Rechte daran gesichert haben.

Fr alle, die den Film nicht gese-
hen haben: Peter Pan ist erwach-
sen geworden und lebt inzwischen
als Mr. Banning mit Kind und Kegel
in den USA. Er weiB nicht, daB er
einst Peter Pan war - der Junge,
der nicht altern, dafiir aber fliegen
konnte und im sagenhaften Never-
land ein Leben voller Abenteuer
flhrte. Bei einem Besuch in Lon-
don werden seine Kinder von sei-
nem friheren Lieblingsfeind, dem
schéndlichen Captain Hook, ent-
fihrt. Auch Peter verschlagt es auf
die Pirateninsel, wo er die Kinder
befreien und seine Vergangenheit
entratseln muB.

Schon auf den ersten Blick fallt

einem die »Verwandtschaft« zu
»Monkey Island« auf. Hook ist ein
Maus- bzw. Icon-gesteuertes
Grafik-Adventure im besten Lucas-
Arts-Stil: Leichte Bedienung, stim-
mungsvolle Grafiken, deutsche
Texte etc. Auch das gepflegte
Piraten-Ambiente  kommt einem
etwas bekannt vor.

Die Schlusselfragen, ob Hook
mehristals nur ein freches Plagiat,
und ob die Story ebenso komplex
und witzig ist wie beim groBen Vor-
bild »The Secret of Monkey Island
2«, erfahren Sie in unserer néch-
sten Ausgabe.

AMIGA-MAGAZIN 91992

TOP TWENTY

Das ist rekordverddchtig: »Monkey Island 2«
wurde gerade unser diesmaliges Spiel des Monats,
und schon ist es auch in den Top Twenty
vertreten - ein wahrer Shootingstar.

Hersteller letzte Plazierung

o [Raroateoon —— weropose |6 |
o Jlonmngs —— leogoss | o]
o0 Jeviel  hccoae | ]
I T TN A BT

20 Die Kathedrale

Software 2000 18

Die fiinf Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-Auslosung
stehen fest: Je einmal das Spiel The Secret of Monkey Island 2, gestiftet
von Softgold, gewinnen:

M. Hasslacher, 7250 Leonberg-Silberberg
R. Boenki, 0-2400 Wismar
R. Gellert, 6433 Phillipsthall
A. Wetzler, 6240 Konigstein i. Ts.

M. Brilining, 4412 Ostbeuern

Herzlichen Gliickwunsch!

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir finfmal das »Spiel des Monats«
zu vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewéhites, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehdrige durfen sich nicht
beteiligen. |hre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Top Twenty
Hans-Pinsel-StraBle 2
8013 Haar bei Miinchen

Denk mal wieder!

BOSZAR

Nach Erfolgen wie »Die Kathedra-
le« oder »Bundesliga Manager
Prof.« wagt sich Software 2000
diesmal an ein Knobelspiel im Stil
von Logical.

Ziel des Spiels ist es, vier gleich-
farbige Kugeln um eine Achse mit
einem Stern anzuordnen. Dabei
kann man sowohl die Kugein
selbst, als auch die Achse drehen.
Ein saftiges Zeitlimit erschwert die
Angelegenheit zuséatzlich.

Alle finf Level verrat der Compu-
ter ein PaBwort. So hat man eine
reelle Chance, auch das flinfzigste

und letzte Level zu knacken. ms
Die Hard 1l 92
Deliverance 92
Police Quest Il 94
Epic 96
Monkey Island 2 98
Discovery 100
Locomotion 100
J. B. European Foothall 102
Mad TV 104
CES-Messehericht 106

4



Die Hard II: Ebenso belanglos wie uberflusmg

von Carsten Borgmeier

John McClane ist New Yorks hérte-
ster Cop. Seine unnachahmliche
Begabung, stets am falschen Ort
zur falschen Zeit aufzutauchen,
macht ihn zum idealen Helden. In
»Die Hard ll«, der Adaption des
Kino-Hits »Stirb langsam ll« mit
Bruce Willis, verschldgt es den
Parade-Bullen auf den Washing-
toner Flughafen. Terroristen wollen
den ganzen Airport unter ihre Kon-
trolle bringen, um einen Drogen-
general aus US-Gefangenschaft
freizupressen.

Im Gepéackraum des Hauptge-
bdudes beginnt John, die Gang-
ster mit seiner Dienstwaffe zu at-
tackieren. Per Maus, Joystick oder
Lichtpistole steuert der Spieler ein
Fadenkreuz Gber den Screen. Sei-
ne Aufgabe besteht darin, die her-
umlaufenden bésen Buben ins Vi-
sier zu nehmen und mit Blei vollzu-
pumpen. Quasi als Abschiedsge-
schenk hinterlassen die Widersa-
cher nach ihrem Ableben Muni-
tion, Verbandszeug oder ein Ma-
schinengewehr. Wird die Lage
trotz dieser Hilfsmittel zu brenzlig,
darf man Handgranaten ziinden,
die fast jeden Angreifer vom Bild-
schirm putzen. Spéter folgen noch

SchieBereien auf der Landebahn

und im Freien. Im vierten Levél
schwingt sich McClane zur Ab-
wechslung hinters Steuer eines
Schnee-Buggies. In 3-D-Grafik
jagt er dann den Ubeltétern hinter-
her. Zusétzlich muB8 John in drei
Subgames seine geistigen Fahig-
keiten unter Beweis stellen. Einmal
peilt er unter Zeitdruck die gehei-
me Funkfrequenz der Terroristen
an, dann wieder l6st er ein Ver-
schiebepuzzle, schlieBlich forscht
er im Polizeicomputer nach Fin-
gerabdriicken. ms

92

dlzlert« entllehen. die Hatz im
Schnee erinnert stark an »Chase
H.Q.«. Leider présentiert sich das
Geschehen mit schwachen Ani-
mationen und piepsigen Sound-
effekten. Im Gegensatz zum deut-
schen Filmtitel stirbt McClane
nicht langsam, sondern viel zu
schnell, so wist wird er beschos-
sen. Nur abgebriihte Actionprofis
werden bis zur Snow-Buggy-Jagd
vordringen, die mit Abstand noch
am meisten SpaB bringt. »Die Hard
ll« ist so Uberfllissig wie ein elektri-
scher Waschlappen und so aufre-
gend wie eine Gabelstaplerfahrt
durch Delmenhorst. Forget it!

AMIGA-TEST

Die Hard Il

5 4 GESAMT-

L] URTEIL
von 12 | AUSGABE 09/92

Grafik % B dB 4 4

Sound b dpdi 4

Spielidee B dp 4

Motivation LAp AR d

Titel: Die Hard Il

Preis: auf Anfrage
Hersteller: Grandslam Video
Anbieter: Fachhandel
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STDBMLORD 2

von Carsten Borgmeier

Stormlord, ein Actionhero der alten
Garde, bewaffnet mit einer Axt, be-
freite vor zwei Jahren am Ende des
letzten Abenteuers seine Mar-
chenheimat von einer bitterbdsen
Konigin. Daraufhin herrschten pa-
radiesische Zustdnde im Lande.
Doch die Schurkin gab nicht auf.

Diesmal hat sie alle Feen im
Reich gefangen und in ein diste-
res Verlies auf ihre Festung ver-
schleppt. Stormlord bleibt also
nichts anderes Ubrig, als sich noch
einmal seine Lendenshorts lber-
zustreifen und in den Kampf zu zie-
hen. Mit seinem Hackebeil drischt
er im Nahkampf auf Spinnen und
anderes Krabbelgetier ein oder
verwendet die Axt als Wurfge-
schoB. Mit dieser ausgefeilten
Kampftechnik lassen sich Fleder-
méuse, feuerspeiende Drachen
und all die anderen Gruselwesen
leicht besiegen. Gut so, dennin er-
ster Linie muB der Held Schranke
nach den vermlﬁten Feen durch-
stobern.

Manchmal entdeckt man einen
Schlissel, um die zahlreich vor-
handenen Tiuren zu 6ffnen. Wer
geschickt genug Leitern hochklet-
tert und athletisch von einer Platt-
form zur anderen hipft, bekommt
am Ende des Irrgartens ein Ober-
monster vorgesetzt. Darunter eklig
grine Riesensaurier mit extrem
schlechten Atem sowie eine Spin-
ne, vor der selbst Tarantula in die
Knie ginge. Wahrend in den ersten
drei Levels fleiBig in alle Richtun-
gen gescrollt wird, gibt es am Ende
eine Ballereinlage. Darin steuert
der Spieler eine schieBende Ei-
dechse durch den Vorhof der Hol-
le, an dessen Ende die Herrsche-
rin des Bésen einen hochstperson-
lich zum Duell erwartet. ms

Deliverance
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Titel: Deliverance

Preis: ca. 85 Mark

Hersteller:

21st Century Entertainment
Anbieter:

United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg, Tel. 0 52 44/40 80

1
1
1

hen sich »Deliverance« und der
Bitmap-Hit. GroBe Sprites, saube-
re Animationen und abwechslungs-
reiches Fantasy-Artwork, sogar
das leicht ruckelige Scrolling wur-
de abgekupfert.

Doch merke: Frechheit siegt
nicht immer. Besonders wenn das
Plagiat auf Sparflamme kochelt.
Einzige Innovation im ganzen
Game: Um im Labyrinth nicht die
Orientierung zu verlieren, darf
»Stormlord« Edelsteine als Weg-
weiser plazieren. Programmier-
technisch ist Deliverance ganz or-
dentlich gelungen, aber der rechte
SpielspaB will nicht aufkommen.
Ich bin sicher: In meinem Archiv
wird Deliverance verstauben.




Noch heute konntest Du eine F-19 in der Luft zerstoren, Feinde von

Deinem M1-Panzer aus zerschmettern oder in einem saftigen

Luftkampf in Deiner F-15 den Sieg davontragen!

Wenn Du dazu keine Lust hast, dann schlaf doch vorm Fernseher ein!

Bei diesen unglaublich echt erscheinenden

Situationen, die Dich tief in den
Schleudersitz driicken, gibt es keine
Ausrede fiir Unlust! Diese
wirklichkeitsgetreuen Simulationen geben
Dir eine 3D-Perspektive aus dem Cockpit
Deines Jet-Fighters auf das spannende

Luftkampfgeschehen. Aufferdem kannst

Du Bodenkdmpfe in Deinem eigenen
Panzer bestehen. Jedes Spiel erfordert gut
geschulte Fahigkeiten, um Strategien,
Aufgaben und Feldziige zu planen, und ist

eine wirkliche Herausforderung.

Die absolute Unterhaltungssoftware

"F-19 Stealth Fighter", "M1 Tank Platoon", "F-15 Strike Eagle II".

Klassiker vom besten Software-Verlag Europas.

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 504 326



Bitte rechts ranfahren!

POLICE QUEST 3 - THE KINDRED

von Carsten Borgmeier

Die Serientater der amerikani-
schen Adventure-Schmiede »Sier-
ra« haben wieder zugeschlagen.
Spieldesigner und Ex-Bulle Jim
Walls schickt ein drittes Mal seinen
Helden Sonny Bonds in Lyttons
GroBstadtdschungel.
Schnellfahrer und Trunkenbolde
halten den Streifenpolizisten Son-
ny auf Trab. Im Biro liegt (iberdies
allerlei Papierkram an, Formulare
wollen ausgefillt und Protokoalle
abgefalBt sein. Erst nach geraumer
Zeit kommt Bewegung in die
Geschichte. Kurz hintereinander
meuchelt ein offensichtlich gei-
steskranker Ritualmérder mehrere
Frauen auf bestialische Weise. Je-
de Leiche verziert der Tater mit ei-
nem Pentagramm - dem Zeichen
des Satans. Auch Sonnys Frau fallt
beinahe dem Messerstecher zum
Opfer. Schwerverletzt wird sie auf
die Intensivstation eingeliefert und
Sonny zu den Ermittlungen ins
Morddezernat abkommandiert.
Aus dem Polizeicomputer holt er
sich Informationen Uber die Opfer
und den jeweiligen Tathergang.
Auch die Spurensuche vor Ort
kommt nicht zu kurz: Im Dienstwa-
gen tuckert Bonds zu den Tatorten.

Bei der Fahrt steht auf Tastendruck

quenz rattert lau
werk los, auf dem Weg von einem
Raum zum anderen vergehen
schon mal ein paar Minuten. Fru-
strierend! Laut Verpackungstext
nutzt das Programm die 32 Farben
des Amiga aus. Zu sehen ist davon
auf den verwaschenen Bildern
nicht allzuviel. Wer nicht gerade
ein Roland-Keyboard an seiner
MIDI-Schnittstelle betreibt, be-
kommt einen lausigen Minimal-
Soundtrack zu héren. Erst mit der
teuren Hardware kommt der pul-
sierende Titletrack aus der Feder
des Miami-Vice-Komponisten Jan
Hammer voll zur Geltung.

So durchwachsen die techni-
sche Ausfliihrung auch sein mag,

94

minologen wirft Sonnys jlingster
Fall ausreichend Grubelstoff ab.
Ganz nebenbei verklickert einem
Jim Walls noch eine Lektion prakti-
scher Polizeiarbeit. Pradikat: Be-
sonders realistisch.

. Police Quest 3 ist ein weiteres
spannendes  Sierra-Adventure,
das mal wieder iiberzogene Anfor-
derungen an die Hardware stellt.
Die kalifornische Spieleschmiede
sollte endlich lernen, wie man sau-
ber vom PC konvertiert. Es miBte
den Designern doch gelingen, tol-
le Sounds zu erzeugen, ochne daB
man dafiir erst einen Synthesizer
anschlieBen muB.

rRhem! Da
zeh hat
et icer

arrge s

eine Karte des Stadtchens zur Ver-
fligung.

Durch Beweissticke und die
Kombination einzelner Indizien
kommt mit der Zeit Licht in die
verworrenen Ereignisse. Die Spur
fihrt zu einer Sekte religiéser Fa-
natiker. AuBerdem hat ein gewisser
Michael Baines seine Finger im
schmutzigen Spiel. Fir alte Police-
Quest-Hasen ist dessen Bruder
Jesse schon lange kein Unbe-
kannter mehr. Ganze zwei Episo-
den lang gab der hinterhéltige Dro-
gendealer dem wackeren Sonny
knifflige Rétsel auf. Im ersten und
zweiten Teil muBte der Spieler al-
lerdings noch auf Texteingaben zu-
riickgreifen, um das Spiel zu 16-
sen. »Police Quest 3« dagegen er-
strahlt wie schon Larry 5, Kings
Quest V oder die jingsten Eskapa-
den von Weltraum-Hausmeister
Roger Wilco im strahlend neuen
Icon-Gewand. Mit der Maus klickt
man in der Bildchenleiste am obe-

ren Rand die gewlnschte Aktion
an: Gegenstande kénnen so unter-
sucht, manipuliert oder mitgenom-
men werden. Auch Gesprache mit
Tatverdéchtigen und Zeugen sind
moglich. Police Quest 3 fullt ganze
sechs Disketten. Eine Festplatten-
installation ist méglich. Allerdings
bleibt der Bildschirm ohne 1 MByte
RAM dunkel. Gute Englischkennt-
nisse gehéren dagegen nicht zu
den Grundvoraussetzungen. Poli-
ce Quest 3 gibt’s in einer deut-
schen Programm-Version. ms
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Dienstantritt: Am Morgen werden die Auftrage fiir den Tag verlesen
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0 030-7529150/60

Das Arbeiten mit "Stammbaum" macht SpafB und Sie werden dabei
feststellen, daB Ihre Verwandtschaft groBer ist, als Sie je gedacht
haben. Mit diesem Programm kénnen Sie sehr komfortabel
Stammbaume erstellen, verwalten, auswerten, drucken und
speichern. Verschiedene Ausgabe-Listenformen sind méglich,
z.B.: nach Name, Geschlecht, Sterbeort, fehlenden Eltern, Beruf
etc. Auch 1aBt sich jeder Stammbaum als Grafik mit Legende dar-
stellen und ausdrucken. Der Clou sind die diversen statistischen
Auswertungen: z.B. Geburten und Todesfalle pro Monat (auch als
Grafik). Lebenserwartung jeder Generation. Generationsfolgen,

Stammbaum

Bestellnr.: 61197

Die Hilfe

Lotto V.3.0

Hatten Sie

bei lhrer schon einmal
Ahnen- mehr als
forschung 3 Richtige ?

89,-

Bestellnr.: 61050 59, =

Wenn nicht, dann sollten Sie es mit diesem Programm versuchen.
Samstag- und Mittwoch-Lotto-Berechnung im Spiel "6 aus 49".
VergréBern Sie lhre Chancen durch die Analyse samtlicher,
vergangener Ausspielungen. Alle Ziehungen sind gespeichert und
kénnen standig erganzt werden. Lassen Sie sich Tipvorschlage
machen. Analysieren Sie die Ziehungsdaten jeder Zahl fiir jeden
Zeitraum. Stellen Sie fest, welche Zahlen wie lange nicht gezogen
wurden. Berechnen Sie die Ziehungshéaufigkeiten. Vergleichen Sie
Ihren Tip mit allen vergangenen Ziehungen. Grafische- und tabella-

rische Darstellung der Ziehungsabsténde. Ausdrucken aller Ziehungs-
daten. Ein spezieller Gllicks-System-Tip. In der neuesten Version jetzt,
alle Ziehungen mit Jahr und Woche bis Ende 1991, "Superzahl"

Kinderhaufigkeiten, Verwandschaften und vieles mehr. Fiir bis zu
finf hundert Familienmitglieder pro Datei geeignet.

Muser, Kramke & Pariner - Beriin

Die sehr einfache Bedienung wird sicherlich auch Sie begeistern,
und ein Beispiel-Stammbaum wird gleich mitgeliefert.

Auswertungen, weiteren Anpassungen fur das neue Lottospiel und
mehr. Update gegen Einsendung der Original-Diskette fiir 23,- DM.

Fluhrerschein

"Schnell und sicher zum Flhrerschein®... kommen Sie
mit diesem neuen Lern- und Trainingsprogramm zur
theoretischen Fihrerscheinprifung. Geeignet fir die
Klassen 1a, 1b, 3, 4, 5 und Mofa. Das Programm enthélt
den amtlichen Fragenkatalog mit allen dazugehdrigen
Bildern und Grafiken inklusive den Fragen zur
“energiesparenden Fahrweise" sowie zahlreichen
zusatzlichen Antworten. Sie kdnnen alle oder einzelne
Fragen und bestimmte Kapitel oder -kombinationen
auswahlen - ganz nach Belieben. Der groBte Teil sind
Multiple-Choice-Aufgaben, die Sie mit Hilfe der Maus
beantworten kdnnen. Aus mehreren maglichen Antworten
missen Sie die Richtige auswéahlen. Das Programm
erlaubt Ihnen, systematisch zu {iben, auch an einer
realistischen Prifungssimulation teilzunehmen und sogar
einen tollen Wettkampt mit bis zu vier Teilnehmern
durchzufiihren. lhre Prifungsangst kénnen Sie dann
getrost vergessen. Schnell und sicher.

Supra
Drive
500XP

Modern,
kompakt,
durchdacht

SupraDrive 500XP ultraflache Festplatten
in hoher Qualitét fir alle Amiga 500, Sehr
leise, da ohne Liifter, durchgefiihrter Amiga-Port,
braucht kein Netzteil, natirlich bootfahig, externer SCSI-
AnschluB und intgr. Speichererweiterung. In der Grundaus-
stattung lieferbar mit 1 oder 2 MByte bestiickt u. aufristbar
bis auf 8 MByte. Im passenden, formschénen Design zum
Amiga. Incl. Anleitung. Fir Aufristung, bitte telefonisch

anfragen.
SupraDrive 52 MB mit 1 MB bestiickt 999 -
)
1249,

Bestellnr.: 62064

SupraDrive 52 MB mit 2 MB bestickt
Bestelinr.: 62065

Ernahrung

Sie kénnen nicht nur die 15000 Daten der 770 gespeicherten
Lebensmittel auf dem Bildschirm suchen, anzeigen, &ndern
u. erweitern, sondern Sie kénnen die einzelnen Lebensmittel
zu kompletten Mahizeiten zusammenstellen, abspeichern
und ausdrucken. "Ernéhrung” bietet Ihnen die Maglichkeit,
Mabhizeiten in kirzester Zeit zu analysieren und Ihren Win-
schen entsprechend zu optimieren, Sie geben z.B. "Weizen®
ein und schon haben Sie alle Lebensmittel auf dem Bild-
schirm die mit "Weizen" anfangen. Sie wahlen das Lebens-
mittel fir Ihre Mahizeit aus, geben die Gewichtsmenge ein
und suchen das néchste Lebensmittel. Ist die Mahizeit
komplett, kénnen Sie durch z.B. Eingabe einer bestimmten
Kalorienmenge die gesamte Mahizeit umrechnen auf eine
Gewichtsmenge, die der Kalorienmenge entspricht.

Mit Kalorien-, Eiweil3-, Fett-, Kohlehydratwerten. Vitamin,
Mineral- und Ballaststoffwerten. Fir Diabetiker wichtig -
Broteinheiten. Mit einem kompletten Vitamin- und Mineral-
stoff-Lexikon. Mind. 1 MB RAM erforderiich.

SupraDrive 120 MB mit 2 MB bestlckt
Bestelinr.: 61179 69,95 Beglellnr.: 62116 1598,- Bestellnr.: 61069 69’-
: Bestellungen: . R _- ) -_ --------------- é@ ==
: E”'lfﬂCh bestellen Sie kénnen bai uns telefonisch, O Ich bitte um unverbindliche Zusendung
B D e ostolan Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-informationen.
Oder Sie fordern erst mal unsere akweﬂen Amiga-Infos an. e A onank. Hiermit bestelle ich: O
Kostenlos und mit Uber 200 Artikeln fiir Inren Computer. Leferung: im inland 7 DM, Euro-Scheck liegt bei per Nachnahme
1 I i

Falls Sie sich fir PC-kompatible Rechner interessieren;
wir haben auch riesiges Angebot fir PC/AT-Computer
~ von "Preiswert" bis zur kompletten Branchenlésung.

Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM.
MwSt -Abzug bei Auslandslie-
ferungen erst ab 400,- DM.
Preisanderungen und Iramer
vnmehalten

(zzgl. 7,- DM Versandkosten / Ausland 15,- DM mit Euro-Scheck)

DATEN -TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

in Ausnahmeféllen ist bei erhohter
Nachfrage nicht immer jeder Artikel
sofort lieferbar,
Hardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben,
geeignet fir alle Amiga 500/2000
mit mindestens 512 kByte RAM.
Alle o.a. Programme immer

in deutscher Ausfiihrung

auf 3,5"-Diskette.

Keine Public Domain.

Vor- /

Nachname

StraBe

PLZ /

Wohnort

Unterschrift

Datum




von Carsten Borgmeier

Irgendwann in ferner Zukunft droht
die Sonne als gigantische Super-
nova zu explodieren. Einzige
Chance fiir die Menschheit: Eva-
kuierung des gesamten Planeten.
Ein riesiger Konvoi bricht auf, um
die Fluchtlinge nach Ulysses VIl zu
bringen.

Viereinviertel Jahre soll die Rei-
se dauern. Doch bose Weltraum-
krieger aus dem Sonnensystem
der Rexxonen haben es auf die Ka-
rawane abgesehen. Die riesigen,
langsamen Transportschiffe sind
fur die Aliens ein leichtes Ziel.
Glicklicherweise gibt es da noch
den blitzschnellen Epic-Fighter,
einen High-Tech-Bomber, der in
Sachen Geschwindigkeit und Be-
waffnung alles bisher Dagewe-
sene in den Schatten stellt.

Als furchtloser Freiheitskampfer
schwingt sich der Spieler in die Pi-
lotenkanzel des hochmodernen
Fluggerdts. Neun knallharte Mis-
sionen beginnen. Zunéchst erklart
der oberste Flotten-Commander
den Einsatz, danach startet der
Fighter durch. Sternenhaufen und

3-D-Ballereien wie der PC-Klas-
siker »Wing Commander« sind auf
dem Amiga noch immer Mangel-
ware. Epic soll diese Liicke schlie-
Ben: Flotte, detaillierte Polygongra-
fik und ausgefeilte Missionen sor-
gen flir machtig Krawall im All. Ab-
wechslung ist Trumpf, sowohl bei
den Einsétzen, als auch in der
spannenden Story.

Leider triben mehrere grobe
Schnitzer den Gesamteindruck
merklich. Am besten klappt die
sensible Steuerung noch Uber die
Tastatur, via Maus schlenkert der
Gleiter unmanévrierbar durch die
Weiten des Alls. Dadurch, daB die
einzelnen Abschnitte aufeinander
aufbauen, stellt sich das Game-
play selbst ein Bein: Ein klitzeklei-
ner Fehler genligt, und »Epic« wird
im spéteren Verlauf noch deutlich
schwieriger als es ohnehin schon
ist. Dartber hinaus fehlt mir eine
deutliche Unterscheidung von
Freund und Feind. Des ofteren
habe ich in der Hitze des Gefechts
versehentlich einen Gleiter aus
meinen eigenen Reihen vom Ster-
nenhimmel geholt.

Das stimmungsvolle Intro, viele
Zwischengrafiken und nicht zuletzt
der bombastische Soundtrack tro-
sten allerdings tber diese Schwa-
chen hinweg. Zumindest, bis »Wing
Commander« im Herbst endlich
auf dem Amiga durchstartet.
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Flieger, griBB mir das Weltall

S0 we set foith cross the void of space...
On a desperaté dash across the heart of the Rexxon Empire..
Auf der Flucht: Der Exodus der Menschheit beginnt

Planeten prasentiert das Pro-
gramm in ausgefillter Vektorgra-
fik. Neben dem Blick aus dem
Cockpit sind alternativ sechs
Seiten-, Rick- und AuBenansich-
ten Uber die Funktionstasten ab-
rufbereit. Links auf dem Instru-
mentenbrett erscheinen Geschwin-
digkeit, Tankanzeige sowie der Zu-
stand der Schutzschilde als farbi-
ge Balken. Ein kleiner Radar-
schirm zeigt, wo Rexxonen herum-
schwirren.

Den Angreifern rlickt man mit
einem von acht verschiedenen
Waffensystemen zu Leibe. Neben
mehreren Lasergeschiitzen sind
auch einige Zielsuchraketen an
Bord. Wenn eine davon abgefeuert
wird, heftet sich in einem kleinen
Fenster eine Kamera an den Bug
des Geschosses und verfolgt es
bis zum Einschlag. Mit Abschie-

Ben allein ist es allerdings nicht ge-
tan: Je nach Mission, durchfliegt
man unter Zeitdruck zerkliiftete Mi-
nenfelder oder beschiitzt ein Mut-
terschiff. Etliche Auftrage flhren
auch hinab auf die Oberfldche
feindlicher Planeten. Mal legt man
Radarstationen der Rexxonen in
Schutt, um deren Funkverkehr
lahmzulegen; mal geht es um die
Suche nach einer riesigen Kanone
auf marsdhnlichem Terrain.

Da die Missionen miteinander
verknlpft sind, bedeutet ein Ab-
sturz noch lange nicht »Game
overl«. Endgliltig besiegelt ist das
Schicksal der Menschen erst,
wenn alle drei Gleiter zerschellen.

ALLE CODES ZU EPIC

AURIGA
CEPHEUS
APUS
MUSCA
PYXIS
FORMAX
CETUS
CAELUM
covus

Um nach einer Niederlage nicht je-
desmal ganz von vorne zu begin-
nen, erhélt der Pilotnach jedem er-
folgreichen Einsatz ein PaBwort
(vgl. Kasten). Gesteuert wird der
Jet Gbrigens mit Maus oder Tasta-
tur. Zum Abheben bendtigt man
mindestens 1 MByte RAM. Laut
Hersteller soll Epic auf allen
Amiga-Modellen laufen. Bei einem
Test in der Redaktion blieb der
Bildschirm eines A3000 allerdings
dunkel. ms
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An alle Spiele-Freaks!

Das meuvve
POWER I'.I.AY

Und wieder voll mit heiflen Themen:

& Brandaktuell von SSI!

“Spelljammer” zeigt die Zukunft der neven
AD&D-Spiele: Wahnsinns-Grafik, bombas-
tischer Sound, neve Benutzerfiihrung. Dieses
High-End-Spiel darf kein Rollenspieler ver-
passen!

& Der “Lotus” fihrt wieder -

 auf Amiga!

Power Play berichtet exklusiv iiber das fan-
" tastische Rennspiel “Lotus 3 - The final

v N C(hallenge”. Ist es noch besser als die beiden
W ersten Teile?

& Schritt-fiir-Schritt-Losung:
“Indiana Jones 4”!

Der Player’s Guide hat's in sich: 4 pralle

Seiten mit jeder Menge Fotos zeigen Fuch
\

£ N\
:;i: &\\ \\ detailliert, wie hr Indiana Jones zielsicher

& | nach Atlantis fiihrt.
" ﬁ-: i ’;f w - _— o= Y%‘:\::}: n‘_ b
. L]
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von Carsten Borgmeier

Vor etwas mehr als ‘einem Jahr
stach der grinschnablige Pirat
Guybrush Threepwood erstmals
auf dem Amiga in See. Wir erin-
nern uns: Um in die Freibeuter-
gilde aufgenommen zu werden,
muBte Guybrush zuerst drei
schwierige Prifungen bestehen.
Danach verschlug es ihn als
Schatzsucher auf die beriichtigte
Affeninsel. Dort kreuzte er erst-
mals den Sabel - oder besser die
Malzbierflasche - mit dem Geister-
piraten Le Chuck. Dieser léste sich
anlaBlich des unvermeidlichen
Happyends zwischen Threepwood
und seiner Herzdame Gouverneu-
rin Harley im wahrsten Sinn des
Wortes in Wohlgefallen auf. So
schien es zumindest. Doch Fort-
setzungsforscher wissen: Erstens
kommt es anders, zweitens als
man denkt.

Bis der Held seinem Rivalen im
Nachfolgeprogramm endlich das
Lebenslicht auspustet, ist es ein
langer, puzzlereicher Weg. Zu Be-
ginn hangt Guybrush auf der we-
nig berauschenden Karibikinsel
Scabb Island fest. Am Lagerfeuer
verklickert er seinen verbliebenen
Fans noch einmal die Story seines
ersten groBen Abenteuers. Beim
Geschichtenerzdhlen will er es
freilich nicht bewenden lassen.
Genauer gesagt, hat es ihm der
Riesenschatz »Big Whoop« ange-
tan, der irgendwo in der Gegend
verbuddelt liegt. Das Problem an
der Sache: Guybrush besitzt kei-
nen muden Golddukaten, um eine
kostspielige Expedition zu finan-
zieren. Zudem knechtet der ekel-
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Preis: ca.120 Mark

Hersteller: Lucas Arts/Softgold
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 021 01/60 70
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hafte Largo Le Grand die Bevolke-
rung der Insel. Deshalb ist an ei-
nen Trip auf die drei benachbarten
Inseln vorest gar nicht zu denken.
In einer solchen Situation bleibt
Guybrush nichts anderes Ubrig,
als in gewohnter Lucasfilm-Manier
alle Orte auf Scabb Island nach hilf-
reichen Gesprachspartnern und
nitzlichen Gegenstdnden abzusu-
chen. Es erwartet den Spieler eine
regelrechte Wiedersehenstournee
mit Charakteren aus dem ersten
Teil: Hexenmeisterin Mojo verrét
z.B. wie er Largo flr immer in die
ewigen Geistergriinde schickt.

Voodoo heifit das Zauberwort. Fir
das alles entscheidende Hokus-
pokus-Puppchen bendtigt Guy-
brush nur eine Locke und frischen
Speichel des fiesen Schurken. Zu-

»

-~

Tolle Fortsetzung: Der z

sétzlich sind noch die sterblichen
Uberreste eines nahen Verwand-
ten aus dem Hause Le Grand als
pikante Zutat gefragt.

Auf dem Gottesacker wird Guy-
brush nach einer kleinen Grab-
schandung schnell flindig. We-
sentlich komplizierter sind die bei-
den anderen Ingredenzien zu be-
schaffen. Den begehrten Haar-
kranz bekommt er nur, wenn er Lar-
go fiir kurze Zeit aus seiner Bude

weite Teil hat’s wirklich in sich

lockt. Fir die Speichelprobe muB
er gar einen Job als Koch in der ért-
lichen Spelunke annehmen. Dann
hat Guybrush geniigend Geld, um
nach Booty bzw. Phatt Island zu
schippern, wo ihn weitere gute Be-
kannte erwarten: Stan bringt seit
neuestem nicht mehr alte Kutter,
sondern gebrauchte Sarge unters
Volk. Gouverneurin Harley resi-
diert in einem noch pompdseren
Herrenhaus und irgendwo waren
da auch noch die drei unglaublich
wichtigen Piraten aus Folge eins

Le Chuck’s Revenge

..r“ :}

Wegezoll: Wer iiber die Briicke will, braucht eigentlich etwas Kleingeld

unterwegs. Trotz aller Nostalgie ist
Guybrushs Interesse ganz klar auf
die Schatzsuche gerichtet:

Vier Teile einer alten Karte miis-
sen her. Um an sie heranzukom-
men, ist sich Threepwood auch
nicht fiir die Teilnahme an einem
Wettbewerb im Weitspucken zu
gut - natrlich sind da Schumme-

THE SECRET o

.

leien und Doping angesagt! Ist der
Lageplan von Big Whoop erst ein-
mal wieder vollstandig, nimmt die
Geschichte eine dramatische
Wendung: Le Chuck kehrt zuriick
und verschleppt Wally, den Karten-
macher aus Woodtick, der Haupt-
stadt von Scabb Island. Als Ex-
preBpaket getarnt, gelangt unser
Freibeuter auf die Festung des
Geisterpiraten. Nach Wallys Be-
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umtragt, erstrahlen als farbige
Piktogramme in der rechten un-
teren Ecke des Screens.
Unterhaltungen verlaufen wie
gewohnt nach dem Multiple-
choice-Verfahren. Wahrend des
Gesprachs erscheinen zwischen-
durch drei oder vier vorgefertigte

ONKEY ISLAND 2

Gruselstimmung: Auf der Suche nach einigen sterbhchen Uberresten

freiung kommtes dann wieder zum
Showdown mit dem Oberschurken.
Soviel zur komischen Story, die flr
meine Begriffe noch besser gelun-
gen ist als in Monkey Island 1.
Die Steuerung geht genauso
kinderleicht von der Hand wie im
ersten Teil. Etwa ein Drittel des
Bildschirms nimmt wieder die Be-
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fehlsbox samt Inventariibersicht
ein. Neun Aktionen stehen dem
Spieler zur Verfiigung, um Gegen-
stédnde fur seine Zwecke einzuset-
zen oder Tlren und Schldsser zu
offnen. Nach einem Klick auf das
entsprechene Verb und den ge-
wiinschten Gegenstand im Bild
darlber, lauft der Held los und tut,
wie ihm befohlen wurde. Alle Din-
ge, die man gerade mit sich her-

Konversationsfetzen. In der richti-
gen Reihenfolge angeklickt, verrat
so mancher Gesprachspartner
nutzliche Tips. Unterstutzung hat
Guybrush auch dringend nétig,
schlieBlich erwarten ihn nicht we-
niger als elf ratselhafte Disketten
voll geheimnisvoller Schauplétze.

PaBt ein Ort mal nicht ganz auf den
Bildschirm, wird fleiBig horizontal
gescrollt. Damit der Karibiktrip oh-
ne nervtdtende Diskettenwechsel
abgeht, konnen die gut 10 MByte
Daten Uber ein Installationspro-
gramm bequem auf Festplatte ko-
piert werden.

Wie alle neueren Lucasfilm-
Adventures gibt es The Secret of
Monkey Island 2 in einer komplett
deutschen Version. Erfreulicher-
weise lauft das Spiel sowohl unter
Kickstart 1.3 als auch unter 2.0 ein-
wandfrei. ms

an den .'.nﬁchstan Ob Voodoo-
Bastelei oder Spukwettbewerb, in
der Stidsee herrscht offensichtlich
immer Hochstimmung. Nicht nur
was den Lachfaktor angeht, hat Lu-
cas Arts noch einmal kréftig zuge-
legt. Auch in puncto Komplexitat
gibt es nichts mehr zu kritisieren.
Die Story verlduft Idngst nicht
mehr so vorhersehbar wie Threep-
woods erster Streich. Viele Orte
missen mehrmals besucht wer-
den, um die hundertprozent logi-
schen Ratsel zu knacken.

Zusammen mit der ausgefeilten
Bedienung fesselt die Piratensaga
bis zur Lésung an die Maus. Ein
biBchen enttduscht war ich aller-
dings, als nach mehreren durch-
zockten Néchten die Endsequenz
tber den Monitor flimmerte. So ab-
rupt hatte man die schéne Story
nun auch wieder nicht abwiirgen
miissen. Sei’s drum - »Monkey |s-
land 2« gehért in die Software-
sammlung jedes Freizeitfreibeu-
ters und HobbysébelraBlers. Ein
spielerischer HochgenuB auf ho-
her See! Schon jetzt einer der be-
sten Amiga-Titel des Jahres!
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von Carsten Borgmeier

Rechtzeitig zum 500. Jahrestag
der Entdeckung Amerikas wandelt
der Spieler in »Discovery« auf den
Spuren des groBen Seefahrers
Christoph Kolumbus. Jeder Kahn
wird separat vom Heimathafen in
eine der acht Himmelsrichtungen
entsandt. Nach geraumer Zeit
sichten die Seeleute Land und
werfen selbstandig Anker. Auch
den Rohstoffabbau Gbernimmt der
Computer. Sind geniigend Holz-,
Getreide- und Mineralienreserven
vorhanden, errichten die Unter-
tanen nach ein paar Mausklicks
Werkstétten, Forts, Lagerhauser
oder Kirchen. Natirlich setzen die
funf computergesteuerten Ent-
decker alles daran, dies zu verhin-
dern. Schon auf offener See
kommt es zu Schlachten. Wohl
dem, der in der Werft Kanonen an
Bord geschafft hat und aus den
sechs strategischen Kampfoptio-
nen die richtige wéhlt. Auch in den
Kolonien machen die Widersacher
Zoff. In solchen Fallen sorgt eine
kleine Hausarmee wieder fur Ru-
he. Auf Wunsch brechen die Séld-
ner auch selbst zu Eroberungszi-
gen auf. Um das Spiel zu gewin-
nen, muB der Hobbykolumbus ent-
weder alle Rivalen besiegen, die
legendare Goldgréberstadt Eldo-
rado ausfindig machen oder nach
50 Jahren die meisten Reichtimer
angehauft haben. ms
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Titel: Discovery

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Impressions
Anbieter:

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,
4703 Bénen, Tel. 47 03/6 90

presswns« “den erfolgre:cheren
Kollegen von »Microprose« und
»Maxis«immer noch recht weit hin-
terher: Der Menuaufbau dauert
entschieden zu lange, Scrolling
und Sprites ruckeln kraftig, und je-
de noch so uberflussige Zwischen-
grafik muB nachgeladen werden.
Alles in allem ist »Discovery« trotz
des interessanten Konzepts nicht
das Ei des Kolumbus, sondern
eher ein Strategiespiel fur Leute,
die auf hibsche Grafik und eine
Mehrspieler-Option verzichten
kénnen.

von Carsten Borgmeier

Mit »Locomotion« weckt Kingsoft
den Eisenbahner im Manne. Satte
108 Denkspielaufgaben warten auf
clevere Weichensteller. Der Bild-
schirm zeigt ein Gleissystem mit
Kreuzungen, Bahnhofshduschen
und Weichen. Es dauert nicht lan-
ge, schon tuckert die erste Dampf-
lok vom Heimatbahnhof los. Ein
Buchstabe tiber dem Flhrerhdus-
chen gibt den Bestimmungsort der
Lok an. Per Mausklick schaltet der
Spieler nun die Weichen in der
richtigen Reihenfolge auf Durch-
fahrt. Gar nicht so einfach, da er-
stens nur eine begrenzte Zeit zur
Verfigung steht und zweitens des
ofteren mehrere Zlge gleichzeitig
unterwegs sind. In héheren Spiel-
abschnitten verschwinden die Ziel-
angaben véllig, wodurch zusétz-
lich Verwirrung entsteht. Als Be-
lohnung flr einen gemeisterten
Spielabschnitt erhélt der Zuglotse
ein PaBwort, um nicht wieder von
vorne beginnen zu missen.

Wem die mitgelieferten Levels
nicht geniigen, darf sich im Editor
seine eigene Gleisstrecken zu-
sammenbasteln. Um die Kreatio-
nen mit Hintergrundgrafiken zu un-
terlegen, bendétigt man ein Zei-
chenprogramm, wie z.B. »Deluxe
Paint«, das IFF-Dateien verarbei-
tet. Zum Sound: Abgesehen von
einer poppigen Titelmusik erténen
nur sehr wenige und noch dazu
schwach digitalisierte Soundeffek-
te aus dem Monitor. ms

pit -
bethrt »Leglcalu
durch ein vertracktes Labyrmth
zum Zielort verschoben werden.
Nur rollen hier eben Ziige statt Ku-
geln Uber den Bildschirm. In tech-
nischer Hinsicht kommt das Eisen-
bahner-Puzzle auch nichtrichtig in
Fahrt: Trotz detaillierter Sprites
und feiner Animationen hinterlaBt
die Grafik insgesamt einen blas-
sen Eindruck, vor allem wegen
der langweiligen Hintergrundland-
schaften. Vor dem Absturz ins Mit-
telmaB rettet »Locomotion« nur der
recht komfortable Editor.
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Titel: Locomotion

Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: Kingsoft

Anbieter:

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,
4703 Bonen, Tel. 47 03/6 90




SOLARIS)=

Kéin
B Ladenlokal - Versand
Vorfihrungen
Commodore Distribution—Ratenkauf
Annostr. 45-5000Kéln 1 - Tel.0221/314717
FAX0221/314668 - BBS 0221/635257
Innsbruck: Verkauf-Versand -Distribution
Tel. A-0512-291481.FAX A-0512-295614

COMPUTER :
Die neuen Amigas
Infos und Preise bei uns!

A500+(600/600HD 30 MB PaA
A2000 WB 2.05 1199;-
A3000 (alle Typen) ab 2795,-
MONITORE

Commodore 1084S 478,-
Commodore 1960 1078,-
alle EIZO-Monitorel! PaA
Mitsubishi 14" EUM 1245,-

14"ssi 1024 x 768 int. RGB 899,-

FESTPLATTENSYSTEME
A500/500+SCSI

Supra 500XP/2 MB, 52 MB  1169,-
dito. 120/240MB 1599/2199,-
MultiEvolution A500 298,-
52 MB/105 MB 795/1059,-
2 MB RAM 180,-
A2000/A3000 SCSI

Nexus 52/106 MB 795/1039,-
Nexus 240 MB 1789,-
GVP 52/120 MB 839/1149,-

2 MB 180,- flr Nexus/GVP
Quantum 52-105-120-240-425 PaA
Fujitsu 330-520-770-1GB-1,7 PaA

TURBOBOARDS

A2630 4 MB 1559,-
Stormbringer 24/50 MHz ab ~ 1999,-
Blizzard 14 MHz bis 8 MB 329,-
MODEMS

Supra

Faxmodem V.32bis 14400 bps
mit/ohne Software 939,-/799,-
Alle Supra/US Robotics-Modems lieferbar
Der Anschluf nicht postzugelassener
Modems ist unter Strafe gestelit.

DRUCKER

Fujitsu DL1100 colar 769,-
Fujitsu Breeze 200 989,-
HP Deskjet 500 898,-
HP Deekjet 500 color 1445,-
ANWENDERSOFTWARE

Animation, Buro, Grafik, Musik,
Video, Sprachen Tools u.v.a.

Blitz Basic 2 lieferbar!

SPIELE

Alle aktuellen Spiele zu Tiefstpreisen
so z.B. Pinball Dreams 57,80
Monkey Island 2 85,00
Larry 5 71,90

Das ist nur ein Auszug aus unserem
umfangreichen Angebot-Katalog.
Wir freuen uns auf lhren B; h -

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

AMIGA

Airbus A320 1 MB

Amos, Game Cri
Ames Cnmailnr -
band, Plac

iy s
e W

[==f=]=d-1-]-F-]--]-1-1-]
TTITTIIIIIIZZ

Covert Action
Cruise for a Corpse
Das schwarze Auge *

a B
AT b
Epic
Eye of the Behoider
Fate Gates of Dawn
Grand Prix ...

28899889888

ZTITTITTITIIIZ

Kings Quest V, | MB ..
Larry V. T MB ...
ings Data Disk

IS eerszesssssernn

Lotus Turba Chalienge i -
Mudhw 1 MB ...

Might & Magic |
Mﬂnkar Island Il
Pacific Island
Perfect Gener
PGA Plus ...
Palice Quest

r D
Pools of n;’rim. .

ace Shuttle *
<o p
Sfn Ant (deutsch] ..

wrtles Il .
Their fines
Itima VI

* Varankindigung. Irtémer und Prsisinderongen vorbehalten,

Bitte fordern Sie unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an!
(Bitte (om‘m‘g&uﬁebm ]

Weitere Spiele und r vorritig.

5 8 OM 15,

PEROKA SOFT

Petra Schurig

02173/51351.02173/56906
Postfach 100527 - 4019 Monheim

RJUJRT

Computer Systeme

AMIGA 500/600

AS500 Plus 795,-
Supra 500XP 52 MB/2 MB 999.-
| MB RAM Expansion 99,-
2. Laufwerk extern 135,-
AS500 Gehiiuse kompl. 35.-
A600-HD 30 MB 1095,- /40 MB 1345,-
AMIGA 2000
A2000 m, Kick, V2.0 1250,-
A2320 Flickerfixer 448.-
A2630 Turbokarte 2 MB 1245.-
A2286 AT-Karte 495,-
A2386 SX-20-Karte 990,-
Masoboshi AT/SCSI Contr. 395,-
Supra SCSI Controller 199.-
Syquest Wechselplatte ab 639,-
2. Laufwerk intern 129,-
AMIGA 3000
A3000-25-50 ab 3399,-
AMIGA Zubehir
Syquest Wechselpl. extern 999.-
Hires Denise 8373 R4 69,-
Big Agnus 8372 A 79.-
Umschaltplat. 3f. inkl. Kickstart 1.3 98-
Enhancer-Hit 2.0 + Handbuch 199,-

Giinstige Quantum Festplatten und
Speicherbausteine a. A.

Monitore
A10848 475,-
Hitachi 14 MVX 990,-
14" SAMPO Multisync 805,-
17" SAMPO Multisync 1795,

oder rufen Sie einfach an.

Weitere Produkte auf Anfrage
Preisinderungen + Irrtiimer vorbehalten.

Wir fiihren Produkte der Firmen

Eizo, ElectronicDesign, Fujitsu,

HP, MacroSystems, Memphis,
Reisware, Supra uvm.

Irrtiimer, Druckfehler und Anderungen vorbehalten.

CK autorisierter Hindler

Tel. Bestellung 04244-1877 = Fax 1731

2900 Oldenburg « Hauptstrafie 107
Tel. 0441-504770 « Fax 503640

Wieviele Preise miissen wir
noch gewinnen, bevor auch Sie
"Sid Meier's Civilization"
besitzen?

Bestes Unterhaltungsprodukt 1991
ieger!

f

Bestes Strategieprogramm 1991
Sieger!
Bestes Unterhaltungsprogramm 1991
Sieger!
Originellestes Spiel 1992

:

:

Civilization
ist jetzt erhaltlich mit deutschem
Bildschirmtext fiir Ihren
Commodore Amiga und alle
IBM PC-kompatiblen Gerate.

A B B, : L

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Esate Tetbury Glos.
GL8 8LD. Tel + 44 (0) 666 504 326.



Anpfiff im Stadion

J. B. EUROPEAN FOOTB

von Carsten Borgmeier

Was denn? Noch nie etwas von
John Barnes gehort? Dabei ist der
Bursche in England ein ganz be-
kannter FuBballer, der flr Liverpool
Uber den Platz stlirmt und sich in
der Nationalelf als Libero versucht.
»Krisalis« neues Soccerspiel steht
ganz im Zeichen dieses Stars.
Nach dem Laden darf der Bild-
schirmbolzer zunéchst einige Pa-
rameter festlegen, Uiber die Funk-
tionstasten variiert er dann die
Matchlange stufenweise zwischen
vier und 90 Minuten, entscheidet,
ob zwischendurch ein Regen-
schauer auf den griinen Rasen
niederprasseln soll und wéhlt die

passende Steuerung. Neben nor-
malen Joysticks kommen auch
Joypads mit mehreren Action-
Buttons wie etwa die vom Sega
Megadrive zum Einsatz. AuBer-
dem entscheidet man sich fir oder
gegen einen kleinen »Radar-
schirm«, der wahrend des Matches
die Position der Kicker anzeigt.
Zwei Spielmodi stehen zur Verfii-
gung: Einmal das Single-Game
gegen Rechner oder Mitspieler als
Gegner, oder das Tunier mit acht
internationalen Spitzenteams.
Los geht’s! Die Jagd nach der
Meisterschale beginnt gleich mit
den Viertelfinalen. Auf dem Bild-
schirm prdsentiert sich das Ge-
schehen in einer Seitenansicht mit

s N

ENG

By
H

ren Hit »Man ro-
pe« noch rechtzeitig flugs umge-
strickt. Der ohnehin schlappe Ma-
nagerteil flog komplett raus. Dafiir
wurde der Actionteil verbessert
und weiter ausgebaut.

Fur schnelleres Scrolling wurde
der Bildschirmausschnitt dra-
stisch verkleinert. Allzuviel von der
Umgebung ist nie zu sehen, wes-

102

C tergegner spie-
len so damlich wie eine volitrunke-
ne Bingo-Versammlung. Gegneri-
sche Tore haben Seltenheitswert.
Gemessen an den schwachen
Computerteams bringt ein Turnier
im Freundeskreis dank der sensi-
blen, aber unkomplizierten Steue-
rung wesentlich mehr SpaB. Mit
einem kleinen Fadenkreuz be-
stimmt man die Richtung des
Balls, nur die SchuBstarke muB
noch mit dem Joystick reguliert
werden,

Weitere Pluspunkte sammelt
»John Barnes European Football«

Eingeschrankte Optik: Der Bildschirm ist etwas zu klein

Au ! iber r
Kicker-Sprites und das schnelle
Scrolling: begeistern. In MaBen
und mit Freunden genossen, be-
legt »John Barnes European Foot-
ball« mit Sicherheit einen der er-
sten Platze in der langen Rangliste
der Amiga-FuBballspiele. Legt man
die Spielstarke der Computergeg-
ner zu Grunde, ist es ein echter
Abstiegskandidat.

Acht-Wege-Scrolling. Wie Ublich,
18uft immer der Kicker zur Leder-
kugel, der am nachsten zum Ball
steht. Die eigenen Mannen grét-
schen dem Gegner in die Beine,
Aber Vorsicht! Allzuhartes Tackling
ahndet der Schiedsrichter mit gel-
ben und roten Karten, gegebenen-
falls sogar mit einem Strafsto8. Elf-
meter, Einwiirfe, Eckbélle und Frei-
stéBe - »John Barnes European
Football« beherrscht alle Regel-
details. Als Erinnerung an glorrei-
che Tore flimmert jeder Treffer
noch einmal als Zeitlupenwieder-
holung lber den Monitor. Aller-
dings nur, wenn der Amiga ein
MByte unter der Haube hat. Sonst
lauft nix! ms
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Titel: John Barnes Football

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Krisalis

Anbieter: Bomico,

Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 061 07/7 60 60
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Willkommen zur grofSiten Amiga-Messe der Welt!
Jetzt zum 4. Mal in Koln!

So urteilte die Fachpresse iiber die letzte Kolner
Amiga-Messe:

"Die weltweit grofite Amiga-Fachmesse in Koéln war
das diesjihrige Mammutereignis fiir alle Amiga-
Fans....Viele Hersteller, auch aus dem europiischen
Ausland und den USA, erkennen inzwischen die Rele-
vanz der Messe und warten mit der Vorstellung von
Neuheiten bis zum Messetermin."

-Amiga-Plus, 1/92, Seite 6

Eintrittspreise:
Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00
Die professionelle Erwachsene: DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00
Verkaufs- und ‘ —————————————————
Présentationsmesse fiir CO u pO n

| Hiermit bestelle ich __Schiilerkarten 4 10,00DM
| __Erwachsenenkarten 4 15,00DM. Ein Scheck liegt meiner

| Bestellung bei.
| Bitte einsenden an: AMI Shows - Postfach 46 02 37 - 5000 Koln 40

den Amiga jetzt im
Verbund der

Name:

AMI Shows Europe GmbH
Bachemer Landstrale 45 | StraBe:
5000 Koln 40 |

Fax: 02234-24411 I PLZ,Ort:




von Carsten Borgmeier

Mit Mad TV zeigt Rainbow Arts ein
Herz fur Leute, die beim Fernse-
hen selbst lieber mitmischen wol-
len, statt immer nur in der ersten
Reihe zu sitzen, um sich zu lang-
weilen. Als Programmdirektor ei-
nes amerikanischen TV-Kanals
macht sich der Spieler auf einer
von drei Schwierigkeitsstufen ans
Werk. Unter strenger Aufsicht sei-
nes profitgeilen Chefs gilt es, ein
mdoglichst groBes Publikum sieben
Stunden am Tag mit Spielfilmen,
Serien und Kultur vor die Glotze zu
nageln.

Erste Anlaufstelle des Glotzen-
Yuppies ist deshalb das Biiro des
Filmverkaufers im dreizehnstdcki-
gen Burokomplex von Mad TV. Mit
seinem bescheidenen Budget kauft
er dort zugkréftige Kinoknliller und
andere Zelluloidware ein. Zuriick
im Blro plaziert er die Erwerbun-

eine g : afts:
tion auf den Monitor. Wer hétte
nicht schon mal davon getraumt,
den Langweilern von ZDF und
Co. sein persénliches Traumpro-
gramm entgegenzusetzen? Dank
der kinderleichten Handhabung
kein Problem: Ein paar Klicks hier
und da, schon herrscht Stimmung
im Ather. Firanhaltende Abwechs-
lung sorgen dabei die beiden ge-
wieften Computersender und die
alles andere als bierernste Aufma-
chung. Hinter jeder Ecke lauert ein
neuer, schrager Gag. Allein die
Schlagzeilen der Nachrichten-
agenturen (»AuBenminister liebt
Bergschaf«) machen méchtig Lau-
ne, von den abgedrehten Game-
shows wie »Fang den Ball«ganz zu
schweigen.

Zusétzlich erstrahlt die Graflk in
schénsten Bonbonfarben, gerade
s0, als wére sie einem Comic-Strip
mit Alfred E. Neumann entsprun-
gen. Hinter der oberschicken Fas-
sade lauert dabei eine komplexe
Simulation, die einem schon auf
der niedrigsten Schwierigkeits-
stufe vor lauter Herumrenne-
rei durch das Mad-TV-Hochhaus
SchweiBperlen auf die Stirn zau-
bert. Fir mich gibt es an der gan-
zen Sache nur die langen Ladezei-
ten von Disketten und das Fehlen
einer Mehr-Spieler-Option zu be-
maéngeln. Ansonsten gilt: Daumen
rauf und einen extra groBen
Fernseh-Oscar fiir Mad TV.
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Der Intendant hat’s schwer: Ein gutes Programm muB her

gen mit der Maus im Sendesche-
ma. Serien laufen am besten vor
dem groBen Spielfilm. Schmuddel-
ware wie »Blue Velvet« oder »Dres-
sed to Kill« landen auf spéateren
Sendeplatzen, um die Jugend-
schiitzer nicht zu verargern. Hoch-
intellektuelles  Kulturgut fristet
meist um Mitternacht sein Dasein
als Fullmaterial. Da selbst Laden-
hiiter wie der geisteswissenschaft-
liche Report »Die Gotterwelt von
Bali« noch Unsummen verschlin-
gen, flimmern am Ende jeder Stun-
de flinf Minuten Werbung lber die
Mattscheibe. An zahlungskréfti-
gen Kunden herrschtin der Werbe-
agentur wahrlich kein Mangel. Je-
doch fordert so mancher Sponsor
eine Mindesteinschaltquote oder
will den fiir seine Zielgruppe am
besten geeigneten Streifen ins
Programm driicken. Am Anfang
bestreitet der Mattscheiben-Mana-
ger sein Tagespensum fast voll-

stindig aus der Konserve. Nur die
Nachrichten aus Politik, Gesell-
schaft und Kultur kommen aus
dem hauseigenen Studio.

Sind erst einmal gentigend Wer-
beeinnahmen gescheffelt, kénnen
weitere Produktionsstétten ange-
mietet werden. Hier entstehen
dann die geflirchteten Game-
Shows und Talkrunden. Je nach-
dem, welches Drehbuch realisiert
wird, bendtigt man einen Gastge-
ber, unterschiedlich zugkréftige
Stargéste und Special Effects fiir
die aufwendige Produktion. Es be-
steht auch die Mdglichkeit, (iber-
schiissiges Kapital in siindhaft teu-
re Satelliten anzulegen, wodurch
die potentielle Zuschauerschaft ra-
pide anwéchst. Mit Meterware wie
dem »Gliicksrad« oder »Talk am

Teich« holt Mad TV zwar die Mas-
sen vor die Glotze, das Herz der bil-
dungshungrigen Chefsekretérin
Betty Botterbloom gewinnt der
Spieler so aber garantiert nicht.
Doch gerade Fraulein Butterblume
verdient alle Aufmerksamkeit der
Welt, laufen bei ihr doch die Dréhte
aller drei im Spiel aktiven Sen-
der zusammen. Also bleibt einem
nichts anderes Ubrig, als fleiBig im
Supermarkt teure Geschenke fiir
Betty zu erstehen. Im Gegenzug
riickt die fesche Blondine even-
tuell sogar den Schliissel zu den
Biros von den Mitbewerbern Sun
TV und Fun TV heraus. Einem klei-
nen Spionageausflug zu den com-
putergesteuerten  Konkurrenten
steht damit nichts mehr im Wege.

Nicht nur bei den Prasenten wird
Phantasie honoriert. Durch Ver-
tauschen der Eingangsschilder
der Wéscherei und des Archivs ei-
nes Nebenbuhlers wirft unser Held
z.B. infolge Verwdsserung die
groBten Publikumsrenner vom
Spielplan des verhaBten Mitbewer-
bers. Jedes der liber zwanzig BU-
ros des Mad-TV-Hauptquartiers
beherbergt unterschiedliche Me-
nis, die durch Anklicken mit der
Maus ihre Funktion preisgeben.
Angehende Programmdirektoren
bendtigen mindestens 1 MByte
RAM. Zweitlaufwerke unterstiitzt
das komplett deutschsprachige
Programm genauso wie eine Fest-
platte. ms
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Titel: Mad TV

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Rainbow Arts
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst,
Tel. 021 01/60 70
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WICHTIG!! ACTION REPLAY AT SEINEN EIGENEN RAMSPEICHER, DADURCH KEIN COMPUTERSPEICHER-VERLUS

AMIGA
ACTION
REPILAY
MIK 111

1A500/A500 PLUS/A1000

M 4 99 60

zzgl. Versandkostien
A2000 VERSION

ERWEITERUNGSPORT IHRES/ANM , D“
UND ES GIBT IHNEN'DIE LEIST ; 2 1 9,00

FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN UND 2ZU MANIPUL'EREN zzgl Versandkosten

@ ANHALTEN UND ABSPEIGHEHN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE ® BOOTSELECTOR "
Durch ein spezi istes lich, bis zu drei Programme auf einer Diskette ‘Waehlen Sie selbst aus, ven weich L thr p soll. Funktioniert mit fast
dazulpalchun Das Amiga Mtion Replay bletot jetzt die Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos- allen Programmen im Amiga-Dos-Format.
auf Di Dna gefreezte Fm;rnmm ist auch ohne das Modul wieder ® SEMR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
@inladbar; also auch auf F ioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit Nun koennen Sie aus dem Spei Bilder hen und d Sie haben ueber 50
Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie

1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus). o.s 2 kompatlbol.
SUPERSTARKER TRAINER-MODE ein "0varlny-ll-m.| xur Verfuegung, wnlch.tltmen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer
Durch den wesentlich verbesserten und starken Doop -Trainer, durch noch mehr Leben, Arbeit g Kein and: Pmdukl gibt Ihnen so viele Moeglichkeiten, ein

@ Munition und Energie haben Sie nun die Moegli hkeit, die scl g Levels zu .ing.fmron.l Bild zu bearbeiten.
* bewaeltigen. , VERBESSERTE DRUCKEH-UNTERSTUETZUW .

"'® EINZIGARTIG! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER i

Tkl fehl fuer
L] HUSIGSOUHD—TRACKEH

Erlaubt es lhnen, mahrero oder unendliche Leben zu 1l Sehr bei igen
‘Spielen oder Spiell Sehr einfach in der B Keine Progr ier-K 7 Mit dem Music-S Sie k ! ikstuecke in Ihum
‘notwendig. Proguummon, Domon u-w. llnden um dlnn dann auf Disk ichert
BURSTNIBBLER wml im meln M rmat. Somit ist die Kemplﬂhliitnel mit den
Dieses und effektive K ist im Action Replay Mk lll Pr hrt.
= i iert und nach Befehlsei be sofort ei k i lk.lno' ) ‘ FILE HEQI.IESTEH -,
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR Wenn Befehle ohne File-Name mngagehtn werden, erscheint ein File-Regis
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites h uml_ zZu d @ DAUERFEUER-MANAGER
1 Im Ae!lon Replay Il - Einstelimenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis 100%

. PAL - ODER NTSC-MODE
| Schaitet lhren Amlga aul NTSC Mode um, dnmit sie auch NTSC- Software hmutzon

i ystick 1 und 2 k getrennt
@ DISKCODER

mit her Software bi
rt nur mit Am--chlpl 3 Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die M lichkeit, lhre Di mit einem Codewort zu
L] VIHUS DETECTOR 3 In, um lhre Disk somit vor Zugriff zu sichern. Verschluon-llo
Virus D ict S lhre Prog ierung. Erkennt und Disketten koennen nur mit lhrem Sk itscode gel: d Eine her
vernichtet alle bis jetzt h.lunnlm Viren. \ Loesung fuer lhre Sicherheit.
® ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKET‘I’E LY ® START-MENU
| Bilder und S k den. Absp bar als IFF-Format Action Replay Ili hat ain Elnlhllmenu fusr die Bil . Hier k Sie alles nach
fuer die Ver di mit den und Musik prog; % threm G Sehr H
® ZEITLUPEN-MODUS NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK II'ENTHALTEN!
G itsei [ von voller G indigkeit bis zu 20%. ldeal fuer schwierige @® DISKETTEN-MONITOR
Programmteile!! Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in einen leicht
JOYSTICK-HANDLER *  wverstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum Modifizieren und Abspeichern
Erlaubt dem User den Joystick zu b der Sehr lich bei sind vorhanden.
VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE

* Tastaturprogrammen.

#=" ® FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME z. B. Mem Watch Points und Trace.

" Ein einfacher Tastendruck g um lhr Pri zu starten, wo Sie es verlassen haben. *. @& DOS KOMMANDOS
VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG o Sie k nun jed it alle DOS-K dos aufrufen - Dir, Format, Copy,
Die Befehle des Mk 111 iten jetzt besser mit den meisten RAM-E % Device usw.
* ® COMPUTER-STATUSANZEIGE @ 'DISK COPY
Nach Druecken einer Taste erhalten Sie Informationen ueber den momentanen Zustand Disk:Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy. Kein Laden

Ihres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.) der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.
%

SET MAP
bietet lhnen die Moeglichkeit, lhre eig legung zu editieren, zu speichern

* oder zu laden.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

Editor @ 'Laden/Speichern Block @ Schreibe "String“in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @
ischenrechi ® Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M6B000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschir

Zeige RAM als Text ® Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, allé Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden kognnen.

® Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. ® Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speichey als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE

Update-Preis fuer A500 DM 129,00 zzgl. Versandkustan Update -Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Nach Einsendung lhres Action Replay Mk Il erhalten Sie die Version Mk IIl.
Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher lhres Computers - wichtig fuer den Debugger!

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR s moet MUEKERA DATENTECNBIK, momsncsnergerets:o; 1000 Bostind2; Wit s0iT24180.00
Distributor fuer Deutschland;
HD COMPUTER, Pankstr. 42, 1000 Berlin 65, Tel;030/4627525

twer Beigien: US ACTION, carviotstraat 118, 2060 Antwerpen, Tel; 03/233.60.25.
fuer Cestereich: COMPUTING ZEGHBAUER Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel; (0222)-4085256
DARIUS-SOFT (nur fuer Haendler), Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel; 01/2345550 ,

fuer die Schweiz: SWISOFT A6, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel;032/231833
fuer Holland GOURBOIS SOFTWARE, Fa":'q_ntlaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

b H
Wassenbergstr. 34, 4240 E ich, Tel. u, 537182, Telefax: 02822 - 68547 Tel; 08897/72546, Teletax; 08897/71837.

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der besteliten Stueckzahl.

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS

Auch bei allen C d. Filialen, bei allen Allkauf SB. und



von Michael Schmittner

ommer in Chicago - das

steht nicht nur fir Hambur-

ger, Coke und Icecream

sondern auch fir Spiel,
SpaB und Unterhaltung. Seit 25
Jahren empfangt hier die CES
Fachbesucher aus aller Welt.
What's coming up next? Auf der
CES erfuhr man’s.

Spielehersteller haben - dhnlich
wie Couturiers - ihre ganz eigene
Zeitrechnung: Bereits im Sommer
werden die Verkaufshits des kom-
menden Weihnachtsgeschéfts
vorgestellt. Soistes auch nicht ver-
wunderlich, daB die meisten Spie-
lehersteller auf die Frage, wann
das Gameim Laden sein werde, la-
konisch antworteten: »Zu Weih-
nachten.«

Beginnen wir mit einer Firma,
die in letzter Zeitimmer mehr Spie-
le fir den Amiga verdffentlicht:
Sierra Online.

-Nova9 (in Kirze erhéltlich):
Nachfolger von Stellar 7; grafisch
ansprechende Weltraum-Ballerei.
- Red Baron Version 1.1 (in Kiirze
erhaltlich): etwas schnellere Ver-
sion des Richthofen-Simulators -
nur auf Turbo-Amiga spielbar.

- Quest for Glory Il (Ende August):
Fortsetzung der bekannten »Quest
for Glory«-Reihe.

Weitere Adventure aus Sierras
Serien-Schmiede: Laura Bow 2,
Conquest of the Long Bow (Ende
August), Ecos Quest (Ende Au-
gust) The Castle of Dr. Brain (Okto-
ber) Space Quest 5 (Dezember),
Kings Quest VI (Januar 93).

Ein Medienereignis konnte sich
Lizenz-Verwerter Ocean natiirlich
nicht entgehen lassen: die Olympi-
schen Spiele in Spanien. Mit
»Espania The Games 92«, einer
Mischung aus Actionsportspiel
und Managersimulation, will man
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sich ein gehdriges Stiick vom
olympischen Kuchen abschnei-
den. Und die Features héren sich
gar nicht so schlecht an: Hirden-
lauf, Schwimmen, Diskuswerfen,
Weitsprung, Hammerwerfen - fast
jede Sportart ist vertreten. Mal se-
hen, ob Ocean diesmal als erster
durch’s Ziel geht...

Auch Electronic Arts ist bestens
fir die kalte Jahreszeit geriistet:
Das - besonders in England und
USA - beliebte Brettspiel »Space
Hulk War Hammer« stand fiir

EOA’s Actionspiel »Space Hulk«
Pate. Der Spieler befehligt eine
schlagkraftige Elitetruppe, die hin-
ter ein paar Gene-Gangstern her
ist. Ein Weltraum-Actionspiel mit
strategischen Elementen.

Auf »Space Hulk« aufbauend:
»War Hammer World«. Das ganze
im probaten Populous-Look (nein,
die Macher des Gotterspiels ha-
ben nichts damit zu tun), aufge-
peppt mit einem deftigen Nah-
kampfmodus.

Bereits im November erhéltlich;
Aquabatics von Millenium - ein
Jump-and-Run-Game in bewéhr-
tem James-Pond-Outfit. Der offi-
zielle dritte Teil der erfolgreichen
Agentenparodie ist Ubrigens fir
néchstes Jahr angekundigt.

LT ERTUTUETLLETR Das Kultspiel kommt bald fir Amiga

Jetzt noch etwas Zukunfts-
musik: Eine Raumschiffsimulation
mit dem vielversprechenden Titel
»lantalus«, Was Epic (leider) nicht
wurde, ein »Falcon«im Weltraum -
Tantalus kénnte es sein. Mehrere
Spieler (angeblich bis zu 16), Giber
20 Schiffstypen uv.m. Da kann
man nur sagen: »Dranbleiben,
Jungsl«

Auch Bullfrog ist nicht untétig.
»Bob« - so der Titel ihres ndchsten
Spiels - ist vom Aufbau her eine
Kombination aus Powermonger
und Populous. Vom Gameplay her
eine moderne Variation der be-
kannten Gottersimulation. Nur,
dieses Mal errichtet man kein
Reich, sondern eine Firma - die
harte Welt der Wirtschaft wartet

|
|

auf Sie. Um die Angelegenheit
noch spannender zu gestalten,
wurde das Spiel in die Zukunft ver-
legt. Hier tummeln sich Roboter,
Cyborgs uv.m. Man darf wirklich
gespannt sein.

Nach »Discovery - In the steps of
Columbus« und »Air Bucks« kommt
Impressions diesmal mit einem
waschechten Rollenspiel auf den
Markt: Paladin 2. Neben so »nor-
malen« Features wie ein ausgefeil-

tes Magiesystem oder intelligente
Monster, wartet Paladin 2 mit einer
echten Neuerung auf: dem inte-
grierten Construction-Kit. Mit ihm
kann sich der Spieler seine eige-
nen Szenarien zusammenstellen.

Vergin-Games macht sich der-
zeit an Flugsimulatoren heran. Un-
ter dem Arbeitstitel »Reach for the
Skies« programmiert man in Eng-
land fleiBig an einem Spiel, das
schon im September startklar sein
soll. Ort des Geschehens ist wie-
der der Himmel Uber England -
»Battle over Britain« 128t griiBen.

Psygnosis erweist sich dagegen
bodenstandiger. Deren neuester
Titel: »The Tomato Game«. Der
Spieler schiiipft in die Rolle einer
Tomate, die - gerade der Ketchup-
Fabrik entronnen - versuchen
muB, eine Artgenossin aus der
Hand eines bdsen Mixers zu retten
(eben der ganz normale Tomaten-
alltag). Ein klassisches Hupf- und
Spring-Spiel mit vielen witzigen
Einféllen, tollem Sound und prima
Animationen. Mehr als 100 Level
warten auf den wackren Tomaten-
Hero.

Fast fertig: »Lemmings 2« (alles
noch top secret), »Carl Lewis Chal-
lange« (Sportspiel rund um den
schnellen Mann) und »Air Sup-
port« (3-D-Spiel mit Stereobrille).

Den Vogel schoB allerdings Ori-
gin mit der Meldung ab, daB
die lang erwartete Amiga-Version
von »Wing Commander« bereits im
Oktober zu haben sein wird. An-
geblich ist die Umsetzung dieses
PC-Hits (das Ganze auf drei Dis-
ketten) sogar schneller als das Ori-
ginal. Nun, man darf gespannt
sein. |
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Der erfolgreichste deutsche Ray-
tracer hat einen wiirdigen Nach-
folger gefunden: Reflections 2.0!

Neueste Berechnungsmethoden
und ausgekliigelte Modellierfunk-
tionen lassen fotorealistische Bil-
der auf lhrem Amiga entstehen,
die den Ergebnissen groBer Work-
stations kaum nachstehen!

Vier Editoren bieten lhnen die
Maglichkeit, jede nur erdenkliche
Form mit wenig Aufwand zu er-
stellen. Diverse Tools erlauben
Ihnen die miihelose Generierung
von 3D-Fonts oder auch von
Schlduchen, Rohren und Spiralen.
Dariiber hinaus machen einzig-
artige Leckerbissen wie eine
Nebelfunktion, Boole'sche Opera-
tionen oder das Bumpmapping
Reflections 2.0 zu einem der
umfangreichsten und professio-
nellsten Raytracer fiir den Amiga.

Reflections 2.0 DM 349,-*

Senden Sie bitte Ihre
Reflections-Original-Disketten
zusammen mit einem Verrech-
nungsscheck an M&T Software
Partner International GmbH,
Update-Service, Hans-Pinsel-
StraBe 9b, 8013 Haar

Reflections 2.0 Update
(Best.-Nr. 54149A) DM 149,-*

Jede Vorgdngerversion von
Reflections kann upgedatet
werden!

Systemanforderungen:
Alle Amiga mit mind. 1 MB, Kickstart 1.3,
0520

Mailbox-Service B R FT-ENTS

Woche, 24 Stunden am Tag!
Mailbox-Nr.: (089) 461515
Fordern Sie unseren Antrag an!

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik



| TEST

SOFTWARE

Mit einer (iberarbeiteten
Version 1.1 versucht Ma-
xon am Thron der Assem-
bler-Pakete »DevPac«und
»OMA« zu riitteln. Hier le-
sen Sie, was der Neue zu
bieten hat.

von Alexander Kochann
und Oliver Reiff

er Maxon-Assembler V1.1
ist ein »integriertes« As-
sembler-Entwicklungspa-
ket, d.h. Assembler, De-
bugger und Monitor sind vom Edi-
tor aus erreichbar - inzwischen ist
dieses Feature schon fast Stan-
dard. Neu jedoch ist, daB auch ein
interaktiver Reassembler dazuge-
hort. Geliefert wird das Assembler-
Entwicklungspaket in einem stabi-
len Kartonschuber mit deutschem
Handbuch und zwei Disketten.

Auf einer Diskette befinden sich
die nétigen Include-Dateien fiirs
neue Betriebssystem OS 2.0. Die
zweite enthalt neben den notwen-
digen Programmdateien und dem
Editor auch ein Konfigurationspro-
gramm. Hieriiber |48t sich einstel-
len, welche Module beim Start
automatisch hinzuzuladen sind.
Interessant fiir Festplattenbenut-
zer ist das Installationsprogramm.
Dieses kopiert das Asssemblerpa-
ket selbstandig auf die Festplatte.
Fir gréBere Projekte finden wir zu-
sétzlich den PD-Linker »BLink«.

Das Handbuch héatte mit knapp
Uber 100 Seiten durchaus ein we-
nig ausflhrlicher ausfallen kén-
nen. Zudem verliert es durch den
Anhang der Update-Informationen
von Version 1.0 auf 1.1 an Uber-
sichtlichkeit. Fiir Einsteiger ist es
trotz zahlreicher kurzer Beispiele
und Tabellen nur bedingt geeignet.

Nach dem Starten des Assem-
blers via CLI/Shell oder Work-
bench erscheint der Bildschirm
des Editors. Dieser kann bis zu
zehn Quelltexte gleichzeitig im
Speicher halten, zwischen denen
man mit Hilfe von Schaltern am un-
teren Bildschirmrand wechselt.
Weiterhin wird man sténdig tber
den noch freien Speicherplatz, die
aktuelle Uhrzeit und Datei auf dem
laufenden gehalten.

Im Men befinden sich alle not-
wendigen Operationen zum Laden
und Speichern der Quelldateien.
Beim Aufruf dieser Funktionen er-
scheint ein File-Requester, der ge-
nauso gewdhnungsbedirftig ist
wie das eigenwillig gegliederte
Meni. Zudem erreicht er nicht die
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Assembler:

MaxonASM

UND NOCH EINER. ..

Geschwindigkeit des ASL-Reque-
sters, der seit Einflihrung des neu-
en Betriebssystems OS 2.0 als
neuer Standard bezeichnet wer-
den kann.

Die Druckfunktionen fiir Dateien
oder Textblécke sind aufgrund ih-
rer vielfaltigen Einstellungen inter-
essant. Besonders praktisch ist
eine Option fiir doppelspaltigen
Druck, was gerade bei Assembler-
Listings sinnvollist. Auch eine sehr

1: Hpaiadln libra

'}‘deteu
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den Assembler. Wie alle anderen
Module prasentiert sich auch die-
ser komplett in Deutsch und im
08-2.0-Look. Der Bildschirm ist in
mehrere Bereiche gegliedert. Je-
dem kommt eine bestimmte Be-
deutung zu.

Neben Informationen Gber den
verwendeten Haupt- und Copro-
zessor zeigt MaxonASM u.a. den
Assemblierungs-Status und -Mo-
dus an. Zum Ublichen Zwei-PaB-

68?28, 0081 16:44.08
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sting eingestreute Direktiven kann
die Unterstutzung der Chips belie-
big an- oder ausgeschaltet wer-
den. Was bisher noch fehlt, sind
Direktiven flir den 68040.

Treten beim Assemblieren War-
nungen auf, werden diese direkt
angezeigt. Fehlen sie, 6ffnet sich
ein neues Fenster, das die Textzei-
le enthélt, die sich nun direkt an-
dern I&Bt. Danach kann die Assem-
blierung fortgesetzt werden. Es be-
steht aber auch die Moglichkeit,
abzubrechen oder wieder in den
Editor zurlickzukehren, um dort
den Fehler zu beheben. Eine wei-
tere Alternative ist das Anlegen ei-
ner Fehlerdatei.

Ein fehlerfrei Ubersetztes Pro-
gramm legt der Assembler nun im
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nitzliche Idee wurde im Meni-
punkt »Vergleiche« umgesetzt:
Hier lassen sich mit Hilfe des Edi-
tors Texte vergleichen. Ebenso
kénnen Dateien in »DC.x«-Daten-
zeilen umgewandelt und so direkt
ins Programm integriert werden.
Auch das Anlegen und Léschen
von Verzeichnissen aus dem Edi-
tor heraus ist maéglich. Fir grofe,
modulorientierte Programme
gibt's eine »Make«-Funktion.

Individuell einstellbar sind ne-
ben den Farben und der Tabulator-
gréBe auch die Optionen flrs auto-
matische Speichern. Bei den Bild-
schirmauflésungen kann man nur
zwischen PAL und PAL-Interlace
wahlen. Leider |4Bt sich der akti-
vierte Zeichensatz (Topaz 8 von
Kickstart 1.3) unter OS 2.0 nicht
verdndern.

Mit Hilfe einer Tastenkombina-
tion oder Uber das Men( gelangt
man in das eigentliche Herzstiick -

Modus und der Syntaxiiberprii-
fung lassen sich zahlreiche weite-
re Optimierungen einstellen. Von
diesen héngt es dann auch ab,
wieviele Durchldufe der Assem-
bler benétigt, um das Programm
»optimal zu optimieren«. Die Ge-
schwindigkeit kann sich sehen las-
sen: Dem OMA-Assembler, einem
seiner direkten Konkurrenten,
steht er in nichts nach. Den
Devpac2-Assembler 148t er weit
hinter sich - der Maxon-Assembler
erreicht ca. die doppelte Ge-
schwindigkeit. MaxonASM be-
herrscht zudem bedingtes Assem-
blieren und verschachtelte Makro-
programmierung.

Doch nicht nur der 68000-Pro-
zessor wird unterstiitzt. Auch Pro-
gramme fir den 68010, 68020,
68030, die MMU 68851 sowie die
Matheprozessoren 68881/2 und
sogar fur den Copper lassen sich
erstellen. Durch einfache, ins Li-

Leistung H H H H H H'
FAZIT: MaxonASM V1.1 ist ein
empfehlenswertes Assembler-Ent-
wicklungspaket, das MaBstabe setzt,
bei dem auch die obligaten Kinder-
krankheiten den allgemein guten
Eindruck nicht triben.

POSITIV: Programm und Dokumen-
tation komplett in Deutsch; hohe Ge-
schwindigkeit; OS 2.0-kompatibel;
Reassembler inklusive; niedriger
Preis; glinstige Updates; DevPac-
kompatibel.

NEGATIV: Gewdhnungsbedirftige
Bedienung; keine Unterstlitzung der
ECS-Modi und des 68040-Prozes-
sors; fehlender ARexx-Port; direktes
Assemblieren auf Diskette nicht
maglich.

Produkt: MaxonASM V1.1

Preis: ca. 149 Mark

Anbieter:

Maxon Computer GmbH, Schwal-
bacher StraBe 52, 6236 Eschborn,
Tel. 0 61 96/48 18 11,

Fax 061 96/4 18 85
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Speicher ab. Dieses |aBt sich ent-
weder direkt starten oder spei-
chern. Leider funktioniert direktes
Assemblieren auf Diskette oder
Festplatte nicht.

Mit Hilfe des Debuggers lassen
sich Programmierfehler aufspliren
und abfangen, die normalerweise
zum Absturz filhren. Hat man ein-
mal das Programm vom Speicher-
medium oder dem Assembler
durch eine umstandliche Lade-
funktion zum Debugger transfe-
riert, 1&Bt sich der Programmablauf
wahlweise in Echtzeit oder Einzel-
schrittmodus beobachten. Zahlrei-
che Varianten von Breakpoints er-
lauben dem Benutzer, den Pro-
grammablauf zu unterbrechen.

Mittlerweile ist es Ublich, daB ein
Debugger samtliche Prozessor-
flags und Register des 68000-Pro-
zessors anzeigt; so auch bei die-
sem. Register héherer Prozesso-
ren allerdings bereiten dem De-
bugger Schwierigkeiten. In einem
farbenfrohen Desaster endet der
Versuch, sich die Write-Only-
Register des Coppers im Spei-
cherfenster anzeigen zu lassen.

Beim Monitor machte sich dies
noch schlimmer bemerkbar, was in
der aktuellen Version 1.1 allerdings
behoben wurde. Mit Hilfe eines
Schiebe-Gadgets kann auf einfa-
che Weise durch den Speicherbe-
reich geblattert werden. Dieser ist

axonASM -
Reassembler
gleich inbegriffen

als Hex-Dump, Copperliste oder
auch disassembliert darzustellen.
AuBerdem bietet der Monitor die
Option, samtliche residenten
Strukturen, Interrupts, Devices,
Ressources und Libraries mit wei-
teren Informationen anzuzeigen.
Selbstverstdndlich missen Sie
auch die ublichen Funktionen ei-
nes Speichermonitors nicht mis-
sen: Speicherblécke lassen sich
verschieben, vergleichen, mit Da-
ten fillen oder editieren.

Optional lassen sich Speicher-
bereiche drucken, abspeichern

und einlesen. Hierzu zdhlen auch
Diskettenblocke. Das erleichtert
die Programmierung von Boot-
Blécken enorm, muB man die Prif-
summe nicht selbst errechnen.

Das interessanteste Modul je-
doch ist der interaktive Reassem-
bler, mit dem sich Programme wie-
der in lesbaren Quellcode umwan-
deln lassen. Beim Disassemblie-
ren groBerer Programme treten
hier jedoch unweigerlich Proble-
me auf, die fehlerfreies Assemblie-
ren des erhaltenen Quellcodes
fast unmdglich machen. Kleinere
Programme hingegen lassen sich
mit diesem Werkzeug ohne weite-
res disassemblieren, verdndern
und wieder assemblieren.

Das eigentliche Disassemblie-
ren erfolgt dabei in erstaunlicher
Geschwindigkeit. Der Reassem-
bler legt das Programm in einem
speziellen Format ab. Dieses er-
laubt es, bestimmte Anderungen
vorzunehmen; z.B. das Ersetzen
von Library-Offsets durch leicht er-
kennbare ASCII-Strings oder das
Anpassen von Strukturen und
Flagbezeichnern. Ein Nachteil:

Alle  Modifikationsmaglichkeiten
beziehen sich in der Version 1.1
nur auf dltere Betriebssystemver-
sionen (z.B. 1.3), die vom OS 2.0
oder gar eigene erkennt der Reas-
sembler nicht. Zuséatzlich kann
man bei der Darstellung verschie-
dener Programmteile zwischen
Code, Text und diversen Daten-
typen wahlen.

Der so gednderte Programmco-
de |&Bt sich nun entweder im spe-
ziellen Format oder als ASCII-Datei
sichern. Man kann ihn auch direkt
in den Editor ibernehmen, was bei
l&ngeren Programmen aber oft ei-
nige Zeit in Anspruch nimmt.

Trotz einiger Unausgereiftheiten
und der etwas eigenwilligen Be-
nutzerfihrung braucht Maxon-
ASM V1.1 seine schérfsten Konkur-
renten »OMA V2.0« und »DevPac
ll« nicht zu flrchten. Allein der Re-
assembler hebt den Neuen deut-
lich aus der Masse der Assembler-
Entwicklerpakete heraus. Erfreu-
lich ist auBerdem, daB das ganze
Paketin Deutsch geschrieben wur-
de und sich grafisch am 0S-2.0-
Standard orientiert. rz

s rarrEa )~ F
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Jetzt erhéltlich:

Spezielle 500 plus-Version, bei der 2 MB Chipmem entsteht.

Fir wenig Geld veréndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und fiigt zuséitzlich noch 1 MB Speicherkapazitiit und eine Fast-
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC-Emulator mit 1 MB Speicher fiir

den Amiga.

Jetzt konnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

R

EGA

Nun mit farbiger EGA-Unterstitzung, wobei
die vollstéindige Farbpalette unterstiitzt wird.
EGA- und YGA-Programme kénnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederge-
geben werden; meistens ohne Interlace (Flicﬁe-
ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan-
dard-Amiga (gleich mit welchem Agnes Ihr
Amiga uu?geriistei ist).

SUPER-PREIS

DM 398,00 fir Amiga 500 (auch 500 plus),
ohne MS-DOS und GW-Basic, jedoch mit 1 MB
Speicher, Echtzeit-Uhr und PC-Software

DM 575,00 fir Amiga 2000/2500/3000 inkl.
Adapter-Platine

DM 100,00 Aufgreis fur MS-DOS 4.01 und
GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.)

Alle Preise z2g. DM 10,- Versandkosten. Bei Bestellung hitte den Computertyp angeben!

VGA ;

Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstiitzung erhdltlich.

Arbeitet mit den meisten Turbo-Boards zusammen,
wodurch der EGA- und VGA-Modus viel schneller
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Windows V.3.0

Update-Service: Die neueste Version erhalten
Sie nach Einsendung lhrer alten Powerboard-
Diskette + DM 20,00.

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG

Fast jede géingige Festplatte wird unterstiitzt.
Méchten Sie hierzu mehr Informafionen?
Dann rufen Sie unsere Hotline an!

Tel.-Nr. 028 22-6 8545 (erreichbar
montags bis freitags von 17 - 18 Uhr)

Microsoft Flightsimulator 4.0.

Einige EXTRA-Optionen:

- softwareméBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
(funktioniert auf jedem Amiga)

- Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von
100 % bis 16 %.

- Ein KCS-PC-Maustreiber fiir hre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kdnnen Ihr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es mdchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitét

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk
(reset-fest)

- zuséitzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echtzeit-Uhr
fiir den Amiga

- alle folgenden Erweiterungen sind softwareméBig

- Prozessorgeschwindigkeit ca. 11 MHz.

i3 Videogesc windigkeit ] in verschiedenen Modi schneller

- Diskgeschwindigkeit als die meisten ATs

- einfache Montoie, kein Garantieverlust, einfach
einfiigen und Sekunden spater ist lhr Amiga/PC fertig
- 1 Jahr Garantie

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822-58547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhéngig von der besteliten Stiickzahl

fur Osterreich: comPUTING ZEcHa AUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555, Telefax: 01/2398115

fiir die Schweiz:

sWISOFT A€ 0Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833

fur Holland: EUROSYSTEMS 3.V.,Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
fur Belgien: US ACTION, Carnotstraat 118, 2060 Antwerpen, Tel.: 03/2336028



von Tobias Richter

achdem Sie in der ersten

Folge alles Gber das mo-

dulare Konzept von Reflec-

tions erfahren haben,
geht’s nun richtig zur Sache: Das
Objekt, das wir bauen wollen, ist
schon recht komplex und hat
nichts mehr mit den altbekannten
»Kugeln auf Schachbrett« zu tun,
die am Anfang sicher jeder mal be-
rechnet hat - wir werden ein kom-
plettes Raumschiff mit allen Schi-
kanen konstruieren. Ein Raum-
schiff eignet sich sehr gut, da man
es spater mit einfachen Mitteln ani-
mieren - bewegen - kann.

Interessenten an unserem Kurs,
die Reflections 2.0 nicht besitzen,
bietet das AMIGA-Magazin einen
speziellen Service: Ein erweitertes
Reflections 2.0 Demo als Basis flr
diesen Workshop auf der AMIGA-
Magazin-PD-Diskette (siehe Seite
38). Die Demoversion ist im Be-
fehlsumfang eingeschrankt, aber
man kann alle Funktionen dieses
Workshops ausfiihren.

Bevor Sie mit dieser Workshop-
Folge beginnen, sollten Sie von
lhrer Originaldiskette bzw. lhrer
Demodiskette eine Sicherheitsko-
pie anfertigen und im folgenden
dann mit dieser Sicherheitskopie
arbeiten. Des weiteren nehmen
Sie bitte eine Leerdiskette und for-
matieren sie mitdem Namen »Ref-
Data«. Auf dieser Diskette werden
wir unsere Zwischenergebnisse
und Bilder sichern, da auf der
Reflections-Diskette nicht genug
Platz ist.

Nachdem alle Vorbereitungen
abgeschlossen sind, kénnen wir
loslegen. Starten Sie wvon der
Reflections-Diskette das Pro-

gramm »Manager«, indem Sie das
Ilcon zweimal anklicken.

Der Manager steuert den Ablauf
der einzelnen Programmodule. Er

Rohbau Der Rumpf des intergalaktischen Raumgleiters

REFLECTIONS 20

Jetzt geht’s in die vollen. Noch haben Sie nichts ver-
paBt. Legen Sie mitunslos, einen X-Wing-Raumgleiter
aus der beriihmten Star-Wars-Trilogie zu bauen.

besitzt drei Menl(s. Das »Projekt«-
Menil zum Beenden, das »Anime-
Ment fir das separate Anim-
Modul (lesen Sie den Test auf Seite
31) und das »Progs«Menti, das fur
uns am interessantesten ist. Hier
findet man den Editor »Constructs,
das Trace-Modul »Beams«, ein
Schnellrenderer »Scan« (dieses
Programm wird mit dem Animator
geliefert und ist deshalb hier nicht
verfligbar). Dann folgt das Konver-

aus der Star-Wars-Trilogie ist bereits in seiner Rohfassung

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

tierungsprogramm »Showe - fiir
die Umrechnung der 24-Bit-Bild-
dateien in HAM oder in einen an-
deren Amiga-Modi - und das An-
zeigeprogramm »GET__IFF«.

it Polygonen
geht alles
leichter

Die Reihenfolge im Meni ent-
spricht dabei genau der zeitlichen
Gliederung eines Projekts. Zu-
néchst wird die Szene erstellt. Da-
zu rufen Sie Construct auf (Progs/
Construct). Das Fenster des Mana-
gers verédndert sich und zeigt drei
Gadgets. Die unteren Gadgets ge-
ben die maximale Punkteanzahl
von Objekten an. Als Objekte gel-
ten bei Reflections Dreiecke und
perfekte Kugeln. In der Demover-
sion ist diese maximal auf je 2500
begrenzt, dasreicht fiir unser Star-
Wars-Raumschiff aber vollends
aus. Als Grundeinstellung sind je
1000 Punkte vorgegeben, lber-
nehmen Sie diese Einstellung ein-
fach mit »Starte.

Construct Uberprift nun den
vorhandenen Systemspeicher, ob

KURS &

genigend Platz fiir die angeforder-
te Menge an Punkten und Objek-
ten ist. Das ist aber mit 1 MByte
RAM kein Problem, so daB Sie
nach einer kurzen Ladezeit die
Construct-Oberflache sehen.

Im Unterschied zu anderen 3-D-
Konstruktionsprogrammen  ver-
wendet Construct keine Dreisei-
tenansicht auf einer Oberflache.
Statt dessen gibt es sechs Sei-
tenansichten, die Sie zum einen
Uber das »Display«-Meni wéhlen,
oder auch direkt Uiber die Tastatur

(»0« = oben, »u« = unten, »f« =
rechts, »l« = links, »v« = vorne, »h«
= hinten).

Sind Sie im Besitz eines Amiga
3000 oder eines Flickerfixers, so
kénnen Sie im Menii »Special«den
Punkt »Interlace« aktivieren. Damit
|&Bt sich leichter arbeiten, aber
ohne Flickerfixer schadet’s den
Augen.

Wir wissen zwar nun, wie man
die Seitenansichten einstellt, aber
die Orientierung fehlt noch. Da hilft
der folgende Punkt: Schalten Sie
im Menl »Display« den Punkt
»Skala« ein (Display/Skala), denn
fur unsere Konstruktion brauchen
wir die Skalierung noch.

TEIL 2

Inden sechs Folgen des Reflec-
tions 2.0 Workshops wird ein
komplettes  X-Wing-Raumschiff
der Star-Wars-Trilogie entwickelt.
Dabei werden alle wichtigen Be-
reiche von Reflections erkléart.
Zudem erhalten Sie Tips und
Tricks sowie Einblicke in die Ani-
mationtechniken.

Teil 1: Einflihrung in Reflections 2.0
- Fahigkeiten und Neuerungen; Be-
schreibung der Editoren; Ziel des
Workshops.

Teil 2: Erstellen des Grundkor-
pers mittels des Polygoneditors
und Nutzung der Rotationskor-
per- und 3-D-Polygonfunktion.
Editieren von Punkten im geome-
trischen Editor. Setzen von Ka-
mera und Licht.

Teil 3: Einflhrung der Booleschen
Operationen. Allgemeine Verfeine-
rung des Grundkorpers. Gestaltung
des Cockpits und der Aufbauten.

Teil 4: Materialienerzeugung mit
Oberflachen und Texturen. Erkli-
rung des Bump-Mapping. Vergabe
der Materialien. Fertigsiellung des
Raumschiffrumpfs. Der Hinter-
grund wird mit einer Sternentextur
belegt.

Teil 5: Modellierung eines Fliigels
und Vergabe der Texturen. Der Fli-
gelwird dreimal dupliziert und in Po-
sition gebracht. Der Kérper ist fertig.

Teil 6: Modellierung des Diisen-
ausstoBes durch Nebel, Tips &
Tricks; animieren mitdem Animator;
Umgang mit dem DCTV und 24-Bit-
Grafikkarten.
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Wenn Sie mit der linken Mausta-
ste in den Zeichenbereich klicken,
wird automatisch die Mausposition
neuer Mittelpunkt. So kann man
sich schnell in der Szene bewe-
gen. Bevor wir weitermachen, sor-
gen Sie bitte dafiir, daB der Null-
punkt wieder in der Mitte des Bild-
schirms liegt.

Bei Reflections werden Formen
aus Dreiecken und Kugeln »Kor-
per« genannt. Kérper kdnnen be-
wegt, gedreht, gestaucht und ska-
liert werden. AuBerdem vergibt
man an Korperoberflichen Mate-
rialeigenschaften, doch dazu kom-
men wir spater. Wichtig ist erst ein-
mal, daB wir im Editor mit Kérpern
hantieren. Wenn man z.B. einen
Quader als Grundkérper erzeugt
(Kérper/Grundkorper/Quader), be-
steht er aus zwolf Dreiecken. Das
ist jedoch nur eine Mdoglichkeit,
Kérper zu erzeugen. Eine andere,

X Y
Punkt 1: -0,4 0,0
Punkt 2: -0,4 0,04
Punkt 3: -0,1 0,06
Punkt 4: 0,0 0,1
Punkt 5: 0,3 5L
Punkt 6: 0,3 0,08
Punkt 7: 0,25 0,08
Punkt 8: 0,25 0,0

Zum Léschen aller Punkte be-
nutzen Sie das Gadget rechts un-
ter dem Linienwerkzeug. Es zeigt
vier Punkte, die durchgestrichen
sind. Damit lhre Zeichnung aus-

??%«. Nun bekommen Sie
rdinaten jedes Punkts an-
Zum Andern der Werte
«licken Sie in der Liste auf den ent-
sprechenden Punkt, ein Reque-
ster erscheint wo Sie die x- und y-
Koordinaten eingeben und mit
»OK« bestétigen. Sind alle Punkte
in Ordnung, betatigen Sie zum
Beenden der Funktion den rechten
Mausknopf,
So, nachdem nun unsere 2-D-
Zeichnung fertig ist, missen wir

WICHTIGE KONVENTIONEN

anweisungen vereinfacht.

wenden wir kiinftig die Kurzform.

Um diesen Workshop mdglichst Uibersichtlich zu gestalten, werden die Arbeits-

Die Anweisung »Funktion/Add/Primitive« bedeutet nichts anderes, als daB Sie
mit gedr(ickter, rechter Maustaste die Menlileiste aktivieren, das Men(i »Funk-
tion« mit dem Cursor ausklappen, dann den Cursor auf den Meniipunkt »Addx«
bringen und in dem dann erscheinenden Untermenii »Primitives« anwéhlen. Um
diesen Wortsalat nicht bei jeder neuen Anweisung wiederholen zu miissen, ver-
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Bild 1 Der UmriB des Rumpfes im Polygoneditor. So

e
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sollte auch Ihre Form nach dem Justieren aussehen.

wesentlich flexiblere Art ist der
»Polygon«Editor. Hier zeichnet
man 2-D-UmriBzeichnungen und
zieht sie in die Tiefe um 3-D-
Objekte zu erhalten. Man kann die
Zeichnungen auch um eine Achse
rotieren lassen und erhélt somit
die sog. Rotationsobjekte.

Im Polygoneditor erzeugen wir
die Grundform unseres Raumglei-
ters. Aktivieren Sie den Editor im
Meni »Polygon« mit »Edit« (Poly-
gon/Edit).

Nun erscheint eine andere Zei-
chenfldche und eine Werkzeuglei-
ste aufder rechten Seite. Um einen
Linienzug zu ziehen, aktivieren
Sie das breite, etwas oberhalb der
Mitte gelegene Gadget. Erzeugen
Sie die Punkte nur ungefdhr an
den folgenden Stellen, da wir sie
noch nachjustieren (x = horizon-
tal, y = vertikal):

112

sieht wie in Bild 1, miissen wir die
Stitzpunkte noch nachjustieren.
Aktivieren Sie das vierte Gadget
rechts unter dem breiten Gadget.
Es zeigt einen weiBen Punkt, von
dem ein Pfeil weggeht.

Wenn Sie zum Justieren die
Zeichnung vergréBern mdéchten,
kénnen Sie das mit der Taste » < «.
Das erscheinende Rechteck gibt
dabei die GréBe des neuen Bild-
schirmausschnitts an. Mit »>«
kehren Sie den Vorgang wieder
um. Das funktioniert nur, wenn
kein Werkzeug selektiert ist.

Wichtig ist, daB der erste und
letzte Punkt auf einer waagrechten
Linie liegen (in unserem Fall ist das
die Nullinie). Justieren Sie den
Anfangs- und Endpunkt eventuell
noch nach. Sollten Sie so nicht zu-
rechtkommen, klicken Sie auf das
Gadget mit der Bezeichnung

noch sichern. Um neue Polygone
zu speichern, nimmt man das
oberste rechte Gadget. Der Knopf
darunter dient zum Speichern alter
Polygone, an denen Verdnderun-
gen vorgenommen wurden, aber
die unter dem gleichen Namen ge-
sichert werden sollen. Als-Name
tragen Sie bitte »Mittelteil« ein.

Nach dem Speichern ist das
Polygon noch zu sehen, jetzt liegt
es allerdings im Hintergrund und
kann nicht editiert werden. Das ist
praktisch flr komplexe Kérper, bei
denen man Polygone in Abhédngig-
keit voneinander erstellen muB.
Fur uns ist es im Moment un-
interessant.

Beenden Sie den Editor mit dem
untersten Knopf »QUIT«. Construct
verlangt noch eine Bestétigung
zum SchlieBen des Polygonfen-
sters und dann erscheint wieder
die Construct-Oberfldche. Von
dem eben erstellten Polygon ist
nichts zu sehen. Aber das ist ganz
klar, denn wir haben aus dem Poly-
gon noch keinen Korper erstellt.
Rufen Sie im Polygon-Menii den
Punkt »Pol- > Kdrp« mit »Rotation«
auf (Polygon/Pol- > Kérp/Rotation).
So erzeugen wir einen Rotations-
korper. Nach dem Aufruf zeigt Con-
struct zunéachst eine Liste mit vor-
handenen Polygonen. Derzeit be-
steht die Liste aber nur aus einem
Polygon. Klicken Sie »Mittelteil«
an. Sofort erscheint der Linienzug.
Aber Achtung! Wenn die Zeichen-
fliche verschoben wurde, kann
das Polygon auBerhalb des sicht-
baren Bereichs liegen. In so einem
Fall einfach den rechten Maus-
knopf drlicken, nochmal in den
Polygoneditor gehen und das Poly-
gon zentrieren.

Um den Rotationskdrper zu er-
zeugen, muB man jetzt eine waag-

Electronic-Design Produkte\
erhalten Sie z.B bei diesen
ausgewahlten Fachhandlern:

W+L Computer
1000 Berlin 44 OkerstraBe 46
Tel:030/6227371

HD DTV GmbH
1000 Berlin 65 Pankstra3e 42
Tel:030/462 66 30

Evolution Computer Systeme
2800Bremen 21 HeidbergstraBe 75
Tel:0421/611430

D.A.R.T.Computer
3000Hannover 1 Seelhorststr. 50
Tel:0511/66 1041

FischerHard & Software
3000 Hannover 51 SchierholzstraBe 33
Tel:0511/572358

ML Computer
4130 Moers 3Im Ring 29
Tel:02841/42249

Fischer Hard & Software
4500 Osnabriick Goethering 3
Tel:0541/28123

Mac Soft - Amiga Shop
4600 Dortmund 1 WilhelmstraBe 33
0231/161817

Golem Computer Vertriebs GmbH
4600 Dortmund 1 Schwanenwall 44
Tel:0231/527358

Heinrichson Schneider & Young
5000 Kéln 41 Classen-Kappelmann-Str. 24
Tel:0221/404078

Hansen & Gieraths GmbH
5300 BonnMinsterstr. 1
Tel:0228/72908-0

Daten-u.Organisationssysteme M. Kramer
5600 Wuppertal Sedanstrafe 136
Tel:0202/2505050

Computer Video Technik Laaser
5603 Wilfrath Zwingenberger Weg 35
Tel: 02058/706 07

Korrekt Video & Computer
6108 Weiterstadt 1 Randweg 24
Tel:06150/14670

Amiga Oberland
6242 Kronberg 2 In der Schneithohl 5
Tel:06173/65001

Landolt Computer
6457 Maintal 1 Robert-Bosch-Str. 14
Tel:06181/45293

Shop 64
6680 Neunkirchen LutherstraBe 7
Tel:06821/23713

FSE Computer-Handels GmbH
6750 Kaiserslautern Richard-Wagner Str. 10
Tel:0631/3633-180

Desktop-Video-Studio Viasak
6900 Heidelberg Berliner Str. 14
Tel:06221/47 4560

Prisma Elektronik GmbH
7050 Waiblingen Fronackerstr. 24
Tel:07151/18660

SEEMULLER Computer-Fachhandel
8000 Minchen 2 SchillerstraBe 18
Tel:089/596667

Video & Computerzentrum Lechner
8000 Munchen 60 Am Klostergarten 1
Tel:089/834 0591

Foto-Video-Audio Med|
8000 Minchen 80 Max-Weber-Platz
Tel:089/48016 50

Music & Grafik Softwareshop
8000 Munchen 82 Wasserburger Landstr.244
Tel:089/43063 46

Amiga-Computer-Service
8500 Nurnberg MaximilianstraBe 26
Tel:0911/3297 30

Creative Video
8551 Hemhofen Am Schwegelweiher 2
Tel:09195/2728

Pro Video Electronic
8750 Aschaffenburg RoBmarkt 38
Tel:06021/15713

Keller Elektronik
8757 Karlstein 1 Briickenstr. 18
Tel:06188/6487

Sowie in vielen Filialen von:
BBM Datensysteme
Media Markt
Karstadt AG
Brinkmann KG
PC-Computer Center
Horten Galeria Haus Aachen
Horten Galeria Haus Bremen
Hako Bochum
autorisierte Commodore Fachhéndler




Wir bauen, wovon andere traumen!

Mt XGNK, cirem wiecdorpropranmiorbaren Custon-Chip, bei dem
die [@{Zﬁxﬁfrbm der Harduare per fvﬂwaﬂ aden
werdon Limnen, So schnell wie Harduarelspil

and dennoch o0 ﬁ%ﬂkf wie fvftwm. Hard-
@ ates efkfnaé per Dickette/

(it markiert) faf 5*«/&##«4}@—
modutt, 2.5, 2¢-Bit ?faﬁigfaﬁts machen
FrameMackire zar z«fuﬂm’am Zo’&’a.rﬁ/

FBAS -d Y-L-Lrginge

2 getrennte A/D-Wardler
fé’r Chroma and Lamivanz
garantioren gplinate Farb-
Aonturer ad /f«ﬂdfa«;

Feature Comectors

FrameMachine ist Echtzeitdigitizer und 24-Bit Grafikkarte in einem!

Grundkarte: Superschneller Echtzeitdigitizer fir s/w bis

P 16 Millionen Farben. Bei s/w ganzer Bildschirn 18 Bilder pro
Sekunde auf Standard A2000, mit Turbokarte oder A3000
laufendes Video in Echtzeit!

@® Durch FBAS -und Y-C-Einginge sofort an jede Videoguelle
anschlieBbar.

Sequenzdigitalisierung bis zu 25 Bildern pro Sekunde durch DMA
@ (Direct Memory Access) Ubertragung und speziellem Fileformat
bei Speicherung auf Festplatte.

@ Mit Feature Connector fur sofortige oder spétere Erweiterungen
und umfangreicher Steuersoftware!

PAL-Genlock 3.0

Fir VHS und Video8. Digi-
tale Standbildsync, Key-
Invert, Fading, RGB-out f.
Monitor, autom. RGB-Spl.
698,--DM*

Y-C-Genlock 5.0

FiirHi8, 8-VHS und FBAS
Videogerate! Genlock d.
Jahres 91 (M&T Amiga
Heft 1/92). Neue Version.
1.050,--DM*

@ Erweiterungsboard zur 24-Bit (true colour) Darstellung wird

einfach aufgesteckt.

Digitalisiertes Video kann in Echtzeit mit 16 mio. Farben dargestelit
werden! 24-Bit Animationen kénnen mit 25 Bildern pro Sekunde
@ bei 1/4 Bildschirm (frei positionierbar) dargestellt werden!

Amigabild kann in 24-Bit Hintergrund eingestanzt werden (vgl.
@ Genlock). Fensterdarstellung maglich.

FrameStore (ohne Abb.) Ext. Echtzeitdigitizer f. alle Amigas ab
Kick 1.2 und 512KB RAM. Mit Y-C Eingang flir perfekte Bildqualitét!
® Lieferung incl. Art-Department 998,-- DM* (* unverb. empf. VK)

Sirius-Genlock 2.0

Neuauflage mit verringer-
tem Farbrauschen, Bypass,
CTI, RGB- Regelung, und
Jethebeln flir's Fading etc.
1.598,--DM*

VideoMaster

Das Genlock flir den
Studioeinsatz. Key-out fir
Mischer, Wipes und
automatischer Splitter.
2.598,--DM*

Flicker-Fixer

Kein Interlace-Flimmern
mehr beim Amiga. Das
Besondere: Kompatibel
zu allen Genlocks!
448,--DM*

Y-C-Colorsplitter

Vollautomatischer RGB-
Splitter fur Digi-View und
Del.uxe-View Digitizer.

398,--DM* oder im Paket
598,--DM* mit Digi-View

68040 Turbo

28 MHz Turbokarte macht
Amigas 20-30x schneller!
68040/A2000 3.998,--DM*
Mercury 4.998,--DM*
68040/A500 3.998,--DM*

Video-Konverter
Video und Y-C Signale
vom A2000 in feinster
Qualitdt dank Phasenver-
kopplung des Subcarriers
298,--DM*

Tw/w(l%

cleclroctcedeotor 2

8000 Minchen 45 DetmoldstraBe 2 Tel: 089/3515018 Fax: 089/3543597 Vertrieb (ber den gutsortierten Fachhandel
International 5223 Niimbrecht-Oberbech 1 Fax: +49 2262/6448 Tel: +49 2262/6446 Distribution: ESD Fax: 02262/6445 Tel: 02262/6441
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DIE AMIGA
OFFENBARUNG

Bernhard Schmidt
AmigaVision -
Workshop

aber englisch-

sprachige Autoren-
system erfolgreich
starten und sicher

shops (die erste
rachlge Ausgabe) entwickeln Sie eine
Prisentation, die es in sich hat: Text,
 Animation, Sprachausgabe, Sound,
olung, Abfrage und Verarbeitung. Alles
ach und nach an einem durchgehenden
piel zusammengebaut.

, ca. 280 Seiten

3-87791-296-6 DM 39 -

Das leistungsfahige,

nutzen. [n den 10 Sit-
zungen dieses Work-

Wilfried Hiring

Amiga 0S 2.0-Anwenderhandbuch

Das neue Betriebssystem im Detail: Shell, Amiga-
DOS-Befehle, ARexx fiir Anwender, Batch-
Programmierung, Mountlist-Systemtexteditoren,
Workbench-Oberfliche und ihre Dienstprogramme,
MEMACS, DOS-Editoren, FastFileSystem.

4 Bedienung von Workbench und Shell

4 DOS-Referenzteil

¢ Batchprogrammierung

¢ FastFileSystem

4 ARexx

1991, 454 Seiten

ISBN 3-89090-924-8 DM 69

Lars Blumenhofer
Amiga & DFU
Datenferniibertragung
mit dem Amiga leicht-
gemacht. In diesem
Einfiihrungsbuch wer-
den folgende Themen
behandelt:
Grundlagen, Modem-
Installation, Terminal-
programme, Mail-

) boxen, Btx auf dem
Amiga, DFU-Spiele. Ein Buch zur Grundinformation
und Kaufberatung.

¢ Grundlagen und Kaufberatung

¢ Terminalprogramme

+ Mailboxen

4 Bix

¢ Spiele

1992, 384 Seiten

ISBN 3-87791-148-8 DM 39,-

Olaf Winkler

Amiga & Btx

Bildschirmtext leichtgemacht. Ein Buch, das als
Entscheidungshilfe und Nachschlagewerk dient.
Von der Anmeldung bei der Telekom iiber den
Anschluf an den Amiga bis zum Einsatz der
Software wird hier alles beschrieben, was dem
besseren Uberblick dient. Alle fiir den Amiga-Nutzer
interessanten Btx-Anbieter sind alphabetisch
aufgelistet. AuBerdem: ein Btx-Fachbegriffelexikon.
¢ Software-Decoder

¢ Makros

¢ Skripterstellung und -anwendung

¢ Telesoftware-Anbieter

1991, 147 Seiten

ISBN 3-87791-182-X DM 39 -

| AMIGA
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rechte Linie plazieren. Sie repré-
sentiert die Rotationsachse. Ver-
schieben Sie die Achse mit der
Maus so, daB sie auf dem ersten
und letzten Punkt aufliegt (Null-
achse). AnschlieBend driicken Sie
die linke Maustaste. Construct
fragt nun, wieviele Segmente es
erzeugen soll. Je mehr Segmente,
desto runder wird der Kérper. In un-
serem Fall wollen wir aber gar kei-
nen runden Kérper, der Rotations-
korper ist eher Mittel zum Zweck.
Andern Sie die Zahl in eine 6 und
driicken Sie die Return-Taste. Als
Name flir den neugeschaffenen
Kérper tragen Sie wieder »Mittel-
teil« ein.

Unseren ersten Korper betrach-
ten wir jetzt in der Perspektive Dar-
stellung. Dazu wéhlen Sie entwe-
der den Punkt »Richtung« mit »Per-
spektive« im »Display«-Meni an,

des X-Wing-Fighters noch nicht
ideal. Der Kérper miiBte in der Ho-
rizontalen gestaucht werden. Das
geschieht im »Geometrie«-Editor.
Rufen Sie dazu aus dem »Korper«-
Menli den Menlpunkt »Edit« mit
»Geometrie« auf (Kérper/Edit/
Men). Erneut &ndert sich die Dar-
stellung am Monitor. Auf der rech-
ten Seite erscheint wieder eine
Werkzeugleiste, dhnlich der des
Polygoneditors.

Im geometrischen Editor kén-
nen nicht nur Koérper, sondern
auch einzelne Punkte, Lichter und
die Kamera verdndert werden.
Welcher Typ verdndert werden
soll, hangt von dem Symbol ab,
das im obersten Gadget erscheint.
Beim Aufruf sind das vier einzelne
Punkte - Punkteditierung. Durch
Anklicken wechselt es zunéchst in
eine Gluhbirne - Lichteditierung,

Bild 2 Beim Selektieren von Punkten im geometrischen
Editor muB man sehr exakt arbeiten

oder drlicken »p« auf der Tastatur.
Man sieht so gut wie nichts, da die
Standardeinstellung sehr weit vom
Objekt entfernt ist. Betatigen Sie
die <Shift>- und die <p>-Taste
gleichzeitig, Construct setzt jetzt
die Kamera automatisch so, daB
das komplette Objekt sichtbar ist.

In Construct gibt es drei Darstel-
lungsmodi von Objekten. In der
Grundeinstellung werden nur die
sichtbaren Linien gezeichnet. Es
gibt aber auch die Mdglichkeit, alle
Linien anzuzeigen oder die ver-
deckten Linien gestrichelt zu
zeichnen. Das 148t sich im Menl
»Display« Uber den Punkt »Hid-
den« einstellen. Aktivieren Sie
»Hidd-2« (Display/Hidden/Hidd-2),
werden die verdeckten Linien ge-
strichelt gezeichnet.

Schalten Sie nun mit »v« wieder
auf die Sicht von vorne. Wie Sie se-
hen, ist die Form fiir den Mittelteil
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dann in ein Auge - Kameraeditie-
rung, und schlieBlich in eine An-
sammlung von Dreiecken - Kérper-
editierung. In dieser Position be-
lassen Sie das Gadget.

Wahlen Sie nun als Blickrich-
tung links, »l« tippen. Die weiBe Li-
niein der Darstellung repréasentiert
die Kamerablickrichtung. Klicken
Sie auf den Knopf links unter dem
oberen Gadget. Es erscheint eine
Liste der im Augenblick verfigba-
ren Kérper - die im Moment nur
den einen Korper enthélt. Wahlen
Sie also »Mittelteil« aus. Aktivieren
Sie das vierte Gadget von oben im
mittleren Block. Es zeigt ein paar
umrahmte Punkte mit zwei Pfeilen.
Damit wird der Korper in den bei-
den sichtbaren Achsen verzerrt.
Die Koordinaten werden dabei un-
abhéngig voneinander skaliert.

Schieben Sie den Mauszeiger
rechts (ber den Korper, driicken
Sie die linke Maustaste und halten
Sie sie gedriickt. Jetzt verschie-
ben Sie die Maus etwas nach links,
bis der Korper in der horizontalen
Achse etwas gestaucht ist, wie
stark Sie den Raumgleiter stau-
chen, liegt ganz bei Ihnen. Wenn
das Ergebnis in Ordnung ist, las-
sen Sie die Maustaste los.

Sehen Sie sich den Korper von
vorne an (Taste »v«) und klicken Sie
das oberste Gadget einmal an.
Nun sollten Sie im Modus fir
Punkteditierung angelangt sein.
Damit machen wir den hinteren
Teil des Objekts hoher, in dem wir
die unteren Punkte noch weiter
nach unten ziehen.

Dazu miissen wir zundchst dem
Programm mitteilen, welche Punk-
te wir editieren. Klicken Sie mit der
linken Maustaste einmal in den
rechten Teil des Rumpfes, um ihn

Bild 3 So sieht das erste Teilstiick des Raumschiffteils

_im Geometrieeditor von links aus
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in die Mitte zu bekommen. An-
schlieBend wéhlen Sie das dritte
linke Gadget von oben - es zeigt
weiBe Punkte, die von einem Recht-
eck umgeben sind. Mit diesem
Tool kénnen wir Punkte selektie-
ren. Es erscheint ein weiBes Recht-
eck. Sie kdnnen seine Form ver-
adndern, indem Sie den linken
Mausknopf halten und die Maus
ziehen. Ziehen Sie es so, daB es
ein waagrecht etwas langeres
Rechteck wird und plazieren Sie
es so (linken Mausknopf loslas-

eometrie-
editor macht
die Form

sen), daB es die unterste Linie des
Rumpfes umfaBt (Bild 2). Anschlie-
Bend dricken Sie die rechte Maus-
taste. Jetzt werden alle Punkte im
Rechteck weiB. Das sollten in un-
serem Falle zwei sichtbare Punkte
sein - allerdings sind es insgesamt
vier Punkte, da hinter jedem Punkt
noch ein weiterer liegt.

Hier wirkt sich im (brigen auch
der Zeichenmodus aus: Wenn nur
die sichtbaren Dreiecke gezeich-
net werden, selektiert das Pro-
gramm auch nur die Punkte, die
sichtbar sind. In unserem Fall wéa-
ren die hinteren Punkte nicht se-
lektiert. Daher empfiehlt es sich,
bei Selektionsarbeiten (dies gilt
auch im Meniipunkt »Definieren«)
den Darstellungsmodus »Hidd-0«
oder »Hidd-2« zu wahlen.

In der Perspektivendarstellung
(Taste »p«) sehen wir die vier sele-
tierten Punkte. Sind zu viele Punk-
te selektiert, kénnen Sie mit dem
rechten unteren Gadget des ober-
sten Blocks alle wieder deselektie-
ren und nochmal beginnen.

Wahlen Sie wieder die Sicht von
vorne (Taste »v«) und aktivieren Sie
den obersten Knopf der zweiten
Werkzeuggruppe. Jetzt ist der Be-
wegungsmodus aktiv. Halten Sie
die linke Maustaste im Zeichenbe-
reich gedriickt und ziehen Sie die
Maus nach unten. Wie Sie sehen,
folgen die selektierten Punkte. Be-
wegen Sie sie um etwa 0,05 nach
unten auf die Koordinate 0,13 und
lassen Sie die Maustaste los. Vor-
sicht, nicht nach links oder rechts
schieben - ganz gerade bleiben.

Schalten Sie um auf Sicht von
links (Taste »l«) und aktivieren Sie
das vierte Gadget von oben in der
zweiten Gruppe. Halten Sie die lin-
ke Maustaste und driicken Sie die
Punkte in der Horizontalen noch
ein wenig zusammen (Bild 3). An-
schlieBend lassen Sie die Taste los
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REFLECTIONS

und schalten die Ansicht im Geo-
metrieeditor auf vorne »ve.

Wir wollen nun noch die beiden
linken Punkte der vier selektierten
Punkte verschieben. Dazu dese-
lektieren wir die beiden rechten
Punkte. Aktivieren Sie das dritte
rechte Gadget von oben. Setzen
Sie das Rechteck so, daB nur die
beiden rechten Punkte enthalten
sind; es ist im Moment natiirlich
nur ein Punkt zu sehen, da beide
hintereinander liegen. Dann driik-
ken Sie die rechte Maustaste. Akti-
vieren Sie wieder das Bewegen-
Gadget (erster Knopf der zweiten
Gryppe) und ziehen Sie die selek-
tierten Punkte etwas nach rechts,
wie in Bild 4 zu sehen. Anschlie-
Bend beenden Sie den geometri-
schen Editor mit »QUITe«.

Jetzt konstruieren wir einen
zweiten Kérper, der die Frontpartie
des Raumschiffs darstellt. Rufen
Sie den Polygoneditor (Polygon/
Edit) auf. Aktivieren Sie wieder das
mittlere breite Gadget und zeich-
nen Sie Punkte an folgenden Posi-
tionen:

X Y
Punkt 1: 0,1 -0,15
Punkt 2: -0,3 0,0
Punkt 3: 0,0 0,15
Punkt 4: 0,1 -0,05

Sie kdnnen nun dieses Polygon
automatisch verbinden, indem Sie
das neunte Gadget von oben auf
der linken Seite aktivieren. Mit
dem Knopf daneben o&ffnen Sie
das Polygon wieder. Da wir dieses
Polygon in die Tiefe (d.h. zum 3-D-
Obijekt) ziehen wollen, sollten Sie
es jedoch geschlossen lassen.

ine runde
Sache:
Rotationsobjekte

Um das kantige Polygon abzu-
runden, aktivieren wir das zweite
linke Gadget von unten - das mit
dem Kreisbogen. Driicken Sie die
linke Maustaste etwas iber der
oberen Linie des Polygons (in der
Né&he des linken Punktes). Jetzt er-
scheint eine Kurve. Sollte die Kur-
ve an der falschen Stelle erschei-
nen, dricken Sie »abbr« und ver-
suchen es nochmal. Stellen Sie
die Kurve bei gedriickter linker
Maustaste so ein, daB sie einen
schénen Bogen bildet und an der
rechten Seite in eine horizontale
Linie miindet. Dann lassen Sie die
Maustaste los. Construct fragt nun,
aus wievielen Punkten die Kurve
bestehen soll. Tragen Sie 3 ein.
Dieselbe Prozedur vollfiihren wir
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mit der unteren Linie. Klicken Sie
etwas unterhalb der unteren Linie
in der Ndhe des ersten Punkts.
Stellen Sie die Kurve genau entge-
gengesetzt ein. Als Punktanzahl
wiéhlen Sie diesmal 4. Vergleichen
Sie Ihr Polygon mit Bild 5.
Sichern Sie das Polygon mit

| dem rechten oberen Gadget unter

dem Namen »Front«. Anschlie-
Bend beenden Sie den Editor mit
»QUITee.

Nun wollen wir dieses Polygon in
die Tiefe ziehen. Dazu wéhlen Sie
im »Polygon«-Menii den Punkt
»Pol->Kérp« mit »3D-Polygon«
(Polygon/Pol- > Kérp/3D-Polygon)
aus. Bei der Polygonauswahl
klicken Sie »Front« an. Anschlie-
Bend erscheint wieder die Liste.
Wenn das Polygon Lécher haben
sollte, kénnten jetzt die Polygone
mit den Lochumrissen angegeben

Mibteltei)

schrumpft ist. AnschlieBend akti-
vieren Sie das Bewegen-Gadget
(oberster Knopf der zweiten Grup-
pe) und ziehen den Kérper nach
links an die Spitze des Rumpfes.
Wenn Sie sich nun die Szene von
oben (»o0«) betrachten, sehen Sie,
daB der Kérper noch zu klein oder
groB und nicht in der Mitte ist. Be-
wegen Sie ihn in die Mitte des
Rumpfes. Danach aktivieren Sie
das vierte Gadget von oben in der
zweiten Gruppe. Ziehen Sie den
Kérper in der Horizontalen, bis die
Kanten etwas Uber den Rumpf ra-
gen (Bild 6). Verlassen Sie den Edi-
tor mit »QUITe.

Wir haben den Frontkérper zwar
aus Kurven erstellt, aber das Pro-
gramm hat sie wieder in Dreiecke
umgewandelt. Wir missen nun
Construct sagen, welche Teile
rund sein sollen. Wiirden wir den

Bild 4 Das Verziehen einzelner Punkte im Geometrieeditor
erfordert exaktes und umsichtiges Arbeiten

werden. In unserem Fall ist das
aber nicht nétig, darum driicken
Sie die rechte Maustaste zum
Beenden der Eingabe. Die Dicke
des Polygon stellen Sie auf 0,1 ein
und als Name geben Sie wieder
Front an.

Wie Sie sehen, liegt der Front-
kérper noch nicht richtig. Schalten
Sie um in den geometrischen Edi-
tor (Kérper/Edit/Geometrie) und
klicken Sie das obere Gadget drei-
mal an, bis Sie im Kérpermodus
sind. Dann betétigen Sie das Gad-
get links darunter und wéhlen den
Kérper Front aus. Nutzen Sie die
Taste »5« zum Verdoppeln der Ar-
beitsfldche. Aktivieren Sie nun das
dritte rechte Gadget in der zweiten
Werkzeuggruppe, um den Kérper
gleichméBig zu  verkleinern.
Driicken Sie die linke Maustaste
und ziehen Sie den Kérper kleiner,
bis er etwa auf die Hilfte ge-

ganzen Kérper rund machen, wére
z.B. die vorderste Spitze auch
rund, da die Dreiecke dort an den
gleichen Eckpunkten héngen.
Darum missen wir diese abspal-
ten. Das geschieht, indem wir die
Seiten extra definieren, aus-
schneiden und dann rund ma-
chen. Durch das Ausschneiden
werden neue Eckpunkte generiert,
so daB die Dreiecke nicht mehr zu-
sammenhéngen.

un wird’s
erst richtig
rund

Fiir diese Aktion brauchen wir
den Frontkérper allein. Darum &n-
dern wir die »Plotkorper«-Liste. In
dieser Liste stehen alle Kérper, die
angezeigt werden. Wahlen Sie im
Displaymeni den Punkt »PKL« mit
»Neu« (Display/PLK/Neu). Klicken
Sie mit der linken Taste auf Front,
anschlieBend dann die rechte
Maustaste. Tippen Sie »z« fiir Zen-
trieren und »v« fiir Vorne. Nun ha-
ben wir den Kérper schén groB zur
Bearbeitung vor uns.

Die Korperdefinition wird im
Menti »Kérper« Punkt »Definieren«
mit »Alle Punkte in« aktiviert (Kér-
per/Definieren/Alle Punkte in), d.h.
die Dreiecke, bei denen alle drei
Eckpunkte im Selektionsrechteck
sind, werden selektiert. Ziehen Sie
das Rechteck so, daB die erste
rechte obere Linie umfaBt wird.
Dann driicken Sie die rechte Maus-
taste. Die Linie wird nun weiB.
Wiahlen Sie im erscheinenden
Infofenster erneut »Alle Punkte in«

Bild 5 So sollte das Frontstiick in etwa nach dem Runden
der Kanten im Polygoneditor aussehen
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und definieren Sie die nédchste
obere Linie. Dasistinsgesamt vier-
mal zu machen, bis der obere Li-
nienzug komplett ist. Dann wéhlen
Sie noch einmal »Alle Punkte in«
und selektieren die untere rechte
senkrechte Linie). AbschlieBend
»Fertig« auswéhlen und als Name
»F2« angeben. Vergleichen Sie
den Bildschirm mit Bild 7; die roten
Linien mussen bei lhnen weiB sein.

Sie die Plotkérperliste wieder so,
daB alle Kdrper zu sehen sind:
»Display/PKL/Neu«, dann Mittelteil
und Front anklicken.

Jetzt miissen wir noch der Kor-
peroberflache ein Material zuwei-
sen, damit man bei der Berech-
nung etwas sieht. Im Meni »Pro-
jekt« wihlen Sie dazu »LadeMat«
(Projetk/LadeMat). Es erscheint
ein Filerequester, in dem Sie das

Bild 6 Rumpf und Front des X-Wing-Raumschiffs richtig
plaziert - aus der Vogelperspektive betrachtet

Der Korper wird nun im Meni
»Kdrper« mit »Verwaltung« und
»Schneiden« ausgeschnitten (Kor-
per/Verwaltung/Schneiden). Als
Kérper geben Sie »F2« an. Es wer-
den jetzt neue Eckpunkte gene-
riert, so daB die Seiten nicht mehr
zusammenhéangen. Darum kénnen
wir den neuen Kérper mit »Kérper«
»Verwaltung« »Add« (Korper/Ver-
waltung/Add) wieder an den alten
Kérper anschlieBen.

amera und
Licht —
und los geht’s

Geben Sie erst den Korper Front
an - der Korper, zu dem addiert
werden soll -, dann F2. Den Kérper
F2 kénnen Sie anschlieBend mit
»Korper«»Verwaltunge«»K__Lésche
(Kérper/Verwaltung/K__Lésch) 16-
schen. Tippen Sie F2 an und da-
nach die rechte Maustaste.

Das eigentliche Rundmachen
geschieht im Menii »Korper« im
Untermeni  »Verwaltung«  mit
»Rund«. Geben Sie nun als Korper
Front an. AbschlieBend verdndern

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

Gadget »Take« anklicken. Nun er-
scheint eine Liste mit Materialda-
teien, aus denen Sie »materialien«
auswéhlen und »OK« driicken. Bei
der Demoversion ist das nicht no-
tig, da die Materialien bereits in-
stalliert sind.

Um ein Material zu vergeben, ru-
fen Sie den Punkt »Verwaltung«
»Material« im »Kérper« Meni auf
(Korper/Verwaltung/Material). Ge-
ben Sie zundchst den Kérper an -
in unserem Falle einfach »all« und
anschlieBend das Material -

»Grau__Metalle.

Nun missen wir noch die Ka-
mera setzen. Driicken Sie dazu
»Shift« und »p«. AnschlieBend akti-
vieren Sie das Kamerameni iiber
»Display/Kamera« oder durch die
Taste »a«. Uber die Regler Lange
und Breite wird die Kamera wie auf
einer Kugel um die Szene gedreht.
Die Ubrigen Regler dienen zum
Hoch/Runter - Drehen/Bewegen
und Rechts/Links - Drehen/Bewe-
gen sowie zum Vor/Zuriick-fahren,
dem Teleobjektivund dem Rollwin-
kel. Probieren Sie ruhig etwas her-
um, mit »Shift« und »p« gelangen
Sie immer in die Ausgangsstel-
lung. Holen Sie die Szene etwas
nédher, indem Sie den Teleregler et-
was nach links ziehen. Abschlie-
Bend betétigen Sie das »Kamera
ok«-Gadget.

Jetzt fehlt nur noch das Licht. Im
Men( »Mat/Licht« setzen Sie im
Mentipunkt »Licht« mit »Neu« ein
neues Licht. Sie kénnen hier Spot-
lichter, lokale Lichter und globale
Lichter erzeugen. In unserem Fall
genigt ein globales Licht. Die
Grundeinstellung ist in Ordnung,
darum reicht die Bestétigung mit
»QK«. Das Licht erscheint ober-
halb des Objekts. Wir wollen es
noch ein wenig verschieben.

Tippen Sie »o«, um die Szene
von oben zu sehen. Der weiBe
Kreis ist die Lichtquelle. Rufen Sie
den geometrischen Editor auf und
stellen Sie den Lichtmodus ein, in-
dem Sie das obere Gadget einmal
betéatigen. Dann klicken Sie einmal
auf das Gadget links darunter und
wiébhlen »Licht 1« aus. Nun aktivie-
ren Sie das obere Gadget aus der
zweiten Gruppe und verschieben
Sie das Licht mit gedriickter linker
Maustaste nach links oben in die
Ecke. Dann kénnen Sie mit »QUIT«
den Editor wieder verlassen.

Vor dem Berechnen muB die
Szene gespeichert werden. Das
geschieht im Meni »Projekt« mit

»Special«-Meni Gber den Punkt
»Manager«»Beams«. Es wird auto-
matisch umgeschaltet und gleich
die richtigen Eintrage fiir die Datei-
namen initialisiert. Klicken Sie in
das »Size«-Gadget, bis im Fenster
»mittel« steht und dndern Sie den
»Antialias«-Faktor auf 2. Dann be-
tatigen Sie den »START«Knopf.
Auf einem Amiga ohne Turbokarte
dauert die Berechnung 5 bis 10 Mi-
nuten, je nachdem welche Blick-
richtung Sie eingestellt haben,
und wo lhre Lichtquelle plaziert ist.

Nach dem Ende der Berech-
nung wird automatisch auf das
Programm SHOW umgeschaltet.
Dies rechnet die 24-Bit-Bilddatei
von Beams in ein fir den Amiga
darstellbares Format um. Tragen
Sie bei »IFF« einen Dateinamen
mit volistindigem Pfad ein. Dort-
hin wird dann das Endergebnis ge-
speichert. Klicken Sie auBerdem
auf das Feld in dem »NRM« steht
an, bis daraus »HAM« wird und
stellen sie Mischen an, indem Sie
auf die »0« klicken, bis dort eine »1«
steht. Dann betétigen Sie »START-.
Das Bild baut sich nun Zeile fir

Bild 7 Die rote Linie stellt einen neuen Korper dar, den
wir fir die Front des Kampfschiffs abrunden

dem Menipunkt »Schreibe Sze-
ne«. Legen Sie Ihre Datendiskette
ein und wahlen Sie das entspre-
chende Laufwerk. Als Name tip-
pen Sie z.B. »WS«. Dann dricken
Sie »OK« und die Szene wird ge-
speichert.

Dasselbe gilt fir die Kamera/
Licht Information, die separat gesi-
chert werden muB. Wahlen Sie
»Projekt« »Schreibe Kam/Li« »2.0«.
Die Dateinamen werden aus dem
anderen Requester iibernommen,
daher brauchen Sie nur noch »OKe«
driicken. ’

Das Umschalten zum Berech-
nungsprogramm Beams erfolgt im

Zeile auf und Sie kénnen dann ent-
scheiden, ob Sie es speichern
oder nicht.

Sollten Sie wenig Systemspei-
cher haben, empfiehlt es sich,
Construct vor der Berechnung
Uiber »Projekt/Quit« zu beenden.
und Beams vom Manager aus auf-
zurufen.

Bis zum néchsten Kursteil wiin-
schen wir lhnen viel Vergniigen
beim Experimentieren, und in der
nachsten Folge zeigen wir, wie
man mit den Booleschen Operatio-
nen umgeht und den Rumpf des
X-Wing-Raumschiffs so richtig in
Form bringt. ) pe
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neue Tips 2
tricks, Hardware-Ba
Workbench und zum Betriebssysf vieles mehr
Und jeden Monat suchen wir die besten Beitrdge aus
und stellen eine bunte Mischung fir Sie zusammen.

von Ulrich Brieden

as tun? Immer mehr Tips gehen monatlich bei uns ein.
Einer besser als der andere. An dieser Stelle unser
spezieller Dank an alle fleiBigen Autoren, die mit ihren
Tips anderen Amiga-Besitzern helfen wollen. Aber der
Platz fur Tips & Tricks ist begrenzt. Wo sollen wir die Hille guter
Beitrage hinpacken, die im AMIGA-Magazin keinen Platz haben?
Sollen wir in einer kleineren, platzsparenderen Schrift drucken?
Sollen wir auf andere Rubriken verzichten? Oder sollen wir ein Son-
derheft mit lauter neuen Tips rausbringen? Was schlagen Sie vor?
Schicken Sie uns ruhig einmal lhre Meinung. Und falls Sie selbst ein
paar Tips auf Lager haben, schicken Sie lhre Ideen ebenfalls an die
AMIGA-Redaktion; denn wir werden das Platzproblem sicher [&sen.

TIPS INHALT 8/92

Aus.TitelIT hem Spracl el_»f\nwendunu : Se_lt

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach:

— Angaben iiber die Ausgabe, in der er verdffentiicht wurde, und die Seite

— Uberschrift des Tips

— gine Kurzbeschreibung und

— den Namen der Programmiersprache, falls es sich um einen Programmiertip handelt,
bzw. den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit einem langeren Listing
versehen, steht hinter der Programmiersprache ein Stem »*«,

Alle langeren Listings und ein Gesamiverzeichnis der seit der Ausgabe 09/91 verdffentlich-
ten Tips finden Sie auf unserer neuen AMIGA-Magazin PD-Diskette.
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J WQHen Saa smh an der Rubrik »‘ﬁps & Tncksk beteiligen? Sclmken Sie um '

UNERWUNSCHTE LEERSTELLEN

Mit dem BASIC-Befehl
x§ = STR$(x)
wird der numerische Wert von x als Zeichenkette nach x$ lberge-
ben. Hierbei wird auch das Vorzeichen beriicksichtigt, das bei einer
positiven Zahl zu einer Leerstelle fihrt.

Will man nun mehrere numerische Werte in Zeichenketten umfor-
men und diese miteinander verkniipfen, z.B.
PRINT x$+y$+z8
kénnte das Ergebnis so aussehen: »1247 1058 62121«. Doch
manchmal sind die Leerzeichen unerwiinscht; folgende Zeile hilft:
x$ = RIGHTS(STRS(x),LEN(STR$(x))-1

Man ibergibt einfach nur den rechten Teil der Zahl und schneidet
links ein Zeichen ab. Herbert Pittermann/irw

AUS DEM FF....

Auf der Workbench 1.3 gibt es den Befehl FF, der Textausgabe
beschleunigt. Er wird z.B. in der »Startup-Sequence« verwendet mit:
PP >NIL: -0

Soll »FastFonts« deaktiviert werden, ist die Option -N anzugeben.
Es gibt auch eine Option, mit der man den Systemfont setzen kann.
Als Argument ist der Name des gewlinschten Fonts anzugeben. Er
muf die Héhe 8 haben und darf nicht proportional sein, z.B.:

FP >NIL: pearl.font

Der Font ist wegen seiner Lesbarkeit zu empfehlen. Sie finden ihn
auf PD-Font-Disketten. Unter OS 2.04 gibt es den FF-Befehl nicht
mehr. Dort werden Fonts fiir System und Workbench mit dem Font-
Editor (Schublade Prefs) eingestellt. Anderungen sind kaum erfor-
derlich, weil der Systemfont »Topaz« jetzt serifenlos ist und auch am
Interlace-Screen gut lesbar ist. Manuel Siesmayer/irw

ED 2.0 MIT ICON

Normalerweise wird der Editor ED aus der Shell heraus gestartet,
wobei er zumindest ein Argument, namlich einen File-Namen fordert.
Mit einem Trick kann man ED auch von der Workbench aus starten:
Dazu missen Sie nur ein lcon vom Typ »Project« (z.B. mit dem
Icon-Editor von der Extras-Diskette) erstellen, in das Sie als Default-
Tool c:ED eintragen (Uber Workbench-Meni Info). Sie kénnen das
Icon taufen, wie Sie wollen. Auch »ED« ist zuléssig. llse Wolf/ub

Programmgrundlagen

1. Jedes Programm), das fehlerfrei Iauft, ist veraltet




TIPS & TRICKS

ERWEITERTE MENUS FUR ED 2.0

Im Verzeichnis S: der Workbench-Diskette 2.04 befindet sich die
Datei »Ed-Startup«. Dieses Script konfiguriert die Meniizuweisungen
des Editors ED. Die Textdatei kénnen Sie edieren, wenn Sie indivi-
duelle Mens einrichten oder Funktionstasten belegen wollen.

Falls Sie die Datei »Ed-Startup« umbenennen oder Iéschen
(umbenennen ist empfehlenswerter) findet ED die Datei nicht mehr
und erstellt Meniis mit einem erweiterten Befehlssatz aus einem ED-
internen Script. Statt vier Mends gibt es dann deren flinf.

Auch dieses Meniset kénnen Sie edieren. Dazu missen Sie aller-
dings das ED-interne Script extrahieren. Das folgende AmigaBASIC-
Programm »EdStartup.bas« macht das fir Sie. Die vom BASIC-Pro-
gramm gelieferte Textdatei kénnen Sie in einen beliebigen Editor
laden und edieren. Danach speichern Sie die Datei »Ed-Startup« im
Verzeichnis »S:«. llse Wolf/ub

' Programmname: EdStartup / Programmautor: Rudolf Wolf
* Sprache: AmigaBASIC 1.2 / Kickstart: 37.175 / Workbench 2.04
CLEAR, 50000&

PRINT "Bitte warten..."

OPEN "c:ed" FOR INPUT AS #1 LEN=4096
a$=INPUTS (LOF(1},41)

CLOSE #1

version$=MID$ (a$,&H1445,18)

PRINT "Version: ";version$

IF version$§<>"ed 37,11 (13,5.91)" THEN
PRINT "ungeeignete Version!®

END

END IF

b$§=MID§ (a§,&H531B, &H74D)

OPEN "0",#1,"ram:Menu.txt"

POR i=1 TO LEN(b$)

c§=MID§ (b$,1,1)

IF c$=CHR$(0) THEN c$=CHR$(10)

PRINT #1,c§;

NEXT 1

CLOSE #1

CLS

END ' © 1992 M&T *

EdStartup.bas

Extrahiert die Menii-Konfiguration aus dem ED (2.04)

WO SIND DIE TASKS? |

Die ExecBase-Struktur ist eine der elementarsten Strukturen Uber-
haupt beim Amiga. Sie enthalt Informationen (iber das System, z.B.
gelangt man Uber sie an alle im System installierten Tasks. Dabei
gilt es, zwischen drei Task-Zustdnden zu unterscheiden, die auch in
der ExecBase-Struktur voneinander getrennt sind und »RUNNING«,
»READY « sowie »WAITING« lauten.

Ein Task vom Typ »RUNNING« ist ein Task, der gerade (iber den
Prozessor verfiigt und abgearbeitet wird. Logischerweise erhélt man
beim Auslesen des Feldes »ExecBase->ThisTask«, so der entspre-
chende Eintrag in der Struktur, immer den eigenen.

Da es immer nur einen Task im Zustand »RUNNING« geben
kann, wird im Gegensatz zu den Tasks vom Typ »READY« und
»WAITING« keine »Liste« zur Eingliederung in die »ExecBase«
benutzt, sondern der erwahnte Eintrag ist ein einfacher Zeiger auf
den entsprechenden Task (struct Task *ThisTask).

Anders bei den anderen Tasks, die durch die beiden Listen »struct
List TaskReady« sowie »struct List TaskWait« in die ExecBase-
Struktur eingegliedert sind. Dabei sind die Tasks mit dem Zustand
»WAITING« diejenigen, die zur Zeit nicht abgearbeitet werden brau-
chen, da sie auf ein Ereignis warten. Das sind z.B. Tasks, die mit
WaitPort (IrgendeinWindow->UserPort)
auf ein bestimmtes Intuition-Event wie dem Anklicken eines im Fen-
ster installieten Gadgets warten. Tasks vom Typ »READY« sind
dagegen bereit, Befehle auszufiihren, und warten nur noch darauf,
daB sie den Prozessor zur Verfiigung gestellt bekommen.

120

/* ShowTasks - Listet alle Tasks auf

Aufruf mit DICB: dcc ShowTasks.c -o ram:ShowTasks

ram:ShowTasks */

#include <exec/execbase.h>
struct ExecBase *ExecBase;
void ListNodes(FirstNode) /* gibt Namen und Node-Adressen von */
struct Node *FirstNede; /* Elementen einer Liste aus */
{

struct Node *ActNode;

ActNode=FirstNode;

while (ActNode->ln_Succ-»>1n Succ) /* letztes Element der Liste ? */

{

printf ("0x%06x %g\n" ,ActNode,ActNode->1n_Name); /* Ausgabe der Daten*/

ActNode=ActNode->1n Succ; /* ndchste Node ermitteln */

}
}
void main()
{

ExecBase= (APTR)OpenLibrary("exec.library",0);

printf("\n%s\n", "Task-Adresse Task-Name");

puts("RUNNING:");
printf("0x%06x %s\n",ExecBase->ThisTask, /* Tagk vom Typ "RUNNING" */

ExecBase->ThisTask->tc_Node.ln_Name);

puts("READY:");

ListNodes (ExecBase->TaskReady.lh Head);
puts("WAITING:");

ListNodes (ExecBase->TaskWait.lh Head);
} © 1992 M&T

ShowTasks.c
Die ExecBase-Struktur zeigt, was lauft

/* Tasks vom Typ “READY" */

/* Tasks vom Typ "WAITING" */

Wie Sie alle drei Task-Typen auslesen, zeigt das obige C-Listing
»ShowTasks.c«. Zur Auflistung der Tasks, die in den Listen unterge-
bracht sind, dient die Funktion »ListNodes()», die einmal fir Tasks
im Zustand »READY « und einmal fir Tasks im Zustand »WAITING«
aufgerufen wird. Neben dem Namen des Tasks wird die Adresse auf
dem Bildschirm ausgegeben. Christof Brihann/ub

WAS MACHT DER JOYSTICK?

Die folgende Assembler-Routine fiihrt eine Joystickabfrage unab-
héngig vom Betriebssystem durch, und eignet sich vor allem zur Ein-
bindung in Spielprogramme.

1 stick: clr.b 40 14 sticke: btst #0,d1 junten
move $dff00c,dl 15 Deg.s stickd
btst #9,d1 ;links 16 bset 1,40
beq.s sticka 17 stickd: btst #7,$bfe001
bset #2,d0 jPelerknopf
£ sticka: btst #1,d1 ;rechts 18 bne.s sticke
beq.s stickb 19 bset #4,d40
bset #3,d0 20 sticke: eor.b d2,d0
¢ stickb: move.b d0,d2 21 rts 7 ©1992 MaT
10 1lsr.b #2,d42 =
1L Bk A g Joystickabrage
12 beq.s sticke
3 bset #0,d0 So geht’s in Assembler

Das Ergebnis liegt nach dem Aufruf in DO vor, wobei den einzel-
nen Bits die in der Tabelle gezeigte Bedeutung zukommt. Die Rou-
tine fragt den Gameport 1 ab. Wird Gameport 0 verwendet, miissen
folgende Anderungen vorgenommen werden:

2 move $affoda,dl
17 stickd: btst #6,$bfe001

Die Zeilennummern im Listing dienen nur der Orientierung und

sind nicht abzutippen. Frédéric Thiesse/irw

Bit Funktion

Joystick wurde nach oben bewegt
Joystick wurde nach unten bewegt
Joystick nach links

Joystick nach rechts

Feuerknopf gedriickt

BWN=O

AMIGA-MAGAZIN 9/1992



DOUBLE CLICK?

Sicher hat jeder schon einmal mit einem File-Requester gearbei-
tet, der die Moglichkeit bietet, eine Datei mit einem Doppelklick aus-
zuwéahlen. Wer so eine Abfrage programmieren mdochte, steht vor
der Frage, wie man feststellt, ob die Zeitspanne zwischen zwei
Klicks ein Doppelklick oder zwei einfache Klicks waren.

Die Funktion »DoubleClick()« (»intuition.library«) gibt Antwort. Mit
ihr kann man zwei Zeitwerte, die z.B. aus bestimmten Feldern der
IDCMP-Messages oder aus den »InputEvents« gelesen wurden, mit-
einander vergleichen. »DoubleClick()« gibt TRUE zuriick, falls die
Differenz der beiden Zeitwerte innerhalb der mit Preferences einge-
stellten Zeit fiir einen Doppelklick liegt, ansonsten FALSE. Die fol-
gende kleine Unterroutine verdeutlicht die Vorgehensweise. Sie
erwartet als Eingangsparameter den Zeiger auf die IntuiMessage.

Lars Rottmann/irw

BOOL CheckDoubleClick(struct IntuiMessage *msg}
{
static ULONG oldsecs = 0L, oldmics = OL;
USHORT code;
ULONG secs, mics;
code = msg->Code;
secs = msg->Seconds;
mics = msg->Micros;
switch(code)
{
case SELECTDOWN:
if (DoubleClick(oldsecs, oldmics, secs, mics)) /* Doppelklick ? */
{
return(TRUE) ;
}
else
{
oldsecs = secs;
oldmics = mics;
return(PALSE) ;
)
}
} /* © 1992 M&T */

Doppelklick?

Die C-Routine zeigt, wie Sie Mausklicks auswerten

WORKBENCH-PFADE

Workbench 2.0 bietet die Méglichkeit, Icons auf der Arbeitsober-
flache abzulegen. Mit der Zeit sammelt sich dort sicher oft eine
grdBere Anzahl von Icons. Dabei ergibt sich das Problem, daB sich
der Pfad der auf der Workbench abgelegten Icons nicht rekonstru-
ieren laBt, zumal sich abgelegte Icons nicht mehr in ihrem Verzeich-
nis befinden. Hier hilft das C-Programm »WBWhere.c«.

Wenn man das Tool mit einem oder mehreren selektierten Icons
startet, erhdlt man den dazugehdrigen Pfad. Dazu muB man
zunachst das Icon von »WBWhere« mit gedriickter Shift-Taste
anklicken und danach ein oder mehrere andere Icons, wobei die
Shift-Taste gedriickt gehalten wird (erweiterte Auswahl). Der eigent-
liche Start erfolgt durch Doppelklick auf das letzte Icon. Es erscheint
ein Requester, der den Namen und den Pfad des Icons angibt. Das
Programm kann nur von der Workbench aus gestartet werden.

Das Listing zeigt den C-Sourcecode, der mit Aztec-C V5.2a kom-

piliert werden kann, die Aufrufe lauten:
cc WBWhere.c
1n WBWhere.o -lc

Das Listing sollte mit allen handelsiiblichen C-Compilern funktio-
nieren, solange die OS 2.0 Include-Files benutzt werden. Ein Einsatz
unter Kickstart 1.3 ist nicht méglich.

Zur Funktonsweise: Wenn man ein Programm von der Workbench
startet, gibt der Startup-Code die an den startenden ProzeB
gesandte WBStartup-Message als Argument an main(). Der Integer-
wert »argc« wird auf Null gesetzt.

/* Variablen deklarieren */

/* Benttigte Werte aus der */
/* IntuiMessage auslesen */

/* Falls ja, TRUE zuriickgeben, */

/* andernfalls alte Werte auf */
/* den neuen Stand bringen und */
/* FALSE zuriickgeben. */
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WBStartup enthalt ein Feld von WBArg-Strukturen, in dem die
Namen und die Verzeichnis-Locks der zusétzlich selektierten Icons
enthalten sind. Mit der ab OS 2.0 neuen Funktion
NameFromLock (BPTR lock,UBYTE *buf,LONG len)
lant sich so direkt aus WBStartup das Verzeichnis der selektierten
Icons ermittein. Mittels eines »EasyRequest(...)« werden der Name
und der Pfad ausgegeben. Nachdem alle System-Resourcen freige-
geben wurden, endet »WBWhere«.

Arbeitet man mit Toolmanager (PD-Programm Fred Fish 551), 148t
sich das Icon von »WBWhere« als Application-lcon auf der Work-
bench installieren. Man kann dann das Programm starten, indem
man einfach ein Icon tiber »WBWhere« loslaBt. Michael Zenz/ub

/! WBWhere.c - Path fiir WBIcons
// Michael Zenz 4/1992
#include <exec/libraries.h>
#include <exec/memory.h>
#include <dos/dos.h>
#include <workbench/startup.hs
#include <clib/dos_protos.h>
#include <clib/exec_protos.h»
#include <clib/intuition protos.h>
#define MAX LEN 120
struct Library *IntuitionBase;
struct BasyStruct flInfo = {
sizeof (struct EasyStruct),
0,
(UBYTE *)"File-Pathname",
(UBYTE *)"File: %s, Path: %s",
(UBYTE *)"OK*
4
void main(int argc, char **argv)
{
if (IntuitionBase = OpenLibrary("intuition.library", 36)) {
if(large) {
struct WBStartup *wbm;
struct WBArg *argp;
LONG arg;
UBYTE *nbuf;
wbm = (struct WBStartup *)argv;
arg = wbm->sm_NumArgs-1;
argp = wbm->sm _ArgList+l;
nbuf = AllocMem(MAX LEN, MEMP CLEAR);
while(arg) {
NameFromLock(argp->wa_Lock, nbuf, MAX LEN);
EasyRequest (NULL, &flInfo, NULL, argp->wa_Name, nbuf);
arg--; argp++;
]
FreeMem(nbuf, MAX_LEN);
}
}
CloseLibrary(IntuitionBase);
} 1992 M&T */

WBWhere.c
Zeigt die Pfade zu den Icons auf der Workbench 2.04

TASTATUR-ABFRAGE IN SPIELEN

Oftmals ist es nétig, in einem Assembler-Programm (z.B. einem
Spiel), das direkt auf die Hardware zugreift und deshalb das
Betriebssystem abschaltet, Eingaben von der Tastatur entgegenzu-
nehmen. Hierzu kann man jedoch nicht die entsprechenden Intui-
tion-Funktionen verwenden, so daB3 man eine eigene Routine benut-
zen muB, die Uber die ClA-Bausteine die Tastatur abfragt.

Das folgende Programm demonstriert eine solche Abfrage, wobei
noch eine automatische Tastenwiederholung eingebaut ist. Wollen

Programmgrundlagen

2. Jedes nutzliche Programm wird geandert.
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ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fiir Sie sorgfal-
tig die besten und interessantesten ausge-

wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE

zusammengestellt. Alle Programme sind
selbstverstandlich getestet und auf

Viren Uberpraft.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei

von uns oder unseren Vertrags-

partnern erworbenen Programm-

Disketten, erkennbar an dem auf-

gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
langjahrigen Amiga-Erfahrung!

" DIENSTPROGRAMME /
Nr. UTILITIES / DFU
003 D-SORT Ill Diskettenverwaltungsprogramm komplelt in deutsch,1 MB

008
o
012
024
026

HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplet! in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fiir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM. reselfest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Warkbenchmenis, deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikeltendruckprogramm fir 3,5"- und 5,25
Elikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4 AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Inrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank fir Daten aller Art. komplett in deutsch!
18UTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe Meniieditor lconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskelte randvoll mit neuen gemalten, Uberwiegend ani-
mierten Icons verschiedenster GrofBe!

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese konnen dann
nur noch per Palwort gedffnet werden. deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy.Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch,
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
Verbindungsstraf3en. Beliebig erweiterbar, mit Fahrtroutenvorschlag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etiketlendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-
maglichkeit, deutsch

031
034

040
041
044
047
]

066
067

068
069
070

o
072
073
074
075
076
077
078

131
120

Best.
Nr.

SPIELE/UNTERHALTUNG

RETURN TO EARTH die Wellraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit | Achtung, macht siichtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Benatigt 1 MB-Speicher und 3 Disketlenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,-
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor.Ports of Call, Bards Tale, deutsch

XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch

ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation benétigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.

2 Disk DM 10.-

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth

CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch

PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Karl-Rennen fir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele

mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
gute Version des "Wurm'-Spieles)

YS Virusjagd durch iber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

P

081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfgkte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !

Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Inre Stidte gegen

Angreiler ! Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fur den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit

082
083

084
085

086
087
088

089 WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muf3! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspie! unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch :
TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bek 1 Brettspieles,

1MB Speicher erforderlich deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schdne Amiga-Umsetzung far 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB3 angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstéande zu finden, zu handeln und gegen Roboler zu bestehen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern..

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hibsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Pragrammes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
032 SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

080
091

106

108
109
110

ANTI-VIRUS

004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren deutsch

025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

112 ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP/DRUCK / GRAFIK / CAD

021

113 MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-
sembler Quell-Codes fiir Fonts, Bilder,Screens, deutsch

115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komlortabler grafischer

Benutzeraberflache. Ausdruck aller IFF-Formate Screens, Texte. Speichemn

von Screens und Fensiern als/IFF-Datei deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komtortabler IFF-Konverter

POST leistungsfahiger Postscript-Interpreter, volle Unterstitzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensalze werden mitgeliefert

117 ‘SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebiggroB auf Endlospapier

118" PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche Druck-Programme bzw. Utllities fur
Nadeldrucker

119 TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

121 TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir-den Amiga mit-Druckertreibern fur

NEC P8, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche Anleitung

und massenweise Fonts'! 9 Disks M 45,-

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mil deutscher Anleitung
- 2Disk - DM 10,-

116

122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-
123 DELUXE-PAINT Il GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-
124  A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt und was

wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !
Benotigt 1MB-Speicher2 Disk —DM-10,-

HOBBY / HAUSHALT

Best.
Nr.

001
007
042
049
06

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
AKTIEN eine Aklienverwallung komplet! in deuisth

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundes|iga-Verwaltung in deutsch
CHICKSAL? religitse Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafiir einkau-
fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und
der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung
KALORIENWACHE errechnet zu Inrem Menil die jeweilige Kalorignzah!!
Komplett in deutsch

LOTTOMASTER Uberprift Ihre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
gibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

126
127
128
129
130

zf_s" TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-, Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,-

LERNEN /SCHULE / STUDIUM

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Bendtigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekiilen mit Editor !

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen Uber Einwohnerzahl, Hauptstadt,Fléche usw.
AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tesls in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert !
MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzatilen,Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

058

136
137

138

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006

017
030

033
055

140
141
142
143
144

NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt ! \
2 Disks DM 10,- i 1
SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen !
Sounds incl. Sonix-Player DM 40,- o
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS

und Intros. Fertige, fantastische 5 5

Musikstiicke auf § Disketten DM 25 - o q
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-

tionen, IMB Speicher erforderlich DM 40,-

M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm, ,

sehr gut, mit deutscher Anleitung

GRAFIKSHOW mit Musik, benstigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !

TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !

MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities deutsch
ART-SLIDESHOW mit senhr'schanen,
gezeichneten Bildern

145

PROGRAMMIERSPRACHEN

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fir Programmierer
z.B. Disobject.ILBM-Handler -
M2-Maker ay @
FORTRAN 77C V1.3 mit Yy
deutscher Anleitung 4
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fur
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
COTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT

M2 PATHS, NAMEFILES , =

OBJINiP, WINDOWIOX =),

PDC ein kempleties C-Programmier-

system mit Compiler, Assembler Linker

und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelltext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 sin weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

146
147
148
149
150

151

152

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador, ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker, Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste, Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star
Trek,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria,Mechforce,Peters Quest,Super-Bilder, Billard,Einkom-
mensteuer,D-Sort |ll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmenti,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach, Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM
EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,' DM
SCHULERPAKET ..cooi

Lateintrainer,Schreibkurs, Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente, ROM,Molek(ledatenbank,QuizMaster usw.
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HOT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! SU P E RGAM ES "

100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer ! .
Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung, AmiDat, Power-Packer,Diskspeed, Eine Supersammlung
Rechentrainer,Boulder, Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch | aus 105 PD-TOP-Spie]en !
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements, SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint, Steinschlag, 3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon | gninaiten sind 2.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce, Roboter,
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk.Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik

Whurfel-Poker,Reaktor, FuBballmanager,Eishockey-

sowie weitere 60 Programme ! manager, Treasure Search,Headgames,Cobra \
100 Programme zum KOMPLETTPREIS von' nur 89,' DM The JAR, Exterminiate,Bandits, Kniffel, Q-Ball
Peters Quest, Raumstation,Drip-Game .

bler,Halma,Tennis,Space Battle
enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED- | Space War Missile Com-
Beatstomper,Superprint,Molekiiledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot, ABACUS Fahrprufung, Perfect English,Latein, | mand Jumpy,Super-
DaVinci,Diskmonitor, Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr, Grav-Attack, Tabellenkalkulation,Buchhaltung u. | senso, Cosmoroids
Jahresbilanz, Klecks, Briefkopf,Videoverwaltung,VirusX , Datei 2.15, Etikettendruck, StarLabel (# = 2.0,Broker- | ‘Running,Down- Z|
Assistent, Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop,DiaPaint, Paccer, Imperium l Romanum | hill,Quattro

.’
105 SPIELE
: KOMPLETTPREIS
und weitere 60 Programme Pyramide
Skat

Die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99 DM und vieleandere!  AAUT 1 1 9 y - D M
S U PE RGAM ES I = N (E*SONDERPOSTEN: GFA-ASSEMBLER
I\ e ¥ | ENTWICKLUNGS-PAKET

Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! N % 7 omplett deutseh, stuck MUK 79,= DM

- 7
enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes, Hiruris,Blox, : J KOMMERZIELLE SOFTWARE
Spacebattle Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids, | P 7

SYS, Miniblast,Car,Dungeon Cave

M E G A PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse ! '?‘r‘:g:emg‘l;ig'g (N;S‘rgbzeﬂﬁmon k

A A

3 D M UBERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte ,
- y .B. Anleit , ins Deutsche Ubersetzt.. Inclus
KOMPLETTPREIS nur 5, Z nleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive 27,-DM

erweiterbarem Worterbuch

DER ElNSTlEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips

DE L XE B EN CH o . g & Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit
- Superdisk! : = hilfreichen Programmen!

‘ g Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM
Endiich komfortables Arbeiten mit dem/AMIGA-CLI | 1,3MBder besten I y IFF-MUSIK-PAKET el G
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste A ) i

. " trumente,Gerdausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle
Version von VirusX, die resetfeste' Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im P - Seisr Miakiomgiaring (2B, Soundnackst, Okislyzer, MED),

Syslem-installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke / /> : Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69,-DM
Boot-Intro-Maker, Mausbeschlguniger, Textverar- beitung,Bildschirmschoner,ein< und s - | PC-HANDLER tonvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien
ausschalten des AUDIO-Fiiters,Packer/Entpacker:mit Maussteuerung, Utilimaster

= o SR 29 90 DM ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 3,5°-
zum Ausfuhren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw.. nur Disketten. PC-Karte und PC.-Laufwerk nicht Eﬂoyde[“ch‘67 -DM

= TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm
L E E R D l S K E T T E N 10 Stu0k 8," DM mit Gber 70 000 Vokabeln?insgesamt 3 Dlskgs il 67,-DM
sl '} i TURBOPRINT pPrOFESSIONEL 139,- DM
43.5% MF ~2DD j T 2 S“_fc" M IRBOPRINT lorcptmelo Ausduckbisas0ngs
! neutral inclusive LABEL - i 1 00 StUCK 75 " DM dpi in Farbe und Schwarz/Weil3 78,- DM

2 . X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
knallhart kalkuliert ! 500 Stick 360" DM ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,~ DM

'HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6500 | w11 ERIPROVS05TX DECODER nachor
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ...... 109,- bM| PD-Disks aus ca. 150 | ausfihrichem Handbuch 119,- DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135,- DM Serien lieferbar! BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga-

3,5" LAUFWERK AS500 Intern .......cccinmmicnnisssenemsasinseans 127,- DM z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, be-Mbglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound”,

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf . insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
1 MB, mit Akku und Uhr, abSChalthar ...............ccccooneen 65, DM éicts RPDéCht”O”vTFg‘A% A;-JGEv LANGUAGE MASTER Fremdspracheniempro-
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. . 269,- DM a '”UéﬂAFEaC us, REI0S | e it Laktionan:in Englisoh, Fiaitzdelsch; Spanisch
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB besttickt .............c.......... 339,- DM |rama, und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-

MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 .. .. 199,- DM | LieferungerfolgtausschlieBlichauf3,5"- | |erauswertung 49,- DM
m:ﬁ!SMr::%éMIGA il T e 43’- gm Disketten inkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks | DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM
----------- s 1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISkS | BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefképfen 19,- DM

m(c:ﬁSJaRT-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3XR0M) """ 59,- DM 1,80 DM " «  aB 50DIskS | VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM
SCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55,- DM | MOVIE-MAKER Animat 29.- DM

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2 .. 98,- DM |1,20DM " " AB300DISKS ' Sl el o ”

KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2 ........ccccceicieeiinicieenee. 59,- DM |+ KOSTENLOSES INFO ANFORDERN * ACHTUNG

KICKSTART-ROM V2.04 .........oocmmrmsamnsesmsrmnsnssssssasssssesses 98,- DM PD ABO SERVICE

FARBBANDER: AMIGA - PROGRAMMIERER

STARLC10...... DM 990  STARLC2440 ... DM 14,50 PRO DISK 1,50 DM Wir suchen sténdig tiberdurchschnitt-
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10-DM | lich gute und neue AMIGA-Software. @

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229 ® Btx ABC-SOFT#

oder schriftlich bei: Y G AP oL YT T e Re Y] ||icrmit bestelle ich folgende Artikel aus lhrem

AMIGA-Angebot zur schnellstmoglichen Lieferuny

Anzahl | Artikel-Nr.(n) oder Bezeichnung

Name/Vorname

B (‘Q (

Ingo Guldenpfennig

StraBe/Hausnummer

Fachhandel fir Hard- und Software [
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb Datum Unterschrift
Elektronik eWerbeagentur

Ich zahle D per Nachnahme

HanQStein 1 Ga D'4920 LemgO [ per Vorkasse (bar,Scheck)



Sie auf diese verzichten, IaBt man alle mit Sternchen markierten Zei-
len weg und schreiben in Zeile 9 »$c008« statt »$c028«.

Das Programm schaltet nach dem Start das Betriebssystem ab,
aktiviert eine eigene Tastaturabfrage und wartet, bis die Taste <A>
finfmal gedriickt wird.

x: move $dff0lc,d0 ;Interrupts aus
ori #§8000,40

move d0,intena

move #37££f,$dff0%a

move.l 104,vec2 ; Interruptvektoren dndern

x2: move #$7EEf, $dff09a
move.l vec2, 104
move.l vec3, 108

Interrupts aus

alte Vektoren zuriick
*

move.l 108,vec3 ;e
move.l #inkey,104
move.l #rast,108 P
move #$c028,$df£0%a ; Interrupts an
moveq #4,d1 ; Tastenzahler
x1: btst #0,keyfl ; auf Taste warten
beq.s x1
move.b keyco,d0 ; Tastencode holen
belr #0,keyfl i keyfl ldschen
cmpi.b #$20,40 i "A"-Code ?
bne.s x1 ; nein => zuriick
dbra d1,x1 ; zum finften Mal gedriickt ?
H
H

move intena,$dff0%a ;Interrupts an

rts

inkey: move.l d0,-(a7) ; Tastaturabfrage

move #8,5d££09c ; Interruptrequestbit léschen
btet #3,§bfed01

bne inkey2

belr #0,repfl
move.b $bfec01,d0

*Hilfsflag aus
Tastencode berechnen

ror.b #1,d40

eori.b #S££,d0

bmi.s inkeyl ; Taste losgelassen ?

btst #0,keyfl ; bereits ein Code gespeichert?
bne.s inkeyl

move.b d0, keyco

bset #0,keyfl

move.b #20,repco

bset #0,repfl

inkeyl: move.b #$£f,$bfecll
bset #6, $bfeell

belr #6, $bfeell

inkey2: move.b $bfed01,d0.
move.l (a7)+,d0

rte

rast: move.l d0,-(a7)
move §50020,8dE£09¢ ;*
btst #0,repfl

Code speichern

keyfl setzen
*Verzdgerungszahler starten
*Hilfsflag aktivieren
Tastaturleitung auf 0

*Rasterinterrupt

*Hilfsflag gesetzt

i
beq.s rast2 ; *nein => kein Repeat
move.b repco,dld ; *Zdhler erniedrigen
subi.b #1,d40 3 4
bne.s rastl : *gleich 0 ?
move.b #4,40 ; *neue Verzdgerung setzen

bset #0,keyfl
rastl: move.b d0,repco ;*
rast2: move.l (a7)+,d0 ;*

*keyfl setzen

rte ;*

vec2: de.1 0 ; alter Interruptvektor (Priotitdt 2)
vec3: de.1 0 ; *alter Interruptvektor (Prioritdt 3)
intena: de.w 0 ; altes Interruptkontrcllregister
keyco: de.b 0 ; Tastencode

keyfl: de.b 0 ; Taste gedriickt? ja/mein

repco: de.b 0 7 *Verzogerungszdhler

repfl: de.b 0 ;*Hilfsflag fiir Tastenwiederholung ; © 1992 M&T

Tastaturabfrage.asm

Fiir Programmierer, die ohne Betriebssystem arbeiten

Zur Funktionsweise: Die Tastaturabfrage erfolgt tiber die Interrupt-
Routine »inkey«, die u.a. immer dann aufgerufen wird, sobald ein
Signal von der Tastatur gesendet wird. Die Routine Uberprift
zunéchst, ob es sich Giberhaupt um einen von der Tastatur ausgelo-
sten Interrupt handelt. Falls ja, so wird »repfl« geléscht, das Stapel-
register des zusténdigen CIA’s gelesen und daraus der Tastencode
berechnet. Wurde eine Taste losgelassen (Code > 127), ist die Rou-
tine hier zu Ende. Ansonsten wird der Code in »keyco« gespeichert,

124

»keyfl« und »repfl« gesetzt und schlieBlich die Tastaturleitung fir
einen Moment auf Null gesetzt, um der Tastatur mitzuteilen, daf3 das
Signal empfangen wurde.

Die Interrupt-Routine »rast« wird 50mal in der Sekunde aufgeru-
fen und prift, ob »repfl« gesetzt ist. Das Flag zeigt an, daf3 die
zuletzt gedriickte Taste noch gehalten wird. In diesem Fall erniedrigt
der Amiga den Zahler »repco« um 1 und setzt »keyfl« auf Null.

Die Tastaturabfrage erfolgt vom Hauptprogramm aus schlieBlich
dadurch, daB dieses zunédchst testet, ob »keyfl« gesetzt ist. Wenn ja,
wird der Tastencode aus »keyco« gelesen und »keyfl« geldscht.

Sie koénnen die Geschwindigkeit der Tastenwiederholung beliebig
einstellen, indem Sie die Verzogerungswerte in Zeile 37 und 53 ent-
sprechend veréndern. Frédéric Thiesse/irw

WIE SAGE ICH ES DER PROZEDUR?

Beim Aufruf eines Unterprogrammms in einer Hochsprache miis-
sen die formalen Parameter auf festgelegte Art durch die aktuellen
Parameter ersetzt werden. Die Programmiersprache Pascal bietet
dazu zwei unterschiedliche Mechanismen an. Bei der Wertiibergabe,
im Englischen mit »call-by-value« bezeichnet, wird dem Unterpro-
gramm nur der Wert des aktuellen Parameters (ibergeben. Innerhalb
der Prozedur wird selbsténdig eine lokale Variable mit dem Namen
und Typ des formalen Parameters deklariert. Dieser wird ansch-
lieBend der Wert des aktuellen Parameters (der auch ein Ausdruck
sein kann) zugewiesen. Da es sich um eine lokale Variable handelt,
kann zwar Prozedur ihren Wert verdndern, jedoch wird dieser nicht
an den aufrufenden Programmteil zuriickgegeben. Dadurch verhin-
dert der »call-by-value«-Mechanismus unerwiinschte Seiteneffekte.
Die folgende Prozedur konnte, wenn »a« eine INTEGER-Variable
ist, z.B. mit p(a+10,20) aufgerufen werden:

PROCEDURE p(x,y : INTEGER);
(* ohne tieferen Sinn *)
BEGIN

X i= X+Y;

WRITELN(x);
END;

Bei »p(a,10)« wiirde die Variable »a« nicht um 10 erhéht, da im
Beispiel »x« eine lokale Variable innerhalb der Prozedur »p« ist. Den
zweiten Mechanismus im Pascal bezeichnet man als Referenziiber-
gabe bzw. »call-by-reference« oder »call-by-address«. In diesem
Fall wird beim Prozeduraufruf die Adresse (Referenz, Verweis) des
aktuellen Parameters, an welcher die Variable im Speicher steht,
libergeben. Aus diesem Grund muf es sich in Pascal um eine Varia-
ble handeln, Ausdriicke, wie »a+10« sind nicht erlaubt.

Alle Operationen mit dem formalen Parameter innerhalb der Pro-
zedur fihren lber den Verweis zu Operationen mit dem aktuellen
Parameter. Veranderungen von Referenzparametern haben deshalb
Auswirkungen auf die aktuellen Parameter. Durch diese Seitenef-
fekte kénnen sowohl Werte vom aufrufenden Programmteil zum
Unterprogramm als auch in umgekehrte Richtung lbergeben wer-
den. In Pascal wird der »call-by-reference«-Mechanismus durch das
Schliisselwort »VAR« vor dem formalen Parameter gekennzeichnet.
Beim Aufruf der folgenden Prozedur »P(a,11)« wird der Variablen a
des Ubergeordneten Programmiteils der Wert 110 zugewiesen:
PROCEDURE P (VAR x:INTEGER;y:INTEGER);

BEGIN
x 1= y*10;
END;

Der »call-by-reference«-Mechanismus kann auch verwendet wer-
den, um dem Compiler anzuweisen, nur einen Zeiger zu lUbergeben
anstatt eine Kopie als lokale Variable fiir die Prozedur anzulegen.
Das trifft speziell auf langere Datentypen zu:

TYPE folge = ARRAY[1..10000) OF CHAR;
PROCEDURE Ausgabe (VAR text: folge);
BEGIN

WRITELN(text);
END;
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Ohne »VAR« wirde der Pascal-Compiler beim Aufruf eine zweite
Kopie der Folge im Speicher anlegen, und wére daher im bezug auf
Zeit- und Speicheraufwand dieser Version mit »call-by-reference«-

Mechanismus deutlich unterlegen.
Literatur:

W. Wulf: "Fundamental Structures Of Computer Science”, 1981, Addison-Wesley,
ISBN 0-201-08824 X

ABBRUCH MIT <CTRL C> IN ASSEMBLER

Die meisten Programme, die in Hochsprachen wie C oder Modula-
2 erstellt sind, besitzen die Mdglichkeit, es mit <Ctrl C> abzubre-
chen. Das wird durch das programminterne Laufzeitsystem erledigt.

Da Assembler-Programme nicht {ber ein solches Laufzeitsystem
verfligen, muB3 der Programmierer die Abfrage selbst durchfuhren
was aber gar nicht so kompliziert ist.

Das Betriebssystem des Amiga setzt, wenn der Anwender die
Taste <Ctrl> und eine der Tasten <C>, <D>, <E> oder <F> driickt,
das entsprechende Flag im zugehérigen Task bzw. ProzeB. Die
Flags kann man nun mit der Exec-Funktion »SetSignal()« und den
Parametern (0,0) abfragen. Zur Uberpriifung 148t sich z.B. der
BTST-Befehl verwenden. Das folgende Programm wartet, bis es der
Anwender mittels <Ctrl C> abbricht. Die verwendete Unterroutine
setzt das Zero-Flag, wenn das entsprechende Bit in der Task-Struk-
tur gesetzt ist. Sie kénnen die Routine leicht an andere Kombinatio-
nen anpassen, da Sie nur die definierte Konstante &ndern miissen.

Lars Rottmann/irw

Roger Fischlin/irw

SIGBREAKB CTRL C
SIGBREAKB_CTRL_D
SIGBREAKB_CTRL_E equ 14
SIGBREAKB_CTRL_F equ 15
Wait: bsr.s Test CTRL C

beg.s Wait

rts
Test_CTRL_C:

moveg  #0,d40

moveq  #0,d1

move.l §4,a6

jsr -306(a6) ; _LVOSetSignal

btst  #SIGBREAKB_CTRL_C,d0

rts i ©1992 MeT

Das Programm wartet auf <Ctrl C>

MIXED WB 2.0 - PICKLES

Wissenswert zur Workbench 2.0 ist z.B.: ‘
O ....daB Intuition sich zwei Positionen und GréBen eines Fensters
merken kann, so daf diese Windows nach Anklicken des Zoom-
Gadgets zwischen beiden Einstellungen hin- und herwechseln.
0 ....daf3 es zwar verlockend ist, sich mit Screenmode-Preferences
eine Riesen-Workbench einzurichten, doch das Ganze kostet wert-
vollen Speicherplatz.
0 ....daB Sie das Workbench-Window dauerhaft nach hinten verle-
gen kdnnen, und zwar durch Anwéhlen von »Snapshot Window« im
Meni »Window« nach Workbench-»Backdrop«.
O ...daB die Preferences-Programme auBer Gadgets auch Menis
haben, mit denen man weitere interessante Moglichkeiten an die
Hand bekommt.
0O ...daB man nach dem Umbléttern zwischen Screens nicht das
Aktivieren des vorderen Bildschirms per Mausklick vergessen darf,
weil man sonst u.U. ungewollt einen Menipunkt auf dem hintenlie-
genden Screen in Marsch setzt.
0 daB die Laufwerke in folgender Priorit4t booten:
DFO: > DHx: > DF1: > DPF2: > DF3:

Bei mehreren vorhandenen bootfahigen Datentragern wird mit
dem ranghdchsten hochgefahren. Karl-Heinz Ruckmich/ub

equ 12
equ 13
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DIE MAUS GEHT AM STOCK

Das Listing »JoyMouse.c« zeigt, wie man den Mauszeiger Uber
einen am Gameport 0 angeschlossenen Joystick steuert. Der »Feu-
erknopf« hat dabei die Funktion der linken Maustaste.

/*JoyMouse - Mauszeiger mit Joystick steuern
Aufruf mit DICE: dcc JoyMouse.c -0 ram:JoyMouse
ram:JoyMouse J | ¥ o)
#include <devices/gameport.h>
#include <exec/io.h>
struct MsgPort *MsgPort;
struct I0StdReq *I0StdReq;

vold main{argc,argv)

SHORT arge;

UBYTE **argv;

{ BYTE type,opt;

opt=*argv[1]; /* Parameter sichern */

opt=opt&Oxdf; /* Gro8- und Kleinschreibung erméglichen */

if (opt!='J" && opt!='M') /* erlaubter Parameter ? */
{puts("Aufruf: JoyMouse J | M");
exit(0);
)
if (MsgPort=(APTR)CreatePort(0,0)) /* Device-Block erstellen */
{
if (I0StdReq=(APTR)CreateStdIO0(MsgPort))
{ if (!OpenDevice("gameport.device",0,I0StdReq,0)) /* Device Gameport 0*/
/* offnen */
{
if (opt=='J') /* dem Gameport Maus bzw. Joystick */
{ /* zuordnen */
type=GPCT_RELJOYSTICK;
puts("Steverung iiber Joystick."};
}
else
{type=GPCT_MOUSE;
puts("Steuerung tber Maus.");
}
108tdReq->io_Command=GPD_SETCTYPE; /* Device-Block beschreiben */
I0StdReq->1o_Data=(APTR)&type;
I0StdReq->io_Length=1L;
DoI0(I0StdReq); /* Device-Funktion "SETCTYPE" starten*/
CloseDevice(I0StdReq) ; /* Device schliefen und Device-Block */
) /* wieder entfernen */
DeleteStdIO(I0StdReq);
)
DeletePort (MsgPort);
]

} ¢ ©1992 M&T

»JoyMouse.c«

Maussteuerung mit dem Joystick

»JoyMouse« wird entweder mit dem Parameter »J« oder »M« auf-
gerufen. Die Parameter bestimmen, ob der Mauszeiger wie gewohn-

lich Uber die Maus oder Uber einen Joystick gesteuert werden soll.

Die Programmierung ist dank des flexiblen Betriebssystems des
Amiga recht einfach. Um das angeschlossene Eingabegerat fiir
einen bestimmten Gameport festzulegen, bedient man sich der
Funktion »SETCTYPE« des »Gameport-Device«. Durch das Aufru-
fen dieser Funktion wird das System dariiber informiert, wie die am
Gameport eingehenden Daten zu interpretieren sind. Nach dem
Erstellen des Device-Blockes sowie dem Offnen des Devices wird
der Befehl »GPD_SETCTYPE« sowie das benutzte Eingabegerat
(GPCT_RELJOYSTICK oder GPCT_MQUSE) im Device-Block ein-
getragen und die Device-Funktion gestartet. Die Nummer des
Gameports (0 oder 1) wird bereits beim Offnen des Device mit der
Exec-Funktion »OpenDevice()« durch den »Unit«-Parameter spezifi-
ziert, in unserem Fall also 0.

Die Benutzung der Funktion »SETCTYPE« ist ibrigens immer
dann notwendig, wenn Eingabegeréte (ber das Gameport-Device
abgefragt werden. Beim Offnens des Device kann namlich nie davon
ausgegangen werden, daB das System auf ein bestimmtes Eingabe-
geréat eingestellt ist. Christof Brithann/ub
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klginanzeige mit biszu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer
Wahi aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der November-Ausgabe
(erscheint am 7.10.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 2. September '92 (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spiter eingehende Auftrige werden in der Dezember-Ausgabe (erscheintam 11.11.'92)

Suche: Software

Suche Kontakte zu CDTV-Anwendemn und
Grafikanimateuren zwecks Veréffentlichung von
Raytracing und Comicfilmen. Tel. 030/4046552

Suche CAS Objekt Disks: Star Wars Il 30 DM,
Body Girl60 DM. Keine Raubkopien. Tel. 02351/
39233 ab 17 h

Tauschpartner fir PD Demos, Orig. Spiele ges.,
Eisenbarth Timm, Sportanger 20, 8905 Mering.
Tel. 08233/9431 (Samstags 10-14 h) Oder per
Fax 08233/30092

Suche Grafik- und Videosoftware, z.B. ADPro,
Vista, Adorage usw., auch “Demo”-Versionen.
Angebote (auch andere Soft und PD) bitte an:
Karl Leroch, W-8425 Heiligenstadt 7

Suche Escape-Germany Workbench 3.0, Tel.
04131/46783

Suche Seka Assembler. Tel. 089/8005346. Fax:
089/8005407

Suche Midi-Sequencer-Prg. mgl. mit Anl. Tel.
02043/25490 Christian

Suche nur Orig. Maxxon Cad, Datamat Prof.
incl. Programmiersprache Profil, A2630, D.Paint
Il od. IV, Composition-Synt.-Midi-Software, alle
mit HB. Angebote an Arne Hilsewies, Hilgers-
héhe 28, 5600 Wuppertal 2. Tel. 0202/661577

Suche Compiler fir AmigaBASIC Il mit Anl.,
zahle bis zu 50 DM. Angebote an: Harald Scha-
nowski, Griesackerstr. 5, 8700 Wirzburg

Suche Druckertreiber fir NEC LC 08 oder Nix-
dorf MD 07, Diablo 860 fiir A 2000, Wer kann
helfen? Tel. 0621/569800

Ich suche Tauschpartner fir Amiga/C64-Soft-
ware. Ich brauche unbedingt Imagine 2.0, Re-
flections 2.0, verk. auch Orig., Global 70 DM.
Tel. 02924/3841 Jan Schumacher, Stidufer 54,
4773 Mdhnesee

Scala V 1.13 und ArtDep Pro V 2.1 sowie
deutsche Anl. zu Alan Performer V 2.0 gg. gute
Bezahlung ges. Tel. 04422/2792

Suche Hausvarwaltun?s&g. und Maxiplan Plus
fir Amiga. Tel. 02951/5348 J. Wellen

Suche: Zak MC Kracken mit Codes, Indiana
Jones, Populous Il, Lemmings, Ostalizer, Pho-
1o-Paint, Beckertext Il, Modem mit ZZF-Zulas-
sung, Documentum, Utopia. Tel. 09843/681

Suche Orig. Software: Lemmings, Railroad
Tycoon, Monkey Island, Simcity, Beckertext 1l
u.a. Angebote bitte an: Hubert Schwarz, A-
6752 Wald am Arlberg 117

Bars + Pipes oder &. fahiges Sequencer-Prg.
ges., ebenso Tips zur Verwendung des B+P zu
Animationen auf D-Video. Tel. 0201/538861

Biete an: Software

Suche Tauschpartner fir A 500 Spiele, Anwen-
der usw. suche Amiga Erstausgabe 87 schreibt
an: Thomas Gerlach, Gerokstr. 16, 7038 Holz-
gerlingen

Verk. Or‘g. Software: Amiga Kommandoshell V
1.2 dt. HB, ARexx V 1.15 engl. HB, beides 150
DM. Tel. 030/2426666

rivate Kleinanzeige

Maxon CAD Turbo aktuelle Vers., Orig. HB +
Kaufbeleg unbenutzt, NP 450 DM fur 225 DM.
Tel. 030/7745414

Orig. Soft: PenPal 1.3 150 DM, Excellence 2.0
D 150 DM, Datamat 60 DM, Beckertext 60 DM,
Quarterbeck 4.3 D 70 DM, PrintMaster + Art +
Fonts 70 DM, B.A.D 3.15 40 DM. Tel. 02302/
65606 abends

Verk. Instrument-Samples fir Sound-, Noise-,
Pro- und Startrecker (ca. 45 Disks) + 10 Modul-
Disks. Pro Disk 5 DM. Virentrei. Habe auch gute
Demos. Tel. 0234/410647

Diskmaster 2.0 60 DM, Directory 3.41 70 DM,
Pi-Plotter 50 DM, Maxon Ass 70 DM, Amiga
Vision 30 DM, Amiga-Lern 40 DM, F19 Stealth
Fighter 50 DM, Battle Isle 30 DM, Multiterm Pro
50 DM, Quarterbeck-Tools 60 DM. Tel. 0541/
14265 Rene

Verk. Orig. Demomaker 65 DM, Vector Ob.,
Editor 25 DM, Textomat, Datamat 150 DM,
alles + Bicher. Nur fir Kick 1.3 und 512 KB
Chip-RAM. Tel. 089/836483 nach 14 h

Verk. Amberstar, Might + Magic Ill, Special
Forces, Monkey Island Il, Cadaver, evil. Tausch
gg. Patrizier, Sim An, Perfect General. Tel.
0941/792899 ab 18 h

Verk. Opus 3.41, Final Copy, Page Stream 2.2,
Maxon Ass, Multiterm, F 19, Battle Isle, Diskma-
ster 2.0, QB-Tools, A-Vision, Pi-Plotter, Voka-
belprg., Zeitschriften, Lemmings | + II. Tel.
0541/14265 Rene

Orig. Red Baron fiir 50 DM, Turbokarte erfor-
derlich. Kopierprg. Syncro Express MK Il mit
Hardware fur A 500 50 DM. Tel. 040/7382496
ab 18.30 h

Verk. Popoulus Il 40 DM, 688 25 DM, Virus
Control 3.0 30 DM, tausche auch gg. andere
Software, meldet euch. Andre Heinze, Gértne-
reiweg 8, 0-9150 Stollberg. Tel. Amt Stollberg
6442

Prof. Page 2.0 neu, orig. verp., 190 DM. Tel.
02309/40463 ab 8. August

T

verdffentiicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte
beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM
5.~ als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung (iber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behiilt sich
die Verdffentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text
auf eine gewerbliche Tétigkeit schiieBen 138t, werden in der Rubrik » Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von
DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

Orig. Airbus A-320 70 DM und Battle Isle 50
DM, auch Tausch mgl. Tel. 038557/2421 (nach
Jorg fragen). Schreiben an: Lange Str. 19,
Wiebendorf 0-2831

Steuer 91 f. 30 DM, Profimat + Assembler Buch
f. 70 DM, Amiga Tips & Tricks 20 DM, Prg. HB
f. 30 DM, A. Mag. 11/90 - 7/92, St. 3 DM. U.
Richter, Dorfstr. 25, 0-2131 Dedelow

Orig. nw. Spiele: Indiana Jones, Maniac Man-
sion, Lemmings, Zak MC Kracken, Rock’'n Roll,
Larry Il, Grand Monster Slam, Indianapolis 500
je 35 DM, oder alle fir 250 DM. Tel. 0711/
776027

Verk. 6 Spiele: Invest 30 DM, Toki 30 DM, Larry
T. (leider ist Larry Il kaputt, also nur Larry | + I1i)
50 DM, Monkey Island 40 DM, Great Courts Il
40 DM, alles On‘?. mit VehT. und Anl., einzeln +
Porto, oder kpl. f. 180 DM, Tel. 069/700757

Verk. Orig. MI fiir 40 DM oder tausche gg. ein
anderes Orig. Tel. 05341/46322

Orig. Powerworks dt. (in. Folie, Maxiplan Plus
2.0, Kindworks 2.0) 150 DM, oder Tausch gg.
Lernsoftware Chemie, Physik, Mathematik. Tel.
02151/406998

Verk. Imagine 1.1 neu 530 DM fiir 200 DM,
Lights Camera u. Action 70 DM, Director 1.3
und Tool Kit60 DM, Archipelagos 30 DM, Bards
Tale 1ll 30 DM, Fate Gates of Dawn 30 DM,
Legend of Faerghail 30 DM. Tel. 0221/879125

Verk. A320 Airbus in Orig. Verp. + Sicherheits-
kopie fiir 90 DM. Tel. 030/6123611

Amiga Orig, Elite, Powermonger, PGA Golf,
Their Finest Hour, 688 Sub., Flight Il, Kaiser
Might + Magic Il, Wolfpack, Flood, Rainbow
Island, Populous, Data Disk, L.O.F., Cham-
pions of Krynn, Fugger, Gengis Khan, Monkey
Island |, Space Quest 1. Tel. 06542/22160

Devpac Assembler Vers. 2.0 fir 75 DM zu
verk., Tel. 0231/415470

Orig. Data Becker Software Beckertext|l, Amiga
V 1.13a. Beckerbase Amiga zusammen fiir 200
DMi hll: 350 DM. D. Jansen, Kneinstr. 40, 4150
Krefel

Orig. Prg. Beckertext II, Deluxe Paint IV, Turbo
Print Prof., Datamat Prof., u.a. weit unter 50 %.
Tel. 0281/43434

Verk. orig. Amiga Typist, unbenutzt, von IDEE-
Soft NP 88 DM1. 70 DM, schreibt Uwe Richter,
Karl-Marx-Str. 5, 0-8573 Hohenleuben

BeckerTextll (nichtinst.) 120 DM, Deluxe Sound
3.0 150 DM, Quarterbeck 50 DM, Rechtschreib-
profi 50 DM, Edwork 50 DM, div. Biicher und
Hefte a.A. Tel. 07151/41543

Digitizer: Deluxe View 4.1 180 DM, Genlock
ED-PAL-Interf. 350 DM, HandScanner (200
dpi, Malp/Texterk.) 170 DM, Midi-Interface (1 x
in 2 x out + Bus) 70 DM. Tel. 07824/2388

A 2000 B + 2, LW + Mon. 1084 + A2286 +
Coproz. + LW 5,25" + MS-DOS 4.01 + Nexus-
SCSI-Controller mit Quantum, 105 MB, Bi-
cher, Amiga-Magazine ab 2/90 VB 2800 DM.
Tel. 02737/91195ab 18 h

Public Domain - gebe PD sehr giinstig ab.
Katalogdisks gg. 3 DM RP bei: Harald Scha-
nowski, Griesackerstr. 5, 8700 Wirzburg

BM-Man. prof. 35 DM, Silent S. Il 40 DM,
Pirates 40 DM, Special Forces 40 DM, M1 Tank
Platoon 40 DM, Cadaver 20 DM, Indianapolis
50025 DM, zusammen 210 DM per NN. Stern-
kopf Jens, E.-Thalmannstr. 1, 0-9315 Schei-
benberg

Adorage 1.6 160 DM, DPaint IV 200 DM, Ani-
magic 100 DM, Thi-Tools 50 DM, Video Page
80 DM, Videon Digitizer 350 DM, NEC P6 +
Farbe. Tel. 06171/74764

DPaint 1l mit Workshop 130 DM, DVideo 11 130
DM, Butcher 30 DM, Videofilter 60 DM, Sculpt
3D mit Workshop 90 DM, Photon Paint 60 DM.
Tel. 06834/36478

Achtung:

gen Beschlagnahmung ein.

Wirmachen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter
Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubko-
pien« versttBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstdBen muf3 mit Anwalts- und
Gerichtskosten von iiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle-
ber des Datentrégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma-
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti-

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungsberechtigte haften fiir Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Video Scape 170 DM, Populous + Prom. Land
50 DM, Rock'n Roll 40 DM, Falcon + Mission |
75 DM, viele andere Spiele ab 20 DM, PD
Bicher 15 DM, Viruscontrol 2.0 20 DM. Tel.
08652/1725

Wegen Systemwechsel verk. ich viele Disks
(Orig. Spiele, sowie Super Public Domain).
Stefan Hdls, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.
Tel. 02871/488236. Liste mit genauer Aufstel-
lung gg. 3 DM RP. =

Forg. Worlds, Turrican, Lurk. Horror, Mindbrea-
ker, Ch. Gristle, Indy / Last Crusade, War
Machine, Treas Island, Kick Off, F/A 18 Inter-
ceptoretc. Tel, 0241/574544, oder02371/32555
(Thomas)

FirBonito Wetter-Bildemptang Radiocom. Disk
11 Vers. 2.0 mit HB 60 DM und VLF-Konverter fiir
LW-Wﬁﬂeﬂaxempfang 60 DM, Tel. 0291/1656
ab 18

Deluxe Paint IV 200 DM, Adorage (1200 Vide-
oeff.) 140 DM, Becker-Demomaker, Erw. 60
DM, Video Titler (Aegis) 50 DM. Tel. 089/
3171766

Verk. Butler-James (Textverarbeitung/Termin-
planer/Dateiverw./Taschenrechner in einem
Programm!) 70 DM, Hubertus Wessels,
Schulstr. 2, 2848 Langférdern. Tel. 04447/486

Airbus A320 kpl. mit allen Unterlagen, orig.
verp. 65 DM. Tel. 08232/2577 ab 18 h

Tausche orig. Rail Road Tycoon dt. Vers. gg.
Bundesiig -Man. Prof. nur Orig., Dirk Schind-
ler, O-7025 Leipzig, Ziolkowskistr. 19
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We%en Systemwechsel: Profimat Assembler
30 DM, Populous 20 DM, Lemmings 50 DM,
XCopy V 5.0 50 DM, Multiterm Pro V 3.0 100
DM, Bonito (Fax, RTTY, CW) mit Konverter 250
DM. Tel. 07142/54671

Verk. Datamat 30 DM, Ubersetze 10 DM, Ami-

%a Toolbox 20 DM, Li?3 tpen 30 DM, Bicher:
miga Basic, DOS 1.3, A500 fur Einsteiger,

Amiga - Der Film. Tel. 0761/402941 BRD

Maxon CAD, Vollvers., unbenutzt, wegen Fehl-
kauf, neueste Vers. 300 DM. V. Weigel, Holt-
weg 8, 6730 Neustadt. Tel. 0632/31140

Suche: Hardware

Fiir A500: Farbmon., Turbokarte, Midi, ext. LW,
Angebote an: T. Haring, An der Gartnerei 18, O-
4801 Wohlmirstedt

Suche D'ru'cker fur A 500, anschluBfertig.
Schmidt Siegbert, Biesnitzer Str. 72, O-8900
Gérlitz

Multiscan Mon. CMS 3436, 14 “, 0,28 Pitch,
strahlungsarm, entspiegelt, Auflésung 1024 x
768, mit Schwenkiuf3, 9 Mon. alt, Betrieb mit
Flickerfixer, VB 800 DM. Tel. 0711/7351937

A 500 mit 2,25 MB Hauptspeicher, 2. LW, 1084
SteroMon., CVP Festplatte 52 MB, 2 Joys,
Mouse, Software (Data Becker, Demomakers,
Elvira |, Black C.) VB 1700 DM. Tel. 07144/
25304 ab 18 h oder schriftlich an Kai Wendler,
Pancramastr. 23, 7141 Murr

Suche ext. 3,5" LW fiir A500. Angeb. bitte bis 70
DM. Tel. 06081/3211 (Christian verl.) nach 18 h

Orig. Bard's Tale IlI, Carrier Command (je 30
DM), Projectyle, Garrison (je 20 DM), Sidewin-
der (nur 10 DM) Trueflight-Joystick fir FS I (NP
169 DM, VP 50 DM). Tel. 02472/3643

DTP-Anwender: Ich habe eine Menge Grafik-

disk (IFF-Format). Wer méchte tauschen? Jir-
en Ihrke, Am Weidenfeld 38, 3352 Einbeck.
TX 05561/71846 (keine Anrufe)

DPaint IV 175 DM, Documentum 75 DM, Delu-
xe Print 11 40 DM, Turboprint I 40 DM, Silent S.
11 40 DM, Birds of Prey 40 DM, F-19 Stealth 40
DM, Fighter Bomber + Miss. 40 DM, Team
Suzuki 40 DM u.a. Tel. 04331/27984

Verk, Battle Isle 35 DM, Falcon 40 DM, Snooker
40 DM, Powerm. | + Il 50 DM, J.M. Football 60
DM, Black Crypt 60 DM, Amberstar 60 DM. Tel.
0231/636483 Frank

Super BTX Decoder: Amiga Online neueste
Vers. ungebraucht nur 179 DM, sofort anrufen,
Tel. 05161/72788 oder 5443

Verk. Amiga Orig. F-19 Stealth Fighter, B.A.T,
F29 Retaliator, Lotus Turbo CH. Il, Storm Master,
Oo%sup. Apetizer, etc. Textverarb., Malprg. N.N
40 DM. Tel. 02822/52415

Verk. Beckertext Il V 1.3, Orig. 1992, VB 140
DM, mit Dokumentation Schnelleinstéefg‘tggf.
Tips zur Druckerinstallation. Tel. 03641 2

Orig. AmigaGames: Elvira |, Indy lll, Adv., F. of
Intruder, Birds of Prey, Cruise of a Corpse,
Thunderhawks, Tower of Babel, F-29, F-15 Il
jedes Spiel 35 DM + Porto, G. Nias, Ooze,
Legend of D., Swords of Twilighi. jedes Spiel 10
DM + Porto, 3D-Const. Kid 50 DM + Porto, 512
KB RAM (A501) 40 DM + Porto. Steinke Sven-
Olaf, Schrédingerstr. 28, 0-6908 Jena

Verk. 5 Spiele Second-Wrold/ATF2, Birds of
Prey, 4D Sports Driving, F-16 Combat Pilot,
Indianapolis 500, flir250 DM. Tel. 02374/71232

Gamecard fur XT/AT/SX Karte sFr 30, AmIEAa
Hardwaretuning Buch NP 95 DM, VP 50 DM,
Das groBe A2000 Buch 35 DM. HorstKlein. Tel.
0041/8571969 Schweiz

Alles Orig. Broadcast Titler 2.0 350 DM VB,

Imagine 1.1 m. Imagine Buch 300 DM, Anima-
ic 80 DM, Deluxe Paint IV 220 DM, Pixel 3D 80
M. Tel. 08137/5607 ab 17 h

Billigst wegen Systemaufgabe DPaint Il 120
DM, LSL i1 45 DM, Expert Draw 140 DM, Turbo
Print 45 DM, RRTycoon 50 DM, Reflections 40
DM, alles Orig. mit orig. Anl. Tel. 09563/6273

Verk. od. tausche orig. z.B. Imagine, Zusatz-

disk, Sigmath, Font Designer, Black Crgpt.

;opulous Il, Amiga Viseion. Tel. 0541/17981
tefan

Orig. Prg.: iTerm pro V 2.1 (N 250 DM) inkl.
Adapterkabel (N 80 DM), an D-BT03 (BTX) 150
DM, F-19 Stealth-Fighter 50 DM, Silent S. I 50
DM, Beckertext Il 150 DM, Populous 40 DM,
Back to the future Il 40 DM, Amiga MegaPack
(6 Disks) 40 DM, Action Amiga Pack (5 Disks)
40 DM. Sandner Marco, Kreuzeckstr. 3, 8050
Freising

Def. A 500 - 3000 von Bastler ges., ebenso
intakte interne LW, zahle 200 - 300 DM. Tel.
0241/574544 oder 02371/32555 Thomas

Suchedringend Disk zur AmigaPlus 1/92 wegen
0S 2.0 - Includes, zahle 5 DM + Versandko-
sten. Nur Orig. Tel. 05241/51151

Suche Tauschpartner far Fonts, 3D-Objekte,
Bilder, Texturen, Slide Shows und PD! Bin an
langerem Austauschinteressiert. E. Pramstrah-
ler, Grondelsboden 23, 1-39040 Kastelruth (B2)
Tel. 0039/471-706775

Verk. Stereomon. Highscreen KP 748 (baugl.
1084 S) 350 DM, HF-Mod. far A 500 30 DM,
Bicher: Amiga Intern 55 DM, Prog. in Maschi-
nensprache 35 DM, Prog. HB 35 DM, Devpac-
Assembler 90 DM. Tel. 08191/6707

Verk. A 500 mit ECS Chipsatz, Kick 1.3, und

2.0, 33 MB Festplatte, 2,5 MB RAM, Action

Replay MKIII, 4,5 A Netzteil, Monitor Philips CM

gSgZ. 2. Laufwerk, VB 1500 DM. Tel. 04481/
524

Verk. A 2000, mit 3 MB RAM, 65 MB HD, 2 int.
3,5" FD Lufterthermostat Mon. 1084 oder 1084
S 414 Tg. alt), Ubliches Zub., Soft, Bucher. Tel./
BTX 02774/71400

Verk. A 500 mit Speichererw. und Festplatte
PROFEX HD 3300 fiir 1200 DM, 100 % o.k. ab
18 h. Tel. 07952/6485

A 500, 2 LW, 1 MB Top Zustand, 500 DM. Tel.
08056/556

Verk. A 2000 C, 3 MB, A2630, 3 LW, 45 MB
Festplatte, Evolution SCSI Il, Cont. Kick 1.3/
2.0, 400 Disks, PD und Demos, 10 orig. Spiele,
3 Bicher, NP 6500 DM, VB 3600 DM. Tel,
09725/6310

A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, Joystick, Software,
Biicher VB 1100 DM. Alf 11 75 DM, Beckertext i
140 DM, Superbase | 50 DM, HF-Mod. 30 DM,
Omti 5520 160 DM. Tel. 07163/51997 Thorsten

Verk, A 500, 1 MB, Mon., TV-Mod., 2 LW, Midi
Interface, Zub., VB 1400 DM. Tel. 08054/1286

Verk. fir A 2000: Supra Modem 2400 zi, intern
fur 180 DM, Commodore Genlock A2301 intern
fr 300 DM. Tel. 0741/41961 ab 18.30 h

Color-Splitter YC und Comp.-Video von ED mit
Digiview Gold 4.0 kpl. mit AnschluBkabelsatz
fr 500 DM zu verk. Tel. 02506/1653

Sche AT-Emulator fir A 500 mit Software und
Handbuch bis 200 DM oder Action Replay bis
100 DM oder andere Hardware. Hassold Peter,
Ganghofenerstr. 20, 8316 Frontenhausen

Ich suche einen NEC Multis. 3 D Mon. (nw.) fir
ggeoﬁéusgabaAugustQZ.Amiga-Mag.TeL 02372/

Verk. Speicherbausteine! 32 DRAM-Chips, ZIP
44256, 1 MB x 4 NP 480 DM fir 200 DM. Tel.
0511/461973

A 500 + Grundausstattung + Farbmon. NP: 100
DM + 2. LW, 2 Joys, 5 bekannte Games, X-
ngg, Vok. Prg., 4 Magazine, NP 2600 DM, VB
1 DM (noch Fragen?) Tel. 06131/43652

Video-Converter A 2000 RGB-, Comp. Video-
und SVHS-Ausgang von ED (A 5/91, S20)
Sgpgr Qualitat far 200 DM zu verk. Tel. 02506/
165

A 2000, Mon. 1084, XP-CARD 20 MB HD, 3
LW, Maus, Joystick, Bicher, Orig. Prg. VB
1950 DM. Tel. 06322/61607

Festplatte incl. Controller fGr A1000 ges., Peter
Tel. 0221/667258

Handyscanner zum Einlesen von Logos etc.
mitHBSOODpiAuﬁﬂsun? und Software ges., H.
Schafft, Landfriedstr. 1a, Hinterhaus, 6900
Heidelberg

Star NL 10 oder Epson gﬂnstig zu kaufen ges.,
ebenso einige LW, und Farbmon. Tel. 0201/
38861

Biete an: Hardware

Hitachi VY-150 Farbvidec Printer 2900 DM,
DCTV Grafikkarte und Videodigitizer, ein Mo-
nat ait, orig. verp. 950 DM. Tel. 089/337262

A 2000 C, 2 MB Chipram, 7 MB Fastram,
Commodore 68020 Turbokarte, Evolution 2.2
mit 105 MB Quantum Filecard, Flickerfixer und
NEC Multisync Farbmon. VB 3500 DM. Tel.
089/337262

Techno Sound Turbo-Sampler mit Echtzeitef-
fekten (Hall, Echo, Phaser, Vibrato, Reverto,
Room), guten Bearbeitungsmaglichkeiten:
Loop, Mix u.v.a, fiir 70 DM. Tel. 030/6148561

That's itl A3000, 105 MB, 6 MB, Star Drucker
LC 24-10, PageStream 2.2, Final C. 1.3, Quar-
terback-Tools, Diskmaster 2.0, Maxon Assemb-
ler, Amiga Lern, Heureka Teachware 3, Amiga
Vis., F19, Battlelsle, Pi-Plotter (Funkt.) Lit.,
Disketten & Boxen wegen Systemwechsel,
Transport zahle ich. NP 7530 DM, FP 5650 DM
E. dem Drucker FP 6999 DM. Tel. 0541/14265
ene

Verk. Turbo-AT-Karte, 12 MHz, HD-LW 5,25°,
DOS 4.01, HB, plus VGA-Karte, alles 100 %
o.k., ca. 1/2 Jahr alt, VB 700 DM. Tel. + BTX
05361/32538

A2000B (lFlav. 6.2) +Mon. sFr 1300, A2286 sFr
380, De-interlace-Card fir A2000 sFr 250,
Nexus SCSI Controler fir HD + CD-Rom sFr
200. Workbench 2.04 sFr 170, MPS 1270A
Tintenstrahidrucker + Patronen sFr 250. Tel.
0041/8571969 Horst Klein, Gams CH

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

Verk. wegen Hobbyaufgabe DIGI-View-Media-
start NP 349 DM far 200 DM, 4 Mon.-Farbsplit-
ter (Elektronik Design) neu 398 DM fir 200 DM,
PhotoLab Deluxe fir 120 DM. Alles fiir Amiga.
Tel. 0721/551434

42 MB Seagate Festplatte mit Omti-Controler
fir A 500 ext. Gehduse und Netzteil, Autoboot
ab Kick 1.2, 500 DM, T. 07121/83974ab 19 h

A 2000 C + 1084 S, PC Bridgeboard 1100 DM,
SCSII Evol Contr., Quantum LPS 52, Memot
Master 2 MB 950 DM, A2024 Mon. 300 DM,
A1011 LW 120 DM, Wordperfect + Maxon CAD
Student 300 DM, XCAD Designer 50 DM, Re-
flections 2.0 200 DM. Tel. 09561/92736 od.
07529/1345

Verk. Stormbringer H530 68030-16 68881-204
MB erweiterbar auf 50 MHz und 8 MB fiir 990
DM. Tel. 05341/396653

PC/XT-Karte, A 2088 fur A 2000, inkl. MS-DOS
3.3, GW-Basic, 5,25" LW, alle HB, Speiche-
rerw. 128 K, Multi I(O-Karte, kpl. 250 DM. Tel.
0611/466914 Anrufbe.

Verk. Power PC-Board A500V 1.0-V 3.0 (VGA
Graphik), 1 MB RAM und 5,25" Floppy (40/80
Tracks) nur kpl. mit MS-DOS 4.01 far VB 500
DM (neu 700 DM). G. Franzka. Tel. 02408/3593

Verk. Mega Mix 2000, 8 MB, 2 MB fiir 250 DM,
KCS Power PC Board incl. DOS 4.01 und
Adapterplatine far A 2000 fir 400 DM. Tel.
0211/750601 ab 19 h

A 2000 B, 1 MB RAM, 2 x 3,5" LW, PC-XT-

Karte, 5,25" LW Seagate, St. 157 N, 46 MB

Festplatte, Mon. 1084, Kickstart 1.3, PD-Disk

g;ish), Amiga-Mag. etc., Preis 3500 DM. Tel.
222/1570

Verk. Citizen Swiftinkl. Druckerkabel, 2 LW mit
Trackdisplay, 4 MB RAM f. Amiga 3000, Imagi-
ne usw. Tel. 0541/17981

A 2000 C, 1 MB Chip, 2 LW, Kick 1.3, ECS,
Joystick, Mouse, Soft, Biicher, VB 1100 DM. De
Interlace Card VB 250 DM, R. Huster, Kasta-
qiaergsta 11, 0-6502 Gera. Tel. Gera 38626 16-

A 2000 C, 386 SC20, OS 2.04, ECS, 5 MB,
MegaMix II, Multivision, Multiscan Mon., Farb-
drucker, Sounddigitizer, HD 32 MB, 16 Bit VGA-
Karte, /O-Karte, 4LW., Turbo, Profi Software
(z.B. Excel, WP, Deluxe Paint V, Wert ca. 8200
DM), sonst Zub., alles nw. NP 13898 DMwegen
Hobbyaufgabe fiir VHB 6500 DM. Mo-Fr.ab 19
h. Sa. ab 13 h. Tel. 05206/1007

A 600 HD 20 MB Festplatte, 500 DM. Tel.
04321/529505

A 2000 C, Mon. 1084 S, Ram-Karte 2 MB, 3 x
3,5" LW, Star LC24-10, 200 Disks, viel Zub.,
kpl. 3495 DM. Tel. 0951/73798

Verk. A500m. 1 MB + Uhr, Mon. 1084, und Zub.
fur 920 DM, nur zusammen, Versand kein
Problem, Tel. 06172/71160 Lutz Mathes

Verk. TWINCOM-FaxModem 9600 Baud,
V.42bis, zus. mit Fax-, BTX- und DFP-Softwa-
re, ZZF-Nr.i.V., 11 Mon. Garantie, nur 450 DM,
Wetterfax” Empfanger und Konverter fiir 650
DM. Tel. 02841/62636

A 2000, 3 LW, 2 MB Chip, 2 MB Fast-RAM,
DOS 2.0, 1930 DM, Div. Software 630 DM,
Turbo Printsoft, Datamat Plus, DPaint |V, Cross
DOS, Burst Nibbler. Tel. 02161/592197

Verk. GOLEM Box Speichererw. 2 MB far A
1000, VB 230 DM. Tel. 04421/38519 ab 18 h

Biete Tastaturleergehduse. Einbau d. orig. A
500 Tastatur m. Spiralkabelsatz f. 80 DM (NP
120 DM). Nur Sa. und So. Frank. Tel. 0231/
636483

Verk. A 500 1.2 1 MB, ext. LW, Grinmon.,
Maus, 2 Joys, 5 Bicher, ca. 80 Disks far 600
DM. Nur Sa. und So. Frank. Tel. 0231/636483

Verk. Mach II, Turbo-Karte von RoBmdller mit
MC68881 Co. Proz., 3/4 Jahr alt, 300 DM. Tel.
05173/7420 Olaf, Wochenende

A 500, 2,5 MB RAM, Mon. CM 8833 11, ext. 3,5"
Zoll LW, 2 Méuse, Trackball, 2 Joys, 100 Disks,
Box. VB 1500 DM. Tel. 02302/65674

A 500, 1 MB RAM, 2 Disklw. 5,25", Drucker
Epson LC 86, 100 Disks, Lit., Joys, VB 1200
DM, Andre Heinze, Géartnereiweg 8, 0-9150
Stollberg. Tel. 6442

16,7 Mio Farben (768 x 580) fiir den Amiga mit
der Colorburst Grafikkarte fir nur 900 DM VHB.
Tel. 07156/25533

Digismoth-Grafiktablett fir A2000, A 3000 Zei-
chenflache 12 x 12 Zoll 600 DM. Tel. 04435/
1524

Versch. Orig. Prg., Biicher, Zeitschriften, tber
300 DM, beim Abkauf meines A 2000 C, HD,
AT. Tel. 07131/166887 Fr-So

Festplatte 65 MB, Alf 1.5, Omti, A.L.F. 1.5, RLL
Omtikontroller, VB 399 DM. Tel. 089/3133931
erreichbarab 18 h

Verk. A 2000 V 2.0 (neuestes Modell) f. 1050
DM, A2286 PC-Karte mit 1.2 MB Disklw., 450
DM, 525" ext. LW 99 DM. Tel. 07458/9025
BTX: 07458/9025-1

Ramboard (max: 8 MB) best. mit 2 MB, mit
ViertelJahr Garantie VB 250 DM, 5 Orig. Games
zu je 15 DM. Tel. 02737/4355 Markus

Speichererw. A 2058 8 MB best., 600 DM. Tel.
02351/39233 ab 17 h

Verk. 50 MB Nexus Filecard fur A 2000 und
3000 inkl. 2 MB 750 DM und 2 MB Zip 514256-
80 100 DM. Tel. 05341/396653

Verk. A 500, Kick 1.3, 1 MB RAM, 2. LW,
Festplatte 52 MB, 1084 S Mon., 9 Nadel-Druc-
ker, Biicher, viel Soft, NP ca. 3000 DM fir 1900
DM wegen Systemwechsel. Ralf Weidner,
Eichstr. 1 b, 0-4600 Wittenberg

Von A 500 auf A2000 Erweiterungssatz, star-
kes Netzteil voll komgatibal zu allen A2000
Erweiterungen (auch Flicker Fixer), 1000 DM
mit Geh&use. Tel. 080/522779

A 2000 C, ECS, 2. LW, Commodore Flickerfi-
xer, 47 MB SCSI-Festplatte 1990 DM. Tel.
02434/6503

Verk. Akustikk. s21-23d, voll BTXfahig, VB 120
g(l]\:é)fel. 0561/524732 oder BTX 0561/525912-

Verk. A 590 20 MB, 2 MB RAM, 100 % o.k., 3
Mon. alt, VB 700 DM oder 5500 &S. Tel. Oster-
reich 06415/6852

A 2000 mit 3 MB RAM, 52 MB Quantum SCSI-
Festplatte, ext. Disk LW, Philips Farbmon.,
Midi-Interface, viel Lit., und Orig. Soft, NP Gber
4800 DM, VB 2000 DM. Tel. O-6800 Saalfeld,
41766 oder 43575 ab 18 h

A 2000 mit AT-Karte, Bridgerboard A 2286, 1
orig. Amiga LW, 1x 3,5" + 2x 5,25" PC-LW, mit
Amiga DOS, MS-DOS, GW-Basic, v. Software,
Iégsgur. NP 5000 DM, gg. Gebot. Tel. 06403/
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A 2000 B, 5 MB RAM, 2 LW, 105 MB Quantum
(Nexus-Controller), Stereo-Farbmon., Drehful3,
far 2900 DM. Tel. 02933/3911

A 2000, 68030/68882 Turbokarte, 20 MB Fest-
platte, 3 MB, 2 LW, viel Soft, Biicher, Zeitschrif-
ten, Zub., VB 1950 DM. Tel. 089/3519253

A 3000, 16 MHz, 4 MB, 52 MB HD, 2 int./1 ext.
LW, 2 Méuse, Philips CM 8833, Digi View 4.0,
Handyscanner, Falcon A 320, Quarterback, Lit.
vB 5300 DM. Tel. 05121/263526 (Wochenen-
de)

A 500, RAM-Erweiterung, 512 KB mit Uhr, nicht
Eebr.. (Orig. verp.), fiir 50 DM giinstig abzuge-
en. Tel. 05154/3531

A 500 (1 Jahr), 1 MB, 2 LW, Kick 1.3, 2.0, TV-
Mod., Blicher, Magazine, Software, kpl. 1100
DM (auch einzeln abzugeben). Tel. 07142/
54671

A 2000, 5 MB RAM, 20 MB Harddisk, 2 LW 3,5"
PC-XT-Karte, 5,25" LW, orig. Soft/Hardware,
Digi View 4.0, Digi Paint, Modeller 3D, etc., kpl.
VB 2300 DM. Tel. 0221/132805

A 2000 inkl. Mon. 1084 S, inkl. Q-Adress, 1 extl.
LW, CA-88001, Bridgeboard A 2286 AT-Komp.
80286 Proz. 8 MHz, inkl. 5,25" Zoll LW,1,2 MB-
Steckplatte, flir 80287 Coproz. Tel. 07167/8293

Supramodem 2400, Nintendo, Gameboy inkl.
div. Spiele, Portofolio, Atari 32 KB RAM-Karte,
A 2000 inkl. div. Zub., Tel. 071/678293 auch fur
weitere Auskinfte jederzeit

Verk. Quantum PO 4255, 12 ms 425 MB Fest-
platte, SCSI + GVP SCSI Hostadapter, 8 MB
Option fir A 2000 fir 1700 DM mit 8 MB 2100
DM. Tel. 07331/64268 Michael

Verk. 1 MB SIMM-Mod. 50 DM, 4 MB SIMM-
Med. 200 DM, GVP'030/33 MHz, 4 MB RAM
1500 DM, Quantum PD 425 S,12 ms 425 MB
HD 1500 DM. Tel. 07331/64268 Micha

A 2000 B, VVB 2.0, 3 MB GV. SCSI-100 MB,
1084 S-Mon., Orig. Soft. BT II, DPaint IV, Ami-
ga-Mag., Biicher, fir 2899 DM. S. Kuschawa,
0-1601 Wolzig, Hauptstr. 6

Enhancer Kit WB 1.3 bestehend aus ROM-
Chip, WB 1.3, Extras 1.3 und Manual fiir nur 90
DM zu verk., Zzgabe: M&T-Buch A 500 von M.
Breuer. Tel. 02506/1653

Wer tauscht? A 500 + RAM-Erw. + Zus. Floppy
(alles fast neu) gg. A 2000 (auch gebr.) Ronny
Dérfer, Am Kalkwerk 16, O-6519 Wiinschen-
dorf

A 500, Mon. Commeodore 1084 S, ext. LW 3,5",
512 KB-Erw., Lit., versch. Zub., 4 Orig., Maus,
Joystick, 1300 DM VB. Tel. 06781/44546 nach
17h

A 2000 C, 2 x 3,5", 52 MB SCSI HD, At-Karte,
Mon. 1084, 240 MB PD, VB 2700 DM. Tel.
07307/4368

Verk. A 500, 450 DM, Mon. 1084 S 200 DM, 2.
LW 90 DM, 2 MB RAM flir A 500 mit Adapter,
170 DM, 512 K RAM fiir A 500 40 DM, Drucker
SL-92 (24 Nadeln LQ 850) 400 DM, ca. 430
Disks (kein PD), a 1 DM, alles 1 Jahr alt, 100 %
i.0, zusammen mit Rabatt oder einzeln. Stein-
ke Sven-Olaf, Schrodingerstr. 28, 0-6908 Jena

A2000B,2LW3,5" 20 MBHD, 1084 S, Mon.,
Maus, Joystick 1600 DM. Tel. 0261/63305

Vortex Atonce fir 350 DM. Tel. 08122/20229

Festplatte fir A 2000, 200 MB AT-Bus incl.
autoboot/automoust Contr. 1 Mon. alt, 1160
DM. Tel. 0911/7940956

Verk. A 2000, 2 LW, Mon., viel Lit., orig. Spiele,
Lattice C 5.10, PD-Disks, Sound Master, 2750
DM. Tel. 0451/406929 ab 15 h Marcus

Achtung! A 500 fir 520 DM, Farbmon. fiir 400
DM, 9-Nadeldrucker 290 DM, 30 MB Autoboot
fur 500 DM, Vers. Anwender u. Orig. Spiele
gunstig. Tel. 0711/265441

Achtung! A 2000, 2 x 3,5" LW und Farbmon.,
sowie viel Zub. und Prg., Fachbiicher und Soft-
ware fir 1300 DM. 24-Nadel-Drucker NEC P&
Plus 750 DM. Tel. 0711/265441

A 3000, 6 MB RAM, VLAB-Digi., ATKarte, A2386
20 MHz, 5 MB RAM, ohne Festplatte, Orig.
DPaint, Turbugrg_ Prof. V 2.0, HD LW, VGA
Karte, Preis VB 4400 DM. Tel. 02305/75628

Speichererw. 1 MB fir 500 plus 79 DM und ext.
Floppy 3,5" 115 DM, (beide Teile noch 5 Mona-
te Garantie). Tel. 02104/24964

Verk. NEC P6 plus 24-Nadeldrucker mit 80 MB
RAM, wie neu 500 DM VB. Tel. 0234/512505

Verk. Microbotics 8 MB, Speichererw. mit2 MB
best. fiir 250 DM und 24 Bit Grafikerw. Color-
burst (NP 1700 DM) fiir 800 DM. Tel. 06226/
40336 ab 17 h

2 MB Erw. fiir A 500 ext. 230 DM, Videoscape
2.0 70 DM, Vectortrace 70 DM, Modeler 3 D 60
DM, Digi Paint Il 90 DM. Tel. 07621/86882
abends

Atonce Classic fiir A2000 250 DM, Memoryma-
ster 2 MB 250 DM, GFA-Basic 3.0 plus Buch
100 DM, Amiga Toolbox Data Becker 30 DM.
Tel. 07195/53025 ab 18 h

ED-Framestore Digitizer neu 849 DM, RAM-
Erw. A 2000 Steckkarte mit 2 MB best. 188 DM
VHS. Kick-Umschaltplatine 3fach 19 DM, Ag-
nus 512 MB 19 DM. Tel. 02405/88408

NEC P2200, 24-Nadel-Drucker, incl. Centro-
nics-Kabel, 2 neue Farbbénder, div. Drucker-
soft, VB 350 DM. Tel. 08678/8229

A 2000 C, OS 2.0, M1084 S, 2 x 3,5" 5 MB,
Epson FC 85, M2 Amiga V. 4.0, M20P, M2-
Bibliotheken, PD, Amok Spiele, Beckertext 2.0,
Biicher, Magazine. VB 3000 DM. A. Bramm,
Tel. 07042/34191

A 500, Star LC24-10, Farbmon. 1084 S, 1 MB
RAM, 20 Hefte, Amiga, 2 Orig., Brunner And-
reas, Dorfstr. 29, 8431 Rimbach. Tel. 09941/
6588, VB 1650 DM auch einzeln

A 2000, 1MB, 0S/2.int. LW (4 Mon. alt), A 2630
Turbokarte, 25 MHz, 2 MB RAM, GVPH Cont.
40MB Quant. FP 2 MB RAM, Amiga Profibuch.,
Hardware Tuning, Becker Text I, Digi Paint I,
Deluxe Paint IV, B2-Midi, Bio-Kurven, Astro-
Kosmogramm, Power Disk Br. 5, 7, 8, 10, 20
PDs, Fraktale usw. Preis 2900 DM. Tel. 05874/
344

A 2000 C, 1 MB, Kick 1.3, 2 int., 1 ext. LW,
CM8833 Mon., ProSound, Designer Hard,
Software, A 2000 Buch, Musik Buch, Data
Becker Softw., Beethofen, Delux Bench, 20
PDs. Preis 1100 DM. Tel. 05874/344

A 500, 1.3, 3 MB RAM, Mon. C1045s, 20 MB
HD, A590, Perf. Sound Digitalizer, Bicher, opt.
Mouse, PD & Orig., z.B. Amos, Devpac, Flicker-
fixer, 1800 DM. Tel. 08171/5097

Irrel A 500, 1 MB, Uhr, Joyst., HF-Med. {. TV,
Orig. 6 Spiele, PD's, Biicher: Amiga-Assembler
+Disk, Maus, 1a-Zustand, (wie neu)incl. 2. LW,
viele PD’s, (NP 1800 DM). VB870 DM. Tel. 089/
8506872 ab 16 h. Nahe 8 Muinchen, 8035
Gauting

Amiga Action Rep. Il fir A 2000. NW 180 DM.
Tel. 06335/5352

Verk. Atonce Classic 100 % o.k., fir 200 DM
(NP 498 DM). Tel. 06735/1762

Verk. A 500 Trafo 89 DM, A 500 Gehause 99
DM, Maus 60 DM, 3,5" int. 99 DM, Action Rep.
MK2 99 DM, alles neu. B. Hacke, Tel. 05151/
44355 ab 18 h

Kickstart Umschaltplatine aus A 3/92, Bausatz
19 DM, fertige PI. 28 DM, Speichererw. A2058
4MB 489 DM, suche Trackball PD-Biicherje 15
DM. Tel. 08652/1725

Videon Digitizer mit S-VHS Eingang 350 DM,
NEC P6+ Farbdrucker kpl. 900 DM, Amiga
Hefte p/Kg: z.B. Amiga, A-Special, Kickstart,
Tel. 06171/74764

Text: Wordp. 4.1 200 DM, Pagesetter |1 90 DM,
Musik FT Music 50 DM, Deluxe Music 90 DM,
Anim. Fantavis, 50 DM, Daten Superbase Il 90
DM, PD 4 Biicher, 44 Disks 100 DM, Prg. GFA
11, 120 DM. Tel. 07824/2388

Atonce fir A 500 (A 500+) 180 DM, Chanal
Videodat-Decoder (Pof.) 300 DM, Speichererw.
auf 2 MB (A 500+) 80 DM. W. Tiemann, Poststr.
6, 5810 Witten

Videodigitizer de Lux View kpl. 230 DM, Sound-
sampler meno. kpl. 30 DM, alles fiir A 500, Maik
Kaufer, O-8505 Neukirch, Karl-Marx-Str. 6

A 2000 V, 1 MB Chipmemory, 2 x 3,5" LW,
Workb. 1, 2, 1,3. Einwandfreier Zustand. 850
DM. Tel. 0621/471352

Dataphon s21d postzugel. Akustikkoppler fir
DFU bis 300baud, V24-Schnittstelle, nw. fir 80
DM zu verk. Tel. 06103/85637

A 500, 2,5 MB RAM, Uhr, Zub., 475 DM, ext.
Festplatte, Lifter, Golem HD 3000A, 33 MB,
Auto-bootend, Cont., FF-Syst., abschaltbar, fast
geschenkt. 525 DM. Tel. 06707/1784 Klaus

Handyscanner Geni-Scan GS-4500 400 dpi, 16
Graustufen mit Softw. und Interface fir A 500,
A 2000. Nw. fir 150 DM zu verk. Tel. 06103/
85637

A2000B,3LW (2x3,5" 1 x5,25") 2 Festplatten
(65 MB, 32 MB), Turbo-PC-Karte, VGA, Mon.
1084 8, VB 2200 DM. Tel. 09007/351

Digitizer Il V 2.4, Videodigitizer mit int. RGB-
Splitter flir A 500, A 2000, nw. fir 400 DM zu
verk, Tel. 06103/85637

Wegen Kauf einer 386-Karte zu verk., KCS
Power PC Board, 1 MB RAM, MS-DOS 4.01,
GW-Basic, MS-DOS-Biicher, NP 500 DM, 100
%0.k., D. Schiefer, Am Krankenhaus 2, 0-7808
Klettwitz. Tel. Klettwitz 8195

Epson LX-800, 9 Nadeldrucker, m. Traktor,
Ersatzfarbband und Druckerkabel Parallel, VHB
220 DM. Tel. 07763/4691

A 2000, Kick 2.0, 3 MB-RAM, Festplatte 96 MB,
AT-Karte, Mon. 1084 S, 3 Disk LW, fiir 2500
DM. Tel. 05231/68638

Amiga Turbo Board HS 2000 mit 2 MB 32-Bit
RAM 600 DM VHB. Amiga Eprommer 80 DM,
Amiga Soft Deluxe Video 120 DM, Advantage
Tab. Kalk. 120 DM, Profimat 40 DM. Tel, 04835/
622 ab 20 h

CDTV zu verk., 1 Jahr alt, mit Tastatur, 12 CDs
(Lemmings, World Vista Atlas), und 1084 Ste-
romon., VB 1200 DM (Abholer), P. France,
Niederrader LdStr. 27, 6 Frankfurt 71

A 2000 C incl. GVP-Turboboard 8 MB, 32 Bit
Mem. 28/33 MHz, Quantum AT-Festplatte 80
MB, NEC-Multis. 14". Real 3D-Prof. kpl. 4000
DM. Tel. 02208/5895

Verk. A 500, Plus 3,5 MB,. Supraram 501, Mon.
1084, Mon. Stander, 1 Joy, Abdeckhaube, 2
LW, 2 Méuse, 105 MB, SCSI Quantum Fest-
platte, noch Garantie. Tel. 06081/15430

A 2000, Y/C-Genlock, Live! 2000, 3 MB, Mon.
1084, 62 MB Festplatte, A.L.F., Kickstart 1.4,
DIGI-VIEW, Gold 4.0, Stereo-Sound.-Digitizer,
Midi-Interface, Software, Blcher, VB 2950 DM.
Tel. 07163/6839 ab 19 h

Tausche Kickstart Umschaltplatine 3fach /1 x
ROM, 2 x EPROM), inkl. Kick 1.3 Eproms gg.
1.3 ROM. Verk. Orig. Denise, FatAgnus, sowie
orig. A 500 Netzteil. Tel. 0561/895640

XT-Karte 200 DM, Dataphon s32-23d 150 DM,
Star LC10 Colour 250 DM. Tel. 0211/213803

HD, 30 MB m. Controller VB 330 DM, Spei-
cherk, 2/8 MB VB 199 DM, 2 MB Zip-Baust. TC
514256 AZ-80 VB 109 DM. Tel. 0821/585801

Snapshot Studio, Digitizer, S-VHS- u. Hi8 taug-
lich, VHS VideoHB, 50 % unter NP, VB. Tel.
0281/43939

A2286 fur A 2000 orig. verp. Software, Biicher,
Zub. Preis 450 DM. Tel. 07641/43800

65 MB Harddisk, Autoboot-Madul fur 1.2/1.3,
500DM, A2058 RAM-Karte, 2 MB 200 DM, Kick
1.3, Set 60 DM. Tel. 09381/6199

Fir A 500, Vortex AT-Once 300 DM, Speicher-
erw. mit0 MB, ext. bis 4 MB erweiterb., 130 DM,
C128, Floppy, 1571400 DM. Tel. 07261/16432

sowie

sind (z. B. Unterschrift)

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf
der Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter Postlagernummer
kénnen leider nicht veréffentlicht werden.

@®  Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwihrungen
mehr angenommen werden.

®  Bitte achten Sie auch darauf,
daB Ihre Auftragskarten immer vollsténdig ausgefiillt

AmrcA

A2000,3MBRAM, 2LW 3,5"und 5,25", 20 MB
Festpl., 1084 Mon., PC-Karte, Kick 1.3, Word
Perl., Deluxe Video 2000 DM, + Y/C-Genlock
500 DM. Thalmeier Minchen. Tel. 089/888583
ab18h

Verk. A 2500, Board, Rev. 6.2, inkl. 2* 3,5"
Floppy, 2 MB-Fastmen (bis 8 MB erweiterbar),
1MB Chipmen, ECS, 0S 2.05, Commodore 12
MHz, AT-Board, Quantum 40 MB Festplatte mit
Hardframe DMA Hostadapter, A 2000 Buch
(Data Becker). Alles abs. nw. VB 2900 DM. Tel.
05221/53125

A 2000 mit 2 3,5" LW, und 1 MB. A2630 mit 4
MB, 105 MB Quantum mit GVP-Controler und
2 MB + Multivision 2000. Alles zus. nur 2899
DM. Tel. 09355/4617

Verk. Amiga Mon. 1084 S, 1 1/2 Jahre alt, 100
% 0.k., flir 300 DM VB, def. 1084, 5 Jahre alt, fiir
50 DM VB. Denise 8362 fir 15 DM. Tel. 07304/
2379 Andi

Speichererw. fir A2000, Memory, Master, 100%
neuwertig, 2 MB best. (bis 8 MB), neueste
Technik, nur220 DM. (neu 350 DM). Tel. 02129/
8555 Lars

Prof. Bildbearbeitungssystem PBC Videoma-
ster (NP ca. 5500 DM) mit TBS, Genlock, Blue-
Box-Genlock, und statischer Effektbox fiir 3700
DM zu verk. Tel. 09776/9171

A 2286 AT-Karte 10 MHz, 80287 Goproz., 30
MB Festplatte, VGA Karte, 512 KB, Multi 10
Karte, HD-LW + DOS 4.0, Preis VHB 900 DM.
Tel. 04351/45735 .

30 MB Platte fir A 500 1.2/1.3 mit 2 MB RAM,
5,25" LW, TV-Mod., 512k-Erw., Software, def.
A500, zus. 850 DM, evtl. auch einzeln, Tel. 030/
6788994

A 2000 B, 1.3, Mon. 1084 S, 48 MD-HD, mit
Trumpcard-Controller, SCSI, 2 3,5" LW, XT-
Karte, mit LW 5,25", Printer Epson LX-800, div.
Software. 1600 Sfr. Tel. CH 061/490791

A 2000, OS 1.3/2.0, ROM's & 2. LW 1000 DM,
8 MB RAM (Simms) 400 DM, GVP Controller ||
& Quantum LPS 105750 DM, Mon. 1084 S 350
DM, Modem US Robo. Dual Standard 16.8
1600 DM, 400 Disks 200 DM, 24-Nadeldrucker
NEC P6, Farbkit 1000 DM, oder natirlich alles
zusammen fir 5000 DM. Tel. 0711/354130

A 500 (1 MB) + ext. LW, Stereo-Mon. 1000 DM,
int. 1,8 MB-Erw. 250 DM, 42 MB AT-Bus-HD
750 DM, Action Rep. Il 100 DM, div. Biicher NP
650 DM 1. 300 DM, div. Software. Tel. 07151/
41543

A 2000 1 MB ChipRAM, 2 MB DRAM, 8 MB Erw.
2x3,5"LW + 40 MB FP, SCSI-Boil lll, AT 2286,
mit 5,25" LW, MS-DOS 4.01, Mon. 1081, Soft-
ware, Fachl. Preis 3000 DM. Tel. 02162/52737
ab 18.30 h
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Verk. A 500 mit 512 KB Speichererw., Bremse,
Kickstart 1.2, 1.3, (umschaltbar), eingebautem
Reset nur zus. flr 700 DM. Tel. 07127/89648

A 2000, 1 Jahr alt, nw., Philips CM 8833 Mon.,
schnelle 52 MB HD-SCSI, Zub. Software, neu
3500 DM fiir 2200 DM. T. 07052/2254 0. 40122

A 2000, 2 LW, PC-Karte, 5,25" LW, Philips
Farbmon., DOS 3.01 + 5.0, viele Extras VB
1990 DM, 56 KHz-Profisampler, Audiomaster |
+111'VB 190 DM, TMFX-Workstation VB 50 DM.
Tel. 089/144901

Enhacer Kit WB 1.3 ROM-Chip, WB 1.3 u.
Manual fir nur 80 DM zu verk., Zugabe: M&T-
Buch A 500 von M. Breuer. Tel. 02506/1653

Verk. A 3000 Desktop mit 105 MB Festplatte 6
MB-RAM evtl. mit Drucker Star LC24-10, und/
oder Acer 33 LRMult., Diskmaster 2.0, Directo-
ry Opus 3.41, Pi-Plotter, Maxon Assembler,
Amiga Vis. F19 Stealth Fighter, Battle Isle,
Modem Softw. u. Quarterback-Tools, Amiga-
Lemn, PDs giinstig abzug. Tel. 0541/14265 Rene

A 2000 B, 3 MB, 2. LW, Flicker-Fixer 20 MB
autoboot-HD, AT-Karte, VGA, SCSI 47 MB-
HD, Multis., Mon. Umschaltbox, Orig., PD-Disks,
Biicher, Hefte VB 3500 DM. Tel, 05142/1056

A&M Amiga-Computerclub sucht noch Mitglie-
der. Wir bringen Grafik. Anims, PD, Basic-
Sprachen fiirnur 20 DM/Jahr. Info bei: Declercy
Alain. Linder Mauspfad 97,5 Kéin 90

Verk. A 500, 1 MB RAM, Joy, Maus und Pad,
Bicher (A 500, A-3D-Grafik, Grafik-Pro.), Zub.,
Atari 800 XL, Joy, Zub. Tel. 08106/301124
Svenab 14 h

A 2000 C, OS 2.04, 3 MB RAM, 100 MB HD
Quantum/Evol. 2.2, 20 MB HD 2090 A, A2286
AT-Karte, 1084 S, BTX-Decoder, 2 3,5" LW,
Chamal. Il, SW, etc. VB. Tel. 06021/97354

Verk. Digi-GEN, Genlock mit int, Digitizer mit
Digi View Gold IV und Dig-Gen Workshop, 2
Disks, VB 950 DM, Dr. E. Leuninger, Huber-
tusstr. 21, 6250 Limburg 1

Verk. A 500, 1.3, 1 MB, Rev. 6a, guter Zustand,
VB 600 DM. Tel. 08624/4440 ab 18 h

Quantum LPS 52 S Festplatteniw. 3,5" Zoll
Slimline fiir 350 DM zu verk. Tel. 02506/1653

A 2000 D, Hir. Den., Umsch Kick 2.01/1.3 105
MB HD, 5 MB RAM Philips Stereo Mon. (ahnlich
1084 S) glinstig abzug. Tel. 0541/14265 Rene

Verk. fur A 500 Wechselplatte 44 MB, Golem
neu 1700 DM fiir 1000 DM und Farbkarte,
Colorburst 16,8 Mio Farben . jed. Mon. geeig-
netneu 1500 DM fiir 800 DM. Tel. 0221/879125

SMC-Scanner zu verk. Matrix-Drucker-Scan-
ner mit HB und Soft. Neu, VP 218 sFr. Infos:
Yves Gaudens, Hauptstr. 20, CH-2556 Sehwa-
dernau

A2000C 1.3 800 DM, Mon. 1084 S 300 DM, int.
3,5" LW + ext. 3,5" LW (Plexiglas), 200 DM,
Handyscanner mit Texterkennung 300 DM, alles
8 Mon. alt. Tel. 08105/8966

A 500 KS 1.3, 2,5 MB, 1 MB Chip, 42 MB,
Autobootharddisk m. eig. Netzteil fir zus. 1850
DM. R. Klie, 2160 Stade 5, Borsteler Weg 18

ICE Flicker Free Video fir A 500/1000/2000
Genlock-kompatibel, PAL-und NTSC-Modi und
Overscan. Preis sFr 350 oder VP. Peter Birch-
meier, Tel. 0041/56832951

Biete Amiga Action Rep. MK Ili fir A500 an. FP
150 DM. Tel. 0511/667452

A 500, 1 MB, 2. LW, TV-Mod., 60 PD-Disks, 40
Leerdisks, Joyst., 25 Amiga-Mag., Diskb., 900
DM VB. Tel. 02331/587183 15-20 h. Patrick

Live. 2000 PAL incl. Invision Plus fir Video und

Animationskanstler, vor 4 Mon. fiir 1888 DM

gekauﬂ, jetzt fir VB 1200 DM. AuBerdem div.
licher Uiber Grafik. Tel. 030/6148561

PC/XT Emulator A 2088 200 DM, Tel. 089/
4304966

A 500 Plus Orig. verp. mit Garantie, Preis 690

DM. Tel. 07031/805391

A 2000 OS2/ECS + 1,3, 1 MB, 2. LW usw., 10
Mon. Garantie wegen Systemwechsel, VHB
1800 DM (NP ca. 2800 DM). Tel. 04321/65335
ab 17 h. B. Marquardt, Kantplatz 9, 2350 Neu-
miinster

A 500 WB 1.3, 2,3 MB, 2 LW, Mon. 1084,
Joystick, Fachlit., Disketten, Diskettenbox VB
1100 DM. Tel. 0201/297846

A 2000, 3MB, 2 LW, 52 MB Quantumfestplatte,
Farbmon. 1084 Stereo, 1/2 Jahr alt, NP 3500
DM fir 3200 DM, incl. Mouse, Joystick, 100
Disks, HB, 3 Orig. Tel. 05584/317

A 500, 2,5 MB, A-Action Rep. lIl, 2. +3. LW, kpl.
Software, ca. 800 Disks, evtl. mit Anitech, Tin-
tenstrahidrucker Inkjet 500 (1 Monat alt}, alles
100 % o0.k., Preis VHB. Tel. 04479/639

Grafik Workstation A 3000 25 MHz, 10 MB
RAM, 210 MB Maxtor HD (1,5 MB/s), 2 LW,
NEC 3D SSI, DCTV 24 Bit Grafikkarte u. 24 bit
Digitizer, div. Top Soft, Imagine, AdPro, DPaint
IV, Director |l, Video Backup usw., Kauf 6.92/
NP ca. 9000 DM, VK7300DM. Tel. 06107/1661

Stormbringer H530, 50/60 MHz, 4 MB fir A 500/
2000, neu, orig. verp,, Garantie, NP 4500 DM
far 3000 DM. Tel. 0511/558852

A 2000 OS 2.0, 52 MB Quantum Festplatte,
ICD-Flicker Fixer, NEC Multisynx 3D, 2 Stereo-
lautspr., Preis VHB 2500 DM. Tel. 04351/45735

Verk. Mon. 1084 S, 1 Jahr alt, orig. verp., f. 400
DM, Disks, 40 St. + Box, fiir 55 DM, U. Richter,
Dorfstr. 25, 0-2131 Dedelow

Verk. A 500, 1 MB, 2 Joys, Abdeckhaube,
Biicher, ca. 80 Disks, 650 DM VB. Nur Selb-
stabholer. Tel. 0551/600196 Jorn

Verk. wg. Systemwechsel A 500, 2. LW, 5,25",
1084 S, A590, 20 MB, KCS-Power-PC-Board
(MS-DOS 4.01) evtl. einzeln, VHB 2000 DM,
Hartmann, Huttenstr. 5, O-7700 Hoyerswerda

Verk. A 500 ( V 1.3), 512 KB-Erw. mit Uhr von
3-State + Maus (neu), Netzteil, HB fir 500 DM.
E. Wachenfeld, Hauptstr. 11, 6273 Waldems 4

Netzteil fr A 2000 zu verk., mit leisem Lafter,
FP 150 DM. Kick 1.2 ROM, VB 20 DM, Big
Agnus (512 k Chip) VB. Kick-UM-Platine far
2.0. Tel. 0511/499026

Verk. fir A 500: 9-Nadel-Drucker, 1 1/2 Jahre
alt, sehr gut erhalten, sehr giinstig abzugeben,
3,5"LW (ext.), 1 Jahralt, sehr gut erhalten, sehr
gunstig abzugeben. Greift zu. Tel. 08332/8143

A2630 (68030 + 68882), 28 MHz, 4 MB 32 bit-
RAM, neueste Roms, fir VB 1200 DM. Orig.
3,5" LW A 2000 (Chinon FB-356) fiir VB 99 DM.
Ext. NEC 1036a-Gehéause mit Elektronik fiir 25
DM. Tel. 0911/428493

Verk. fir A 500, Mega Modul, ERAM-Mega (2.3
MB + Uhr), fiir 100 DM. E. Wachenfeld, Hauptstr.
11, 6273 Waldems 4

Verk. Commodore CDTV-Player mit orig. Wel-
come Disk. Abzugeben wegen Systemwechsel
far 800 DM, 1 Jahr alt. Tel. 030/4046552

A590 mit 1 MB Memory 600 DM, Monitor 1084s
450 DM, Amiga 500 1 MB Memory mit ext.
Disklaufwerk 650 DM, THI-Tools 80 DM. Tel.
09191/65527 (Hr. Schriefer)

Mitspieler flr Briefspiele ges., Info bei: Andrea
Viehl, Gartenweg 13d, 6301 Reiskirchen/Et-
tingshausen

Suche Kontake zu CDTV-Anwendermn und Gra-
fikanimateuren zwecks Verdffentlichung, Ray-
tracing- und Comic-Filmen. Tel. 030/4046552

Amiga-Sonderhefte 1, 2, 3, 4, 6, 9, 10 und 11

sowie Amiga-Spezial vom Beginn bis 12/91

ges.. Angebote bitte an: Hubert Schwarz, A-
752 Wald am Arlberg 117

Achtung. Verk. Sculpt Animated fiir unter 400
DM und Fujitsu 45 MB-Festplatte fiir unter 300
DM. Tel. 06021/25995 (Ulrich verl.)

Verk. Orig. Beckertext Il fur 170 DM, Amiga 6-
7/87 bis 7/91 und Maus/Netzteil fur A 500,
Preise VHS. Tel. 0511/2834140

Verk. C64 Il + Floppy + Datasette + Final C. Iil,
liber 80 Orig. Spiele, Diskettenbox, Buch (1142
S.) nur kpl., f. 740 DM. N. Dehne, A.-Meyerstr.
20, 0-4352 Nienburg

Verk. das aktuelle Praxishandbuch zu Amiga
Public Domain, 2 Bd. und 8 Disks, Spiele,
Anwenderprg., Preis 40 DM. Tel. 0291/1656

Amiga-Mag. 6/87 - 7/92 (60 Hefte) 200 DM,
Kickstart 87-89 (15 Hefte) 50 DM, Amiga-Welt
1/88 - 5/89 (8 Hefte) 35 DM, Amiga-Special 87-
90 (32 H.) 115 DM, k. Einzelh. T. 07805/59328

Neue PD-Serie “Grafik-Ar" sucht Stoff. Infos
und Liste anfordern: A. Reusch, Alexanderhof
6254 ELZ

Verk. Amiga Mag. 12/88 - 7/92, auBer 4/89 fir
80 DM. Tel. 02054/83851 von 15-17 h, nach
Christian fragen

Suche PD-Prg., Amiga Clubs, Tips und Tricks,
Lésungen fir Spiele, Demaos, Intros u. alles
andere, was |hr fir den Amiga habt. Schreibt
an: Thomas Scharfy, Hungerbergstr, 43, 7057
Winhenden

Suche Kontakt zu Codem/innen 100 % As-
sembler. Vorrangig Utils. (Auch OS 2.0). Habe
3 Jahre selbst Erfahrung. F. Lehmann, Maria-
Josepha-Str. 4, 8 Minchen 40

Probleme mit Computerviren oder mit eurem
Amiga? Ich helfe sofort! Infos bei: Jirgen Reis,
Herrburgerstr, 8, A-6850 Dornbim

Telefonkarten (leer) kauft fir 1 DM/St. Bernd
Dantzer, Wrangelstr. 105b, 2 Hamburg 20. Tel.
040/4225370

Verk. Commodore Sachbiicher: M & T-Bucher,
dber Basic, C, Assembler ca. 40 % unter NP.
Devpac Assembler 100 DM. Nur Sa. - So.
Frank. Tel. 0231/636483

A new ‘%roup is born! Beyond - More than a
group. We are searching for new members and
contacts. Only call: Sven 08631/12292 Until
soon!

Legal, Amiga, Demoswap. Benny Schiitz, Neue
Bruckenstr. 26, 2110 Buchholz 7

Biete Amigamag., Erstausg. 8/87 - 7/92 . 150
DM. nurkpl., nurSa.-So. Frank. T.0231/636483

Verk. fiir A2000: Speichererw. 8 MB max. mit 4
MB best., 5,25" Zoll Disklw. ext., Imagine V 2.0,
The Pay Off (zu Cadaver) - beides Orig. - Tel.
08677/2935ab 17 h

Gewerbliche Kleinanzeigen

Sonderposten.

Detaillierte, gedr., dt. Anl. inkl. Prg.-Disk bis
50%, reduziert - solange Vorrat - zu: Access
(DFU),mCAD, QRT, VirusX + ZeroVirus, PCopy,
SuperDuper, Liner, Backup, Moria, Menu-Utili-
ties, Zoom/Formatter, Grafik-Pack, DOS-Utili-
ties, DataEasy, Utilities |, I, Ill, Spiele-Pack 1,
2,3, 4,5 je nur 9,90 DM zzgl. Vorkasse 4 DM,
NN 9 DM

Schneider Verlag, Am Weinberg 46, 8301 Arth

Osterreich - Fish-PD! Jede Disk 18 3S. Virusge-
prift, Verify kopiert. Franz Schmelzer, Brun-
ning 9, A-5274 Burgkirchen. Tel. 07724/3273

 Verschiedenes

Suche Tauschpartner fur Fonts, 3D-Objekte,
Bilder, Texturen, ST-Modulen, Slideshows,
Publics Domain Software. E. Pramstrahler,
Grondelboden 23, 1-39040 Kastelruth (B2) Tel.
0039/471/706775

Prg.. Rechtschr. Dts. 12 DM + 3 DM Versand
bei Spielberg, Daspelstr. 3,35 Kassel. V-Scheck

BAVARIAN-PD = Die deutsche PD-Serie! Jetzt
mit 400 Disketten, 3 Katalogdisks gratis bei F.
Neuper, 8473 Pfreimd, PF 72

Genlockbausatz 39 DM, Soundsampler SPEE-
klui

X-COPY V. 5.1 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress , XLent. Fir nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

Erotik-Slideshows — keine PD. 3 Katalogdisk
10 DM. T. Schéssow, PF 200111, 5402 Treis-
Karden

Commodore Ersatzteile und Reparaturen.
Autorisierter Commodore Service.
Tel. 069/464323

*kkkkx AMIGA-BILDERDIENST * ik
Farbausdrucke in Fotoqualitat

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 8 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), bis DIN

A4, Xerox auch groBer, Poster moglich. Infos

mit Druckmustern Gber Tel. 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, Schlesier Be 40,

¥ kok ok ke 4400 Mlnster %k k ok dkk

DY 79 DM, Soft- und Hard ng,
Emst Forster, Bahnhofstr. 13, W-6528 Eich

Super Amiga-Mailbox im Raum Koblenz 24 h
Online, 8N1, 14400 Baud V32bis. Alles lber
PD, Virenschutz, DFU, Grafik Sound, DTP u.v.
Dialoge, wahlt 0261/671905

Verk. DB Maschinensprache, DB Supergrafik,
M&T Prg. in Maschinensprache, M&T C in
Beispielen, M2 Amiga 3.3, Profimat, Multifax.
VB. Tel. 09161/5992

Futureline die Amiga Box! Wir bieten die neue-
sten Fishe, u. a. auch einen Einsteigerkurs fiir
DFU-Neulinge. Falls du Interesse hast C zu
lernen, stehen dir bekannte Programmierer zur
Verfiigung, also dann mal los. Tel. 02041/
686829 HST-Dual 1200-16800 Baud. 24 h

Verk. Orig. A 320, 100 % o.k., 1 x gespielt, f. 90
DMu.Farbmon., v. Anitech flir 400 DM. Schreibt
an: A. Klett, K.-M.-Str. 33, 0-6053 Benshausen
0. Tel. Ost 096683, West 036843/280

Verk. Amiga-Mag. ab 10/87 bis heute (0. 9+10/
88) VB 130 DM, Sonderhefte 1-7 u. 121. 50 DM,
11 Bicher (Basic, C, Intern uvm.) NP 650 DM 1.
300 DM. Tel. 07151/41543

Achtung! Die Mailbox in Verden mit Onlinega-
mes, Amiga und IBM Areas. Tel. 04731/83794

APD Club Mailbox auf dem A3000 mit ca. 2.4
GGB CD WREN PD Software. Die letzten 80
Fish Disks, APD-CHANNEL-DAT-NET. Tel.
06372/4927 (HST DS)

Verk. Amiga-Mag. kpl. vom ersten Heft, Juni 87
bis Mérz 91 mit Inhaltsverzeichnis auf Diskette,
sowie einige Amiga-Sonderhefte, Insgesamt
48 Hefte. Tel. 0721/697141

Digitalisierung ihrer Vorlagen bis 24 Bit, 600 dpi
in den Formaten IFF, GIF, PCX u. Postscript.
Ab 5 DM/Bild. Farbgrafikdruck mit Tintenstrahi-
drucker. ProBild4 DM. A. Eckerle, Alte Hauptstr.
14, 8079 Kipfenberg, Tel. 08465/3292

PC und Amiga Zubehor Marco Hércher
Tel. 0561/823714 Nur Versand!
Mo-Fr 17.00 - 18.30 Sa 8.00 - 13.00

Supra 2400 Baud extern 189 DM
Supra 2400 Plus extern 289 DM
SupraFAXModem Plus extern 349 DM
SupraFAXModem V.32 579 DM
SupraFAXModem V.32bis 735 DM

Deutsche Anleitung zu Supra-Modems auf
Anfrage!

Zyxel U-1496E 1059 DM
Der Betrieb der Modems am Netz der DBP
Telekom ist strafbar!

Privatliquidation GOA-GOZ 390 DM.
Sanasoft B. Bialek, Tel. 05542/71641

*** Bilddigitalisierung 2 DM/ Bild ***
Vorlage an A. Christiansen, Postfach 291,
0-2621 Warmnow. Grafikmodus angeben !
Diskette und Vorlage per NN zur(ick !

** PRINTFONT — Druckeranpassungen **
fir BECKERtext Il, an alle STAR-Modelle

u. Fujitsu DL 1100. Alle Features u. Schrif-
ten nutzbar. Bildschirmfonts u. Anleitung.
Tel. 06 11/70 24 82 ab 19 h (R. HaBmann)

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glnstig
Commodore-Computer.

B. Papke Computer, 4242 Rees 2,
Telefon 02851/6696

Phone-Freak sucht gleichgesinnte “Phreaks”
zwecks Informationsaustausch. Brauchbare
0130-Nummem werden mit barer Miinze be-
lohnt! Tel. 06202/51509

Amiga Public Domain
Versand gangiger PD Serien
PD 1,80 Katalog 10 DM NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

*** BELICHTUNGS-SERVICE ***
35 mm KB DIAS von lhren beliebigen Amiga
IFF Grafiken. Victor Berger, Breslauerstr. 60 a,
7500 Karlsruhe. Tel. 0721/689474

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg Tel.:(02 09)638 337

CB-Exportgerate, Amateurfunk, CB-Funk, Spe-
zialempfénger. Bestellen Sie noch heute den
kostenlosen Sonderkatalog “Funk fur Europa”.
Fuchs-Elektronik, Friedrich-Ebert-Str. 46, W-
4830 Gitersloh. Tel. 05241/14643 Fax: 25124

SSI Computer
Wir reparieren Ihren Commodore
(:omsputer zum Festpreis mit Garantie!
z.B. C64 = 80 DM, Floppy 80 DM,
Amiga 189 DM
je inkl. Ersatzteil und Garantie!
SS1 Computer, Wagner, Kirchstr. 31 a
3320 Salzgitter - Hallendorf
Tel. 05341/179 171

Alles Amiga ...?

Amiga-PD Software Zubehdr
Katalog 1992 + Info-Disk (2 DM RP)!
PD-HOT-SUMMER-PREISE f. Juli/August
Jede PD-Disk 3,5" 2 DD nur 0,99 DM!
Springers Soft- & Hardware Versand

ostf. 300737, W-5090 Leverkusen 3
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KOMFORTABLER DRUCKEN

Sie verwenden immer
noch »copy XYZ to prti«
um lhre Texte auszudruk-
ken? Dannsollten Sie sich
schnell nach einer etwas
komfortableren  Lésung
umsehen: Fiindig werden
Sie im PD-Pool.

von Georg Kaaserer

ugegeben: Eingefleischte
CLI-Benutzer bringen Texte
mit der oben genannten Va-
riante noch immer am
schnellsten zu Papier. Sollen je-
doch Druckerfont, Zeilenabstand
oder die Rénder nach eigenen
Wiinschen verdndert werden, ist
erst einmal ein langwieriger Aufruf
der Preferences angesagt. Spéte-
stens wenn der Wunsch nach Sei-
tennummern oder gar zweispalti-

L IETRATLLSIITA Axtivieren Sie das Preview-Window

mit einem Klick auf das rechte der beiden Rauten-Gadgets

gem Ausdruck aufkommt, ist Pre-
ferences mit seinem Latein am En-
de. Also bleibt nur noch das Bear-
beiten der ASCII-Datei mit einem
Textverarbeitungsprogramm?

Weit gefehlt, wozu gibt es Public-
Domain-Software? Zwei Druckhel-
fer haben wir uns angesehen.

APrf
Auf der Fish-Disk 628 befindet
sich das Druck-Utility »APrfe«

(V5.0). Autor ist Denis Gounelle,
Frankreich. So ist sowohl eine
franzdsisch- als auch eine eng-
lischsprachige Version enthalten,
auch die ca. 30 KByte lange, aus-

UBERSICHT PD-DRUCKPROGRAMME

Programm Beschreibung Quelle
DeskJet Utility mit Mausoberflache fiir den Hewlett-Packard Desk-Jet 500 Drucker Fish-Disk 663
JbSpool Druckputfer-Programm (engl. Spooler) fiir OS 2.0, implementiert als »Commodity«. Fish-Disk 656;
Time 58
WControl Einstellen von Druckerschriften {iber Meniis. Funktioniert mit jedem Druckertreiber. Fish-Disk 653
EnvPrint Bedruckt Briefumschlége nach Adressenlisten, inkl. ARexx-Port, Shareware Fish-Disk 636
NewPrint ASCII-Druckprogramm mit verschiedenen Einstellungen ohne Mausoberflache. Fish-Disk 634
Shareware
CanonLBP Programmsammlung mit speziellem Preferences-Programm, FontShop-Programm Fish-Disk 625
und PageStream-Treibern fiir Canon-Laserdrucker, Demoversion.
PrFont Druckt alle Fonts aus dem »Fonts:«-Directory, je eine Zeile mit Beispielzeichen Fish-Disk 606
PrLabel Druck-Utility fir Laserdruckeretiketten Fish-Disk 599
LSlabel Ein einfaches Druckprogramm fiir Etiketten mit vielen Einstellungen Fish-Disk 586
DiskPrint Etikettendruck fir 3- und 5-Zoll-Disketten. Shareware Fish-Disk 567;
Time58
Kpri Druckprogramm mit Mausoberfiache fiir NEC-P6-Drucker mit Anwahl verschiede- Fish-Disk 563
ner Schriften, Titelleiste und Beidseiten-Druck. Nur OS 2.0.
FontList Druckt je eine Zeile der Fonts im »Fonts«-Ordner. Fish-Disk 549
TapeCover Druckt Kassettenetiketten. Fish-Disk 498
PPrint ASCII-Druckprogramm mit eigenem Screen, Mausoberflache, Seitennummern, Fish-Disk 487
TabulatorengréBe u.a.
PrintStudio Universal-Druckprogramm fiir Bilder und Texte mit vielen Optionen, Drucken von Fish-Disk 402;
Bildteilen, Abspeichern von Screens als IFF u.a. Shareware Time 13
LQPrint Druckprogramm fiir Epson-LQ-Drucker. AMOK 70
Print2 Zweitspaltiger Textausdruck mit verkleinerter Schrift, d.h. doppelt so viele Zeichen AMOK 68
auf eine Seite wie normal. ;
D2 Druck-Utility fir ASCII-Dateien mit Mausoberfiache. AMOK 58
Transfer-Form | Bedruckt Standard-Uberweisungs-Formulare von Banken. i Franz 167
Cdisklab Der Color-Disk-Label-Drucker druckt Etiketten fiir Disketten und bindet IFF-Grafiken Franz 151
mit ein.
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fahrliche Anleitung ubersetzte der
Autor ins Englische. APrf ist unter
OS 2.0 und 1.3 lauffahig. Es 6ffnet
einen eigenen Screen im 0S-2.0-
Look, der vielfdltige Druckeinstel-
lungen bereithalt: Linker und rech-
ter Rand, die TabulatorengrdBe,
Anzahl der Spalten und deren Ab-
stand untereinander, Kopienan-
zahl, die Seitenldnge und die Zei-
lennummernoption stellen Sie
komfortabel per Maus und Pfeil-
Gadgets ein. Sehr interessant und
von professionellen Textverarbei-
tungen her bekannt ist die »Pre-
view«Funktion. Hier lassen sich
die Seiten vor Druck in einem klei-
nen Window ansehen.

lles
was ein
Druck begehrt

Auch bietet APrf eine Auswahl
der zu druckenden Seiten sowie
die Mdéglichkeit, den Ausdruck ab
einer bestimmten Seite zu begin-
nen. Die zweite Gadgetreihe be-
schéftigt sich mit den Einstellun-
gen fir die Kopf- und FuBzeile. Sei-
tennummern, Dateiname und das
Datum sind in der Mitte, links oder
rechts der Kopf- oder FuBzeile zu
plazieren. Drei verschiedene Da-
tumsformate, Schriftart und Unter-
streichung kénnen Sie sich fir die
Zusatzzeilen aussuchen. Bei der
Einstellung »None« 1dB8t APrf Kopf-
und FuBzeilen weg. Im »Options«-
Menii existieren ebenfalls noch ei-
nige Konfigurationen. Zeilenab-
stand und Schriftart, Filter fir
CTRL- und ANSII-Steuerzeichen
im Text und die verwendete Papier-
art sind hier u.a. zu finden. Eine
»Prefs-Speichern«-Funktion  gibt
es leider nicht, die Voreinstellun-
genmiissen als ASCIl-Datei mit ei-
nem Editor im Verzeichnis »S:« ab-
gelegt werden, jede Konfigura-
tionszeile erscheint dann beim
Start in einem neuen Menii. APrf
unterstutzt ARexx, Benutzer des
Powerpackers werden sich dar-
Uber freuen, daB das Programm
mit diesem Packer komprimierte
Dateien einlesen kann.

PrintFiles

Ein etwas anderes Konzept steht
hinter dem Druckprogramm »Print-
Files« von Karlheinz Klingbeil. Es
ist in einer englischen und in einer
deutschen Version (jeweils mit An-
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leitung) auf der Fish-Disk 632 zu
finden. Auch die Sources in C lie-
gen dem Programm bei. PrintFiles
14uft nurunter 0S 2.0 und st als Er-
satz des Original-Tools gedacht.
Es nutzt eine Besonderheit des
neuen Betriebssystems: Nach
dem Doppelklick installiert Print-
Files ein Application-lcon auf der
Workbench. Wollen Sie nun eine
Datei ausdrucken, genligt es, sie
mit der Maus (iber das PrintFiles-
Application-lcon zu ziehen - der
Ausdruck wird gestartet. Zuvor
sollten Sie allerdings noch die ge-
winschten Einstellungen fiir die-
sen Druck vornehmen. Nach ei-
nem Doppelklick auf das Appli-
cation-lcon 6ffnet PrintFiles ein
Kontrollfenster. Hier kénnen Sie in
den ersten beiden Feldern Zei-
chenfolgen fiir die Kopf- und FuB-
zeile definieren. Per Maus oder
auch Tasten-Shortcuts stellen Sie
anschlieBend ein, ob Datum, Sei-
tenzahlen, zusatzliche Zeilenvor-
schiibe, Zeit, Dateinamen und
nach Druckende Seitenvorschiibe
ausgegeben werden sollen. Wel-

che Dateien Sie nacheinander
drucken, legen Sie bei PrintFiles
liber das »Auswahl«-Gadget per
Datei-Requester oder durch das
Ziehen der Datei-Icons in das Kon-
trollfenster fest - die Dateien wer-
den dadurch automatisch in die Li-
ste aufgenommen. Weitere Druck-
formatvorgaben beherbergt das
»Drucker«Window. Die Zeilenan-
zahl pro Seite, der Zeilenabstand
(sechs oder acht Zeilen pro Inch),
Zeichendichte (10, 12 oder 15 Zei-
chen pro Inch), Schnell- oder
Schénschrift und die Druckrander
sind einstellbar. »Sichern« spei-
chert die Werte in eine Konfigura-
tionsdatei in Form eines ARexx-
Scripts - naturlich ist auch ARexx
bei PrintFiles mit von der Partie. 23
ARexx-Befehle stehen zur Verfi-
gung.

PrintFiles bietet mehr Komfort
als APrf, hat jedoch nicht ganz so
viele Mdglichkeiten beim Druck
aufzuweisen (z.B. Mehrspalten-
druck) und ist nur fir 0S-2.0-An-
wender interessant. Beide Pro-
gramme sind jedem zu empfehlen,

VT UIEIT LRI Es befindet sich am linken unteren

Rand. Dariibergezogene Texte kommen in die Druckliste.

der die beriihmte CLI-Zeile leid ist
- sie hat ausgedient.

Zum Thema Drucker sind noch
etliche andere Tools, Treiber und

Programme im PD-Pool zu finden.
Eine Auswahl davon soll Ihnen in
unserer Tabelle einen Uberblick
verschaffen. |

Wir machen Spitzentechnik preiswert!

Uber 1000 Artike! im Programm. Saftware jetzt auch bei uns zu

Spitzenpreisen|

AMIGA 2000 mit ECS
AMIGA 500 - Speicherkarten
2 MByte mit Unr

4 MByte mit Uhr

AMIGA 500 plus - Speicherkarte
1 MByte ChipRAM

DM 1098,-

DM 199-
DM 429,-

DM 89,

Kickstart 2.04 Set

- deutsches Workbench-Handbuch
- 4 Disketten: Workbench, Extras, Fonts, Install
- ROM-Chip mit Kickstart Version 37.175

D“ 149

- Alle Artike! original Commodore

Turboboard A 2630

Iﬂ 13’5"'

incl. 4 MByte RAM

" A3000 Deskiop

- ab DM 2795,-

AMIGA 2000 - Speicherkarten u. Turbokarten
8 MByte 2 MByte bestiickt DM 289,-
8 MByte 4 MByte bestlickt DM 448,-

DKB 2630 ~ DM 969-

25 Mhz Takt, © MByte Festplatte
Bridgeboard A 2386 SX

. indl 2 MByie RAM

RAM-Bausteine

Page Mode
Static Column
SIMM

SIPP

SIMM

SIPP

’“ ”a "~

i 2, 2900 Of
* Telefon: (04 41) 8 22 57
Telefax: (04 41) 88 54 08

112 MByte RAM, 4 MByte bestickt
fiir Commodore Turboboard A2630
68040 CPU mit 28 MHz, 4 MByte RAM
3 mal schneller als der AMIGA 3000

Fusion Forty DM 2995,-

Reparaturzentrum fir AMIGA und
i : 9:00 Uhr bis 13:00 Uhr und 14:00 Uhr bis=4§:00 Uhr,
S s nur nach Vereinbarung i
H e\ten unsere allgemeinen Geschaﬂsbedmgnngen die wir Ihen auf Wunsch §

re Kunden eine Mallbox in |
4:00 Uhr kdnnen Sie aus die:

Monitore
Hitachi
Hitachi

4 MBit ZIP 514400 DRAM
4 MBit ZIP 514402 DRAM
1 MBytex 8

1 MBylex8

4 MByte x 8/9

4 MByte x 8/9

- Goliat Turbo 020

NEU aus eigener Fertigung - macht Ihren Amiga 5 mal schneller
68020 CPU mit 14 MHz, 68881 FPU mit 20 MHz
_ (Auf Wunsch und gegen Aufpreis auch 68882)
e Superschneller O Wait States Static-RAM,
Umschaltbar auf die 68000er CPU
Verwendbar mit AMIGA 500 und AMIGA 500 plus

Kompatibel zu A5S0 h b“ qw r ‘

14" MVX 51
A 16" MVX SSI
AOC 335 MPRII 14", 1024 x 768 interlaced
AOC 736 MPRII 17", 1280 x 1024 non-interlaced

SCSl-Hostcontroller

GVP 2000 fur AMIGA 2000,mit 2 MByte RAM
NEXUS 2000 fur AMIGA 2000,mit 2 MByte RAM
MultiEvelution fur AMIGA 500

. Drucker
. HP DeskJet 500 s/w
HP DeskJet 500 color
HP LaserJet Il P plus
HP LaserJet Il P
Ricoh LP 1200 400 DPI, 2 MByte
. Demniichst: Optical Drive 35 M
§ fiir SCSI-Bus, 128 MByte pro Diskette, di

SCSI-Festplattenund Streamer

Quantum LPS 108 DM 675,- Maxtor 210 MByte
Quantum LPS 120 DM 748,- Conner 540 MByte
Quantum LPS 240 § DM 1345,- Sankyo 160 SE  intem
Quantum Prodrive 210 DM 1095,- Sankyo 1560 SE  extem
bot: Quantum Prodrive 426 S

425 MByte
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TIPS & TRICKS

Druckertreiber WB 2.04

DRUCK MIT HP

Haben Sie alle Zeichensétze Ihres Druckers im Griff?
Wir zeigen am Beispiel des Tintenstrahlers HP
500/500C von Hewlett-Packard, wie man dessen Trei-
ber &ndern muB, um u.a. seine drei eingebauten Schrif-
ten von der Workbench aus einstellen zu kénnen.

von Edgar Meyzis

er HP 500/500C ist schon ein feiner Tintenstrahldrucker.
Gerade fiir den Amiga ist die Farbvariante eine lohnende
Sache. Klickt jedoch der Besitzer eines solchen Modells im
Fenster des Konfigurationstools »prefs/Printer« von der
Workbench erwartungsvoll »Pica 10«, »Elite 12« oder »Fine 15« an,
zeigt sich der gedruckte Text nicht in der gewéhiten Schrift . . .
. . . die Schrifttypen »Elite« und »Pica« gehdren nicht zur Grundaus-
stattung des HP-Druckers.

Die eingebauten Schriftenarten heiBen »Courier«, »CG Times«
und »Letter Gothic«. Anstelle von »Pica« und »Fine« nutzt der
Druckertreiber »Courier« (siche Abb. 1). Die Schrift »Elite« wird
durch »Letter Gothic« ersetzt. »CG Times ist von der Workbench

aus unerreichbar. Die Substitution von »Elite« durch »Gothic« ist |

eher zuféllig. Sie ergibt sich aus der HP-typischen Priorisierung der
Schriftattribute.

Preferences HP-Schrift
Pica 10 Courier 10 cpi
Elite 12 Letter Gothic 12 cpi
Fine 15 ‘Courier 16,67 cpi

n Das Konfigurations-Tool »Prefs/Printer« bietet drei
Schrifttypen an. Sie werden vom Druckertreiber »HP_Desk-
Jet« auf Druckerschriften wie dargestellt abgebildet.

HP ermdglicht die Steuerung von Druckern durch die HP PCL (HP
Printer Control Language) [1], die zu den Steuerzeichen fiir Epson-
- Drucker und Verwandte inkompatibel ist. Um das Verhalten des
Druckers und des Druckertreibers (HP_DeskJet) zu verstehen sowie
mehr aus dem 500er herauszuholen, ist zunédchst auf das Priorita-

tensystem der HP PCL einzugehen [4]. In Abb. 2 sind vertikal Druck- |

attribute in der Reihenfolge ihrer abnehmenden Prioritat aufgefiihrt.

In einer Druckkonfiguration kann jedes Attribut nur mit einer Aus-
pragung vertreten sein. So ist z.B. nur eine Schrifthéhe moglich. Die
hochste Prioritdt weist die Druckrichtung mit den Auspragungen
»vertikal« und »horizontal« auf. Die Druckqualitit rangiert am nied-
rigsten. An achter und vorletzter Stelle stehen die drei eingebauten
Schriften. Ein derartiges Prioritdtensystem ist zunéchst ungewohnt,
inbesondere wenn man es bisher nur mit Epson-kompatiblen
Druckern zu tun hatte. Bei HP-Druckern ist die Form der gedruckten
Zeichen (Schrifttyp) ein Attribut untergeordneter Bedeutung. Sie ist
so gering, daB z.B. durch Andern der Schriftdichte (engl. pitch, ange-
geben in »cpi« = characters per inch, dt. Zeichen pro Zoll) auf eine
andere Schriftart umgeschaltet werden kann.

Beispiel: Bei Wahl der Dichte von 6 oder 12 cpi wird automatisch
auf den Schrifttyp »Gothic« umgeschaltet. Keine andere Schrift
arbeitet mit diesen Dichten.

Aus Abb. 2 ist auch zu folgern, daB der sicherste Weg zu einer
der drei eingebauten Schriften darin besteht, an den Drucker samtli-
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che Attribute zu (ibertragen, um nicht gegen bereits (iberholte Werte
anzukédmpfen. Genau diesen Weg geht auch Commodore. Bei einer
Wahl einer Schrift von der Workbench aus wird der Drucker reinitiali-
siert. Dabei wird von einer Escape-Sequenz gem. Abb. 3 ausgegan-
gen. Die »Preferences« bestimmen, wie die Sequenz zu &ndern ist,
um zu der gewinschten Einstellung zu gelangen. Commodore ver-
wendet somit nicht einzelne »Printer Device Commands« wie in [2]
definiert, um zwischen Schriften umzuschalten. Das bedeutet, dai3
keine einfachen Kommandos verfligbar sind, welche die besonderen
Aspekte des Prioritatensystems hinreichend beriicksichtigen.

Nun ist auch klar, wo anzusetzen ist, um die dritte Schrift von der
Workbench aus anwahibar zu machen. Die Stelle im Druckertreiber
»HP_DeskJet«, die die Steuersequenz zur Reinitialisierung des
Druckers anpaBt, ist zu &ndern. Man kdnnte z.B. auf »Fine 15« ver-
zichten und »CG Times« aktivieren lassen. Ubertragen auf Abb. 3
wirde es ausreichen, an Position 19 der Sequenz die Null (ASCII)
durch eine Eins zu ersetzen. Durch Wahl des Proportionalmodus ist
automatisch »CG Times« als einzige Proportionalschrift aktiviert.

Schriftattribute Druckkonfiguration ANSI Printer
HP-500/500C Device Commands
Druckrichtung:
(P1)  vertikal ++ + +
horizont. +
Zeichenabstand:
(P3)  fest + 4+ + + ESC[1p
proport. + ESC[2p
Schriftdichte: >
P4 5 +
6 . +
10 + o+ ESCl[ow
12 - ESC[2w
16,67 + + ESClaw
20 + 4+
24 +
Zeichenhdhe:
(P5) 6 +4+ + | + +
12 ++ 4+ |+ +
24 +
Schriftlage:
(P6) aufrecht ++ + | + + ESC[23m
kursiv + + + ESC[3m
Strichstarke:
(P7)  normal 4+ + - ESC[22m
fett + o+ |+ + ESC[1m
Schrifttyp:
(P8)  Courier ++ + ESC(B
Times +
Gothic ; + ESC(Y
Druckqualitat:
(P9)  Draft 4+ 4+ | o+ + ESC[1"z
Letter 4+ |+ + ESC[2"z

Druckkonfigurationen entstehen durch Kombination
von neun Attributen, die mit abnehmender Prioritét (P) auf-
gefiihrt sind. Das Attribut Zeichensatz (P2) fehit.

Die erforderlichen Anderungen am Druckertreiber sind z.B. mit
einem Tool wie »HexEdit« [3] leicht vorzunehmen, das Sie auch auf
unserer monatlichen AMIGA-Magazin-PD-Disk (Public Domain,
siehe Seite 38) finden. Im Suchmodus ist lediglich die Stelle aufzu-
spiren, an der Treiber die Initialisierungssequenz &ndert. Die ent-
sprechende Passage ist in Listing 1 auf der folgenden Seite darge-
stellt. Die zu &ndemnden Bytes sind kenntlich gemacht. Wer sich auf
die Feinarbeit nicht einlassen will, kann das C-Programm gemén
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Speichererweiterungen
Rmiga 500 Plus
und Amiga 500

fiir Ihren

3,8 MByte: CP 500 Plus/Vario 3

Damlt erweitern Sie Ihren Amiga 500 Plus auf bis zu 2 MByte
Grafik-Mem. und 1,8 MByte Fast-Mem.

mit 0 MByte DM 196,— mit 1 MByte DM 294,- mit3 MByte DM 489,~

mit 1 MByte Grafik- Mem (erweiterbar auf 3 MByte) DM 198,-
Adaptersatz incl. GAL (wird zur Aufriistung bendtigt) DM 98,-
Megi-Chip

Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 auf bis zu 2 MByte

Grafik-Mem. Megi-Chip mit 1 MByte DM 248,-
Fat Agnus 8375 (wird fiir Megi-Chip bendtigt) DM 110,
Megi-Chip und Fat Agnus 8375 DM 348,-
2,5 MByte CP 500/Vario 2

Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 auf bis zu 2 MByte

Chip-Mem (mit Megi) und 1,5 MByte Fast-Mem.

mit 2 MB bestiickt DM 299,
CP 500 Plus 1

1 MB Chip-Mem fiir A 500 Plus DM 129,
Kickstart Umschaltplatine DM 39,-

CP Computer Peripherie GmbH

VisbekstraBe 14, W-4573 Loningen

Tel. 0 54 32/3 08 08, Fax 0 54 32/3 08 38
Versandkosten: DM 5,- bei Vorkasse, DM 10,~ bei Nachnahme, Ausland: DM 12,-

Handleranfragen erwiinscht

Cz= Commodore

Messepalast Wien
24. - 27. 9. 1992
Do. bhis So. 9 - 18 Uhr

Markt&echnik

FESTPLATTEN CONTROLLER

SCSI und IDE/SCSH{ombl
\ fir Jeden Amiga

HEUI DataRyer

Der Weltidasse Controller

jetzt auch In Deutschiand!

* Autobootend ab Kick 1.3/2.0

* Optional DataFlyer Ramkarte bis
8MB anschlieBbar am Adapter
des Controllers 1IMB/256Kb Simm

* (DFS00E bis 8MB Ram on board)

* Datenlibertragung 800KB IDE
480KB SCSI (Diskspeed/Quantum)

* keine DMA-Probleme(Non DMA)

* Floptical/Syquest Treiber (SCSI)

* 68040 kompatibel (FusionForty)

* AMaxll Treiber (SCS!)

* ausfiihrliches Handbuch

* flir AS00(+)A1000/A2000/A3000

* Ein volles Jahr Garantie!

empf. Verkaufspreis in DM
IDE $Csl IDE+SCSI
2000 199,- 229, 298-

DataRyer 500 328, 358, 398,
DataRlyer 1000 358, 388, 438

Tel: 0424 - 64 44 30
Fac 0424 - 61 66 812

autorisierter
Distributor

evolution computer systems gmbh

ECS * Heidbergstr.75 * 2800 Bremen 21
Hindleranfragsn erwlnschtl

CSR MODEM 14400

14400 bps, V.32bis, MNP5, V.42bis, bis zu 57600 bps,
9600 bps Fax Senden & Empfangen

e 149,-
cRooWV 299,
csn g0 249,-
cRsEAMY 399,
csRseloWY  5gg, .

AnschluB ans Postnetz ist strafbar.
Lleferung ab Lager per UPS/Nachnahme

VcsrRES

Breslauer Str. 46 - 3575 Kirchhain
Tel.: 06422/3438 - Mailbox 7454
Fax: 06422/7522 - BTX: CSR#




TIPS & TRICKS

Listing 2 einsetzen. Es andert beide z.Z. verfiigbaren Versionen des
Druckertreibers.

Wenn der »Patch« (dt. Flicken) des Druckertreibers gelungen ist,
sind alle drei eingebauten Schriftarten des HP 500/500C von der
Workbench aus einstellbar. In der Einstellung »Fine 15« bringt der
Treiber den Drucker in den Proportionalmodus, dessen hohe Prio-
ritat (vgl. Abb. 2) z.B. die einfache Wahl einer anderen Schrift nicht
zulaBt. Es wird deshalb nochmals herausgestellt, bei Wahl einer
Schrift ohne Unterstitzung durch die Workbench den Drucker
umfassend zu initialisieren. Auch »Fine 15« bleibt erreichbar, indem
der alte, ungeénderte Druckertreiber installiert und genutzt wird.

; Druckertreiber Variante 1 (Lange unter 7 KByte):

l ersetzen durch 13 (= Position 19)

T20F MOVEQ #15,D1
D081 ADDL  DL,D0
2240 MOVEA.L DO,Al

13BC0035C800 MOVE.B #535,0(A1,24.L)
rsetzen durch 31 (= ASCII 1)
; Druckertreiber Variante 2 (Lange dber 9 KByte):
|— ersetzen durch 19
15BC0035580F MOVE.B #$35,15(A2,D5.L)
; Anderungen am Druckertreiber »HP_DeskJet«, um bei Wahl von »Fine 15« in den

; Proportionalmodus zu schalten und so »CG Times« von der Workbench aus
; verfigbar zu machen.

Der Einblick in die Maschinensprache des Treibers
zeigt, wo man Anderungen anbringen kann

Es ware zu verstehen, wenn es Ihnen nun in den Fingern kribbelt,
»prefs/Printer« gleichfalls zu »patchen«, damit die tatséchlich ein-
stellbaren Schriften mit ihren richtigen Bezeichnungen erscheinen.

Mit der bisher erarbeiteten Lésung ist es nur mdglich, den Schrift-
typ fir ein gesamtes Dokument zu wahlen. Was aber, wenn der
Schrifttyp und andere Attribute innerhalb eines Dokuments gewech-
selt werden sollen?— SchlieB3lich wollen wir Textpassagen unterstrei-
chen oder fett drucken. Um derartige Attribute méglichst unabhéangig
von einem bestimmten Druckertyp zu setzen, wird fiir den Amiga
das Konzept verfolgt, mit einem Satz universell definierter ESC-
Sequenzen, den Printer Device Commands, gem. [2], Seite 179, den
ANSI Printer Device Commands, die Druckausgabe zu steuern.

Der Druckertreiber (HP_DeskJet) wandelt die Sequenzen in geréa-
tespezifische Steuerbefehle um. Die dazu benétigten Informationen
sind als Tabelle im Druckertreiber abgelegt. Eigentlich sind es zwei

2 oder 5 > Pos. Pos.
18::19
I |

"\033&d @\033&I6D\033(s0b10n1G0p0S3OU12V"

[ L L zeichontobe

ANSI ASCII
Courier
aufrecht
nicht proportional
Entwurf
Zeichendichte
Strichstarke normal
L. 6 Zeilen pro Zoll
L nicht unterstreichen

Mit der gezeigten ESC-Sequenz (HP PCL) werden die
Drucker HP 500/500C initialisiert. Fiir »Elite 12« oder »Fine
15« wird an Position 15 »0« durch »2« oder »5« ersetzt.
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Tabellen, zum einen Zeichenketten mit Steuerinformationen und
zum anderen eine Tabelle mit den Anfangsadressen der Ketten. Im
Treiber ist die AdreBtabelle vor den Zeichenketten angeordnet.

Die Tabelle hat Gber 77 Eintrége. Die Ketten beginnen jeweils an
einer geraden Adresse mit »1B« oder »FF« und enden mit »00«.
Wollen Sie die Tabelle betrachten? Am einfachsten ist es, die Aus-
gabe »type DEVS:/Printers/HP_DeskJet opt h« in eine Datei umzu-
lenken und mit einem Editor zu laden. Die Umsetztabelle beginnt mit
dem Eintrag »&a-1R«. Der Editor kann bei der Suche helfen.

Durch Vergleich mit [2] kdnnten Sie sich davon (berzeugen, daB
der Treiber »HP_DeskJet« weder alle Printer Device Commands
unterstitzt noch die Prioritdten der Schriftattribute beachtet.

Einige ANS|-Kommandos gehen auch aus dem rechten Teil von
Abb. 2 hervor. Wie Sie sehen, ist die Wahl von Schriftattributen
durch Printer Device Commands nur begrenzt méglich. Es ist somit
erforderlich, druckerspezifische Steuerbefehle durch das Printer
Device unverfélscht zum Drucker zu schleusen. Sind Ihnen bei die-
sem Gedanken die Stichworte »PAR:« oder »SER:« eingefallen? Ja,
das waren Wege, aber auch das Printer Device bietet ein dokumen-
tiertes Kommando, Zeichen unbearbeitet an den Drucker passieren
zu lassen: Mit der Steuersequenz »ESC[n"r« ist es méglich, »n« Zei-
chen nach dem »r« unveréndert an den Drucker durchzuschleusen.
Auf unserer AMIGA-Magazin-PD-Diskette zu dieser Ausgabe finden
Sie ein Testprogramm fir den neuen HP-Treiber, in dem wir regen
Gebrauch davon machen; Listing 3 zeigt den entscheidenden Aus-
schnitt des Programms (Prozedur »SchriftenPerPCL«),

Wer méchte schon immer mit langen Steuersequenzen arbeiten?
Wenn man sich beim Wechsel von Schriften auf die Attribute Typ
und Zeichendichte beschrankt, verringert sich der Aufwand erheb-
lich. In Abb. 4 wird gezeigt, wie es unter den so reduzierten Varian-
ten maglich ist, einfach zwischen den drei Schriften hin- und herzu-
schalten. In Listing 3 wird die Richtigkeit der Empfehlung durch die
Prozedur »VereinfachteSchriftWahl« exemplarisch nachgewiesen.

Die Sonderrolle der Proportionalschrift »CG Times« kennen Sie
schon. Durch die hohe Prioritat des Aftributs »Zeichenabstand« ist
es besonders einfach, »Times« zu wahlen. Anderungen der Schrift-
dichte bleiben ohne Auswirkung, da von untergeordneter Prioritét.

Der Wechsel des Schrifttyps 1aBt sich noch weiter vereinfachen
und auf einzelne ANSI-Kommandos reduzieren, wenn Sie sich nicht
scheuen, erneut am Druckertreiber herumzuflicken. Aber Vorsicht.
Es reicht nicht aus, nur Zeichenketten zu &ndern. Die Tabellen miis-
sen ihre Langen beibehalten. Bedenken Sie auch, daB beide Tabel-
len gekoppelt sind. Die Eintrdge der AdreBtabelle verweisen auf Zei-

—— nach —>
von: Courier Times Gothic
Courier ; ESC[2p ESC[1p
Times ESC[1p ESC(Y
Gothic ESC[ow ESC[2p
ESC(B

Kochrezept, um problemlos zwischen den drei fest ein-
gebauten Schrifttypen mit Printer Device Commands hin-
und herzuschalten.

chenketten. Dennoch ist es recht leicht méglich, einige Anderungen
gem. Abb. 5 einfach durchzufiihren, weil in den Zeichenketten noch
»Luft« ist. Und was bringt das Ganze? Die geénderten ANSI-Kom-
mandos arbeiten auch, wenn Sie vom Proportionalmodus aus auf
Courier (ESC[Ow) und Letter Gothic (ESC[2w) umschalten. Im Ver-
gleich mit Abb. 4 ist es nun unndtig, den Proportionalmodus extra
auszuschalten. Weiterhin arbeiten die ANSI-Kommandos Nr. 35 und
39 (ESC(R und ESC(K) bestimmungsgemaB und wahlen die Typen
Courier bzw. CG Times.

Von weiterem Patchen wollen wir Sie keineswegs abhalten. Nicht
implementiert in den Treiber HP_DeskJet sind z.B. die ANSI Com-
mands Nr. 19 und 20 (ESC[6wund ESC[5w) mit den haufig benotig-
ten Funktionen »Enlarged on/off«. Die dafiir zusétzlich benétigten
Bytes kénnten Sie z.B. den Kommandos Nr. 43 und 44 abzwacken,
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Bestellen Sie jetzt mit Preisvorteil U.SER
WIR RAUMEN UNSER LAGER FUR DIE NEUEN HERBSTPRODUKTE

Bestellservice Tel. 02772-40478 Fax 40438

Cross Dos 4.0 45  GD Font DESIGNER 49  Can Do PAL 100
Handy Scanner Cam. 350  GD Font DECORATIV 99  Showmaker 360 SYSTEMTE CHNIK
Digi View Gold 4.0 259  GD Font PUBLISHER 49  Font Pack Amiga 110 MARBURG

Techno Sound Turbo 109 GD OUTLINE Fonts 140  BWA zu Fibuman 50 GIEBEN
Channel Video Dat 320 GD STRUC.CLIP Art 49  Movie Setter Clips 20

Commdore Genlock 300 GD TEMPLATES 49  Kara Anim. Fonts

Release Kit 2.0 198  Power Windows 2.5 99  M&T Extra: Mathe WETZLAR

Floppy 1011 Extern 185  Vista Set : MARS 59  M&T Extra: Deutsch HERBORN

Aegis Videoscape 3D 80  Vista Set : Yossemite 59  CDTV Grundgerat .

Pixmate Image Sys. 70  Vista Set:Grand Cany. 59  CDTV Trackball AMIGA STUTZPUNKT
AW Harware RefMan. 49  Vista Professinal 180  CDTV Genlock SIEGEN HAUPTSTRABE 31
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Dr.T's Midi Rec.Studio 80  VGL Video Fonts 40 Bars & Pipes

HIT Kleines Latinum 65  VGL Animagic Fonts 40  Aegis Animagic * LIMBURG

Planetarium Page Stream 2.2 349  Aegis Visionary

GD Comic Setter VIVA Graphik 100 ~ Page Stream Fonts

Aegis Images Photon Paint 2.0 150  Dr.T’s Tiger Cup G ESAMTU B ERS'CHT |M

AMOS Compiler Photon Cell Animator Elect. Boot Selec.

Devpack Assembler Amiga Vision 75  Floppy 5,25 Extern HEFT 8 AMIGA MAGAZIN
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TIPS & TRICKS

die auf die Folge »FF 00« verkirzt werden kénnen. Beachten Sie
dabei die mehrfachen AdreBverschiebungen. Bei Durchsicht von [4]
wirden Sie Informationen entdecken, die [1] nicht bringt und ange-
regt werden, lhren HP an den kurzen Ziigel zu nehmen. Wissen Sie
beispielsweise schon, daB es einen interessanten, zeitsparenden
Near Letter Quality Modus gibt, der durch einen einfachen Patch zu

implementieren ist?

Gerne hétten wir lhnen auch einen eleganten Weg aufgezeigt,
Schriften im Textmodus farbig zu drucken. Der 500C bietet diesen
Service nicht, so daB das dafiir vorgesehene ANSI Command
»ESC[nm« unwirksam bleibt. Der Druckertreiber miiBte die Aufgabe
Ubernehmen, wie bei anderen Rechnersystemen. Ob Commodore

sich angesprochen fiihit? ub
Literatur und Software:
[1] Hewlett Packard Deskjet 500/500C Handbuch, 1. Auflage, 1991
[2] AMIGA ROM Kemel Reference Manual DEVICES, Third Edition, 1991
[3] Bernd Preusing, HexEdit, AMOK Disk Nr. 26
[4] Hewlett Packard DeskJet 500/500C Technical Reference Manual, 1. Edition, 1092
Komando 14, ESC[Ow, normal pitch :
IST: 1828 7331 30 683154 0000 | (s 10h 1 T [10cpi Pica
Soll: 1B 28 73 70 31 3068 33 54 00 | ( s p 1 0 h 3 T|prop.aus, 10cpi, Courier
Kommando 15, ESC[2w, Elite on
IST: 1B28 7331 326832540000 | (s12h2T 12 cpi, Elite
Soll: 1B 28 7370 31 326836 54 00 | ( s p1 2 h 6 T|prop.aus, 12 cpi, Gothic
Kommando 16, ESC[1w, Elite off
IST: 1B28 7331 30 6831540000 | (s 10h 1T |10cpi, Pica
Soll: 1B28 7370 31 3068335400 | ( s p10h 3 T|prop.aus, 10 cpi, Courier
Kommando 17, ESC[4w, Condensed on
IST: 1B 28 73 31 35 48 00 00 s15H 15 cpi
Soll: 1B 28 73 70 31 35 48 00 (spl15H prop.aus, 15 cpi, Courier
Kommando 18, ESC[3w, Condensed off
Solk: entsprechend 17 mit 10 H
Kommando 36, ESC(K, Pica on
IST: 1B 28 73 31 54 00 00 el optionales Pica
Soll: 1B 28 73 70 33 54 00 (sp3T _|propt.aus, Courier
Kommando 39, ESC(H, Times Roman i
IST: 1B 28 73 35 54 00 00 (s5T optionales Times
Soll: 1B 28 73 31 50 00 {s1P prop.an, CG Times

Sieben einfache Patches verbessern den Druckertrei-
ber HP_DeskJet, so daB man mit ANSI Printer Commands
zwischen den Schriften des HP 500/500C umschalten kann

MODULE HpTest; (* vollst. Listing auf AMIGA-Magazin-PD-Disk dieser Ausgabe *)

PROCEDURE SchriftenPerP(CL;

BEGIN
kette[1B]:= "\e[13"r\e(s0p0sCbit1Q\n\nCourier 12 Punkt, 10 cpi\nin';
FunktionsTest (18);
kette[19]:= '\e[16°r\e(slp0s0b4101t10\n\nTimes, 12Pkt, proport\nin';
FunktionsTest {19);
kette[20]:= "\e[19'r\e(s0pi2h12v0s0bt1Q\n\n Gothic 12 Bkt, 12 cpiln';
FunktionsTest (20} ;

END SchriftenPerPCL;

PROCEDURE VereinfachteSchriftWahl;

BEGIN
kette[18] := '\n\e[lp\[e2w\e(Y\n';
FunkticnsTest (18); (* Courier --> Gothic *)
kette[18] := '\n\e[lp\e[0w\e(B\n';

FunktionsTest (18); (* Gothic --> Courier *)
kette[18] := '\n\e[2p\n';
FunktionsTest {18);
kette[18] := '\n\e[lp\e[2w\e(¥\n';
FunktionsTest (18);
kette[18] := '\n\e[2p\n';
FunktionsTest (18);

END VereinfachteSchriftWahl;

(* Courier --> Times *)
(* Times --> Gothic *)

(* Gothic --> Times *)

(* ©1992 MaT *)

Die wichtigsten Prozeduren unseres Testprogramms
(komplettes Programm auf AMIGA-Magazin PD-Disk)

/* HPDriverPatch: aendert beide Druckertreiber fir den HP 500/500C so, daR von der
Workbench 2.0 aus durch Wahl von “Fine 15 im Tool-Window von prefs/printer der
Drucker auf die Proportionalschrift “CG Times* eingestellt wird. */
#include <stddef.h>
#include <stdio.h>
#define Quelle *Devs:Printers/EP_Deskjet®
#define Ziel *ram eskJet . NEW*
typedef enum (FALSE, TRUE} BOOL;
BOOL DateienGeoeffnet (FILE** in, FILE** out)
{BOOL done = FALSE;
*in = fopen(Quelle, *rb*);
if (*in)
{*out = fopen(Ziel, "wb*);
if (*out)
done = TRUE;
else
fclose(*in);

]

return done;

void DateienSchliessen(F *out)
{ fclose(in);
fcloselout);
BOOL Variante_l_Gepatched(FILE *in, FILE *out)

{ short puffer(12];
long gelesen;
BOOL gepatched - FALSE;

do
{gelesen = fread(p sizeof (short), 1, in);
{gelesen = fri [1], sizeof(short), 4, in);
if (puffer[d] 0x0035)
{puffer[0] = 0x7213;
puffer(4] = 0x0031;
gepatched = TRUE;
printf(“Variante 1 gepatched\n®);
}
gelesen ++;
)
furite(puffer, sizeof (short), gelesen, out);
|
while (! feof(in));

return (gepatched);

BOOL Variante_2_Gepatched(FILE *in, FILE *out)
{ short puffer{3];
long gelesen;
BOOL gepatched = FAL
rewind(in);
rewind(out);
do
[gelesen = fread{puffer, sizeof
if (puffer[0] == 0x1

short), 1, in);

in);

gepatched = TRUE;
printf(*Variante 2 gepatcl
}
gelesen ++;
}
fwrite(puffer, sizeof(short], gelesen, out);
H
while (! feof(in});
return (gepatched);
}
void main{)
{ FILE *drvrg,
*drvNew;
BOOL gepatched;
if (DateienGeoeffnet (&drvOrg, &drview))
{gepatched = ((Variante_1_Gepatched(drvOrg, drvNew)) ||
(Variante_2_Gepatched(drvOrg, drvNew)));
DateienSchliessen(drv0rg, drview); :
if (! gepatched)
remove(Ziel);

}
} /*© 1992 M&T */

Das Patch-Programm erschlieBt die Moglichkeit, die
Schrift »CG Times« von der Workbench aus zu wihlen

136
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BRAND-HEISS 3 BRAND- HEISS # BRAND-HEISS

Professional-030-PLUS Turbosystem

@ Prozessor: MC68030 mit

@ 32 Bit Speichercinheit
1-8 MB autoconfigurierend

ig umschaltbar
auf den MC68000-Prozessor
@ Leierplatte in modemer
Gfach-Multilayertechnik
@ Turbosystem fiir Amiga 2000

ab 1590,- DM inkl. 4 MB RAM

@ Coprozessor: MOBSS1/2 optional
mit "autodetect-logic” on board
@ 32 Bit Speichereinlei
2-16MB
@ Unschalibar auf den MCG500)
@ [lciemlate in modemer
4fach-Multilayertechnik
@ fir Amigz 2000

Fordern Sie jetzt Informationsmaterial an!

HARMS Computertechnik

Anna-Seghers-Strafie 99
2800 Bremen 61

Tel. 0421-833864

Fax 0421-832116

Fragen Sie auch nach Turbosystemen

fiir Amiga 500-Computer

Stiitzpunkte:
Promigos Schweiz
Hauptstrabe 50
CH-5212 Hausen
Tel. 056-322132
Eureka Computers
Kapittelaan 124
NL-6229 Maastricht
Tel. 043-613742

-~ 1A SOFT -

Dieter Hahne!  Tel. 05235/7792
o3 Biemberg  Fax. 05235/2794

Jede 1ASOFTDISK4.000M

Fordern Sie unser Infoan.
Bestellannahme rund um die Uhr.

Katalogdisketten 5,00 DMinkl. Spiel und Viruskiller.

Versand per NN 8,00 DM, Vorkasse 5,00 DM.

GESAMT.
URTEIL

AUSGABE

endlich fiir
Amiga

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

01: WZZY'S QUEST 18: HAUSHALTSBUCH 45; MISSILE COMMAND 73: ZERG
gutes Spiel (1 MB) verwaltet Konten Actionspiel sehr gutes Rollenspiel
02: TEXT 18: RISK 47: C64 EMULATOR 74: DRAGON CAVE
Textverarbeitung Strategiespiel simuliert den C64 der absolute Hit (1 MB)
03: SYS 20: GALACTIC WORM 49: BUNDESLIGA 75: WERNER
Spiel mit 50 Leveln Spiel verwalten das Spiel
04: DISK SORT N 21: MECHFIGHT 50: MOONBASE 77: TUMBLER STREET
Disketten verwalten Kampt der Roboter Weltraumspiel ein Super-Spiel ( 1 MB)
05: VIDEODATE! 22: BLACK JACK 51: SCHACH 81: SKAT
Qrdnung fir Videos Karten -Simulation sehr spielstark spielstark
06: DRUCKER TOOLS 23: DOWNHILL 52: KNIFFEL 87: ASTRO
braucht man Ski-Simulation gute Umsetzung Blick in die Sterne
07: STARTRECK 25: DRIP 54: SCHREIBKURS 91: ERDKUNDE
super Spiel 2 disk ichkei Schreib i s super gemacht
08: BILLARD 26: LABELPAINT 56: ROAD ROUTE 97: MUHLE
Simulation Etiketten malen u. Entfernungen zu starkes Mihleprogr.
09: GAG DISK drucken Stadten 98: DAME
lustige Pragramme 27: THE DEATH 57: COSMOZ Brettspielumsetzung
10: PLATTEN U.CD ein Super-Spiel Actionsspiel 102: AMIGA POKER
verwalten 31: WIZZERD of SOUND 58: GALGENVOGEL bekannter Spielautomat
11: MANDEL MOUNTAINS Musik selber machen Whorter raten 107: RECHENTRAINER
Mandelbrot Prg 2 Disk 60: MASTER VIRUS fiir Schiller
12: GELDSPIELAUTOMAT  34: DE LUXE HAMBURGER KILLER 110: IMBISS
fesselndes Spiel Ballerspiel erkennt u. vernichtet werden Sie
13: VIRUS DISK 35: IMPERIUM Viren Imbissverkaufer
Virenkiller Strategiespiel 63: TEXTKID 116: AMIGA KURS
14: COPY DISK 37: ATLANTIS neue Textverarbeitung alles {iber den AMIGA 2
verschiedene copy’'s sehr gutes Rollenspiel ~ 65: PASSWORT Disk
15: RETURN TO EARTH 41: MEGABALL schiitzt Ihre Disketten 120: EVIL TOWER
Strategiespiel Vorsicht macht siichtip  68: DENKSPIELE Action-Adventure
16: DATENBANK 44: CHINA CHALLANGE Il kniflige Denkspiele 124: DISK REPARATUR
Daten verwalten einfach Klasse gut Disketten reparieren

LEERDISKETTEN: 3,5°2DD 10 Stiick 8,30 DM 50 Stiick 40,00 DM 100 Stiick 77,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN LAUFWERKE

1 A SOFT PAKETE DER SPITZENKLASSE
SONIX SOUNDS Soundpaket 8 Disk 35,00 DM
SPIELEPAKET 50 gute Spiele 12 Disk 45,00 DM
ANWENDER Anwenderpaket 12 Disk 45,00 DM
SCHULPAKET Superpaket 6 Disk 20,00 DM
MUSIKPAKET Paket mit 8 Disk 30,00 DM

1 A SUPER Paket  Paket mit 100 Superspielen 79,00 DM

1 A STEUER 91' das neue Steuerprogramm. Mit diesem

Programm kdnnen Sie auf einfache Weise Ihre komplette
Lohn- und Einkommensteuererkidrung 1991 erstellen.
Mit Druckfunktion, Einfihrungspreis nur 49,00 DM

AMOK 1-67 | 35 externnur 149,00 DM
BAVARIAN 1-240 | 35%int. A 2000 129,00 DM
FONTS 1-4 3,5" intern A 500 139,00 DM
FRED FISH 1-640 | 5,25  extern nur 189,00 DM
FRANZ 1-163
KICKSTART 1-470 |  Datenkabel C64 - AMIGA
TIME 1-41 | Mit diesen Kabeln kénnen Sie
TIME SPEZIAL 1-3 die 1541-Floppy am Amiga
TAIFUN 1-190 | anschlieBen inkl. Software
ANTARES 1-89 . nur 35,00 0M
CACTUS 1-42
SAAR 1240 | Neu OberzetzEll  Neu
Ubersetzt englische Anleitun-
Jede PD 1,80 DM gen ins Deutsche.
ab 100 Stiick 1,70 DM Inkl. deutschem Handbuch
Serien oder ABO 1,60 DM nur 39,00 DM

1 A WORKBENCH mit vielen Programmen
2. B. Textverarbeitung, Virenkiller, Intro Maker,
Kopierprogramme und vieles mehr nur 19,90 DM

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 428,

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore.
Amiga. Atari ST, Preise fur fibuMAN MS-DOS  und
Apple Macintosh auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, 6/

4 MS-DOS  Buchfuhrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfihrung
DM 178,-"




PUBLIC DOMAIN

SOFTWAHE

Fish-Disks 631 bhis 680

WIR HOLEN AUF!

Ist zuviel Fish auch wieder ungesund? Mit einigen
schlaflosen N&chten kdnnen Sie bei diesem Fang
schon rechnen, wollen Sie das Beste herausangeln.

Fish-Disk 631

Pt o Rl B e L S R P T

Fish-Disk 635

AHDM

Hat man das »Amiga Hard Disk Menu« in die Startup-Sequence eingebunden,
kénnen auf 16 Seiten jeweils zehn Programme per Mausklick ausgefiihrt wer-
den. V. 300a, Update zur V. 1.1a auf Disk 319. Autor: Scott Meek.Befehlsmenii
Amigadex

Elektronisches AdreBbuch fiir Namen, Adressen und Telefonnummern. Druck-
und Importfunktion vorhanden. V. 1.61, Shareware. Autor: Ray Lambert.
KeyBang Adressenverwaltung

»Entertain«-Programm, das auf Tastendruck und Mausbewegungen Sounds ab-
spielt. V. 1.0, Shareware. Inkl. Quellcode, Autor: Mike Stark. Soundeffekte
Offender

Demoversion eines rasanten Ballerspiels, das nur auf Amigas mit mathemati-
schem Coprozessor lauft und zu OS 2.0 kompatibel ist. Enthalten ist eine PAL-
und eine NTSC-V. V. 1.01, Shareware. Autor: Fred Bayer. Actionspiel

BootPic
Beinahe jedes IFF-Bild kann hiermit anstelle der Workbench-Hand nach einem
Reset auf dem Bildschirm erscheinen. V. 2,0, Update zur V. 1.2 auf Disk 609.

Autor: Andreas Ackermann. Boot-Bild
Icons

Acht farbige Hires-lcons, die sich frei verwenden lassen. Autor: Ernst Janesch.
LDP Hires-lcons

Ein ARexx-kompatibles Abspielprogramm flir Laserdisks. Untersttzt werden
(iber die serielle Schnittstelle Gerate von Hitachi, Pioneer und Sony. V. 1.31, inkl.

Fish-Disk 632

Attacks
Steitfreudige Mitmenschen kénnen bei diesem Strategiebrettspiel auf 7 x 7 Fel-
dern gegeneinander antreten. Inkl. Quellcode in Modula-2, Autor: Scott Biggs.

Copper Strategiespiel
Ein Actionspiel in der Art des »Arkanoid«. Shareware. Autor: Hai Truong.
MrED Breakoutspiel

Gerade in Mailboxen findet man oft ANSI-Grafiken, die sich mit diesem Editor la-
den und bearbeiten lassen. V. 1.20, Autor: Robert V. Fahey. ANSI-Editor
PrintFiles

Dieses Druckprogramm ersetzt den Printfiles-Befehl und ist erheblich komforta-
bler. Inkl. Quellcode, Autor: Karlheinz Klingbeil. Druckprogramm

Fish-Disk 633

GALer

GALs sind kleine Logikbausteine, die sich leicht selbst programmieren lassen.
“Unterstiitzt werden die Typen GAL16V8 und GAL20V8. V. 1.3, Shareware. Inkl.
Quellcode. Autor: Christian Habermann. GAL-Programmierung
PlansDemo

Die Demoversion eines Zeichenprogramms mit Unterstitzung fir HPGL-
Dateien und zahlreichen Druckoptionen. Es existieren 53 Bearbeitungsmodi mit
Bézier-Kurven und Linealen. V. 2.1, Autor: Gary Hale. Zeichenprogramm
SoftLock :

Wenn der Amiga bei jedem Booten automatisch auf die Festplatte zugreift, kann
mit SoftLock an dieser Stelle eine PaBwortabfrage erfolgen. Lauft unter OS 2.0
und 1.3. V. 1.0.1, Shareware. Autor: Allan Baer. PaBwortabfrage

Fish-Disk 634

APIG

Eine ARexx-Library in der Art von »RexxArpLib«. APIG bietet Zugriff auf residen-
te Grafikfunktionen und ermoglicht lhnen Fenster, Schalter und Requester zu
kreiern. V. 33, Update zur V. 3.1 auf Disk 629, Autor: Ronnie E. Kelly.

ARexx-Library
NewDefTool
Das voreingestelite Tool bei Project-lcons kann damit abgeandert werden. OS
2.0 ist notwendig. V. 1.01. Autor: Kjell Cederfeldt. Project-lcons
NewPrint g
Formatiert und druckt Dateien mit frei einstellbaren Randern und Seitennum-
mern. V. 2.1, Shareware. Autor: Kjell Cederfeldt. Druckprogramm
NonClick

Das nervige Klicken jedes Laufwerks kann damit an- und ausgeschaltet werden.
0S 2.0 ist notwendig. V. 1.06, inkl. Quellcode. Autor: Kjell Cederfeldt.
) Laufwerksklicken

Slicer
Erzeugt Fraktale, die auf der Mandelbrot- oder der Juliamenge basieren. V. 2.0,
Update zur V. 1.0 auf Disk 249. Autor: Gary Teachout. Fraktale

Quellcode. Autor: Ron M. Battle. Laserdisk-Abspieler
PowerLOGO

Ein leistungsfahiger Dialekt der Programmiersprache LOGO. V. 1.1, Update zur
V. 1.00 auf Disk 377. Autor: Gary Teachout. LOGO-Dialekt
Fish-Disk 636

Alert

Dieses Programm setzt die bei jedem Guru erscheinenden Nummern in ver-
standliche Meldungen um. V. 1.00, inkl. Quellcode. Autor: Stefan Zeiger.
EDRC Guru-Nummern

Eine Konfigurationsdatei fiir den Texteditor DME. Autor: Stefan Zeiger.
Electron DME-Konfiguration

Eine »Cellular Automatlon- die in der Ausgabe Mé&rz 1990 von »Spektrum der
Wissenschaft« beschrieben wurde. V. 3,10, Update zur V. 2.01 von Disk 584
(WizardWorks 2). Shareware, Autor: Stetan Zeiger. Cellular Automation
EnvPrint

Das Bedrucken von Briefumschlagen wird mit EnvPrint zum Kinderspiel. Man
gibt die Adressen einfach ein oder ladt sie von Diskette und das Programm erle-
digt dann den Rest. Eine ARexx-Schnittstelle ist vorhanden. V. 1.50, Update
zur V. 1.20 von Disk 584 (WizardWorks 2). Shareware, Autor: Stefan Zeiger.

Henor Briefumschlagbedrucker
Ein Programm zum Zeichnen von Henon-Bildern, die zu den Fraktalen zéhlen.
Freeware, Autor: Stefan Zeiger. Fraktal-Erzeugung
LISA

Ermaglicht das Zeichnen von Lissajous-Grafiken. V. 1.10, Update zur V. 1.01 von
Disk 584 (WizardWorks 2). Freeware, Autor: Stefan Zeiger. Lissajous-Bilder
MemMan . :
Der MemoryManager dient zum Testen von Programmen bei unterschiedlichen
Chip- und Fastmem-Konfigurafionen. V. 1.10, Freeware. Autor: Carsten Raufus.

SmallPalette Faogrammiest
Ist winzig und ersetzt das Palette-Programm von OS 1.3 (req.library). Inkl. SAS/
C-Quellcode. Autor: Stefan Zeiger. Farbeinstellung
TurbolL.ife

Eine weitere »Cellular Automation«, eine Umsetzung des Systemes »Life«.
V. 810, Update zur V. 2.01 auf Disk 584 (WizardWorks2). Shareware, Autor: Stefan
Zeiger. Cellular Automation
WizardCLock :

Eine Workbench-Uhr mit zahireichen Funktionen. V. 1.30, Update zur V. 1.20 auf
Disk 584 (WizardWorks 2). Freeware, Autor: Stefan Zeiger. ~Workbench-Uhr
Wizardsinfo

Informationen {iber die WizardWorks Disk 3, von der diese Programme stam-

men. Autor: Stefan Zeiger. WizardWorks-Info
WWBatch

Zwei Stapeldateien, die verschiedene Befehle resident installieren oder nach
RAM: kopieren. Autor: Carsten RaufuB. Stapeldateien
Fish-Disk 637

LAZi

Vereinfacht die Bedienung der Komprimierungsprogramme Lharc, Arc und Zoo,
die hier Uiber eine grafische Oberfléche gesteuert werden konnen. 1 MByte RAM
wird empfohlen. V. 1.1, Update zur V. 1.0 auf Disk 592. Autor: Mark W. Davis.

LhA Komprimierungsoberfldache

Gutes Archivierungsprogramm, das zu LHA V2.13 von MS-DOS-Systemen kom-
patibel ist und hohe Kompressionsraten erreicht. V. 1.22, Update zur V. 1.11 auf
Disk 593. Shareware, Autor: Stefan Boberg. Komprimierung
MouseAideDEMO
Die Demoversion eines Mausbeschleunigers und Bildschirmschoners, der noch
einige andere Funktionen bietet. V. 3.34a, Update zur V. 2.56a auf Disk 567. Sha-
reware, Autor: Thomas J. Czarnecki. Mehrzweck-Utility
VideoMaxe
Videoverwaltung zur Archivierung der privaten Sammiung. Komplett in deutsch.
V. 3.22, Update zur V. 3.00 auf Disk 547. Autor: Stephan Sirken.
Videoverwaltung
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Fish-Disk 638

PowerVisor

Ein Maschinensprache-Debugger, der zu allen Amiga-Modellen und Motorola-
Prozessoren bis zum 68040er kompatibel ist. On-line-Hilfe ist verfligbar. V. 1.13
beta, Shareware. Autor: Jorrit Tyberghein. Assembler-Debugger
Run68010 ;

Kann Programme flr 68010-Prozessoren auch auf Amiga mit einem 68000er
ausfihren. Autor: Kamran Karimi.
ShellTimer

Eine Stoppubhr, die durch Scriptdateien oder (iber ARexx-Makros gesteuert wer-
den kann. V. 1.0, inkl. Quellcode. Autor: John Lindwall. Shell-Stoppuhr

Fish-Disk 643

68010er-Programme

Fish-Disk 639

DrawMap

Der bekannte Globus in der neuesten Version. Zweiter Teil auf Disk 640. Bendtigt
werden 1,5 MByte RAM und eine Festplatte. V. 4.0, Update zur V. 3.1 auf Disk
545, Inkl. Quellcode, Autor: Bryan Brown. Weitatlas
Technoban

Umsetzung des Spiels Sokoban. Hier mit vier Welten, die aus jeweils zehn Le-

4Wins

Erinnert an »Vier gewinnt« - hier geht’s darum, als erster vier Gesichter in eine
Reihe zu bringen. Autor: Kay Gergs. Denkspiel
DSDemo

Distant Suns ist ein Planetarium fir den Amiga, das hier in einer Demoversion
vorliegt. Enthalten sind Versionen fiir OS 2.0 und 1.3 sowie eine Datenbank mit
ca. 3700 Sternen. Es wird 1 MByte RAM benétigt. V. 4.1, Autor: Mike Smithwick.
Install Astronomieprogramm

Dieses Utility ersetzt den Install-Befehl und verfligt iber Mausbedienung. V. 1.1,
inkl. Assembler-Quelicode. Autor: David Kinder. 0S-Befehl
PCTask

Ein multitaskingféhiger Software-MS-DOS-Emulator. PC-Task hat eine grafische
Oberflache und unterstitzt den CGA-Modus sowie Festplatten. V. 1.04, Autor:
Chris Hames. MS-DOS-Emulator

Fish-Disk 644

veln bestehen. V. 4.07, Autor: Tim Schattkowsky. Denkspiel

Fish-Disk 640

DrawMap

Teil 2 des Programms, V. 4.0, Update zur V. 3.1 auf Disk 545. Autor: Bryan Brown.
Weltatlas

Fish-Disk 641

Annotate

Netter Texteditor mit vielen Funktionen, der speziell fiir OS 2.0 geschrieben wur-
de. V. 1.0, Autor: Doug Bakewell. Texteditor
BootX

Dieser Viruskiller widmet sich Boot-, File- und Link-Viren und kann diese nicht
nur erkennen, sondern auch unschadlich machen. \. 4.45, Update zur V. 4.02 auf
Disk 560. Autor: Peter Stuer. Viruskiller
EVW ;

»EVWk ist die Abklirzung fir »Early Virus Warning«. Das Programm Uberprift
verschiedene Vektoren. V. 2.22, Autor: Peter Stuer. Viruskiller
GearCalc 4

Bietet Hilfen fiir Fahrradfahrer: Berechnung der Ubersetzungsraten bei Verwen-
dung unterschiedlicher Zahnkrénze. V. 2.2, Update zur V. 2.0 auf Disk 514. Autor:
Ed Bacon. Fahrrad-Ubersetzungsraten
LVDA Y
Hilft beim Kampf gegen File- und Link-Viren. Das Programm »patcht« die
LoadSeg-Vektoren und Gberpriift jedes gestartete Programm automatisch.
V. 1.72, Update zur V. 1.61 auf Disk 554. Autor: Peter Stuer. Viruskiller
TLog

Athleten kdnnen mit TLog ihr Training kontrollieren. Statistiken und Berichte las-
sen sich einfach erstellen. Eine ARexx-Schnittstelle ist integriert. V. 2.01, Update
zur V. 1.0 auf Disk 514. Shareware, Autor: Ed Bacon. Trainingskontrolle

FontConverter

Die Font-Dateien kdnnen hiermit in C-Quelicode umgewandelt und in eigenen
Programmen verwendet werden. Inkl. Quellcode, Autor: Andreas Baum.
Systeminfo ; Font-Konvertierung
Ein weiteres Programm zum Anzeigen von Systeminformationen. Beriicksichtigt
werden auch Laufwerke, Vektoren und Prozessortypen. V. 2.0a, Shareware.
Autor: Paul Kolenbrander. Systeminformationen
Unsporting

Hinter diesem Namen verbirgt sich eine weitere Animation des Animations-
konigs Eric Schwartz. Diese befaBt sich mit dem Militarflugzeug A-10 Thunder-
bolt. Es werden 2 MByte RAM bendtigt. Autor: Eric Schwartz. Animation

Fish-Disk 645

DMD

Eine Erweiterung fiir DME, einen weitverbreiteten Texteditor. Zahlreiche ARexx-
Makros sind enthalten. V. 2.00, Autor: Fergus Duniho. DME-Erweiterung
Elvis

Dieses Programm kann zwar nicht singen, ist dafiir aber eine Umsetzung des auf
Unix-Systemen verbreiteten Editors »vie. V. 15, inkl. Quellcode. Autor: Steve
Kirkendall, Amiga-Umsetzung von Mike Rieser. 1 Texteditor
HDFixer

Kickstart 37.175 unterstiitzt die HD-Diskettenlaufwerke einiger neuerer Amiga
3000 nicht vollstandig. Der HDFixer hilft hier weiter. OS 2.0 ist Voraussetzung.

Fish-Disk 642

AutoCLI

Dieser Alleskdnner arbeitet unter OS 2.0 und »merkt« sich automatisch das ak-
tuelle Verzeichnis. AuBerdem sind ein Bildschirmschoner, SchlieBsymbole bei
Shell-Fenstern und einiges mehr enthalten. V. 2.19, Update zur V. 2.17 auf Disk
617. Autor: Nic Wilson. ; Mehrzweck-Utility
EditKeys

Erlaubt eine Anderung der Tastaturbelegungsdateien. V. 1.2, inkl. Quellcode in
Assembler. Autor: David Kinder. Tastaturbelegung
IFF

Dieses Anzeigeprogramm fiir IFF-Bilder kann besonders durch seine geringe
GroBe und hohe Geschwindigkeit iberzeugen. V. 1.7, Update zur V. 1.6 auf Disk
619. Autor: Nic Wilson. Bildbetrachter
Set040

Ein Programm zum Verlagern von Kickstart 2.0 vom ROM in das 32-Bit-RAM
eines Amiga mit 68040er Prozessor. V. 1.15, Update zur V. 1.14 auf Disk 628. Inkl.
Assembler-Quelicode. Autor: Nic Wilson. 68040er RAM
Sysinfo

Ist mittlerweile das bekannteste PD-Programm wenn es darum geht, die Konfigu-
ration eines Amiga zu ermitteln. Es fiihrt einen Geschwindigkeitstest dureh.
V. 2,69, Update zur V. 2.62 auf Disk 625. Autor: Nic Wilson.

VS2PR Systeminformationen

Mit VS2PR kénnen Dateien zwischen den Formaten VideoScape 3D und Page-
Render 3D umgewandelt werden. V. 1.0, Autor: Syd Bolton.  Konvertierung

V. 1.00, Autor: Peter-lver Edert. HD-Laufwerke
Fish-Disk 646

AppliGen

Ein Applikations-Erzeuger flr Superbase lll. V. 1.0. Autor: Ivo Kroone.
KCommodity Superbase-Utility

Mehrzweck-Utility fir OS 2.0. Mit den Funktionen Fensteraktivierung, Zeitanzei-
ge, SchlieBen von Fenstern mit der < Esc>-Taste, Umwandiung von Umlauten
und einer ARexx-Schnittstelle. V. 1.70, OS 2.0 wird bendétigt. Inkl. Assembler-
Quellcode, Autor: Kai Iske. Mehrzweck-Utility
MouseAideDEMO

Ein Programm, das das Arbeiten mit der Maus leichter macht: Mausbeschleuni-
ger, Bildschirmschoner, Vertauschen der beiden Tasten und einiges mehr.
V. 4.23a, Update zur V. 3.34a auf Disk 637. Shareware, Autor: Thomas J. Czar-
necki. Mehrzweck-Utility
SoundZAP

Ein GroBteil der bekannteren Soundformate kann mit diesem Programm in das
8SVX- oder das RAW-Format konvertiert werden. Derzeit werden VOC-,
.au-, WAV- und Macintosh-Dateien erkannt. V. 2.3, inkl. Quelicode. Autor:
Michael Cramer. Soundkonvertierung

Fish-Disk 647

Dog
Ein Puzzle, bei dem Kastchen an vorgegebene Orte bewegt werden missen.
V. 1.0, Autor: David M. Cole. Denkspiel
JM
Birgt die Erweiterung der Multitasking-Fahigkeiten fiir die Prozessoren 68000
und 68020 sowie 68030 und 68040 mit ARexx-Schnittstelle. OS 2.0 wird bendtigt.
V. 1.1, Update zur V. 1.0 auf Disk 602. Autor: Steve Koren. Multitasking
Nova
Bei diesem schwierigen Puzzle im HAM-Modus geht es ebenfalls darum, kleine
Kasten an bestimmte Platze zu schieben. V. 2.0, Autor: David M. Cole.

) Denkspiel

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

139




Wil PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

PowerPlayer

HeiBt nicht nur so; sondern spielt tatsachlich Soundmodule aller bekannteren
Musikprogramme ab, wobei auch mit dem PowerPacker komprimierte Dateien
beriicksichtigt werden. Einige Beispielmodule sind enthalten. V. 2.1, Freeware.
Autor: Stephan Fuhrmann. Soundabspieler
PrintDump

Bietet eine Méglichkeit zum Betrachten oder Ausdrucken einiger Daten von
Yamaha-Synthesizern. Inkl. Quellcode, Autor: Chuck Brand.

VeEd Yamaha-Synthesizer
Soundeditor fiir Yamaha-Synthesizer. V. 2.0, Update zur V. auf Disk 345, Der
Quellcode ist beim Autor erhéitlich; Autor: Chuck Brand. Yamaha-Synthesizer
YamEx

Unterstuitzt die Arbeit mit Yamaha-Synthesizern. Der Quellcode ist beim Autor er-
héltlich; Autor: Chuck Brand. Yamaha-Synthesizer

Fish-Disk 651

501

Anhénger des bekannten Dart-Spiels 501 werden diese Hilfe zu schétzen wis-
sen, die Punkte notiert und Statistiken errechnet. V. 1.12, Autor: Gilles Lepage.
ek Dart-Statistik

Mehrere 8-Farben-Icons fiir OS 2.0 lassen sich damit kreieren. Weitere Icons die-
ses Autors befinden sich auf den Fish-Disks 213 und 533. Autor: Wolf-Peter Deh-
nick. 3 8-Farben-lcons
SIiD

Der bekannte Directory-Manager fiir einfaches Arbeiten mit Befehlen wie Kopie-
ren, Umbenennen und Formatieren in der neuesten Vesion. V. 2.0, Update zur
V. 1.06 auf Disk 338. Autor: Timm Martin. Directory-Manager

Fish-Disk 648

AddAssign

Dieses neue Kommando ersetzt die Shell-Befehle »Assign« und »Path«. V. 1.04,
Shareware. Inkl. Quellcode, Autor: Alexander Rawass. 0S-Befehl
AntiCicloVir

Enfdeckt bis zu 18 verschiedene Linkviren. V. 1.2, Update zur V. 1.1 auf Disk 611,
Inkl. Quelicode in Assembler, Autor: Matthias Gutt. Viruskiller
Vertex

Ein dreidimensionaler Objekteditor mit vielen Optionen und einer ARexx-
Schnittstelle. V. 1.36.3, Update zur V. 1.28 auf Disk 608. Shareware, Autor: Alexan-
der D. Deburie. 3D-Objekteditor

Fish-Disk 652

Fish-Disk 649

AMancala

»Mankalla« ist ein altes afrikanisches Brettspiel, das hier in einer leicht verander-
ten Fassung vorliegt. Bis zu zwei Spieler kénnen teiinehmen. V. 1.19, Shareware.
Autor; Thorsten Koschinski. Brettspiel
Browserll

Ein DOS-Utility, Giber das Dateien und Verzeichnisse mit der Maus einfach ko-
piert, verschoben, geléscht und umbenannt werden kénnen. V. 2.04, Update zur
V. 1.0 auf Disk 540. Autoren: Sylvain Rougier und Pierre Carrette.

CLIExe Directory-Manager

Ruft Scriptdateien liber die Workbench auf und kann somit Xlcon ersetzen. V. 1.1,
Update zur V. 1.0 auf Disk 540. Inkl. C-Quellcode, Autor: Sylvain Rougier.
LoadLib ; Xicon-Ersatz

Ein LoadLib-Programm, das eine unbeschrénkte Anzahl von Argumenten ak-
zeptiert. V. 1.0, inkl..Quellcode in C. Autor: Sylvain Rougier. LoadLib-Programm
ParM :

Entpuppt sich als Meniisystem, {iber das sich Programme im Shell- und Work-
bench-Modus aufrufen lassen. Auf diese Weise wird die Eingabe langer Pro-
grammnamen oftmals dberfliissig. V. 36, Update zur V. 3.00 auf Disk 540. Inkl.
Quellcode in C, Autoren: Sylvain Rougier und Pierre Carrette.  Meniisystem

ARTM

»Amiga Real Time Monitor« heit das Programm zum Anzeigen und Beeinflus-
sen von Tasks, Libraries, Schnittstellen, Devices und anderen Dingen. V. 1.6, Up-
date zur V. 1.3¢ auf Disk 551. Shareware, Autoren: Dietmar Jansen und F. J. Mer-
tens. Systemmanipulation
bBasell

Eine Datenbank mit Maussteuerung und einfacher Bedienung. Such- und Sor-
tierfunktionen sind eingebaut. V. 532, Update zur V. 5.3 auf Disk 609. Autor:
Robert Bromley. Datenbank
Brain :

Der Vorteil dieses Spiels, bei dem es um Puzzles mit Zahlen geht, ist der geringe
Bedarf an Rechenzeit. So kann es gut im Hintergrund gespielt werden. V. 1.01,
inkl. Quellcode. Autor: Andr Wichmann. Denkspiel
Burf ;

Der »BackUp ReFresher« hilft beim Anfertigen von Sicherheitskopien einzelner
Verzeichnisse und speichert nur neue oder verdnderte Dateien ab. V. 1.00, Autor:
Michael Tanzer. Sicherheitskopie
Elements o

BefaBt sich mit dem Periodensystem der Elemente. Informationen kbnnen abge-
rufen und das Wissen anhand eines Quiz iiberpriift werden; enthalten sind deut-
sche, englische und schwedische Namensdateien. V. 3.0; Update zur V. 2.3b auf
Disk 593. Shareware, Autor: Paul Thomas Miller. Chemielernprogramm
Notify

Mehrere ARexx-Programme, die zum automatischen Starten von Programmen
zu gegebenen Zeitpunkten benutzt werden kénnen. V. 1.02, Update zur V. 1.01
auf Disk 603. Autor: Michael Tanzer. Programmsteuerung

SwitchColors

Ein Programm zum Umschalten zwischen drei Farbpaiettenl: Workbench 1.x,

Workbench 2.0 und der eigenen Palette. V. 2.0, inkl. Quellcode in C. Autor: Guido
Wegener. Farbpalette

Fish-Disk 650

Fish-Disk 653

EraseDisk

Setzt alle Daten-Bits einer Diskette auf Null und I8scht sie somit. V. 0.92, Update
zur V. 069 auf Disk 544. Autor: Otto Bernhart. Diskettenléscher
MountShare

Hiermitkann der bereits vorhandene Code fiir ein Gerat auch fiir ein anderes Ge-
rét verwendet werden. Autor: Olaf Rhialto’ Seibert. Device-Utility
OwnDevUnit

Wenn ein Programm die serielle Schnittstelle auf bestimmte Signale (iberwacht,
dann kann es mit diesem Hilfsmittel dazu gebracht werden, die Kontrolle zeitwei-
se auszusetzen. Auf diese Weise kann die Schnittstelle z. B. fiir andere Zwecke
verwendet werden. V. 2.1, Update zur V. 2.0 auf Disk 577. Inkl. Quellcode, Autor:
Christopher Wichura. Schnittstellen-Uberpriifung
P-Animate

Ein 3-D-Animationsprogramm, das das Anim5-Format unterstiitzt. V. 2.1, Free-
ware. Autor: Chas A. Wyndham. 3-D-Animationen
P-Compress

Komprimiert Dateien aller Art nach LZH-Algorithmen und kann so viel Platz spa-
ren. Es lassen sich gleichzeitig ganze Verzeichnisse bearbeiten. V. 2.3, Update
zur V. 2.1 auf Disk 595. Freeware, Autor: Chas A. Wyndham, LZH-Code von Bar-
thel/Krekel. Komprimierung
P-FixLib

Ist dieses Utility installiert, dann werden mit P-Compress komprimierte Dateien
automatisch bei der Benutzung entpackt. . 1.2, Freeware. Autor: Chas A. Wynd-
-ham. i Entkomprimierung

AniMan

Eine Kombination der Bereiche Animation, Sprache und Spracherkennung, bei
der ein animierter Kopf auf dem Bildschirm erscheint. Befehle lassen sich durch
gesprochene Worter aufrufen, unterstitzt werden die Digitizer Perfect Sound 3
und Sound Master (Sound Magic). V. 2.1, Autor: Richard Horne.

BumpRev Spracherkennung

Ermdglicht die einfache Erstellung von Quellcode-Revision Headers sowohl fiir
Assembler als auch fir C. Neugeschriebene Fassung von »DoRevision« auf Disk
325. V. 1.0, inkl. Quellcode. Autor: Torsten Jiirgeleit. Programmieren
FileSelect
Dieser Dateirequester ist klein, schnell und hat einige neue interessante Funktio-
nen zu bieten. V. 2.0, inkl. Assembler-Quellcode. Autor: André Wichmann.
HardBlocks Dateirequester
Eine Library mit Unterstiitzung fur den Hardblock-Standard von Commadore.
V. 1.1, inkl. Quelicode. Autor: Torsten Jiirgeleit. Hardblock-Library
MidiDiag
Zeigt nicht nur MIDI-Daten an, sondern gibt auch aus, welche MIDI-Funktion akti-
viert wurde. V. 2.1, Autor: Michael Dosa. MIDI-Daten
WBase
Kompakte Datenbank mit Unterstiitzung fiir Dateien, die mit dem PowerPacker
komprimiert wurden. V. 1.2, Autor: Simon Dick. Datenbank
WControl i
Ermdglicht das einfache Andern vieler Druckereinstellungen mit der Maus und
arbeitet mit allen Druckern zusammen. V. 1.0, Autor: Simon Dick.
Druckereinstellungen
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Fish-Disk 654

2View
Ein Programm zum Betrachten von IFF-Bildern unter OS 2.0 mit Unterstiitzung
aller Standardgrafikmodi und ARexx. V. 1.50, Update zur V. 1.11 auf Disk 546, Inkl.
Quellcode, Autor: Dave Schreiber. Bildbetrachter
DSound
Ein 8SVX-Sample-Abspieler, der Stiicke direkt von der Festplatte liest, ohne sie
zuvor in den RAM-Speicher zu laden, Somit kénnen auch Samples wiedergege-
ben werden, die groBer als der freie Speicher sind. V. 1.00, Update zur V. 091a
auf Disk 546. Autor: Dave Schreiber. Sample-Spieler
Intuisup
Diese Library bietet Routinen fiir die Arbeit mit Meniis, Schaitern, Requestern
und einigem mehr unter OS 1.3, V. 4.0, Update zur V. 3.0 auf Disk 601. Autor: Tor-
sten Jirgeleit. Requester-Library
NewBoot
Ein phantastischer Bootblock, der nicht nur ein Shell-Fenster mit maximaler Gré-
Be 6ffnet, sondern auch Fastmem abschaltet, den PAL-Modus erzwingt und Text-
ausgaben beschleunigt. V. 1.1, inkl. Quellcode in Assembler. Autor: André Wich-
mann. ¢ Mehrzweck-Bootblock
SANA
Der wesentliche Text der SANA-II Network Device Driver-Beschreibung fiir die
Entwicklung von Netzwerk-Geratetreibern, die diesem Standard entsprechen.
Update zur V. auf Disk 540. Autoren: Dale Larson, Greg Miller, Brian Jackson und
Ken Dyke. Netzwerk-Gerétetreiber
WBLink
Erweitert die Workbench 2.0 um ein »Applcon, das eine Verkniipfung mit jedem
Verzeichnis oder jeder Datei herstellt, die dariibergezogen wird. V. 1.10, Update
zur V. 1.00 auf Disk 546. Inkl. Quellcode, Autor: Dave Schreiber.
Dateiverkniipfung

halb des Quellcodes auf den neuesten Stand zu bringen. V. 1.0, inkl. Quellcode.

Autor: Jan van den Baard. Programmierer-Utility

Enforcer

Erkennt versteckle Fehler in Programmen mit Hilfe der MMU (Speicherverwal-

tung) oder eines 68030er Prozessors. V. 2.8b, Update zur V. 2.6f auf Disk 474.

Autor: Bryce Neshbitt. Fehlererkennung

NoFragLib :

Diese Library enthélt sechs Routinen fiir die Optimierung und Defragmentierung

des Speichers. V. 2.2, Update zur V. auf Disk 503. Inkl. Quellcode, Autor: Jan van

den Baard. Speicheroptimierung

RDM

Das Directory-Utility RDM hilft bei der Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen und

IaBtsich frei konfigurieren. Enthalten ist ein Komprimierungsprogramm, das zum
Compress von Unix-Systemen kompatibel ist. Demoversion 099, Shareware,

Autor: Reginald Lowack. Directory-Utility
Skew

Der »Skeleton Writer« erleichtert das Erstellen von C-Quelicode fiir Programme
mit Maussteuerung. Das Schreiben des Codes geschieht quasi mit der Maus.

Autor: Piotr Obminski. ~ C-Quellcode-Erstellung'
View

»Sieht« in erster Linie ASCII-Texte, die hier komfortabel betrachtet werden kén-
nen. V. 2.0, Update zur V. 1.5 auf Disk 570. Inkl. Quelicode, Autor: Jan van den
Baard. Textanzeiger

Fish-Disk 659

Fish-Disk 655

Ashido :

62 Steine mit sechs verschiedenen Farben und Mustern miissen auf einem 12

x 7 Felder groBen Spielfeld verteilt werden, wobei sich nur Steine gleichen Mu-

sters oder gleicher Farbe beriihren dirfen. V. 1.0, inkl. Quellcode in Assembler.

Autor: Andr Wichmann. Denkspiel

Haktar

Eine Art simple Interpretersprache, die zur Erstellung von Text-Adventures ge-

dacht ist. V. 1.6, inkl. Quellcode. Autor: Guido Wegener.
Text-Adventure-Erstellung

Fish-Disk 656

.

Adventure
Das »Colossal Cave Adventure« zeigtsich hier in einer Umsetzung fiir den Amiga
von einem Mainframe-Computer. V. 1.00, Autoren: Donald Woods und Will Crowt-
her; Umsetzung von Tony Belding. Text-Adventure
Celest

Ein Strategiespiel per Maus fiir bis zu neun Teilnehmer, die wahlweise auch
durch den Computer ibernommen werden kdnnen. V. 1.11, Autor: Tony Belding.
GadToolsBox Etratngieapial
Schalter und Mentis werden einfach mit der Maus erstellt - die Erzeugung des
Quelicodes in Assembler oder C iibernimmt dann dieses Programm. V. 1.3, Up-
date zur V. 1.0 auf Disk 570. Inkl. Quellcode, Autor: Jan van den Baard.
MungWall Quelicodeerzeugung

Uberpriift den Speicher auf ungiiltiges FreeMem. Die Ausgabe kann wahlweise
Uber die serielle oder die parallele Schnittstelle erfolgen. V. 37.51. Autor: Commo-
dore Amiga; eingereicht durch Carolyn Scheppner.  Speicheriiberpriifung

CyberCron

Dieses Cron-Utility fiir OS 2.0 benutzt die neue und wesentlich vielseitigere Me-
thode von OS 2.0 zum Aufruf von Programmen. Mehrere Optionen lassen sich
beeinflussen. V. 1.2, inkl. Quellcode. Autor: Christopher Wichura. Cron-Utility

JbSpool

Die Druckerwarteschlange JbSpool wurde speziell fiir OS 2.0 entwickelt und IaBt

sich tber viele Schalter den eigenen Bediirfnissen anpassen. V. 1.0, inkl. Quell-

code. Autor: Jan van den Baard. Druckerspooler

Pipeline

Das Spiel Pipeline erinnert stark an sein Vorbild »Pipe Mania« und basiert auf

demselben Spielprinzip. Ein Joystick wird benétigt. V. 2.0, Update zur V. 1.0 auf

Disk 358. Inkl. Assembler-Quellcode. Autor: André Wichmann. Strategiespiel

SurfacePlot

Ein Programm zum Zeichnen dreidimensionaler Oberflachen mit drei verschie-

denen Funktionen fir die X-, Y- und Z-Achsen. V. 2.0, Autor: Ole Bak Jensen.
3D-Mathe-Funktionen

Fish-Disk 660

Fish-Disk 657

BaldricDemo

Demoversion eines kommerziellen Jump-and-run-Spiels, das mit PAL- und

NTSC-Amigas zusammenarbeitet. Autor: Lindsay Whipp. Jump-and-run-Spiel

K4Editor

Ein Soundeditor fiir den Kawai K4-Synthesizer. V. 0.99, Shareware. Autoren: Mar-

tin Stengle und Bernd Jessel. ' Kawai K4-Soundeditor

NoDelete ;s

Sobald eine Datei geldscht werden soll, erscheint eine Sicherheitsabfrage.

V.2.01, Update zur V. 1.5a auf Disk 477. Inkl. Quelicode, Autor: Uwe Schuerkamp.
Losch-Sicherheitsabfrage

Diamonds

Ein witziges Spiel, bei dem es darum geht, Diamanten einzusammeln und ver-
schiedenen Monstern aus dem Weg zu gehen. Freeware, Autor: Harshy Waniga-
sekara. Actionspiel
Eaters

Passen Sie gut auf thren Bildschirm auf: Die gefréBigen Eaters verzehren alles,
was ihnen in den Weg kommit! V. 1.0, inkl. Quellcode. Autor: Guido Wegener.
Kan Gagprogramm

Léscht Dateien nicht direkt, sondern kopiert sie zunachst in ein spezielles Ver-
zeichnis. So kénnen etwaige Fehler ohne Probleme riickgéngig gemacht wer-
den. V. 1.0, Autor: James Butts. Trashcan-Ersatz
LoveMice

Der »Mice In Love«-Algorithmus, der in einer Ausgabe von »Spektrum der Wis-
senschaft« publiziert wurde. V. 1.0, inkl. Quelicode. Autor: Guido Wegener.
VMB Algorithmus

»Video Music Box« ist ein Programm mit einfacher Bedienung, das sich der Kom-
position von Musikstiicken widmet. Unterstiitzt werden die Formate MIDI und IFF
SMUS. Autor: David Strohbeen. Soundprogramm

Fish-Disk 661

Citadel

Verwandelt den Amiga in eine Mailbox der Luxusklasse. Geboten werden natiir-
lich die tiblichen Nachrichten- und Konferenzbereiche sowie Verzeichnisse fiir
den Up-und Download von Dateien aller Art. Der zweite Teil befindet sich auf der
Disk 662. Autoren: Jay Johnston, Hue JR. und Tony Preston. Mailbox

Fish-Disk 658

Fish-Disk 662

Bump |
Mit diesem Utility ist es einfacher, den Versions-String eines Programms inner-

BlackHole

Dateien und Verzeichnisse unter OS 2.0 werden einfach mit der Maus (iber das
»schwarze Loch« gezogen und verschwinden anschlieBend. V. 1.1, inkl. Quell-
code. Autor: Alan Singfield. Trashcan-Ersatz
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AMIGA & MIDI

Wir sind die Spezialisten fiir :
Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces

Wir bieten : Service, Support & Hotline
Infomaterial kostenlos anfordern bei :

Eugen B. Skrzypek
Freiheitstr, 42
Computer - Musik 5800 Hagen 5
Vorfiihr- und Beratungs- Biiro Tel.: 02334/ 3110

Amiga 500 699,00 DM 512k intern m. Uhr z. A 500 69,00 DM
Amiga 500 Plus 749,00 DM 1 MB intern zum A 500 Plus 135,00 DM
Amiga 2000 1.249,00 DM 1.5 MB intern zum A 500 189,00 DM
Amiga 3000-25/50 3.689,00 DM 2 MB intern zum A 500 239,00 DM
Amiga 3000T-25/100 5.119,00 DM 3 MB intern zum A 500 plus a. Anfrage
Turbo A2630/2MB 1.198,00 DM 4 MB intern zum Amiga 500 459,00 DM
SX-Karte A 2386 949,00 DM 8 MB-2 MB zum Amiga 2000 299,00 DM
Monitor 1084 § 475,00 DM 8 MB-4 MB zum Amiga 2000 499,00 DM
AS 214 Kickstart-Kit 179,00 DM 8 MB-8 MB zum Amiga 2000 $99,00 DM
Stereosampler (56 kHz) 99,00 DM Umschaltplatine 39,90 DM
Amiga 500 auf Amiga 2000 Adapter fiir HD's und Speicherkarten 39,90 DM
68020 Turbokarte mit 128 k 32 Bit Ram aufriistbar bis 512k 599,00 DM

0 Waitstates CPU 14 MHz, FPU bis 33 MHz (Superschnell fiir eine 20er Karte)
Preise zzgl. Versand, Lieferung per Postnachnahme oder Vorkasse
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KCS

Computer Service GmbH

i AT L e
Salzdahlumer SfrahBe 196 XELU-1496 1199
D-3300 Braunschweig e S e 0 e

Telefon 0531-63019 DM FaxModem 14400 ss9.-

e 3001440 s, Vo, 132 V2SS V28, WP 25,
VA0S (s STB00), V42, Hayes gl Fa (53) S/, Class 2 Fax Stanched, 2 . Garante

Fax0531-694448

@ Komponenten

‘g‘gmsv;rmmgoo EC_ss-

V22lois, V21, V4203, V2. MNP 25, 1 . Gasantie

® Maem V32bis 749,
Festplatten-Einbaukit fir ASO0/AS00+ | . 10T i 2 VA, AP .5 240 440 Fx (9 5. G

® 80 MB Speicherkapazitat | SupraFA XModem vz e, wntes s weswavins 569, =

@® inkl. Software, Handbuch | F——--- fipens )

und Montagematerial DM 1198, 1 AXM_IDBEM 9624& 249,

500kqs S/R Fax (G3), Modem 2400605, V42/bis, MNP 2-5 (Handware), V23 (BTX), 2 J. Garantie

POCKET FAXMODEM 275 -

9600008 S/R Fex (63), Modem 24000y, V42/bi, MNP 2-6, V23 (BTX), Necaedl Batre, 2 J. Garatie
MDM, Meiareistr. 13, 2391 Walisbill

® Spe?chererwe\'rerung fir A 500+
® max. 3 MB méglich

® mit 1 MB bestick:

@ inkl. Einbavanleitung

Tel. 04639/1464 Fax: 04639/1512

und Adaptersockel DM 279, | Hindieraniragen illkoms:
[ b Vb oo st s,
@ jedes weitere s oy g
1 MB Speicher DM 98,
MEGI-CHIP

Damit erweitern Sie lhren AMIGA 500 auf
bis zu 2 MByte GrafikMem.
Megi-Chip mit 1 MByte DM 248,-
Fat Agnus 8375 DM 99,
{wird Tir MegiChip bendtigf)
MegiChip u. Fat Agnus 8375 DM 348,

mign RAM Erweﬂerungi

mit Akku u. Uhr abschalib. nur DM 65,00
Ext. Laufwerk Amiga 3,5 nur DM 149,00
Monitor Commodore 1085 S nur DM 399,00

® KickstartUmschaltplafine Stereo/Color
Coaneeefenl  om Alfa Data Trackball nur DM 119,00

® ink. Einbauanleitung Genitizer Zeichentablett . Amiga oder PC

F Genius GT 906 nur DM 419,00
® Ersatzteile Triple Mouse rDM 59,
® |C 8373 Hires Denise DM umschaltbar AMIGA/ATARI
® IC 8372 Big Agnos 1 MB DM AMIGA SPIELE M 19,95

abD
7. B. Flight of the Infruder  nur DM 19,95
DM AMIGA PD alle giingigen Serien
DM 85, 6 randvolle Katologdisketten DM 15,00
Versandkosten: Nachnahme DM9,50
Vorkasse/SCHECK DM7,00
Eilzustellung DM 6,00 exira

C 8375 Big Agnus 2MB DM
520 I/%) ¢ DM

® cle Preise c=
zzgl. Versandkosten = 4
Autorisierter Reparaturservice

Die ultimative Losung fiir den A500

Dieses System bietet Platz fiir zwei 35" Diskettenlaufwerke und mind. eine 35" Fest-
platte. Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder PC-Karten f(ir den AMIGA 500
haben in dem Hauptgeh&use Platz. Der Umbausatz gibt lhrem AMIGA ein professio-
nelles Outfit. Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen Arbeitsplatz.

Die Grundeinheit besteht aus dem Hauptgehéuse,
einem Tastaturgeh&use, sowie allen Kabeln
um lhren AMIGA betriebsbereit umzubauen und kostet
in beige DM 349,00 in schwarz DM 399,00
gegen Aufpreis mit Festplatten-Controller inkl. RAM-Option

. AM,
- Koln

Besuchen Sie uns.

Fordern Sie unseren
kostenlosen Prospekt
mit einer Preisliste an.

089/714 10 34

COMPUTER CORNER

Micky Wenngatz
Albert-RoBhaupter-Str. 108, Miinchen 70

Tel.




PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Citadel

Der zweite Teil des Mailboxprogramms von der Fish-Disk 661. Mailbox

Fitness

Langes Arbeiten am Bildschirm ist ungesund - dieses Programm erinnert in re-

gelmaBigen Absténden daran, wieder einmal eine Pause einzulegen und sich

korperlich zu betatigen. V. 1.10, Autor: Sioe-Lin Kwik. Gesundheit

HiraganaDemo

»Hiragana« ist der Name der japanischen Silbenschrift. Diese Demoversion hilft

Leuten, die diese lernen wollen. Zeichnet die Schriftzeichen und macht deren

Aussprache vor. V. 1.2, Autor: Wayne Quigley sr. Hiragana-Training

Ninfo g

Ein Disassembler fiir Speicher, Bootblécke, Libraries und Programmdateien.

V. 2.0, inkl. Quelicode. Autor: Tony Preston. Disassembler

Space Citadel

Space Empire ist ein Strategiespiel fir die Mailbox Citadel (Disk 661), an dem bis

zu 25 Spieler gleichzeitig teilnehmen kénnen. Der Installationsvorgang wird in

der Anleitung austfiihrlich beschrieben. V. 2.6, Autor: Tony Preston.
Mailbox-Strategiespiel

Fish-Disk 666

Catacomb

Bei diesem Grafik-Adventure hat der Spieler verschiedene Schatze in einem La-
byrinth in der Mitte des Landes Exousia zu finden. V. 1.6, Shareware. Autor: Peter
Gage. Grafik-Adventure
KME

Ein Editor fir Keymap-Dateien, welche die Tastaturbelegung enthalten und mit
dem Setmap-Befehl aktiviert werden. V. 1.2, inkl. Quellcode in Oberon. Autor:
Christian Stiens. Keymap-Editor

Spectroscope

In Verbindung mit PerfectSound-2-kompatiblen Audiodigitizern fiihrt dieses Pro-
gramm Echtzeit-Frequenzanalysen durch. V. 1.1, inkl. Oberon-Quellcode. Autor:
Christian Stiens. Frequenzanalyse

Fish-Disk 667

Fish-Disk 663

DebugUtils
Mehrere ansmntel fur das Debuggen von Programmen. Autor: Mark Porter.
DeskdJet Debugging

Dient zum Steuern eines Hewlett-Packard DeskJet 500. Es lassen sich interne
Schriftsétze auswéhlen. V. 2.16, Update zur V. 2.10 aus Disk 539 (alter Name:
»PF«). Inkl. Quellcade in SAS C, Autor: Maurizio Loreti. DeskJet 500-Steuerung
DiskTest

Testet die Unversehrtheit von Disketten und war bereits auf Fish-Disk 539 unter
dem Namen »DT« zu finden. V. 1.18, Update zur V. 1.12. Inkl. Quelicode, Autor:
Maurizio Loreti. Diskettentest
ENote

Wurde flir die Zusammenarbeit mit XNote konzipiert und ersetzt den urspriingli-
chen Filenote-Befehl. V. 1.0, inkl. Quellcode. Autor: D. W. Reisig. Filenote-Ersatz
UnixUtils

Eine Sammlung mehrerer Unix-Befehle fiir den Amiga, darunter »head«, »tail,
»80rt«, »strings«, »diff« und »find«. Inkl. Quelicode, Autor: Maurizio Loreti.
XNote Unix-Befehle

Erweitert den Befehl »Filenote« und erlaubt das Starten einzelner Programme
durch zuvor eingegebene Kommentare. V. 1.0, inkl. Quellcode. Autor: D. W. Rei-
sig. Filenote-Erweiterung

Cooltunes

Vier Soundmodule, die alle mit dem Editor MED komponiert wurden. Ein Abspiel-

programm ist enthalten. Autor: Robert J. Perrine. MED-Soundmodule

PopUpMenu

Praktisch jedes Programm, das die (iblichen Pull-down-Meniis verwendet, kann

dank PopUpMenu kiinftig auch tber Pop-up-Men(is gesteuert werden. V. 4.3, Up-

date zur V. 35 auf Disk 422. Inkl. Quellcode, Autor: Martin Adrian.
Pop-up-Meniis

Fish-Disk 668

Exploding

Erinnert an das Programm »Exploding Windows«, lduft jedoch jetzt nur noch un-
ter OS 2.0. Es geht um das grafisch verfeinerte Offnen und SchlieBen von Fen-
stern. V. 1.0, Autor: Andreas Schildbach. Windows
Textra

Dadieser Texteditor einfach zu bedlenen ist, eignet er sich auch gut fir Anfanger.
V. 1.12, Update zur V. 1.0 auf Disk 239, Shareware, Autor: Mike Haas.

Vit Texteditor

Ein Emulator fir VT100- und Tektronix-Terminals (4014 und 4105). Enthalten sind
eine ARexx-Schnittstelle, Xmodem 1K/CRC- und Kermit-Protokolle, Unterstiit-
zung flr zusétzliche setielle Schnittstellen, ein Chat-Modus und ein Textputfer.
V. 5517, Update zur V. 5.045 auf Disk 468. Autor: Willy Langeveld.
Terminalemulation

Fish-Disk 669

Fish-Disk 664

AntiCicloVir
Dieser Viruskillerwidmet sich Link-Viren und erkenntinsgesamt 21 dieser Plage-
geister. V. 1.3, Update zur V. 1.2 auf Disk 648. Inkl. Assembler-Quellcode, Autor:

Matthias Gutt. Viruskiller
Dockicon

Das sind mehrere Icons, die alle an NeXT-Systeme erinnern. Autor: Francaise
Pinault. NeXT-lcons

Ishid-o-matic

Bei diesem Brettspiel geht es darum, 72 Spielsteine in vorgegebener Weise auf
einem Spielbrett zu plazieren. Enthalten ist auch ein Zwei-Spieler- und ein Wett-
bewerbsmodus. Mit Soundunterstiitzung und unvollstdndigem Quelicode in
Modula-2 und deutscher Anleitung. Autor: Robert Brandner. Brettspiel
Shiftit ¢

Eine Umsetzung der bekannten Schiebepuzzies, bei denen Steine mit Zahlen
von 1 bis 15 wieder in die richtige Reihenfolge geschoben werden miissen. Das
Programm bendtigt sehr wenig Rechenzeit und kann deshalb gut bei Wartezei-
ten eingesetzt werden. Autor: Robert Brandner. Denkspiel

Leggi

Ein ISO/ANSI-Textanzeiger, der Commodores Richtlinien folgt. Zu den Funktic-
nen gehort eine unbeschrinkte Zahl von Fenstern, eine ARexx-Schnittstelle,
AppWindows, eine freie Konfiguration der Tastatur und vieles mehr. V. 2.0, Autor:
Sebastiano Vigna. Textanzeiger
Post

Interpreter fiir die Seitenbeschreibungssprache PostScript von Adobe. Er unter-
stitzt die Type-1- und -3-Schriftsdtze und erméglicht so die Ausgabe von
PostScript-Dateien auf praktisch jedem Drucker. 1 MByte RAM wird bendtigt.
V. 1.7, Update zur V. 1.6 auf Disk 518. Inkl. Quelicode in C, Autor: Adrian Aylward.
scCSlutil PostScript-Interpreter

Dieses Hilfsprogramm fiir die Shell gibt verschiedene Befehle an eine SCSI-
Festplatte weiter. Freeware, inkl. Quelicode. Autor: Gary Duncan. SCSI-Befehle
VirusChecker

Dieser Viruskiller testet Speicher, Bootblécke und Dateien auf alle bekannteren
Viren. Mit Lern-Option, eine ARexx-Schnittstelle ist vorhanden. V. 6.05, ein Up-
date zur V. 5.30 auf Disk 556. Autor: John Veldthuis. Viruskiller

Fish-Disk 670

Fish-Disk 665

Arq

Ersetzt die Standard-Requester durch neue animierte Requester, die sogar mit

Sounds erweitert werden kénnen. Arg arbeitet mit OS 2.0 und 1.3. V. 1,66, Update

zur V. 161 auf Disk 527. Autor: Martin Laubach, Peter Wicek und Rene Hexel.
Animierte Requester

DiskSpeed

Macht Geschwindigkeitstest fiir Dlsketten Festplatten und RAM-Disks mit hoher

Genauigkeit. Samtliche Resultate lassen sich in einer ASCII-Datenbank abspei-

chern. V. 4.2, Update zur V. 4.1 auf Disk 574. Inkl. C-Quellcode, Autor: Michael

Sinz. Geschwindigkeitstest

Intrepid

Steuern Sie einen gut ausgerusleten Panzer durch die Antarktis und befreien Sie

einen Wissenschaftler. V. 1 5, Autor: Peter Gage. Actionspiel

DirWork

Ein kleiner und schneller Dateimanager, der sich durch viele Einstellméglichkei-
tenauszeichnet. So kénnen einzelne Schalter iiber einen Editor umdefiniert wer-
den. V. 151, Update zur V. 1.43 auf Disk 570. Shareware, Autor: Chris Hames.

Mostra Dateimanager

Der vielleicht leistungsféhigste iFF-Anzsnger auf dem Amiga. Geboten werden
unzéhlige Optionen, darunter auch die komplette Kontrolle iiber Anzeigemodi
und schnelle Dekompression. V. 1.06, Update zur V. 1.04 auf Disk 476. Autor: Se-
bastiano Vigna. IFF-Betrachter

Scan

Durchsucht den Inhalt von Dateien nach vorgegebenen Zeichenketten. Scan
durchkdmmt RAM-Disks fiinfmal schneller als herkémmliche Programme und
berticksichtigt auf Wunsch auch den Inhalit von LZH-Archiven. Mehrere Dateien
lassen sich bearbeiten, ebenso kénnen gleich ganze Verzeichnisse durchsucht
werden. V. 1.0. Inkl. Quellcode. Autor: Walter Rothe. Zeichensuche
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Fish-Disk 671

Fish-Disk 675

dvi2tty s >

Konvertiert die TeX DVI-Dateien ins ASCII-Format. V. 4.0, inkl. Quellcode. Auto-
ren: Svante Lindahl, Marcel Mol und andere, Amiga-Umsetzung von Martin Hohl.
JeGraphDemo TeX-Konvertierung

Erstellt Geschaftsgrafiken aller Art. Geboten werden Linien, Balken, Kreise, Tor-
ten und zahlreiche andere Grafiktypen, sowohl zwei- als auch dreidimensional,
die sich beliebig drehen lassen. Unterstiitzt wird unter anderem das IFF-und das
EPS-Format. Demoversion 0.903, Autor: Jean-Christophe Clément.

ikt Ake Geschiéftsgrafiken

Erzeugt Make-Dateien und wurde urspriinglich fir Turbo-C unter MS-DOS ge-
schrieben. V. 0.3, inkl. Quelicode. Autor: Martin Hohl. Make-Dateien
MPE :

Eine Oberfidche fiir alle Benutzer von M2Amiga. Sie hilft unter anderem beim
Kompilieren, Linken und Starten von Programmen und erlaubt das Einstellen
einiger Parameter. V. 1.0, Autor: Marcel Timmermans. M2Amiga-Utility
tr2tex

Texte im Unix-troff-Format kénnen mit tr2tex in das LaleX-Format umgewandelt
werden. V. 1.02, inkl. Quelicode. Autor: Kamal Al-Yahya; Amiga-Umsetzung von
Martin Hohl. Textkonvertierung

F2C ;

Fortran 77-Quelicode 188t sich mit FF2C in die Sprachen C oder C++ umwan-

deln; die Amiga-Umsetzung wurde flir SAS/C 5.10B erstellt, einige Libraries sind

enthalten. Inkl. vollstandigem C-Quelicode. Autoren: S. . Feldman, David M.

Gay, Mark W. Maimone und N. L. Schryer; Amiga-Umsetzung von Martin Hohl.
Quelicodeumwandiung

Fish-Disk 676

FBM

Die Amiga-Version der Fuzzy PixMap-Library zur Manipulation von Bildern. Un-
terstiitzt werden unter anderem die Formate IFF, GIF und PCX. Ferner kénnen
der Kontrast gedndert und Drehungen durchgefiihrt werden. Diese Diskette ent-
hélt nur die Programme fiir 68000er-Prozessoren und die Anleitungen. Disk 677
beinhaltet die Dateien fiir 68020er- und 68881er-Prozessoren, auf Disk 678 befin-
det sich der Quellcode. V. 1.0, Autor: Michael Mauldin; Amiga-Umsetzung von
Martin Hohl. Bildbearbeitungs-Library

Fish-Disk 677

Fish-Disk 672

Indent

Chaotischer C-Quellcode 148t sich mit Indent etwas »aufrdumen= und so in leser-
liche Form bringen. V. 1.3, Update zur V. 1.1 auf Disk 262. Inkl. Quellcode. Auto-
ren: Verschiedene, Amiga-Umsetzung von Carsten Steger.

SKsh Quellcode-Formatierung

Eine Amiga-Shell in der Art von »ksh«. Zahireiche Funktionen, darunter auch
Unix-Platzhalter und verschiedene Umleitungen, zusammen mit ARexx-
Schnittstelle und ausfiihrlicher Anleitung. V. 2.0, Update zur V. 1.7 auf Disk 489.
0S 2.0 wird bendtigt, Autor: Steve Koren. Amiga-Shell

FBM
Dateien fiir 68020er- und 68881er-Prozessoren fiir die Library von Disk 676.
MakeLink Bildbearbeitungs-Library

Ersatz fiir den urspriinglichen MakeLink-Befehl von OS 2.0. V. 1.1, inkl. Quell-
code. Autor: Stefan Becker. MakeLink-Ersatz
Mostra ;

Neueste Version des Bildanzeigeprogramms von Disk 670. V. 1.07, Update zur
V. 1.06. Autor: Sebastiano Vigna. IFF-Betrachter

PM
Uberpriift die Auslastung des Prozessors. V. 37.8, Autor: Michael Sinz.
Prozessorauslastung

Fish-Disk 673

Fish-Disk 678

KCommodity_

Ein vielseitiges Hilfsmittel, das nicht nur die Zeit anzeigt, sondern auch einen
Bildschirmschoner und eine Telefonkostenberechnung beinhaltet. Mit ARexx-
Schnittstelle und Umwandlung deutscher Umlaute; alle Einstellungen lassen
sich abspeichern. OS 2.0 ist nétig, inkl. Quelicode. V. 1.75, Update zur V. 1.70 auf
Disk 646. Autor: Kai Iske. Mehrzweck-Utility
Offender

Die neueste Version des Actionspiels von Disk 631. Bendtigt werden mindestens
ein 68020er- und ein 68881-Prozessor. V. 1.02, Update zur V. 1.01. Shareware,
Autor: Fred Bayer. ; Actionspiel
SANA

Das offizielle Commodore-Paket fiir SANA-ll-Netzwerk-Geréatetreiber. Enthalten
sind auch Treiber flir Ethernet- und Arcnet-Karten sowie einige Dokumente. Voll-
standiger als das Paket von Disk 654. Autor: Commodore-Amiga Networking
Group. Netzwerk-Gerétetreiber

ShellTools

Vier kleine Hilfsprogramme: »Foreach« kann Schleifen innerhalb von Script-
dateien ausfiihren, »History« kontrolliert die History-Funktionen von OS 2.0,
»Pipe« leitet Ausgaben um und »Recorder« speichert alle Ein- und Ausgaben
einer Shell in einer Datei. Autor: Andy Finkel. Hilfsprogramme

FBM
Quelicode fir die Library von Disk 676.

PPLib

Diese Library erleichtert das Einlesen von Dateien, die mit dem PowerPacker
komprimiert wurden. V. 1.5, Update zur V. 1.4 auf Disk 623. Inkl. Beispiel-
Quellcode, Autor: Nico Franois. PowerPacker-Library
ReOrg

Ein Optimierungsprogramm, rdumt Festplatten und Disketten auf. Enthalten
sind Versionen in deutscher und englischer Sprache fiir OS 2.0, 1.3 und 1.2, un-
terstiitzt werden auch Disketten mit hoher Dichte. V. 1.1 und 2.1, Shareware.
Autor: Holger Kruse. Datentrigeroptimierung
ResAnalyzer

BefaBt sich mit residenten Modulen und zeigt alle damit zusammenhéangenden
Informationen an. So kann z. B. auch (iberpriift werden, ob sich ein Virus im Spei-
cher befindet. V. 2.2, Autor: Silvio Umberto Zanzi.  Speicherinformationen

Bildbearbeitungs-Library

Fish-Disk 679

Fish-Disk 674

Hextract

Programmierer der Sprachen Assembler und C finden hier eine MAglichkeit zum
schnellen und einfachen Zugreifen auf Informationen, die in Header-Dateien ent-
halten sind. V. 1.1, Freeware. Inkl. unvolistindigem Quelicode. Autor: Chas A.
Wyndham. Programmieren
IFFLib

Diese Library erleichtert das Arbeiten mit IFF-Dateien, darunter Bilder, Animatio-
nen und digitalisierte Sounds. Inkl. Quellcode und einigen Beispielprogrammen.
V. 22.2, Update zur V. 16.1 auf Disk 301. Autor: Christian A. Weber. IFF-Library
NewlFF

Neue IFF-Code-Module fiir die Benutzung mit der Iffparse.library, die auch zu OS
1.3 kompatibel sind. Sie ersetzen die urspriinglichen EA IFF-Module und bieten
zahireiche neue Funktionen. V. 37.9, Autor: eingereicht durch Carolyn Schepp-
ner. IFF-Code-Module
P-Writer '

Ein Texteditor, der sich besonders gut zum Anfertigen von Dokumenten fiir das

ware, Autor: Chas A. Wyndham. Texteditor

Backcoupling

Richtet man eine Videokamera auf einen Fernseher und leitet die Aufzeichnun-
gen wieder direkt auf den Fernsehschirm, dann entstehen mitunter faszinieren-
de Riickkopplungen. Sie kénnen von diesem Programm, das in einer deutschen
und in einer englischen Version vorliegt, simuliert werden. V. 1.0, Autor: Michael
Gentner. ¢ Videoriickkopplungen
RayShade

Ein komplexes Raytracing-Programm, das urspriinglich von Unix-Rechnern
stammt. V. 4.0, Patchlevel 6; Update zur V. 3.0 auf Disk 596. Inkl. Quelicode in C,
Autor: Craig E. Kolb, Amiga-Umsetzung von Martin Hohl. Raytracing

Fish-Disk 680

Anzeigeprogramm P-Reader eignet, V. 33, Update zur V. 3.2 auf Disk 595. Free-

ATAP

Benutzer von Professional Page und kompatiblen Programmen kénnen aufat-
men: Mit ATAP lassen sich Schriften von Adobe und anderen Herstellern verwen-
den! Enthalten sind Programme fiir die Konvertierung von AFM-Dateien und von
Bildschirm-Fonts. Inkl. C-Quellcode, Autor: Gordon Fecyk. DTP-Schriften
SatTrack

Zeichnet die Positionen von Satelliten auf einer Karte nach, so daB sie sich am
Himmel leicht wiederfinden lassen. Daten lassen sich ausdrucken und spei-
chern. V. 2.1A, Autor: Randy Stackhouse. Satellitenbeobachtung

VirusChecker

Macht genau das, was der Name andeutet und ist eine Erweiterung des Pro-
gramms von der Disk 669. V. 6.06, Update zur V. 6.05. Autor: John Veldthuis.

\ Viruskiller

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

Quelle: A.PS. -electronic-, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. 0 50 26/17 00

145




M.O. M = Computersysteme

mehr als nur Hard- und Software...

Von A-miga bis Z-ip, von A-irbus bis Z-uma bieten wir Ihnen in unseren
neuen Verkaufsrdumen AMIGA + PC Hard- und Software zu verniinftigen
Preisen.

Ob Einsteiger oder Profi, selbst mit ausgefallenen Wiinschen und Fragen
werden Sle bei uns offene Ohren und Problemlésungen finden...

Als kompetenter AM’ GA-Spezransr beraten wir Sie gern und
ausfihrlich ... Besuchen Sie uns oder rufen einfach an

Diisseldorf 0211/7802225
Ihr direkter Fax-Kontakt 02 1 1/7 80222 7

_ExpertDraw : ;
Veklorzeichenprogramm m it & Fo ms, [xdemodui £ l’ageSh'nvaoms
‘Funktion; Druckertreiber: fut PostSeript, Preferences und HPGL,
kompattbd i PagaStrezm, i’ubhshmg i’armm: und ProPage: -

E Draw Light .
-Vek :mchﬂng %:arnm mll 2 Fi
HPGL., kompatibel zu PageStream, Fttbhshmg Panner und PmPnge B

'Gotd Vision Chsgart Library

; Ausgabcn mit je ca 150 Grafiken:im Jmchauﬂosenden \"Ek!orfmmnt

.Druckemuber fie PostScnpt, mecrences md
DM 9800.‘
1: DM 991’;)&

: ePlot - Ausgabe von !FF -Bildern mit bis zu 8 Farben auf HPGL—letemD‘M 99 00
me Caleulator - komfortabler Taschenrechner fir die Workhench 39.80

UNIX/CDTV/VIDEO/PERIPHERIE/REPARATUREN

Commodore
Systemhaus

M.O. M. Paweletz & Partner
Kdlner Str. 149 . 4000 Diisseldorf 1

&

Partner = mit:10 Fants - : D 328.00
Pubﬁs Partner Master = mit 22 Fonts, PostScript-Treiber, Trennlulfe DM 548.00
YectorTrace - Das Vektorisierungsprogramm fiir den Amiga DM 149.00
Font Pack 1 - 14 Fonts fiir PageStream/Publishing Partner unid ExpertDraw: - DM 159.00
Plus Pack - 11 Fonts: fiir PageStream/Publishing artner und ExpertDraw DM 159,08

Bestellungen (z1 g ziiglich DM B.- Versandkosten) richten Sie bitte'an: =7 %‘”
GOLD VI COMMUNICATI NS, Kurfiirstendamm 64-65
D-1000 Berlin 15 Tel. 030/88 33 505, Fax: 030/324 0425 . oid Phjon

AmiTec ComputerSystems

Hiltroper Str.338d 4630 Bochum 1 Tel: 0234 / 865857 Fax; 865843

Multi-Evolution SCSI A500 869.-|IC 10-8520 45.-
Evolution SCSI A2000 369.-|IC Fat Agnus 8372A/B 99.-
Nexus /GVP I A2000 399.-|IC ECS-Denise 99.-
Quantum-LPS-Platten ab 899.-|IC Kickstart-Rom V13 59.-
3,5 " Floppy A2000 int. 111.-|IC Kickstart-Rom V2.04 99.-
3,5 " Flopj extern 129.-|Netzteil A500 4,5A ,stirker 99.-
Mouse-Griffel incl. DPaintll  149.-|A500 512KB + Uhr 68.-
Multi-Vision Flickerf. A500 289.-|A500 2MB + Uhr int. 279.-
Festplatten-Gehduse 5.25" 277.-|A1000 8MB / 2MB ext. 449.-
Kick-UmPlatine 13/2.0 45.-| A2000 8MB / 2MB 309.-
Tastatur-Gehduse A500 ext. 145.-|Nintendo NES Super-Set 259.-
Volloptische Maus GI1000 99.- MegaChip 2MB ChipMem 388.-
Disketten 3.5" NoName 10x  8.-|CDTV + CD-Grafik-Disk 1111.-
Reparaturen aller Amigas ab_ 80.-| 49000 + 0S2.0 + ECS  1288.-
Floppy 5.25" extern 149.-114.28MHz + 8/0MB RAM 329.-
GVPII + 952LPS A2000 799.- Kickstart 2.0 dt.Version 209.-
&h:-}-nlg 21,51,,25?24,532@1{,‘28‘,033 m,}h%?,{' Autorisierter * GVP-Stiitzpunkt "
US.Robotics HST 16.800 1488.-| _Vector-Stiitzpunkt-Handler
Anschluf an das DBP-Netz unter Strafe verboten | Héndleranfragen willkommen

Preiséinderungen, Lieferméglichkeit sowie Zwischenverkauf vorbehalten .

Tel.: 040-5276404 FAX 040-5278973

¢S Compuge,. S

2000 Hamburg 62 Oﬁ
Langenhorner Chaussee 670 - /.'n_qf. =
Hard & Software * An-u. Verkauf * Reparatur &Q

Disketten 200 No Name 10'er Pack 8,95 - Speichererweiterung 512 KB 84, - Laufwerk 3,
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

CCS AMIGA PD SERVICE

SICHER SCHNELL ZUVERLASSIG

FPEDFI‘ ] 24 Sid. Besfeh‘annahme 04193-79890
R 3 Katalogdisketten DM 8, -

Abnahme je Disk

Serie ] OO

ABO 1.10

1-24 1,40

ab25 1,20

FRANZ
OASE
TIME
SAAR
FAUG
TBAG
ACS
u.v.a

P AMA
TORNADO
AUSTRIA
ANTARES
KILLROY

14.400 Bit/s Modem inkl. Telefax

fiir nur
% ek

Mark!

*) unverb. Preisempfehlung

TKR IM-24V+  300-2400 Bit/s, Vi23-Btx, V.42bis 328,-
TKR IM-24VF+ 300-2400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V:42bis 398,~
TKR IM-144VF+ 300-14.400 Bit/s, \V.23-Btx, Fax, V.42bis 698,—
TKR DM-24V+  300-2400 Bit/s, V.23-Btx, V.42bis 468,
TKR DM-24VF+ 300-2400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, \(42bis 568,

Faxsoftware MultiFax ab 60,-*
Anschius der IM-Modelle im Netz der DBP Telekom ist strafbar
*im Paket mit Faxmodem.

Stadtparkweg 2 ® WD-2300 Kiel 1
o (0431) 33 78 81 ® FAX: (0431) 3 59 84

TKR

Wenn Thnen Slow-Scan zu langsan
und Echtzeit zu teuer ist !

Preissenkung
jetzt nur noch

Py

Wi nchmen Then ,alen" Videodigiizer beim Kau von DigiTiger bis zu DM 100 in Zahlung

[ Demogie
m?dfskerre OM 19 OPant W & S[%g -
= Suparkurze Digitalisierungs2eilen durch einzigartiges Hardwara-Konzept nfo's Qratis D‘gﬁ\g’e( L
» Bis zu 14 maj schnellor als hetkommliche SW-SHH-D’QJIII

. Inlngnaﬂsf HG&SMM tar

. mit Maus odar TIEHHI Sie manslch sofort im Programm zuhause®,
optimale Bi fanges H

itor st Gberfliissig, das digi Bild wird snfon und

*AnschiuB an jede q , auch mit

- Regler fur Hellikeit, Konfrast, Farbe und Synchronisation am Digitizer.

= Alle AMIGA-Auliésungen von LoRes bis HiRes werden unterstiitzt, naliirlich auch Interlace und Oversgan.

- SW-Dig in 16 in Antik odar.

« Automalische Farbdigitalisierung in 2 bis 4096 Farben, sinschiieflich HAM- und Extra-Halfbrite-Modus,

+ Optimale Farbbilder durch spezieiien Mnsuvelgofhhmul

* mit manuelier El

+ Dia Software arbailet in allen (i) Aufidsung schon miit 1 MB Speicher, Sie sparen einé zusatziiche Speicherarweiterung.

+ Fir alie AMIGA's vom AS0Q bis zum AB000, auch CDTV und AB00, kompatibel zur Kickstart 1.2, 1.3 und 2.0,

« Die Bilder warden im IFF-Format gesps mit jedem (] AMIGA itat werden.

+ Deutsches Handbuch (53 Slnsn!] \bietat umtangreiche Informationen und Hﬂfan fiir jeden, ob An!angw oder Profi,

* Druckerumschalter (bet uns erh!lﬂlch} p!ob\alnbs kein

* Update-Service Hotkne ist

« Liefsrumiang: Digitizer mit RGB-Splifter, Neuleﬂ AnschiuBkabel, Software, deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm.

*in
* Ein

auf dem Amig;

angezeigt,

t- und Hardware

Kirchroder Str. 49D
3000 Hannover 61 Tel.: 05 11/5517 01

KLAUS D.TUTE

Soft-,

Q.

DPaint IV 295-  Adorage 185, ColorMaster 12/24  795,-/ 1295,- ‘E 4 MBit 514402-80 ZIP 34,90
ADProV2 498- OMAZ20 189- ED Pal-/YC-Genlock 875,- /999 - | SIMM /SIPP 1MB " 8 69 00 75,00
Scala 500 288,-  Dir. Opus 89, MegaMix 500 / 2000 ab 345/ ab 295 EE | 2 MB fur A590

Auch erhdttiich im guten Fachhandel und bei:
Conrad Electronic GmbH

Ernst Brinkmann KG

HAKO Foto GmbH

Schweiz: PROMIGOS, CH-5212 Hausen bei Brugg, 056/322132
Frankreich: Avancée, F-75014 Paris, (1) 45.45.00.50
Osterreich: INTERCOMP, A-6990 Bregenz, 05574/47344

Handleranfraaen erwiinscht



Leserumfrage

Die beste Hard- und Soft-
ware des Jahres '92 sucht
das AMIGA-Magazin. Wel-
che Produkte haben Ihrer
Meinung nach eine Aus-
zeichnung verdient? Ma-
chen Sie mit bei unserem
groBen Wettbewerb.

onat fiir Monat kommen

neue interessante Hard-

und Softwareprodukte

fir den Amiga auf den
Markt. Das AMIGA-Magazin unter-
zieht alle Produkte einem harten
Test. Entsprechen unsere Testno-
ten auch lhren Erfahrungen? Be-
stimmen Sie, welche lhrer Mei-
nung nach die beste Festplatte,
RAM-Karte, das herausragende
Turboboard, der beste Drucker, die
raffinierteste Textverarbeitung, Da-
teiverwaltung oder Grafiksoftware
ist. Fullen Sie den Fragebogen auf
der nachsten Seite aus. Unter allen
Einsendungen werden zahlreiche
Preise verlost.

Die Produkte des Jahres werden
auf der CSS (Computer Shopper
Show) 1992 in KéIn (8. bis 11. Okto-
ber) vorgestellt und pramiert. Die
Auswertung und die Gewinner le-
sen Sie in der Ausgabe 1/93. W

WETTBEWERB

”,‘

Ha"ptgewmn »sTelekommunikation total« mit dem Faxgerit FX6000AT von Amstrad

Gestiftet von Amstrad GmbH in Mérfelden-Walldorf

[UETEIZ{ T Die Tierchen warten auf ihre Gewinner WI{UETTR Gewinnen Sie den Star aller User als Mauspad

Gestiftet von Pro-Computer GmbH in Herten Gestiftet von AmiShows in Kdin
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WETTBEWERB

oeneneess WWAKIEN |
DAS PRODUKT DES JAHRES

HARDWARE

Amiga-500/1000-Festplattencontroller

Textverarbeitung

Amiga-2000-Festplattencontroller

Dateiverwaltung

Amiga-500/1000-RAM-Erweiterung

CAD

Amiga-2000-RAM-Erweiterung

DTP

68030-Turbokarte

Grafiksoftware (Mal- und Zeichenprogramm)

68040-Turbokarte

Animationssoftware

MS-DOS-Emulator (Hardware)

Videotitler

Anti-Flicker-Karte

Kalkulationssoftware

Modem
Monitor

Name:
Digitizer

Vorname:
Genlock

StraBe:
9-Nadel-Drucker

Ort:
24-Nadel-Drucker

Telefon:

Tintenstrahldrucker

Laserdrucker

Musikerweiterung

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

B Schicken Sie bitte nur den Originalfragebogen ein. Schneiden Sie
die Seite aus dem Heft aus. Kopien kénnen aus technischen Griin-
den an der Verlosung nicht teilnehmen.

M Geben Sie pro Frage nur eine Antwort. Es miissen nicht alle Fra-
gen beantwortet werden.

B Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG und deren Angehdrige
dirfen am Wettbewerb nicht teilnehmen.

B Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

B EinsendeschluB ist der 15. September 1992 (Datum des Poststem-
pels).

B Schicken Sie den ausgefilliten Fragebogen an:

Markt & Technik Verlag AG - Redaktion Amiga
Kennwort: Produkt des Jahres
Hans-Pinsel-StraBe 2 - 8013 Haar bei Miinchen

AMIGA-MAGAZIN 9/H4Qa2



Uﬂ‘:ﬂﬂhﬂtlﬂs KOSTENLOS Cz Commodore

DIE

The Intelligent Choice in Data Communications V@/ SKé EgSE-
; R R
Courier HST UNTERSUCHUWG
Courier V.32 bis -
1 it bedeutet Leben.
COU”er HST Frﬂhzrkeiniigbe%ei?et
Dual Standard | | franeetta heffen 2

konnen. Sie sollten sich
1x im Jahr die Zeit flir
die kostenlose
Friherkennung nehmen.

300 - 14400 bps
V.21/V.22/V.32 bis
Datenkompression & Fehlerkorrektur

Adaptive Speed Leveling Fiir Erauen ab

20 Jahren und Manner

Jetzt mit ZZF-Zulassung ab 45 Jahren.

Elbe Datentechnik GmbH
Korlsruher Strofie 50 o+b
D-3014 Lootzen 1

Messepulusi Wlen
Tel. 0511-8763:0 24. - 27. 9. 1992
Fox 0511-8763-123 Do. bis So. 9 = 18 Uhr

Autorisierter Distributor D [ elsen Hilisbe. >
Hindleranfragen erwiinscht Detitsche Krebshilfe S N
Markt&Technik

EEEEEEENE ] W SERLIN
RO = . :
HHHHEESEES Uroo|

T e GVP G-Force Turboboard |

E%EE::::::E% 68030/40 MHz - 68882 (optional) | Versandadresse 2
OO0 mmmmmmmE|| ansonsten wie GVP Series Il ASOOHD8+ | Té‘é‘éséf:,'ﬁﬁ a2 C: &
%EEEEEE===E% mit 1 MByte 32bit-RAM 1898 — [l Tel (03004626630 5% |
mREREERE REE] und Quantum LPS 52S ab ® Tel: (0O30) 462 76 27  °%

%
'!f“:!l
!
"

G=-FORLE Serie ll

Azooo*'se})i; n (P A500 HD+
SCSi-Hardcard %3

» Externer SCSI-Port

= m@ » Deutsches Handbuch
GVP G Force Turbo Hardcard und Installationssoftware

» Schneller S‘CSI-Tr_eiber (FASTROI_\_/F”) « 68030 Prozessor bis 50 MHz s o o e
» verwaltet bis zu sieben SCSI-Gertite . « 68882 FPU asynchron taktbar ? o
(Festplatten, Wechselplatten, Scanner, Q g . f 2 4 i :
CD-ROM's, ..) * bis zu 16MByte 32-bit-RAM » Gehaduse im Amiga 500-Design
» mit 8MB FastRAM Option .t * SCSH-DMA Host-Adapter » Schneller SCSI-Treiber (FASTROM™)
(2, 4, 6, oder 8MB) e * SMD Tachnoige » Minislot fiir interne Erweiterungskarten
AmigaDOS 2.0 kompatibel ios 1 * 32-bit ErweiterungsanschiuB zB. GVP PC286/16 AT-Emulator
- E tlga SCSI- PoTpa oo gl Q' * Externer SCSI-Anschiu » mit eingebautem Liifter und Spieleschalter
S DEiTE e PR v R . Eon-Reed GRRARCEC » mit 8MB FastRAM Option (2, 4, oder 8MB)
* DEUISGHES LIancouch un ¢ Umfangreiche Testsoftware
Installationssoftware 0

» Kickstart 2.0 kompatibel

mit Quantum LPS o5z /B 1348.- Mt quantum LPS
105 M 99s.- 4OMHz/AMB 2248.- M0 235 12";%‘:"33 :ggg::
120 MB  1128.- 50MHz/4MB 3099.- -

240 MB 1698.-
Aktion! 4MB 32bit-SIMM  449.-
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B
L
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GRAFIK

Grafik im Druck

11X I ANnECEl neTr

von Hannes Rilgheimer
und Christian Spanik

chdéne Bilder, eindrucksvol-
le Prasentationsgrafik, Tex-
te, das Raumschiff Enter-
prise, wie es langsam ei-
nen Planeten im benachbarten
Sonnensystem umkreist - sieht
man das alles am Monitor, glaubt
man kaum, daB der Amiga es aus

Kreisrund auf dem Bildschirm, aber eiférmig beim
Druck - wer hat sich dariiber nicht schon geérgert? Wir
zeigen, wie Ihre Computergrafiken in Form bleiben.

bar sind - also praktisch die Punkt-
dichte.

Eine Ursache fiir die Verwirrung,
die Laien bei dem Begriff Auflo-
surg begegnet, ist sicher die Be-
zugsgroBe: Auflosung =

Anzahl

I Lores Hires
41 Interlace Interlace
Hires
Interlace Interlace

Ein Pixel hat beim Amiga je nach gewéhlter Auflésungs-
stufe sehr unterschiedliche Formate, auch am Monitor

Punkten zusammengesetzt hat.
Aber genau diese Eigenart sorgt
fur ein paar Hurden. Wer die Zu-
sammenhange kennt und bei der
Planung seiner Arbeiten beriick-
sichtigt, erspart sich eine Menge
Frust.

Vermutlich ist lhnen das auch
schon passiert: Solange Bilder im
Malprogramm bearbeitet werden,
bleibt alles bestens. Wenn sich
dann einige davon auf den kurzen
Weg zu anderer Software, zu
Druck-, DTP- oder Textprogram-
men machen, folgt der Riick-
schlag: Der Drucker gibt die Bilder
verzerrt, viel zu dunkel, gar nicht
mehr erkennbar oder mit zu wenig
oder falschen Farben aus. Um sol-
che Ergebnisse zu vermeiden,
mussen Sie vor allem einen Faktor
beriicksichtigen: Die »Aufldsunge«
der Bilder.

Die Auflosungist u.a. ein MaB fur
die Qualitat optischer Instrumente.
Der Begriff bezeichnet den mini-
malen Abstand, bei dem zwei Bild-
punkte noch getrennt wahrnehm-

150

der Punkte pro...
lich?

Pro Bildschirmzeile. Und die
Lange dieser Zeile hangt naturge-
maB von der GroBe des Monitors
ab. Diese ungenaue Bezeichnung
148t sich allerdings nicht vermei-
den, denn dem Amiga ist es voll-
kommen egal, wie groB der ange-
schlossene Bildschirm ist. Er gibt
brav seine 320 oder 640 Punkte
aus, die dann auf einem groBeren
Monitor entsprechend dicker aus-
fallen.

Ebenso ungenauist es, wenn je-
mand sagt, daB sich auf seiner Dis-
kette ein Bild mit der Aufldsung
320 x 256 Punkte befindet. Das
Bild wurde vielleicht in einem Gra-
fikmodus mit dieser Auflésung ge-
macht. Dennoch hat es nur 320 x
256 Punkte und nicht eine Auflo-
sung von 320 x 256 Punkten, weil
die BezugsgrdBe fehlt. Trotzdem
weiB (fast) jeder, was gemeint ist.
Es sei denn, unser Experte redet
von einem Bild der Auflésung 487
x 355 Punkte ...

Pro WAS eigent-

Fazit: Computergrafik selbst hat
keine Aufldsung. Bilder kdnnen in-
nerhalb systembedingter Grenzen
beliebige GréBen (von 1 x 1 bis
16368 x 16368 Punkte) anneh-
men. Sie werden aber immer mit
einer bestimmten Auflésung am
Bildschirm reproduziert - entwe-
der ganz oder teilweise. Erst durch
die Darstellung bekommt Compu-
tergrafik die jeweilige Aufldsung.

Wenn Sie ein Hintergrundbild
flr eine Animation oder eine
Druckseite entwerfen, sollten Sie
im Malprogramm denselben Gra-
fikmodus wie in den weiteren Pro-
grammen verwenden. Eine Enter-
prise-Animation, deren Bilder alle
320 x 256 Punkte groB sind, und
die Raumstation im Hintergrund
mit 640 x 256 Punkte passen eben
nicht zusammen. Es sei denn, Sie
wollen nur die Hélfte davon sehen.

Viele Programme kénnen die
Punktzahl eines Bildes an die Auf-
I6sung anpassen, was eventuell zu
Bildverlusten fiihrt: Wenn Sie z.B.
ein 640 x 256 groBes Bild komplett
im Lores-Modus anzeigen wollen,
muB die Software zwei benachbar-
te Punkte zusammenfassen. Die
Qualitat des Resultats hangt davon
ab, wie intelligent das Programm
dabei vorgeht. Auch der umge-
kehrte Weg, die Anpassung eines
Bildes mit 320 x 256 Punkten flir
die bildfiillende Darstellung im
Hires-Modus ist moglich. Die Soft-
ware braucht nur jedes Pixel zu
verdoppeln. Die Bildqualitat &n-
dert sich dabei nicht. Obwohl das

ehemalige Bild dann im Hires-
Modus angezeigt wird, sieht es
nach wie vor aus wie eine Darstel-
lung in der niedrigen Auflosung.
Der einzige Unterschied, der mog-
licherweise sichtbar wird: Die An-
zahl gleichzeitig darstellbarer Far-
ben wurde von maximal 32 bzw. 64
auf maximal 16 reduziert.

Eine Anderung der Anzahl Bild-
punkte bedeutet also unter Um-
stdnden eine Verringerung oder

as Seiten-
verhaltnis
entscheidet

Vermehrung verfligbarer Farben.
Stimmen Sie also bei lhren Projek-
ten auch Ténung und Anzahl der
Farben auf die Anforderungen ein-
zelner Arbeitsschritte ab, um Ent-
tauschungen durch zu stark redu-
zierte oder falsch umgerechnete
Paletten zu vermeiden.

B Bei der Anpassung von Bildern
an verschiedene Grafikmodi bzw.
Auflosungen kann es zu Bildver-
zerrungen kommen - namlich im-
mer dann, wenn sich die Seiten-
verhéltnisse der Punkte im ur-
spriinglichen und umgerechneten
Bild unterscheiden. Vielleicht ist
Ihnen bei der Malarbeit »unter der
Lupe« schon mal aufgefallen, daB
die Punkte je nach Grafikmodi eine
unterschiedliche Form haben: An-
nahernd quadratisch sind sie nur
in den Modi Lores und Hires/Inter-
lace. In den anderen Modi ist die
rechteckige Form entweder dop-
pelt so hoch wie breit oder doppelt
so breit wie hoch.

B B
A j6: IB: I Inches 7 18: [8° I}
I toior_- = anie Center Pilcture: _ |
@ Ordered
3] Fraction Type: @) Ighore |
BT Positive Hidth Ctines >: [GAd 7]
B Horizontal | Heloht Ctimes >: (286
¥ Grey Scale 1 P e
1. e | 3 - |!
A Saver | : Use Tl |

D

i Epnona f - Paper Length (Lines): [72
Ev:onxold ¥ e Left Margin (Chars): [{
sh : 2 2 e
ﬁ“"k ,,x_l““" 2 Right Harain (Chars): [D@
[Epson ‘
Printer Port: B Paraltet | | Print piteh: G| 18-Pica ||

E Wichtige Einstellungen der Preferences, welche die
Auflésung zu druckender Bilder sehr stark beeinflussen
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Dieses Phanomen hangt mit
dem Seitenverhaltnis des Monitors

zusammen. Ein normaler Bild-
schirm, egal ob am Fernseher oder
Monitor, hat ein Seitenverhéltnis
von 4:3. Mit den zunehmend an-
gebotenen Breitbild-Fernsehern,
dessen Seitenverhaltnis von 16:9
sich eher am Kinoformat und somit
am menschlichen Auge orientiert,
hat der Amiga ebenso wie alle an-
deren Computer noch nichts am
Hut. Ein Amiga-Monitor ist um ein
Drittel breiter als hoch: Ein Bild-
schirm der Diagonale 14 Zoll (1 Zoll
= 2,54 cm) ist etwa 21 cm hoch
und 28 cm breit. In den Modi mit
320 x 256 bzw. 640 x 512 Punkten
wird dieses Seitenverhéltnis weit-
gehend berlicksichtigt (exakt ist es
1:1,07); bei 320 x 512 und 640 x 256
Punkten hingegen nicht (2,14:1
bzw. 1:1,87). Obwohl die exakten
Verhaltniszahlen krumm ausfal-
len, kénnen Sie bei der prakti-
schen Arbeit von den gerundeten
Zahlen ausgehen. Die Punkte ha-
ben dann je nach Grafikmodus ein
Seitenverhaltnis von 1:1, 2:1 oder
1:2. Exakt 1:1 ist das Verhdltnis
tbrigens nur im Productivity-
Modus.

Ob die Punkte in den Auflésun-
gen mit einem Seitenverhéltnis
von zumindest anndahernd 1:1 tat-
sachlich quadratisch erscheinen,
ein Kreis am Bildschirm also wirk-
lich kreisrund ist, hédngt auch von
der am Monitor eingesteliten Bild-
héhe bzw. -breite ab. Justieren Sie
es. Am besten, Sie zeichnen im
Lores-Modus ein Viereck mit der-
selben Anzahl Pixel horizontal wie
vertikal (Raster bei DPaint ein-
schalten). Passen Sie Bildhdhe
und -breite so an, daB alle Kanten
gleich lang sind. So wird ein Bild
nicht von vornherein verzerrtange-
legt, weil es zwar auf dem Monitor
in den richtigen Proportionen er-
scheint, die aber in Wirklichkeit
nur das Produkt einer zufdlligen
Einstellung sind. Wer es exakt ha-
ben will, justiert im Productivity-
Modus.

Keine Verzerrungen gibt es also
nur beim Ubergang zwischen den
Modi 320 x 256 und 640 x 512
Punkte. In den anderen Féllen muB
das Seitenverhaltnis der Punkte
beim Umrechnen beriicksichtigt
werden. QOder Sie arbeiten von
vornherein in der spéter bendtig-
ten Aufldsung, was ohnehin am
besten ist.

W Diese Zusammenhénge wirken
sich auch beim Druck aus: Das
Seitenverhdltnis der Bildschirm-
punkte sollte zur Auflésung des
Druckers passen. Bei 180 x 180,
300 x 300 oder 360 x 360 dpi (dots
per inch bzw. Punkte pro Zoll) ha-
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Ausdruck eines 24-Nadlers mit 180 dpi: Punktverhaltnis
von oben nach unten 1:1, 1:1,6 und 1:2

ben die Druckerpunkte ein Seiten-
verhéltnis von 1:1. Insbesondere
24-Nadel-Drucker besitzen oft wei-
tere Auflésungsabstufungen: 90 x
180, 120 x 180, 120 x 360, 180 x 360
und 360 x 180 dpi. Drucken Sie mit
so einer Auflésung Bilder mit ei-
nem Pixel-Seitenverhéltnis von
1:1, erscheinen sie mit Sicherheit
verzerrt,. Dasselbe geschieht,
wenn Sie umgekehrt mit einer
Druckerauflésung arbeiten, bei
der die Druckerpunkte ein Seiten-
verhdltnis von 1:1 haben, das der
Bilder aber 2:1 oder 1:2 betragt.
Dazu passen dann Aufldsungsstu-
fen wie 90 x 180, 180 x 360 oder 360
x 180 dpi.

Die beim Druck zu verwendende
Aufldsung stellen Sie mit dem
Schieberegler »Density« (Dichte)
im Preferences-Editor »PrinterGfx«
(bzw. unter Workbench 1.3 nach
Anklicken von »Graphic 2« der Pre-
ferences) ein. Welche Auflésung
welcher der sieben Stufen ent-
spricht, hangt vom Drucker ab. Die
Werte fiir die einzelnen Treiber fin-
den Sie im Amiga-Benutzerhand-
buch. Bei manchen Programmen
148t sich die Auflésung auch direkt
in der Druckdialogtafel wahlen.

Was aber, wenn der Drucker nur
1:1 ausgibt? Laserdrucker etwa ar-
beiten in der Regel mit 300 x 300
dpi. Dann muB das druckende Pro-
gramm durch eine horizontale
oder vertikale Punktverdopplung
fir das entsprechende Seitenver-
héltnis sorgen. Entweder die Soft-

ware macht dies automatisch,
oder Sie sorgen durch Angabe ent-
sprechender X- oder Y-VergroBe-
rungsfaktoren in der Druckdialog-
tafel dafir.

Bei manchen Anwendungen
spielt neben den vorgenannten
Anpassungen auch die GréBe des
Druckbilds eine Rolle. Zwei Bei-
spiele sollen die Zusammenhange
verdeutlichen: Wir wollen ein Bild
mit 640 x 256 Punkten im Format
13 x 9 cm ausdrucken. Die Bildver-
héltnisse betragen 2,5:1 und 1,44:1
-es kommtalso in jedem Fall zu ei-
ner Verzerrung. Das akzeptieren
wir nicht, aber 13 cm breit soll es
auf jeden Fall werden. Also bemii-
hen wir den guten alten Dreisatz:
13/640 ergibt den Durchmesser ei-
nes Punkts in cm, das Ganze mal
256 und wir haben die Héhe des
Bildes: 5,2 cm.

Wir wollen mit 180 x 180 dpi
drucken. Damit besitzt unser
Druckbild 13/2,54 x 180 = 921
Punkte pro Zeile. Fir jeden Bild-
schirmpunkt muB der Drucker also
1,44 Druckpunkte ausgeben. Das
geht natirlich nicht. Also steuert
ihn die Software so, daB er die Bild-
schirmpunkte abwechselnd ein-
mal und zweimal druckt. Erst tiber
die gesamte Breite des Ausdrucks
ergibt sich der gewiinschte Vergré-
Berungsfaktor -in diesem Fall 1,44.
Der Nachteil: Linien, die im Bild al-
le gleich stark sind, werden im Aus-
druck mal einen, mal zwei Punkte
breit bzw. hoch; Texte mit Zeichen

kleiner bzw. normaler GroBe sehen
bei besonders ungiinstigen Fakto-
ren geradezu grauenhaft verstiim-
melt aus.

Die beste Qualitat erzielen Sie
also mit ganzen Skalierfaktoren.
Die einfachste Methode, um sie
einzustellen, ist »Scaling Integer«
in den Preferences. Wir wollen ein
paar Variationen durchspielen.
Grundlage dafiir sind eine schwarz-
weiBe DPaint-Grafik der GroBe 640
x 256 Punkte und folgende Prefe-
rences-Einstellungen:

Limits: Ignore

Left Margin: 1
Right Margin: 80
Print Piteh: 10-Pica

Wir drucken mit 180 x 180 dpi
und nutzen die volle Breite eines
DIN-A4-Blatts: 80 Zeichen bei 10
Zeichen pro Zoll = 8 Zoll = 20,3
cm. Damit passen in eine Zeile
1440 Druckpunkte.

Wenn Sie in den Preferences
»Scaling Fraction« wahlen, skaliert
das System die 640 Bildschirm-
punkte pro Zeile auf die 1440
Druckpunkte. Das Verhdltnis 1440
zu 640 (2,25:1) ist nicht ganzzahlig.
Es kommt zu QualititseinbuBen.
Die fallen allerdings nicht so auf,
weil die Auflésung des Druckbil-
des mit etwa 90 dpi (mindestens
zwei Druckpunkte fir jeden Bild-
schirmpunkt) sowieso recht grob
ist.

Bei »Scaling Integer« nimmt das
System den néchsten ganzzahli-
gen Skalierfaktor, der gleich oder
kleiner ist als der bei »Fraction«
verwendete. Das ist logisch, denn
bei einem gréBeren wirde der
Drucker uber den festgelegten Be-
reich hinausdrucken. In diesem
Fall nutzter 2 x 640 = 1280 Punkte
und damitist das Bild nicht 20,3cm
breit, sondern nur 18.

erluste
durch
Umrechnen

Bisher haben wir uns bei den
Berechnungen an der Zeile, also
an der Breite orientiert. Dies ent-
spricht der DPaint-Einstellung:
Breite 100% (Width), Hohe 0%
(Height). Dabei verwendet das
Programm die volle Breite und
paBt die Hohe so an, daB keine Ver-
zerrung entsteht. Sie kdnnen auch
bei Hohe 100% eintragen und die
0% bei Breite - dann ist es eben
umgekehrt.

Ubrigens: DPaint beriicksichtigt
das Seitenverhdltnis der Drucker-
und Bildschirmpunkte. Unabhén-
gig von der eingestellten Druck-
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GRAFIK

dichte (density) werden die Bilder
immer gleich groB.

Im letzten Beispiel war die
»hohe« Druckauflésung von 180
dpi fast Verschwendung, weil wir
praktisch nur mit 90 dpi gedruckt
haben. Das dndert sich nun, weil
unser Druckbild viel kleiner ausfal-
len soll: Wir wollen eine Visitenkar-
te drucken. Die Textqualitdat wird
umso besser, je mehr Punkte fir
jedes Zeichen zur Verfiigung ste-
hen - 24 Punkt ist die untere
Grenze.

Der Standardtext soll etwa 3 mm
groB sein. Bei einer Druckdichte
von 180 dpi passen 180/254 x 3 =
21 Punkte dort hinein. Wir nehmen
also eine 24-Punkt-Times - schlieB-
lich kénnen wir als Besitzer von OS
2.0 die zum System gehérenden
CG-Fonts auf beliebige GroBen
skalieren. Die Visitenkarte soll 10 x
5 cm bzw. 4 x 2 Zoll groB sein. Das
macht 720 x 360 Punkte. Richten
Sie eine entsprechende Seite mit
DPaint ein, ziehen Sie vier Linien
an den Réandern und gestalten Sie
die Karte. Vor dem Druck klicken

DIE WICHTIGSTEN GRAFIKMODI DES AMIGA

Auflésung Anzahl max. Anzahl Bild-
Punkte Farben verhéltnis

niedrig (Lores) 320 x 256 32 (EHB: 64) 1:1,07
hoch (Hires) 640 x 256 16 1:1,87
niedrig mit Interlace 320 x 512 32 (EHB: 64) 2,141
hoch mit Interlace 640 x 512 16 1:1,07
Super Hires* 1280 x 256 4 aus 64 1:3,75
Super Hires/Interlace* 1280 x 512 4 aus 64 11,87
Productivity* 640 x 480 4 aus 64 1:1
Productivity/Interlace* 640 x 960 4 aus 64 21

* nur mit ECS

Sie den Schalter Punkte in der ent-
sprechenden Dialogtafel an und
tragen 720 bei Breite und 360 bei
Hohe ein. Das garantiert eine
1:1-Ausgabe und damit optimale
Qualitét.

M Bisher war nur von Schwarz-
weiBbildern die Rede. Bei der Aus-
gabe von Farbbildern braucht der
Amiga in jedem Fall mehrere
Druckerpunkte pro Bildschirm-
punkt, um unterschiedliche Grau-
stufen bzw. Farbténe durch Raste-

rung zu erzeugen. Ein einzelner
Druckerpunkt kann nur schwarz
oder weiB sein - bzw. bei Farb-
druckern nur eine sehr begrenzte
Anzahl an Mischfarben anneh-
men. Fir Graustufen und Misch-
farben miissen mehrere Drucker-
punkte gemeinsam ein gerastertes
Pixel erzeugen. Laserdruckerbe-
sitzer haben vielleicht schon ein-
mal folgende Feststellung ge-
macht: Wenn Sie als »Auflésunge
im Druck-Requester (beispielswei-

se in einem DTP-Programm) tat-
séchlich die 300 dpi einstellen, die
Ihr Drucker maximal bietet, gibt es
plétzlich keine Graustufen mehr.
Denn der Drucker braucht mehre-
re Druckerpunkte pro Pixel als
Rasterpunkte. Deshalb sind nicht
mehr als 75 dpi zu empfehlen.

Die Methode, die der Amiga zum
Aufrastern verwendet, kénnen Sie
im Preferences-Editor »PrinterGfx«
unter »Dithering« einstellen. Die
verschiedenen Optionen zeigen
unterschiedliche Ergebnisse, &n-
dern aber nichts daran, daB auf je-
den Fall mehrere Druckerpunkte
pro Pixel bendtigt werden.

Sie sehen, ein wenig Planung
bei der Computergrafik kann nicht
schaden. Bevor sich das neu er-
worbene Wissen bei Ihnen wieder
vollig auflost, sollten Sie es durch
praktische Ubungen vertiefen.
Vielleicht packen Sie danach ein
altes Projekt wieder an, das lhnen
beim letzten Mal nicht so recht ge-
gliickt ist. Wir sagen nur Visiten-
karte, Briefkopf, Geburtstagskarte,
Einladung ... Viel Spas! pa

CSV HIGHLIGHTS

Versandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Ausland DM 40, je Pakel
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise glltig ab 17.08.1992

Commodare
20 MB Festplatie autoboctend fir Amiga 2000
(mit A 2090 A Controller) 378+
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 489.-
Speicheraufristung Amiga 500 auf 1 MB mit Uhr 75~
Commodore Amiga 500 Plus 749,
Speicheraufriistung Amiga 500 Plus auf 2 MB 149,-
Commodore Amiga 2000 (Kickstart 2.04) 1249,
Internes Laufwerk fir Amiga 500 oder 2000 149-
Amiga 2000 + Farbmanitor 1084 S 1699,-
Amiga 3000 (25 MHz, 52 MB Festplatia) 3399 -
3000 (25 MHz, 105 M8 Festplalte) 3799~
3000 Towar (25 MHz, 5 MB, 210 MB HD) 5689,
386 SX-Karte (Commodore A 2386) 949,-
AT-Karte mit 5,25 Lautwerk (Commodore 2286) 374+
PC/XT-Karte mit 5,25"-Lautwerk (Commodore) 279,-
A 2630 Prozessorkarte/2 MB {Onig. Commodore) 1249,-
A 2630 Prozessorkarie/d MB (Ong. Commodore) 1649, -
A 2320 Flickerfixer (Commodore) 439,-
A 2300 Genlock-Karte fir Amiga 2000 279,-
A 2081 SCSI-Controlier (autobootfahig) 208,
52 MB-Festplatte (19 ms) fir Amiga 2000 mit SCSI
Contraller Commaodore A 2091 (autobootend) 705,
120 MB Festplatte Quantum (SCSI) 799,
240 MB Festplatte Quantum (SCSI) < 1349,-
2 MB-RAM Erweilerungskarte fir A 2000
aulristbar bis 8 M8 (Commodore A 2058/2) 399,-
Commadore Stereo Speaker A 10 (2 Boxen) 79,
Kickstart 2.04 (ROM, Disketten + Handbuch) 199,-

Amiga 3000 {16 MHz, 52 MB Fasy platle;

Resiposten, nur solange Vorrat reicht) 2789,
BTX-Kit for Amiga (Kabel + Software) DBT 03 49
Epsondrucker (di. Handbiicher)

LQ 100 (der neue 24-Nadaldrucker) 549,-
LO 570 748, LQ 870 1299.-
Stardrucker (dt. Handhucmr]
XE 24-200 (24-Nadeldrucker) 899
Einzelblatteinzug fr LC-10 oder X8 24-10 149,
NEC-Drucker (dt. Handbiicher)
Bidir, Trakior 1ir P& 169+ tiir P7 229,
Farboption P&+/P7+ 279+ tir P 60/70 168,
NEC P 60 1129, NEC P 70 1479,
NEC Drucker P 20 669, NEC P 30 889,
EZB fir P 20 229, EZBlrP30  279-
Laserdr. Silentwriter 2 S 62 P (Postseript) 3899,-
NEG Farbmonitor Multisync 3 FG 1329,-
NEC Farbmonitor Multisync 4 FG 1729,
NEC Farbmonitor Multsync 3 D 1329+
NEU: Commodore COTV Komple toaket 1479,
Commodore AMIGA 600 HD 30 1149+
HP Tintenstrahidrucker Deskjet 500 920,
Tintenstrahidrucker Deskjet 500 Color 1499,

IBM-Kompatibler 386 DX (40 MHz, 4 MB,

85 M8 Festpl, 2 x LW, VGA-Karte, MF-102)  1899,-
Multiscan Faromonitor Acer 33 LR

(0,28 mm Lochmaske, 1024x768), strahiungsarm 779,-
VGA-Farbmonitor (1024x768), strahlungsarm - 649,-
Panasonicdrucker KXP-1123 499 -

Am Marktplatz 4, 7320 Goppingen
Tel. 07161/684964, FAX 07161/13587

Ganzjahriger Ski-SpaR
in den eigenen vier Winden

Downhill

Wer ist als erster im Ziel?
Keine gesteckte Abfahrt,
einfach im Schu nach unten.

Aber Vorsicht 11!

Das Tauwetter hat schon seine Spuren
hinterlassen,
die ersten Steine kommen zum Vorschein
Geschickt ausweichen und sofort wieder in die
Hocke - sowenig Luftwiderstand wie maglich
Jede Hundertstelsekunde z&hit

Postfach 1161
* Tel.: 09471/977 07

Transfer-Business ***
8460 Schwandorf
Downhill (inkl. Versas

bei Nachnahme:

lhr AMIGA als
Wetterstation

Dazu brauchen sie nur noch WIS, das Wetter-Informations-
system, dos die oktuelle WeHersituation auf Ihren Bild-
schirm bringt.

Ob Pilot oder Kapitén

mit WIS haben Sie den fir Sie relevanten, aktuellen Wetter-
bericht' abrufbor im PC und domit auf dem Bidschirm oder als
Ausdruck verfiigber. Aulerdem verarbeitet WIS ouch alle
onderen iiber ?unk verbreiteten FAX-Signale (Meteosat,

Presse).
WIS ist ein Komplettsystem mit Hard- und Software fir
‘p M-Kompatible und Amigo.

mehr Informationen bei:

C-DATA

Hohenwarter StraRe 6
8068 Pfaffenhofen
Tel. 0B441/6145, FAX 08441/72213 el

ENE T B R C o< >N/ —>

IC Computervertriebs GmbH * Friedrichshafener Str. 13
W-8990 Lindau/Bodensee * Tel.: (08382) 3073

9,

1 Einbaurahmen je

Power fur lhren AMIGA 500/500 plus/2000

Mit den Profildsungen von Intercomp und Eagle Computer wird Ihr Amiga erst zu einem Computer mit allem Komfort.
Der Profi Tower hat 5 Laufwerkseinschiibe und ist fiir den Umbau des Amiga 500/500 plus oder A2000 vorgesehen. Ein
Einbausatz wird mitgeliefert (Bei der Bestellung bitte angeben fiir welchen Amiga Sie den Profi Tower erwerben méch-
ten). Der Proﬂ Tower ist in den Farben beige und schwarz erhéltlich. Lleferung erfolgt mit Einabusatz (Kein Léten!).

SHUTTLE 2000 der Expander fiir lhren Amlga 500

Mit der Shuttle 2000 Platine haben Sie endlich die Méglichkeit Amiga 2000
Erweiterungen auch mit dem AMIGA 500/500 plus zu benutzen. Sogar der
Prozessorslot (fur Turbokarten) und der VideoSlot (z.B. Flickerfixer) sind
vorhanden. GroBer Testbericht in AMIGA MAGAZIN 6/92. Es sind keine
Létarbeiten beim Umbau notwendig. Das Shuttle im Desktopgehéuse (Abb.
rechts) verfugt Uber ein eigenes Netzteil, die Shuttle Grundpl atlne und zwer ;
" Laufwerkseinschiiben. ] e -
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SUPERPREISE

Alles Originalware
Keine Grauimporte
Volle Herstellergarantie

AMIGA KICKSTART ROM V 1.3 59
AMIGA KICKSTART ROM V 2.0 89
2.0 KIT (WORKB., HB & ROM) 219
IC 8372 A BIG FAT AGNUS B9
IC 8372 B HIRES BIG FAT AGNUS 89
IC 8373 HIRES DENISE 79
IC 8520 I/O BAUSTEIN 29
weitere Bauteile auf Anfragel
AEGIS VIDEOTITLER/SEG DT. 29
ANIMAGIC 29
AUDIOMASTER-II DEUTSCH 29
BALANCE OF POWER DEUTSCH 20
CALLIGRAPHER DEUTSCH 25
COMICSETTER DEUTSCH 20
DIGI-PAINT il DEUTSCH 39
DIGI-VIEW 4.0 DEUTSCH 39
ELAN PERFORMER 29
FLUGSIMULATOR Il DEUTSCH 25
JET DEUTSCH 20
PAGEFLIPPER DEUTSCH 15
QUARTERBACK 5.0 NEUIIl 38
H auf
CDTV-Titel Aich
CDTV GENLOCK KARTE 332
CDTV INFRAROT-TRACKBALL 159
CDTV INFRAROTMAUS 99
CDTV KEYBOARD & A-500 HANDBUCH 213
CDTV SCARTBUCHSE/KABEL 83
CDTV DISKETTENLAUFWERK sw. 248
(= commodore
SYSTEME )
AMIGA 2000 GRUNDGERAT 1299
AMIGA 3000-25-100 GRUNDGERAT 3999
AMIGA 3000-25-50 GRUNDGERAT 3699
AMIGA 3000-25-200 TOWER 5MB 5999
AMIGA 500 GRUNDGERAT 699
AMIGA 500 PLUS 799
AMIGA 600 898
CDTV MULTIMEDIAPLAYER 1199
ZUSATZKARTEN
AT-ERWEITERUNG FUR AMIGA 2000 699
A2326 SX-20 386er ERWEITERUNG 1049
FLICKER-FIXER CBM A2320/A-2000 449
DISKETTEN 3 1/2 2DD 10 STCK. 11
3 1/2 AMIGA EXTERN 149
3 1/2 AMIGA 2000 INTERN 109
3 1/2 AMIGA 500 INTERN 129
HP DESKJET 500 949
HP DESKJET 500 COLOR 1799
HP POSTSCRIPT MODUL LASERJET-Ill 1199
HP-LASERJET IlIP 2799
STAR LASER-4 2199
STAR LASER-4/POSTSCRIPT 2799
STAR MATRIXDRUCKER LC-20 449
STAR MATRIXDRUCKER LC 24/20 649
STAR MATRIXDRUCKER LC-24/200 749
STAR MATRIXDRUCKER LC-24/200 CL 849
SCHRIFTEN
GOLD FONTS 1 82
Pagestream Fonts 600 Typefaces aA.
bitte Fontposter anfordern
CLIP-ART / BILDERSAMMLUNGEN
Pagestream Clip-Art Satze aA.
bitte Poster anfordern
PIC-MAGIC STARTER.IFF / 258 29
PIC-MAGIC STARTER.EPS / 258 99
PIC-MAGIC FANTASY.EPS /49 49
PIC-MAGIC BUSINESS.IFF / 85 89
PIC-MAGIC HOCHZEIT.IFF / 50 49
PIC-MAGIC FAMILIE.IFF / 60 49
PUBLISHING PARTNER JUNIOR 199
PUBLISHING PARTNER MASTER 499
PAGESTREAM 2.2 deutsch / ab Sept.92 499
HOTLINKS 2.0 deutsch / ab Sept. 92 199

FARBBANDER

FARBBAND MPS-1500 COLOR
FARBBAND MPS-1500 SCHWARZ
FARBBAND STAR DRUCKER ab
FARBPATRONE HP-DESKJET SW.
FARBPATRONE HP-DESKJET CO.
FARBPATRONE HP-PAINTJET FARB.
FARBPATRONE HP-PAINTJET SCHWARZ 48
TONER FUR HP-LASER Ill & STAR LS-08 199

88%8%':‘3!8

QUANTUM 52 MB SCSI 449
MAXTOR 124 MB SCSI 699
QUANTUM 240 MB SCSI 1398
QUANTUM 425MB SCSI a.A.
WECHSELPLATTEN

RICOH R500 50MB INKL. CART. 1299
RICOH R500 CARTRIDGE 249
TAHITI-Il 1,2 GB INKL. CART. 7499
TAHITI-II 1,2 GB CARTRIDGE 539
OPTICAL CARTRIDGE 600MB / ISO 449

SYQUEST SQ-555 44MB INKL. CART. 799
SYQUEST SQ-555 CARTRIDGE 44MB 149
SYQUEST SQ-5110 88MB INKL. CART. 949
SYQUEST SQ-800 88MB CARTRIDGE =~ 229

DELUXE-PAINT IV DEUTSCH 299
DIGI-PAINT IIl PAL DEUTSCH 119
DYNAMIC GRAPHICS 289
PAINTER 3D DEUTSCH 176
VISTA LANDSCHAFTSGENERATOR DT. 99
VISTA PROFESSIONAL 2.0 ENGL. 179
VISTA ZUSATZDISK MAKEPATH 79
VISTA ZUSATZDISK TERRAFORM 79
CREAT VALLEY PRODUCTS INC.

HARDCARDS Amiga 2000
SCSI-Bus, BMB Speicheroption
A2000-HC+8/0-52 MB Quantum* 799
A2000-HC+8/0-120 MB Quantum® 1099
A2000-HC+8/0-240 MB Quantum* 1699
A2000-HC+8/0-425 MB Quantum* 2999
HARDCARDS Amiga 500
SCSI-Bus, BMB Speicheroption
Minibus fOr Erweiterungen

500-HC+8/0-52 MB Quantum* 999
A500-HC+8/0-120 MB Quantum® 1299
A500-HC+8/0-240 MB Quantum* 1899
Emwsiterungen fir GVP_A500:
A500-PC286/16MHz AT-Emul. 549
A500-G-Force 68030/0/1/52 1899
40MHz ohne FPU mit 52MB Quantum*
Bedingt durch Lieferprobleme bei Quantum
bieten wir zeitweise ohne Aufpreis
Maxtor-Platten mit 60 und 124MB an.
GRAFIK-/VIDEOKARTE
1IV-24 Impact Vision 4499
IV-24/S mit GVP RGB-Splitter 4699
IV-24/CT mit Komp.-Transc. YUV 5298
Adapter fOr Ami‘?a-zoot} 249
SONY Transcoder (RGB-Splitter) 549
3 x VHS/S-VHS in / RGB-OUT
TURBOKARTEN A-2000 G-FORCE030
Die Turbohardcard bis S0MHz,
FPU, 16 MB RAM, SCSI-HD
G-FORCE 030-25EC/0/1MB (0. FPU) 1199
68882/26MHz FPU zum Nachristen 249
G-FORCE 030-25EC/FPU/1IMB 1399
Aufpreis f0r 68030/25 PMMU 349
G-FORCE 030-40EC/FPU/4AMB 2499

G-FORCE 030-50/FPU/4MB 3
Montagerahmen mit Kabel fir Festplatte 85

TURBOKARTEN A-3000 G-FORCE040
die z.Zt. schnellste Turbokarte fir den
Amiga 3000 mit 68040 & 40ns. RAM
A3000 G-FORCE040-28MHz-2MB

auf 8(32)MB aufristbar.

Speichermodule fir GVP-Produkte
finden Sie in der Rubrik SPEICHER.

KABEL

DRUCKERKABEL 2 METER 16
DRUCKERKABEL 4 METER 30
DRUCKERKABEL 6 METER 39
DRUCKERKABEL 10 METER 58
KABELVERLANGERUNG KALTGERATE 15
KABELVERLANGERUNG TASTATUR 17
MODEMKABEL RS-232 M-25/F-26 2MTR. 15
SCSI KABEL 50POL. 2ST./50CM 18

3999

SCSI-KABEL 50POL. 3-ST/B5CM 28
VERLANGERUNG DSUB-3POL. 8
VERLANGERUNGSKABEL VGA (15p0l) 25
MATHEMATIK
PI-MODULSAMMLUNG HV 199
MODEMS

SUPRAMODEM 2400 Plus MNP(2-5)  288.
SUPRAMODEM 9600/FAX (V32) 589

SUPRAMODEM 14400/FAX (V32.bis) 729
Die angsbotenen Modems haben keine FTZ/ZZF
Zulassung. Der AnschiuB und Inbetriebnahme

am oSffentlichen Telefonnetz ist unter Straf-

androhung verboten.

AMIGA MONITOR A2024 (HEDLEY) 499
AS| VGA MPR-I| strahlungsarm 14' 0,28 699
COMMODORE 1960 Trisync 14" 999
IDEK MF-5217 17' 0,26 MULTISCAN 2899
IDEK MF-5421 21' 0,26 MULTISCAN 6499
MONITOR 1084 RGB/VIDEO 539
BARS & PIPES MIDI-SEQUENCER 349
BARS & PIPES PROFESSIONAL 549
BARS & PIPES BEATLES | 69
BARS & PIPES MULTI MEDIA KIT 69
BARS & PIPES MUSICBOX A 69
BARS & PIPES MUSICBOX B 69
BARS & PIPES OLDIES | (USA) 69
BARS & PIPES RULES FOR TOOLS 69
DIGITIZER AUDIO-STEREO / MIDI 140
GVP DSS-8 Digital Sound Studio 179
PLANETARIUI\EA#I_GALILEO) DEUTSCH 111
ZUSATZDISKETTEN

NASA STERNKARTE NR.1 49
NEBEL & STERNHAUFEN #1 49
YALE STERNENKATALOG 49
4 MB STATIC-COLUMN A-3000 299

DKB MEGACHIP Erweiterung fir
2MB Chip Ram (A500/2000)

DKB MEGACHIP ohne Agnus 319
DKB MEGACHIP mit Agnus 399
GVP SPEICHERKARTE A2000-2/8MB 349
SIMM 1MB (1024x8bit) 69
SIMM 4 MB (4096x8bit 249
{0r GVP Hardcard & A500 Harddrive

SIMM 1MB/6ONS. NUR GVP COMBO 199
SIMM 4MB/60NS. GVP-Combo & G-Force 389
SIMM 1MB/40NS. GVP G-FORCE040 399
AMIGA-CLUSTER 349

AUFGRUND DER LANGEN ANZEIGENVOR-
LAUFE NENNEN WIR IHNEN AKTUELLE
PREISE TELEFONISCH ODER PER FAX.

STREAMER

GVP TAPE-STREAMER 150MB 1299
DATENCARTRIDGE DC6150/ 150 MB 57

TEXT

VIZAWRITE DESKTOP 2.0 7
TOOLS

AM-Back 2.0 9
DOS TO DOS DEUTSCH

85
MAC-2-DOS SOFTWARE & INTERFACE 189

UNLIMITED

unbegrenzt sind unsere Angebote zwar nicht,
doch bembhen wir uns, Thnen immer die

Onstigsten und besten Produkte aus einem
gngebot von Uber 2000 Artikeln anzubieten.
Alle angebotenen Programme sind, soweit
verfigbar, in der deutschen Version oder mit
deutscher Anleitung, da wir ausschiieBlich Uber
die jeweiligen deutschen Distributoren
einkaufen. Sie erhalten also keine Grauimportel
Das bedeutet fir Sie volle Supportunterstitzung

und Updates durch den Hersteller/Distributor.
Um bestmdgliche Preise zu bieten, haben wir
kein Prospektmaterial oder Ladenverkauf.
DIGI DROID SERVOSTEUERUNG 142
DIGI-SWITCH COLOR-FILTER 50
DIGI-VIEW MEDIA-STATION deutsch 349
Die KAMERA filr Digi-View!

-1410/PAL 850
600 ZEILEN, SW- 220 VOLT
OBJEKTIV 16 MM FUR WV-1410 96
AMIGA WORLD neueste Ausgabe
4ltere Archivnummern 5
COMMODORE AMIGA MAUS 79
EINBAURAHMENSET 3,5 --> 5,26 24
EXTERNES GEHAUSE M. NETZTEIL 459
Diskettenbox 40er mit SchloB 20
MAUS DRAHTLOS-INFRAROT AKKU 160
SICOS FANCY MAUS ROT od. VIOLETT 69
SICOS INFRAROT Maus m. Akku 179

RESTPOSTEN
Stick fir Stick

DISKTASCHE 5,25'STOFF 12 DISK
DISKREINIGER 5,25"

MOUSE HOUSE GRAU

TOUCH-IT ANTI STATIC BAND

Stick fiur Stick

DISKMASTER 1.4 dt.

DTP MIT PAGESTREAM (BUCH & DISK)
LATTICE COMPILER COMPANION
SCENERY DISK #7 oder #11 oder Japan
VIEW CENTER A-500

METACOMCO SHELL & TOOLKIT
ZINGI Macrorecorder

10

20

Stick far Stick 50
VIDEOTITLER m. dt. Handbuch

DER HAMMER!

FUTURE SOUND-I| MONO DIG. 100
VES-Two Videoeffektsystem 899
For alle PC/AT Anwender:

COPROZESSOR 80C287-12 149
COPROZESSOR 80C387sx-20 249
DR-DOS 3.41 deutsch 35
Original Microsoft MS-DOS 4.1 dt. 95
Original Microsoft MS-DOS 5.0 dt. 199
Original Microsoft Windows 3.0 dt. 150
VGA-Grafikkarte 1024x768 512KB 89

Restposten sind originalverpackte Produkte, die
aus unserem Lager gerdumt werden.
Restposten sind vom Umtausch
ausgeschlossen. Verkauf solange Vorrat reicht.

MAG-2.D08 MIT APPLE LAUFWERK 693
QUARTERBACK 5.0 DEUTSCH a8
QUARTERBACK TOOLS DEUTSCH o8
BESTELLSERVICE

0611/ 54 38 48

Rund um die Uhr, Telefon & FAX

UNLifice)

M. Hottenbacher
KehrstraBe 23, 6200 Wiesbaden

Wir liefern nur Originalware zu knallhart kalkulierten Preisen. Bestellen Sie schriftlich oder telefonisch.

Liaierun%aﬂolgt solange Vorrat
Artikel z.

egen Vorkasse (+ DM 8,-) oder Nachnahme (+ DM 12,-). Schwere
. Monitore bitte Versandkosten anfragen. Mindestbesteliwert DM §0,-.
Preisanderungen und Irrtomer vorbehalten. Kein Parteienverkehrl
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MIDI fiir Einsteiger

Wer sich mit elektronischer
Musik beschétftigt, kommt
an MIDI nicht vorbei. Wie
auch Sie die Vorteile von
MIDI nutzen kdnnen, le-
sen Sie in diesem Artikel.

von Ralf Kottcke

st Ihnen der Amiga zu unmusi-

kalisch? Vier Stimmen sind |h-

nen zu wenig? 8-Bit-Sounds

mit schwachen Béssen und
verrauschte Hohen gehen |hnen
auf die Nerven? MIDI bietet die L6-
sung dieser Probleme. Der Daten-
Ubertragungsstandard verbindet
vielstimmige  Synthesizer mit
16-Bit-Klang zu einem leistungs-
fahigen Netzwerk. Und der Amiga
halt die Faden in der Hand.

Das erste, was man zum Musik-
machen braucht, ist ein Instru-
ment. Im Bereich der elektroni-
schen Klangerzeugung heiit die-
ses Instrument Synthesizer und ist
nichts weiter als ein Computer, der
Gerdusche macht. Auch der Ami-
ga ist ein Synthesizer, wenn auch
ein ziemlich leistungsschwacher.
SchlieBlich hat er ein aufwendiges
Betriebssystem und ist neben der
Musik noch mit allerlei anderem
beschaftigt. Spezialisierte Musik-
computer bieten dagegen bei giin-
stigerem Preis mehr Leistung als
ein Personalcomputer.
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Keine Angst: MIDI ist nicht halb
so teuer und schwierig, wie Sie es
sich vielleicht vorstellen.

1. Die Hardware

Die Ansteuerung: Zunéchst ein
Blick auf die nétige Hardware.
Wichtig sind an lhrem kiinftigen
Keyboard drei 5-Pol-Buchsen mit
den Bezeichnungen MIDI-in, MIDI-
out und MIDI-thru. Uber diese drei
Buchsen kommuniziert der Musik-
computer mitanderen Computern,
z.B. mit dem Amiga.

Aber auch fiir die Kommunika-
tion Mensch - Computer hat der
Synthesizer Schnittstellen. Als er-
stes fallt die Klaviatur auf. Unter-
schiede gibt es hier bei der Anzahl
der Oktaven (gewdhnlich zwischen
vier und sieben). Finf Oktaven
sind fiir die meisten Anwendungen
verninftig.

usik
im
Zeitraster

Zwei weitere wichtige Merkmale
sind »Anschlagdynamik« und »Af-
tertouch« (Info siehe Kasten).
Durch Pedale |48t sich die Aus-
klangzeit des Tons verldngern
(Sustain), und zwei »Wheels« an
der linken Seite des Keyboards
beinflussen verschiedene Para-
meter, meist das Vibrato und die
Tonhéhe (Pitch-Bend).

MIDI-Instrumente: Neben der
Ublichen Kombination »Tastatur
und Klangerzeuger« in einem Ge-
hause gibt es noch die Moglich-
keit, Keyboard und Synthesizer ge-
trennt zu kaufen und durch MIDI zu
verbinden. Das Benutzen von Ma-
sterkeyboard und Expandern emp-
fiehlt sich aus zwei Griinden. Er-
stens braucht man nur ein gutes
Keyboard zu kaufen, mit dem man
dann die Klangfllle verschiedener
Expander nutzen kann. Das ist auf
Dauer billiger, als wenn man bei
jedem neuen Synthesizer ein Key-
board mitbezahlt.

Der zweite, groBere Vorteil liegt
im organisatorischen Bereich. Man
hat nur ein Keyboard auf der Buh-
ne bzw. in der Wohnung stehen,
die Expander sind in einem
19-Zoll-Rack in einer Ecke gesta-
pelt (siehe 1). Das ist platzsparend,
einfach zu (berblicken und pro-
blemlos zu bedienen.

Ein Masterkeyboard hat minde-
stens sechs Oktaven (meistens
mehr), umfassende Controller-
maoglichkeiten und ist mechanisch
aufwendig verarbeitet. AuBerdem
kann es verschiedene Klange
wahlweise je nach Anschlagstarke
oder Tonhéhe spielen, ruft ver-
schiedene Instrumentprogramme
der angeschlossenen Synths auf
Tastendruck auf u.d. Preis: ab ca.
2000 Mark.

Gute Expander gibt es dagegen
schon ab ca. 600 Mark. Finanziell
lohnt sich die Lésung »Masterkey-

WISSEN

board + Expander« also erst ab
vier oder mehr Expandern.

Genauso wie die meisten Syn-
thesizer MIDI-Daten empfangen
kénnen, senden viele Instrumente
auch MIDI-Daten. Die akustischen
oder mechanischen Ereignisse
mussen dazu in MIDI-Daten umge-
wandelt werden. Den dazu nétigen
MIDI-Konverter findet man {bri-
gens auch in jedem MIDI-fahigen
Keyboard.

wischen
drei und
fiinf Oktaven

Weitere Instrumente mit MIDI-
Option sind Klavier, Schlagzeug,
Gitarre, Mikrofon, Akkordeon und
Saxophon. Mittlerweile gibt es flr
fast jedes Instrument einen MIDI-
Konverter. Wer etwas ganz Ausge-
fallenes sucht, sollte sich an den
Musikfachhandel wenden.

Eine Schwéache aller MIDI-
Konverter liegt darin, daB sie die
Eigenarten des Instrumentes nie-
mals vollstandig beriicksichtigen.
Spezielle Spieltechniken wie das
Tremolo der Gitarre, verschiedene
Beckentechniken beim Schlag-
zeug, Anblasen der Trompete 0.4.
werden, wenn Uberhaupt, nur un-
vollstdndig unterstitzt. Das Spiel-
geflihl ist oft véllig anders und ge-
wdéhnungsbeddrftig. Die bequem-
ste und leistungsfahigste Kontroll-
mdglichkeit fir einen Synthesizer
ist nach wie vor das Keyboard.

Vorteil der MIDI-Konverter: Sie
kénnen miteinem MIDI-Instrument
alle Kldange spielen, die Ihnen der
Expander zur Verfligung stellt.
Verbinden Sie MIDI-out des Instru-
ments mit MIDI-in des Expanders -

n Aufgeraumt: Im 19-Zoll-
Rack kann man Musikelek-
tronik komfortabel stapein.
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der Master (Instrument) befiehlt,
der Slave (Synthesizer)- gehorcht
und spielt was Sie wollen.

2. Das MIDI-Netzwerk

In einem MIDI-Netzwerk unter-
scheidet man sinnvollerweise zwi-
schen einem Master und einem
oder mehreren Slaves. Der Master
gibt die MIDI-Befehle, die Slaves
befolgen sie.

Die einfachste aller Vernetzun-

gen ist in 2 skizziert. Ein Master ist
uber MIDI-out mit dem MIDI-in des
Slaves verbunden. Der Schlagzeu-
ger gibt iiber die Drumpads die Be-
fehle an den Expander, der darauf-
hin Drumsounds erzeugt.

Im Hardwareteil war schon von
Masterkeyboards und Expandern
die Rede. Wie ein Keyboard meh-
rere Expander kontrolliert, sehen

'S
’

Die Lésung bietet die sternférmi-
ge Verkabelung (4). Hier sendet
das Keyboard an eine Thru-Box,
die die Daten auf verschiedene
MIDl-outs verteilt. Von dort aus
schickt die Thru-Box die Daten an
die verschiedenen Expander. Der
Nachteil liegt in der zusatzlichen
Hardware (Thru-Box), die Vorteile
sind weniger Zeitverzdgerungen
und Datenverluste.

In 5 kommt zum ersten Mal der
Amiga zum Zug. Daran, daB der
Amiga erst auf der zweiten Seite
dieses Artikels erwahnt wird, kén-
nen Sie erkennen, daB PCs in
MIDI-Netzwerken nicht im Vorder-
grund stehen. Im Prinzip kommt
ein MIDI-System auch ohne PC
aus. Das Verwalten und Manipulie-
ren der Daten ist in komplexeren

-~

MIDI-out

b

EXPANDER (SLAVE)

MIDI=in

Master und Slave im MIDI-Netzwerk: Das MIDI-Schlag-
zeug befiehlt, der Drum-Computer gehorcht und macht Musik.

Sie in 3. Diese Art der Vernetzung
bezeichnet man als kettenférmig.
Der Vorteil dieser Verkabelung be-
steht darin, daB man auBer einigen
Kabeln keine zusétzliche Hard-
ware braucht. Das Keyboard sen-
det MIDI-Daten, der Expander 1 in-
terpretiert die Daten und flihrt sie
zum MIDI-thru durch (through =
durch), von dort aus flieBen die Da-
ten zum Expander 2, der die Daten
interpretiert, Uber MIDI-thru zum
Expander 3 sendet usw.

Theoretisch kann man auf diese
Weise beliebig viele Synthesi-
zer hintereinanderschalten. In der
Praxis scheitert die Idee des unbe-
grenzten Ausbaus an den Zeitver-
zbgerungen. Trotz der Dateniiber-
tragungsrate von 31500 Baud er-
geben sich bei der zeitempfindli-
chen Musik sehr schnell Timing-
fehler. AuBerdem steigt durch das
stdndige Durchfiihren von Daten
die Gefahr von Drop-outs (Daten-
verluste).
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Netzwerken ohne MIDI-Desktop-
System jedoch unkomfortabel und
uniibersichtlich bis zur Unbrauch-
barkeit.

Das erste was Sie brauchen, um
den Amiga in ein MIDI-System ein-
zubinden, ist ein MIDI-Interface.
Dieses befahigt den Amiga, MIDI-
Daten zu empfangen und zu sen-
den. Die meisten dieser Interfaces
haben ein MIDI-in, manchmal ein
MIDI-thru und mindestens zwei
MIDl-outs. Das bedeutet, daB das
MIDI-Interface gleichzeitig auch
eine Thru-Box ist. Das MIDI-Inter-
face wird meistens an die serielle
Schnittstelle angeschlossen.
Manchmal findet man es auch auf
Steckkarten, gemeinsam mit an-
deren Schnittstellen, z.B optional
auf der Schnittstellenerweiterung
von GVP. Oft findet man auch MIDI
und SMPTE in einem Interface.

Wie Sie auf der Skizze erkennen
kénnen, bestehen zwei Verbindun-
gen zwischen Computer und Key-

T B S e R S

Expander 3
(Slave 3)

Expander 2
(Slave 2)

Expander 1
{Slave 1)

| Keyboard
(Master)

Kettenférmige Verkabelung ist unkompliziert aber auch
wenig leistungsfahig und kann Datenverluste verursachen

board. Durch das eine Kabel flie-
Ben Daten vom MIDI-out des Syn-
thesizers zum MIDI-in des Amiga.
In der anderen Richtung iibertragt
der Amiga Daten zum Synthesizer.
Ein praktischer Nutzen: Der Amiga
kann die MIDI-Daten aufzeichnen,
die der Musiker auf dem Keyboard
spielt. Wenn der Amiga nun diesel-
ben Daten sendet, die er vorher
aufgezeichnet hat, spielt der Syn-
thesizer die gleiche Musik, die der
Musiker vorher eingespielt hat.
Der Amiga wird so zum Musikauf-
zeichnungsgerét (dhnlich wie ein
Kassettenrecorder). Die Software,
die man dazu braucht, nennt man
Sequenzer.

Kommen wir nun zu den MIDI-
Kandlen. Der MIDI-Standard stellt
16 Kanéle zur Verfligung. Wozu die

Einteilung in MIDI-Kanéle gut ist,
sehen wir in 4. Spielt der Musiker
eine Melodie auf dem Keyboard,
dann flieBen die MIDI-Daten Uber
die Thru-Box zu allen drei Expan-

dernund werden von jedem einzel-

nen Synthesizer gleichermaBen
umgesetzt. Das bedeutet, daB alle
Expander die gleiche Melodie in
verschiedenen Kléngen spielen.
Das ist musikalisch wenig sinnvoll.
Den Ausweg bietet die Kanaleintei-
lung. Man ordnet der gesamten
Tastatur den Sendekanal 1 zu. Die
Folge ist, daB nur noch die Synthe-
sizer angesprochen werden, die
der Musiker auf den Empfangs-
kanal 1 programmiert hat.

Eine andere Moglichkeit ist, die
Tastatur zu splitten: man ordnet
z.B. den Oktaven 1 und 2 den Ka-

Kéyboarcl'

(Master)

erfordert aber zusétzliche Hardware in Form einer Thru-Box
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C= Commodore

500(+) \

ATLES

yztell A Al

Powe wie A2000 etztel (ca.zoOM |

77 Leistund 200 . | 1
et Elektronik

la Markenqualitat und Service ab Lager |iﬁeierbaf - Reparalurannahme
Mega-Mix 2000 Il | neu  ABOLILE NeU
~-100% Amiga-kompatibel; autokonfig . a0

-4 Mega-Bit Technik, super klein SCSI + AT BUS
:aAil;sbaustufen 2:4;6; 0.8 MB +RAM-OPTION IN E"gEM

Ram Erweiterung fiir ii I ﬁ 000 f. A 2000
2 MB 4 MB @ - ca. 1.3 MB iibertragung unter 68000!

.- Ausbaustufen 2, 4, 6 0. 8 MB

; - H ; - alle Optionen getrennt abschaltbar
Mega M IX 500 Apollo leer 389 DM
-externe RAM-Box flir A500 Apollo + QuantumLPS 52 789 DM
-abschaltbar Apollo + Quantum LPS 105 1039 DM
-durchgefiihrter Bus Apollo + Quantum LPS 240 1639 DM

“usbpnstulen % 4 610 B ME 2MBRAM f Apollo 150 DM
2MB820.- 0 4MBC 499 Apollo_fiir Amiga 500(+) in kiirze

von den Amiga-Magazin Lesern zum Flicker-Fixer des Jahres 91 gewihit! .
Miulti-Vision Rey,§ 22000 269 asoo s

Flicker - Fixer pevests f.2000A DM 299 f.A1000 DM 309

-double scan Modus -Overscan -4096 Farben DKl VGA-Monitor
-audio Verstarker -inkl. Kick2.0SyncMaster II Test Kickstart .7/.8 81 SEHR-CI

1 MB A500 Plus Laufwerk 3.5 Zoll extern

fiir A-500Plus intern - abschaltbar, durchgefithrter Bus
- abschaltbar, - Metallgehduse, sehr lelse
Megabit-Rams - Markenlaufwerk
” 512 kB A500 ALFA DATA Zubehor
Messe pa last Wien fir A-500 ntem 56~ | giok U Platine _
- abschaltbar - : Trackball 3 Tasten

2 a e ™ 2 7 . 9 ° | 9 ] 2 Wﬁﬁmg‘aﬂ'—m— Maus mit Pad . Hatte 50, Turbo  Kristall
Do. bis So. 9 - 18 Uhr QEtiEE Sl

- abschaltbar IGA-C
T ety e
tel. Bestellannahme: ;

. 4—.10’1 canti®
0231-486082 @oV e e CE-;:‘E bl
FAX: 0231-488482 1 RD. zachar K

Zunsl 5
Versand per Nachn.+ 15 DM -E s gelten unsere allg. Liefer u. Geschaftbedingungen f'é‘oa EDT;V:H%JHC‘ 30

iqa-PD-
Ihr Alﬂ allgagdngEcnP artner

Serien sind lieferbar

Einealdisk. i 4,50
ab 10 Disk .......ccccceenenneas 4,00
gg 1(5)8 gisli: ........................ 3.58 i &
8K wusiinuunpomnassbasines 3,3 en Sie unseren bequemen
ab 200 Disk ......i..ccuusecrirees 8,00 [1h-eeios sl
bei Serienabnahme ab........ 1,44 | pp-serien.

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk
- Mit Qualititsgarantie -

Wir kopleren natldich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiert

3 Katalogdisketten

mit ausfdhrlichen
dt. Kurzbeschreibungen -
aller Programme 2

PD-Glanzlichter I+II

Ausgesuchte PD-Programme
aus allen Bereichen auf je
10 Disketten. Alle Programme
mit dt. Anleitungen je

nur 35,

Leerdisketten 3,5 2DD
(100% Fehlerfrei 1)

von Sentinel Marke SONY]
bis 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,55 DM
ab 100 St. . . .0,99 DM . . . 1,40 DM

ab 500 St. . . .0 90 DM . . . 1,30 DM
Donau-Soft Tel.: 08431/49798 Versandkosten:
Maik Hauer 0161/2637380 Vork. 6,- NN 10,-

Postfach 1401 Fax: 08431/49800 Ausland 12,-
8858 Neuburg/Do. BTX: Donau-Soft# SChneuversand Ausland NN 20,-




<

GladbachersiraBe 26

Hard- & Softwarevertrieb Albert Cremers

Unser Service . . . fiir Sie !
- kompetentes Personal
- fachkundige Beratung
- zuverldssiger und schneller Service
- nur ausgesuchte Qualitdtsprodukte
- (fast) alles ab Lager lieferbar
4060 Viersen 1 - faire Preise fiir erstklassige Qualitdt

Tel. :02162/23533 Fax:16671

Mo-Fr 10-17 Uhr - Boratung und Direkiverkauf nach tel. ereinb. | Flight of the Intruder : 39,- (Deutsch)

Der

Hammer

———\

des Monats !

~ 68030 - 4 MB - 50 Mg,

Das legenddre STORMBRINGER Turboboard zum einmaligen Hamm
Oder die aufriistbare 25 MHz Version zum Hammerpreis von : ﬂ%’&-

-~ Kabellose IR-Mais

Unsere kabellose IR-Maus von ALFADATA incl. Pad, Netzeil und Ladestation ! § "%

'~ Farb-Flachbett-S
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A500 Plus 2 MB 879,-
A3000 Desktop 2/ 52 MB 3498
A3000 Desktop 6/120 MB 3998,-
A3000 Tower _ 5/240 MB_5498,-

Opto-mech. 2-Tasten Maus 69,-

Dito, incl. Pad und Halter 79,-

Voll-Optischa 3-Tasten Maus 119,-
indl. Hard-Pad re Garantie)

Kabellose IR-Maus 111,-

A500 Oktagon 0/ 52MB 879,-
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3-Tasten Turbo-Trackball 129,-

mit leuchtender 'Kristall'- Kuiat

A;rasmn 256 GS, bis Ad 379,- A1000 Kickstartmodul V2.0 75,-

AlfaScan+ incl. spez. Grafiksoft. 449,- Kickstart Umschalt Plat. V2.0 59,
Maus / Joystick (voll elektr.) 49,-
Boot selektor (eloktr. DF0-3) 45,
512 KB A500 59,-  Multi-Face-Card (2xSer + 2xPar) 349,

512 KB A500 ALFADATA 89, Videodat (Pro7 Decoder) 398,-
1 MB A500+ ALFADATA 129,- Astra-Pay-TV Decoder 298 -
2MB A500 249,-
2MB A500 ALFADATA  329,-

2-8 MB A500 extern 379,- Agnus 8372A (1MB) 95,-
2 MB A1000 ohne Bus 399,- Hires-Denise (1280x512) 89,-
2MB A1000 mitBus 429,- Kickstart Rom 1.2 0. 1.3 69,-

MB A1000 mit Bus 459,- Kickstart Rom 2.0 129,
M 249,- Kickstart 2.04 (Update Set) 199,
M 299,- Pabstlifter . (ger 45,

ALFADATA
. Agnus  399,-

Art Dep. Prof. V2.1.5 489,-

Medusa Atari-ST 379,- c gnusED Pro. V212 149,-
Vortex Golden Gate 998,- Directory Opus (Brand-NEU) 89,-
Commodore A2386 978,- X-Copy Prof. (Brand-NEU) 89,-
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und gewinnen Sie Preise im Gesamtwert von iiber
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1 AMIGA 3000 Tower mit 240 MB und Acer 33LR _ = Meine Turboboard des Jahres :
1 BlueScan Flachbett-Scanner mit 800 DPI B

2 BlueScan Flachbets-S mit 300 DPI -

3 Amiga moesmpn;? 105 MB = Mein Monitor des Jahres :

5 Stormbringer 4 MB 50 MHz -
25 Kabellose IR-Miuse

100 Warengutscheine - = ~Meine Maus bzw. mein Trackball des Jakres :
iber DM10- _ =
250 ilber DM
5- % - “"  “Meéin Flcker Fixer des Jakres : Mein Drucker des Jakres :
‘;{z
Mein Scanner des Jahres : Mein Programm des Jahres :
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SOFTWARE

Count-in: Diese Funktion zéhlt einige Takischldge an, damit
der Musiker sich auf den Rhythmus vorbereiten
kann. ’

Cue-Points: Durch setzen dieser Punkte definiert man Bereiche,

die der Sequenzer anschlieBend als Loop spielt.

Echtzeitaufnahme:

Der Sequenzer speichert das Musikstiick, wahrend
es vom Musiker gespielt wird.

Humanizer:

Durch exakte Quantisierung wirkt ein Musikstick oft
maschinell und »roboterhaft« (besonders der Rhyth-
mus). Eine Humanizer-Funktion streut Timing-Unge-
nauigkeiten ein, um der Musik mehr »Groove« zu ge-
ben.

MIDI-Kanéle:

MIDI hat 16 Kanéle. Die Unterteilung in verschiedene
Kanale dient dazu, den Synthesizern mitzuteilen,
welche Befehle sie ausflihren bzw. ignorieren sollen.

PPQN:

Pulses per quarter Note. Die Anzahl der Ereignisse,
die der Sequenzer pro Viertelnote zulst.

Punch-in:

Mit dieser Funktion kann man an bereits eingespiel-
ten Musikstticken Verdanderungen in Echtzeit vorneh-
men. Die Stelle, die (iberspielt werden soll, muB der
Anwender vordefinieren. Wenn der Sequenzer zu
dieser Stelle kommt, schaltet er automatisch auf Auf-
nahme.

Quantisierung:

Beseitigen von Timing-Ungenauigkeiten. Wahlweise
manuell oder automatisch, Kann auch beim Einspie-
len verwendet werden.

Step-by-Step:

Die Musik wird Note fir Note eingespielt bzw. Gber
Tastatur eingegeben.

Synthesizer-Editor:

Software, die Klange editiert und die Ergebnisse via
MIDI zum Synthesizer schickt. Es gibt sowohl Edito- |
ren flr einen bestimmten Synthesizer als auch
»Universal-Editoren, die flir unterschiedliche Musik-
computer geeignete »Module« zur Verfligung stellen.

Track:

Spur, in der MIDI-Daten abgelegt werden. Hat nichts
mit der Stimmenzahl zu tun, ein Track kann auch

mehrstimmig sein.

nal 1zu, wahrend die Oktaven 3 bis
5 auf dem Kanal 2 senden. Wenn
der Musiker jetzt dem Kanal 1 ei-
nen BaB-Sound und dem Kanal 2
eine Orgel zuordnet, kann er auf
dem unteren Teil der Tastatur mit
der linken Hand den BaB spielen,
wahrend die rechte Hand auf den
oberen drei Oktaven fiir die pas-
sende Orgelbegleitung sorgt.
Interessant ist es auch, die Ta-
statur nach der Anschlagdynamik
zu splitten, z.B. kann man die Ta-
statur so programmieren, daB sie
ab einem bestimmten Wert auf ei-
nem anderen Kanal sendet. Bei
entsprechender Programmierung
des Synthesizers spielt man so bei
starkem Anschlag einen anderen
Klang als bei schwachem. In der
Praxis kénnte das bedeuten, daB
der Keyboarder bei schwachem
Anschlag eine normale Violine
spielt, wahrend er bei hartem An-
schlag ein Pizzikato, d.h., eine ge-
zupfte Violine, zur Verfigung hat.
Die volle Bedeutung der MIDI-
Kanéle zeigt sich aber erst in Ver-
bindung mit einem Sequencer.
Angenommen, Sie haben in lhren
Amiga auf vier verschiedenen
Spuren hintereinander Schlag-
zeug, BaB, Akkorde und Melodie
eingespielt. Ohne Kanéle wirde
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jetzt jeder Synthesizer alle vier

Spuren mit seinem zugeteilten
Klang abspielen.

Der Drumcomputer wiirde die
schnelle Melodiefolge als nervtd-
tendes Geknatter aus Percussion-
Sounds zusammensetzen, die Or-
gel das akzentuierte Schlagzeug
mitspielen usw. - ein musikali-
sches Chaos. Wiederum bieten die
Kandle die Lésung. Man muB le-
diglich der Schlagzeugspur und
dem Drumcomputer den Kanal 10
zuordnen, und schon spielt nur der
Schlagzeugsynthesizer den Drum-
set, wahrend er von allen anderen
Instrumenten ignoriert wird (vor-
ausgesetzt, sie haben nicht auch
den Empfangskanal 10). Das glei-
che giltfiir alle anderen Instrumen-
te: Man muB lediglich zusammen-
gehorigen Musikdaten und Klan-
gen den gleichen Kanal zuordnen,
und schon erreicht man das er-
winschte Ergebnis.

3. MIDI-Software

Jetzt geht es darum, wie lhnen
der Amiga beim Musizieren behilf-
lich sein kann. Die wichtigste Soft-
ware ist der Sequenzer. Um zu ver-
stehen, wie ein MIDI-Sequenzer
arbeitet, muB man wissen, wie die
Musik aufgebaut ist.

Eine der wichtigsten musikali-
schen Eigenschaften ist der Zeit-
faktor. Um die Téne im zeitlichen
Ablauf des Musikstiickes an die
passenden Stellen setzen zu kon-
nen, ist ein genaues Zeitraster er-
forderlich. ‘Die Auflésung dieses
Rasters miBt man in PPQN (Pulses
Per Quarter Note).

Ein Beispiel: Bei einer Auflé-
sung von 16 PPQN ergeben sichin
einem 44-Takt 64 Schritte. Setzt
man alle 64 Pulse eine Note, ergibt
sich zum Anfang jedes Taktes eine
ganze Note. Abstande von 32 Pul-
sen entsprechen halben Noten.
Aber was passiert, wenn der Kom-
ponist Triolen setzen will? Eine
Triole unterteilt ¥4 eines Taktes in
drei gleichlange Noten, und die 16
PPQN sind nicht ganzzahlig durch
drei teilbar. Theoretisch wére es
méglich, die Auflosung einfach auf
18 PPQN zu erhdéhen. Dann ergé-
ben sich pro Takt jedoch 72 Schrit-
te, und 72 ist .nicht ganzzahlig
durch 16 teilbar. Das heiBt, man
hétte zwar Triolen, aber keine /e-
Noten mehr.

Bei einer Auflésung von 24
PPQN lassen sich beide Probleme
l6sen. 24 ist durch drei teilbar, die
96 Schritte pro Takt sogar durch
32. Bei dieser Auflésung ergeben
sich bei einem %/s-Takt 120 Schrit-
te, bei einem 34-Takt 72. Wie Sie
sehen, ist zum Ermitteln der opti-
malen Auflésung ein wenig Rech-
nerei erforderlich.

Die Aufldsungen der verbreitete-
ren Sequenzer liegen zwischen 96
PPQN und 240 PPQN. Rein rech-
nerisch machen solche hohen
Werte-keinen Sinn, beim Einspie-
len von Musikstiicken sind sie je-
doch von Vorteil. Ein Mensch spielt
niemals mathematisch exakt, was

der Musik die Lebendigkeit ver-
leiht, die dem Computer fehit. Bei
240 PPQN kann der Sequenzer
auch die kleinsten Ungenauigkei-
ten festhalten und das Stlick we-
sentlich authentischer wiederge-
ben als mit 24 PPQN.

Ein weiterer wichtiger musikali-
scher Faktor ist die Tonhéhe. Sie
148t sich durch Angeben der Note
und der Oktave exakt beschreiben,
z.B. bedeutet D 3 die Note D der
dritten Oktave.

itarre
steuert
Synthesizer

Ebenfalls von Bedeutung ist der
Ausklang einer Note. Hier orien-
tiert man sich wieder am Zeitraster.
Betrachten wir bei einer Auflésung
von 240 PPQN zwei Tone, die 240
Schritte voneinander entfernt sind.
Klingt der erste der beiden Téne
240 Schritte aus, ergibt sich
1/s-Note. Bei einem Ausklang von
120 Schritten erhalten wir /s-Note
und Yg-Pause.

Weiterhin werden numerisch
festgehalten: die Lautstarke (in
Werten von 0 bis 127), die Kanal-
kennung und verschiedene Con-
troller (Pitch Bend, Aftertouch,
Vibrato, Breath Controller etc.).

Wie Sie sehen, 148t sich ein Mu-
sikstlick durch Zahlenwerte exakt
beschreiben und damit auch mani-
pulieren.

Spétestens jetzt werden die
enormen Vorteile des Sequenzers
deutlich. Dadurch, daB die Musik
in numerischer Form vorliegt, hat
der Anwender die Méglichkeit, sei-

MIDI=out

MIDI-in

b A N

¥

MIDI=in

MIDI-out

.

N l (f
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E Ein schoner Anblick: Der Amiga im MIDI-Netzwerk ver-
einfacht das Verwalten der Daten erheblich.
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HARDWARE

Aftertouch: Ein starkerer Druck auf die bereits betéatigte Taste
beeinfluBt den Klang.
AM/FM: Amplitudenmodulation/Frequenzmodulation. So er-

zeugen Synthesizer Sounds. Die Amplitude beein-
fluBt die Lautstarke, die Frequenz beeinfluBt die Ton-
héhe.

Anschlagdynamik:

Macht die Lautstarke des Tons abh&ngig von der Ge-
schwindigkeit bzw. Beschleunigung der Taste. Je
schneller die Taste angeschlagen wird, desto lauter
der Ton.

Breath-Controller;

Kleines Loch, meistens an der Riickseite des Key-
boards. Durch ein Mundstiick kann man den Luft-
druck und damit den Klang verandern.

Display:

Der Bildschirm des Musikcomputers. Je gréBer desto
besser. Auf dem Display werden Daten zum Pro-
grammieren des Synthesizers/Sequenzers ange-
zeigt. Wenn diese Daten auf dem Amiga editiert wer-
den, ist das Display unwichtig.

Drop-out:

Datenverluste wahrend der Ubertragung zwischen
MIDI-Geréten.

Keyboard:

Klaviertastatur, meistens aus Kunststoff. Manchmal
auch aus Holz und gewichtet, was ein pianodhnli-
ches Spielgefiihl vermittelt.

Masterkeyboard:

. ten Tastaturbereichen oder Anschlagstérken ver-

Keyboard, das mehrere Synthesizer ansteuert. Es ist
maglich, die Tastatur zu »splitten«, d.h. mit definier-

schiedene Instrumente zu spielen. Manche Master-
keyboard-Funktionen kénnen auch durch Software
verwirklicht werden.

MIDI-Drone:

Note-off-Signale gehen durch einen Drop-out verlo-
ren, der Ton »bleibt hédngen«,

MIDl-Interface:

Eine Hardware, die zwischen serieller Schnittstelle
des Amiga und MIDI-Schnittstelle Daten tibertragt.

MIDI-in/-thru/-out:

Drei Anschliisse, die an keinem Synthesizer fehlen
sollten. MIDI-out sendet Daten, MIDI-in empfangt
Daten, MIDI-thru sendet die Daten, die an MIDI-in an-
liegen.

MIDI-Konverter:

Liest akustische oder mechanische Ereignisse und
setzt sie in MIDI-Daten um. MIDI-Konverter gibt es
2.B. fur Schlagzeug, Gitarre, Saxophon und E-BaB.
Auch ein Synthesizer-Keyboard enthalt einen MIDI-
Konverter.

Sampler: Computer, der einen ADA-Wandler besitzt (meist 16
Bit oder mehr), und damit jedes hérbare Gerdusch
digitalisieren und wieder abspielen kann.

Sequenzer: Programm, das Daten eines Musikstlicks aufzeich-

net und wiedergibt. Es gibt spezielle Hardware-
Sequenzer oder auch Software-Sequenzer fiir Com-
putersysteme wie den Amiga.

Synthesizer:

Computer, der synthetische Gerdusche erzeugt.

Wheels: Kontrollrdder an der linken Seite des Keyboards. Ver-
i andern die Tonhéhe (Pitch-Bend), das Vibrato oder

andere Klangparameter.
Workstation: Kombination aus Keyboard, Synthesizer und Se-

quenzer.

ne Komposition bis ins kleinste
Detail zu kontrollieren.

Timingungenauigkeiten  kann
man problemlos korrigieren, die
Tonhohe verschieben, durch einfa-
ches Reduzieren des Ausklangs
ein Legato in ein Stakkato verwan-
deln, die Lautstarke und Control-
ler-Werte grafisch darstellen und
verindern und Vieles mehr.

Ein wichtiges Hilfsmittel zum
kontrollieren des MIDI-Netzwerkes
sind die systemexklusiven Daten.
Diese SysEx-Daten sind geréte-
spezifisch und beschreiben die
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Funktionsparameter von Synthesi-
zern, Effektgerdten, Mischpulten
usw. Diese Informationen kann
man Uber die MIDI-Schnittstelle in
den Computer einlesen, dort ver-
andern und wieder an die MIDI-
Peripherie senden.

Der Vorteil: Sie haben alle Infor-
mationen, die Ihr MIDI-Netzwerk
betreffen, gesammelt auf einem
groBen Monitor anstatt, wie es oh-
ne den Amiga der Fall ware, auf
vielen kleinen Displays. Beson-
ders bei komplizierteren Netzwer-
ken ist eine MIDI-Workstation aus

Griinden des besseren Uberblicks
unverzichtbar.

Am Ende der Produktion steht
i.allg. die Bandaufzeichnungsma-
schine. Hier kommen die Time-
Codes »MIDI« und»SMPTE« zum
Zug. SMPTE ist die Abkiirzung fiir
»Society of Motion Picture and
Television Engineers«.

Der Unterschied zwischen MIDI
und SMPTE besteht darin, daB
MIDI nur einen regelméaBigen Puls
liefert, wahrend SMPTE auch Zeit-
punkte bezeichnet. Das hat zur
Folge, daB man durch den SMPTE-
Timecode die Bandmaschine von
der Software fernsteuern kann.
Gewlinschte Takte lassen sich
anfahren, Loops und Punch-in
automatisieren usw. Andersherum
kann man auch den Sequenzer
nach der Bandmaschine synchro-
nisieren. In 6 kénnen Sie betrach-
ten, wie man eine Bandmaschine
mit Hilfe von SMPTE in ein MIDI-
Netzwerk einbindet. Beachten Sie,
daB keine Angaben iber Master
und Slave gemacht werden, weil
die Kontrolle iber das Netzwerk
wechselt.

aster-
keyhoard
und Expander

Hier eine kurze Beschreibung
des Ablaufs:

1. Der Computer spielt mit
einem SMPTE-Interface das Syn-
chronisationssignal auf eine Spur
des Bands. (Sequenzer = Master)

2. Der Musiker spielt das

Schlagzeug in den Sequenzer ein

MIDI-otit

-

MIDI=-in DI

SMPTE |

MIDI=in

=011l

(Drumset = Master), verandert es
nach seinen Wiinschen und iiber-
spielt es auf das Aufnahmegerét.
Durch das Uberspielen des
SMPTE-Signals zum Computer
richtet sich der Sequenzer exakt
nach der tatsdchlichen Geschwin-
digkeit der Bandmaschine (Band-
maschine = Master).

3. Jetzt spielt der Musiker die’
Melodie in den Sequenzer und an-
schlieBend zur Bandmaschine.
Ohne Timecode wirden Schlag-
zeug und Melodie durch die
Schwankungen in der Bandge-
schwindigkeit friiher oder spéter
auseinanderlaufen. Durch SMPTE
spielt der Sequenzer exakt syn-
chron zum Schlagzeug.

Der Vorteil: Man muB nicht alle.
Stimmen gleichzeitig aufnehmen,
braucht dadurch weniger Synthe-
sizer und muB beim Auftreten von
Fehlern nur eine Stimme wieder-
holen und nicht das gesamte Mu-
sikstiick.

Zusammenfassung: Wie Sie se-
hen konnten, steht der Amiga im
MIDI-Netzwerk zwar nicht im Vor-
dergrund, halt aber trotzdem die
Faden in der Hand.

Zum AbschluB noch eine Be-
merkung zu den Kosten. Durch
kostspielige Elektronik steigt allen-
falls die Qualitdt des Klangs aber
nicht zwangsldufig die Qualitat der
Musik. Wer standig nur damit be-
schaftigt ist, auf die Anschaffung
des néchsten teueren Instruments
zu warten, kommt wahrscheinlich
nie zum Musizieren.

Auch mit einer preiswerten Aus-
ristung kann man gute Musik ma-
chenund eine Menge SpaB haben.
Und darauf kommt es ja schlieBlich
an. |

Audio
et

Audio

PRy

ﬂ Die Bandmaschine synchronisiert den Sequenzer liber
SMPTE und sorgt fiir exaktes Timing der Musik
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L - F Die aktuellen Informationen iiber brandneue Produkte sorgen fiir
: Ihren intelligenten Wissens -Vorsprung.
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dieser 2 starken Pramien!

{ Prdmie I:
- Der super Mini-Joystick!

Die neueste Entwicklung aus dem Hause Dynamics, dem Hersteller der
~Competition Pro”- Familie:

Competition PRO Mini STAR! Das ideale Handgerat mit nur 75% der Standard-
GroBe, aber 100% Leistung!

Competition PRO Mini STAR mit seinen sechs Microschaltern meistert alles:
Komplexeste Spiele und schwierigste Flug-Simulationen.

Und das ist dran:

@ witziges blaugriines Gehause

@ verchromte Hebel und Tasten

@ Dauer- und Autofeuer

® LED-Display fiir die Tastenfunktionen
@ verpackt in der cleveren 3,5" Diskettenbox!
Der super Mini-Joystick fiir ganz GroBe!

Prdamie 2:

MENSCH KOMPAKT -
Jaszinierendes Wissen iiber
unseren Korper!

Die absolute Neuheit! Die Software, mit der Sie lhren eigenen
Korper auf faszinierende Art und Weise entdecken:

' @ Mit MENSCH KOMPAKT sehen und lernen Sie, wie bestimmte
Korperteile, Organismen, etc. funktionieren.
@ Uberzeugende Animationen machen komplexe biologische
Abléufe verstandlich.
@ Testen Sie mit MENSCH KOMPAKT die eigene kdrperliche
Verfassung: Biorhythmus, Gewicht, Leistungsfahigkeit etc.
@ Erste-Hilfe-Funktionen und die grafische Oberfliche machen
MENSCH KOMPAKT spielend leicht bedienbar.
@ Erganzend zum Biologie-Unterricht einsetzbar.
Gehen Sie auf Entdeckungsreise durch den menschlichen
Kdrper!

XN Mensch Kompakt

AMIGA
Version 1.0

Holen Sie sich eine dieser tollen Primien!



TEST

HARDWARE

von Christian Seiler
und Michael Eckert

Is Commodore die A 2630

(MC68030/MC68882 mit

25 MHz) fir den Amiga

2000 vorstellte, schienen
4 MByte Speicher grenzenlos.

Fir viele Anwendungen (z.B. im
Grafikbereich) reicht aber das heu-
te nicht. Deshalb nutzte Commo-
dore beim Amiga 3000 die Fahig-
keiten des MC68030 und sah eine
Aufristmoglichkeit fur Speicher
auBerhalb des Autokonfigurations-
bereichs (Extended Memory) vor.
Das Beispiel machte Schule und
so bieten heute fast alle Turbokar-
ten diese Moglichkeit fir den Ami-
ga 500/2000.

Nur Commodore hat bei der A
2630 bis heute nicht nachgezo-
gen. Allerdings sahen die Entwick-
ler eine AnschluBmaoglichkeit (zwei
Steckerbuchsen) vor, an die sich
u.a. eine 32-Bit-Speicherkarte stek-
ken 1aBt.

Vom Amiga 2000 bereits be-
kannt, schl&gt auch bei der A 2630
Commodores Versionsvielfalt gna-
denlos zu. Die Turbokarte gibt's in
mehreren Platinenversionen, von
denen die Rev. 6.x und Rev. 9.x in
Europa im Handel sind. Aktuell
und am weitesten verbreitet sind
die Karten mit der Rev. 9.x. Wich-
tigster Unterschied: Die Pinbele-
gung der Steckerbuchsen stimmt
nicht Uberein (z.B. beim Signal
EXTSEL), was bei einer 32-Bit-
Speicherkarte zum Totalausfall
fuhren kann.

B Access 32: Sie erweitert die A
2630 um bis zu 32 MByte 32-Bit-
RAM. Der Ausbau erfolgt mit
DRAMs (z.B. 44C1000-80) im ZIP-
Gehduse in 4-MByte-Schritten.
Der Speicher wird in allen Stufen
automatisch erkannt und als
Extended-Memory angemeldet.
Wurde die Karte per Jumper de-
aktiviert, 148t sich das RAM auch
nachtraglich einbinden - Software
liegt bei. Nach dem Einschalten
oder Reset erscheint zunéchst ein
Bootscreen, von dem man nach
Druck auf die linke Maustaste in

| Amiga 2000: Revision 4.4, 62

32-Bit-Speicherkarten

NACHSCHUB

Besitzer einer A-2630-Turbokarte von Commodore hat-

ten beim Speicherausbau bisher das Nachsehen.

Mehr als 4 MByte 32-Bit-RAM gab’s nicht. Die »Access
32« und die »A 2632« beenden die Misere.

m Max. 32 MByte RAM mit ZIP-DRAM-ICs.

Der Speicher wird beim Start automatisch eingebunden.

ein Konfigurationsmen( gelangt.
Hier kann der Anwender die Priori-
tat (-5, 0, +5) des RAMs festlegen,
einen Speichertest starten oder
die Karte deaktivieren. Driickt man
wahrend der Bootphase keine
Maustaste, arbeitet die Karte mit
den Voreinstellungen (RAM akti-
viert mit Prioritdt +5, kein Spei-
chertest).
Dokumentation/Installation: Das
deutsche Handbuch beschreibt
den Einbau und die Konfiguration
der Karte sowie die Bedienung der
Software ausfiihrlich und leicht
verstédndlich. Die Installation ist
einfach: Die Access 32 wird an die
beiden Steckerbuchsen der Turbo-
karte geschoben - fertig. Bei einer
A 2630 Rev. 6 ist ein Jumper umzu-
stecken.
Kompatibilitat/Verarbeitung: Ac-
cess 32 ist ausgezeichnet verar-
beitet. Alle ICs sitzen in Prazisions-
sockeln, die Kontakte der beiden
Steckerleisten sind vergoldet. Zwei
Kunststoffrollen sorgen fiir Distanz

Speichererweiterungen: Golem RAM 2000 (Kupke), Memory Master (bsc),
Mega Mix 2000 (3-State), Fastram 2000 (Masoboshi), GVP A2000 2/8MB (DTM);

ZvMByle Chip- RAM Adapter (W.AW.)

2 EMByte RAM, A 2630 Rev. 9 mit 4 MByte RAM

card/Grandslam 2000 (HS&Y)

Festptattensysteme Supra Wordsync 2000 (mit Serie-lll-Software: Supra), Go-
lem SCSI 2 (Kupke), GVP Serie Il (DTM), Next Generation (Memphis), Trump-

| (3-State)

Anti-Flicker-Karten: Highgraph V (Jechhelm), De-Interlace-Card (Macro Sy-
stem), A 2320 (Commodore) Xtensmn Pro Video (IOAG), Multivision 2000
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zur Turbokartenplatine. Die Rick-
seite der Speicherkarte ist isoliert,
Kurzschliissen mit anderen Steck-
karten ist daher vorgebeugt. Auch
bei installierter Access 32 bleibt
noch genug Platz fir eine Filecard
im ersten Zorro-Slot. Access 32
hatte mit der A 2630 (Rev. 6 und
Rev. 9.) im Test keine Probleme.
Auch weitere Hardware bereitete
keine Schwierigkeiten. Wir haben
die Karte in allen méglichen Aus-
baustufen von 4 bis 32 MByte gete-
stet, ohne daB Stérungen auftra-
ten. Der Hersteller schiagt spéate-
stens bei Vollbestlickung vor, die
Stromversorgung der Karte lber
einen Stecker auf der Platine her-
zustellen. Er paBt zur Stromversor-
gungsbuchse fiir das zweite Dis-
kettenlaufwerk. Allerdings darf
man diese Mdglichkeit keinesfalls
nutzen, da beim Stecker auf der
Access-Platine 12 und 5 Volt ver-
tauscht sind. Jochheim bietet des-
halb ein Adapterkabel an. Wir
haben die Karte ohne separaten
StromanschluB auch mit 32 MByte
erfolgreich getestet.

Die Einbindung des Speichers
funktioniert einwandfrei. Das RAM
auf Access 32 wird in allen Aus-
baustufen als zusammenhéngen-
der Speicherblock angemeldet.
Nach dem Driicken beider Mausta-
sten (oder der rechten bei neueren
Karten) beim Starten gelangt man
ins Bootmenti der A 2630. Hier |48t
sich festlegen, ob das System im
68000- oder 68030-Modus arbei-
ten soll. Entscheidet man sich fir
den 68000-Betrieb geht es ohne

Komplikationen weiter - die Turbo-
karte und damit auch die Access
32 sind abgeschaltet. Aktiviert der
Anwender jedoch im Meni den
68030-Modus, stlrzt der Compu-
ter ab. Eine resetfeste RAM-Disk
(Rad:) ist mit Access 32 bei Spei-
cherprioritdt +5 nicht mehr mog-
lich. Abhilfe schafft das Booten mit
Speicherprioritat -5 oder 0 und an-
schlieBendes  Aktivieren  der
»Rad:«, Die resetfeste RAM-Disk
wird dann im 32-Bit-Speicher der
Turbokarte angelegt und libersteht
dort auch einen Reset, selbst
wenn das Access-RAM wieder mit
Prioritit +5 arbeitet. Das RAM
steht ohne weitere MaBnahmen
auch unter Unix zur Verfligung.
Wir haben mit »Unix System V
Release 4.0« getestet.

Preis/Leistung: Access 32 kostet
mit 4 MByte RAM ca. 1200 Mark.
Fur je 4 MByte weiteren Speicher
sind rund 300 Mark zu zahlen. Die
Bestlickung mit 16 MByte kostet
Sie also rund 2100 Mark, der Voll-
ausbau mit 32 MByte etwa 3300
Mark. Die fir den Vergleich mit der
A 2632 interessante Stufe mit 28
MByte kostet ca. 3000 Mark.

Der zusatzliche Speicher ist al-
lerdings etwas langsamer als das
RAM der Turbokarte. Im Vergleich
zur A 2632 wird das sogar noch
deutlicher. Der Geschwindigkeits-
unterschied hangt allerdings stark
von der Anwendung ab.

B A 2632: Die Produktbezeich-
nung |&Bt zwar als Hersteller die
Firma Commodore vermuten, aber
die A 2632 kommt von DKP Soft-
ware aus den USA. In Deutschland
wird Sie von MacroSystem und
DTM angeboten. Die Karte bietet

AMIGA-TEST

— hww

10,6 | Saer
von 12 AUSGABE 09/92
Preis/Leistung !l!li’i[! !

Dokumentation !|!l!l! L
Bedienung !l! 2R R
Verarbeitung |! ! ! ! ! !
Leistung |! ! ! ! !

Produkt: Access 32
Preis: ca. 1200 Mark

(inkl. 4 MByte RAM)
Herstellter/Anbieter:
Ralf Jochheim ComputerTuning,
Osnabriicker Stral3e 96,
4802 Halle, Tel. 0 28 23/12 75
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Amiga 500 Fitness Plan

AS500HD+8 Festplattensysteme

Leistungsstark & Ausbauiéihig \\\\\\\.\\\\\\\\\\\'\\'\\\\‘\\

Sie wissen es lingst!
Jeder Amiga 500 wird
mit einem speziellen
Programm namens
"WAIT" ausgeliefert.
Warten beim Laden von
Software - Warten beim
Suchen in Dateien - Das
hat jetzt ein

GVP AS00HD+8 Festplattensysteme kennen kein
"WAIT". Mit ultraschnellen Quantum Platten von 52
bis 240 Megabytes und Zugriffszeiten von bis zu 9
Millisekunden verkiirzen sich die Wartezeiten auf
einen unmerkbaren Moment und die listige
Diskettensucherei hat ein Ende. Bis zu 280 Disketten
lassen sich auf einer 240 MByte Festplatte
abspeichern!

DOCH WIR BIETEN MEHR!

8 (ACHT) Megabytes FAST-RAM kénnen auf der
GVP A500 Platine zusiitzlich aufgeriistet werden,
das gefiirchtete "Not enough Memory" gehort damit
der Vergangenheit an.

ZUKUNFTSSICHER!

Der integrierte Minislot ermoglicht das Einstecken
eines Zusatzmoduls, z.B. des GVP PC286/16 AT-
Emulators. Damit steht Ihnen ein ausgewachsener
286er Rechner mit 16 MHz zur Verfiigung. 512 KB
extra RAM bringt das Einsteckmodul gleich mit!

68030 POWER, 40 MHZ!?!

Kein Problem, das neue GVP G-FORCE A500-
68030/40Mhz Turboboard verwandelt Thren Amiga
500 in eine superschnelle Workstation. Raytracing
wird zum Kinderspiel.

Was bieten wir noch? Vergleichen Sie mit anderen
Angeboten:

- "Spieleschalter” schaltet die Festplatte ab

- DMA-Dateniibertragung bringt Hochstleistung
- FAST-RAM Option fiir zusitzlich 8 MBytes

- "Minislot” fiir interne Erweiterungskarten

- Externer SCSI-Anschluf} (bis zu sieben Geriite)
- Eingebauter Liifter fiir optimale Kiihlung

- Externes Netzteil schiitzt [hr Amiga-Netzteil

- Zwei Jahre Herstellergarantie

- Kein Garantieverlust an IThrem Amiga-500 ’ ; =
GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

GUT AUSSEHEN SOLL ES AUCH! ¥ il
Deshalb haben wir ein optimal passendes Gehiiuse - GVP Produkte erhalten Sie im gut-
fiir unseren Muskelprotz entwickelt, das zu [hrem AM f sortierten Fachhandel, bei CONRAD-

Amiga-500 passt. KOln .‘ Electronic oder direkt bei DTM.
08.-11.10.1992
Halle: 2 Stand: A23/B28

Vertrieb Deutschland: Vertrieb Schweiz: Vertrieb Niederlande: Vertrieb Osterreich:

’ D I M MICROTRON DTM-BARLAGE B&CEDV-Systeme GmbH
Bahnhofstrafie 2 Kaalheidersteenweg 262 Favoritenstrafie 74
COMPUTERSYSTEME Tel.032/872429 Tel.045/425881 Tel.0222/5054978
Dreiherrenstein6ba  Tel.06127/4065 Fax(032/872482 Fax045/424411 Fax0222/5054029

W-6200Wiesbaden Fax06127/66276 CH-2542 Pieterlen NL-6467 AH Kerkrade A-1040 Wien



A48 TEST

HARDWARE

Platz fir vier 32-Bit-SIM-Module
(4, 8, 16 oder 32 MByte) und erlaubt
bis zu 112 MByte RAM. Geliefert
wird die A 2632 mit einem
4-MByte-Modul, eine gemischte
Bestlickung mit SIMMs verschie-
dener GrdBe ist moglich. Erhéltlich
sind z. Zt. nur 4-MByte-SIMMs, die
8-MByte-Varianten sollen folgen.
Noch in den Sternen steht die Ver-
figbarkeit der 16- oder 32-MByte-
Module. So gesehen sind Werbe-
aussagen bzgl. des maximal még-
lichen Speichers Science-fiction.

Dokumentation/Installation: Bei-
den Testmustern lag eine ausfihr-
liche englische Anleitung bei. Ein-
bau und Konfiguration werden
Schritt fir Schritt beschrieben.
MacroSystem legt der Karte zu-
sétzlich eine deutsche Kurzfas-
sung des Original-Handbuchs bei.
Bei DTM ist eine deutsche Doku-
mentation in Vorbereitung.

Die Nachriistung von Speicher
istdank der SIMMs einfach. Im Ge-

gensatz zur Access 32 wird der

Speicher nicht automatisch einge-
bunden, sondern muB per Soft-
ware angemeldet werden. Die Ein-
bindung erfolgt resetfest, die Prio-
ritdt des Speichers 4Bt sich ein-
stellen (ohne Parameterangabe
+5). Die Menge des installierten
RAMs wird erkannt, nur die GroBe
des Moduls im ersten Sockel muB
per Steckbriicke festgelegt wer-

LEISTUNGSVERGLEICH

KONFIGURATION
Turbokarte A 2630 | A 2630 | A2630 | A2630 | A 2630 | A 2630
Speicherkarte - - A 2632 | A 2632 |Acess 32 | Acess 32
32-Bit-RAM (MByte) 4 4 4+8 [4+8 | 4+8 4 +8
Option F.C.B FC FFC.B| FC F.C,B il
AIBB-TEST
Writepixel (s) 582 6,02 568 6,00 6,48 6,60
Sieve (s) 702 7,06 694 7,02 706 7,06
Dhrystone (D./s) 7552 7575 8012 7418 6830 6868
Sort (s) 836 836 8,04 832 858 858
Matrix (s) 234 236 230 2,34 244 2,44
IMath (s) 532 530 5,24 540 546 548
MemTest (s) 648 646 662 650 6.70 6,70
TGTest (s) 586 588 580 586 602 6,04
Savage (s) 336 336 336 336 336 336
FMath (s) 322 322 322 3,20 322 3,24
FMatrix (s) 4,20 4,20 426 4,18 432 434
BeachBall (s) 2598 2588 25,20 2566 27,58 2762
SWhetstone (W./s) 1633989 | 1633988 | 1655630 | 1655629 | 1623377 | 1612904
DWhetstone (W./s) 1562501 | 1572328 [ 1602565 | 1582279 | 1533743 | 1543211
FTrace (s) 434 434 430 434 444 444
CplxTest (s) 586 588 572 598 630 630
PRAXISTEST
Imagine 2.0 (s) 2669 | 2664 | 2692 | 2681 2773 2785
AdPro 2.0 (s) 75 74 70 73 70 69
Aquarium 1.15 (s) 54 53 52 54 59 59
Beckertext 2 (s) 202 197 199 199 214 214
Lattice 5.0 (s) 136 136 132 138 150 149
Workbench 2.04 (s) 570 568 560 578 631 624
Diskspeed (KB./s) 549 550 565 574 556 560

Legende: Alle Testwerte wurden in einem Amiga 2000 (Rev. 4.4) mit 2 MByte Chip-BAM und einer
A 2630 (Rev. 9; 4 MByte RAM) ermittelt. Als Festplattensystem haben wir einen Golem SCSI-2
Host-Adapter mit einer Quantum LPS 105S verwendet. Sowoh! Access 32 als auch A 2632 waren
mit 8 MByte Speicher bestlickt. Die Angaben in der Zeile Option geben die Parameter fiir den Be-

fehl cpu an: F = fastrom, C = cache, B = burst
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LRATFE Max. 112 MByte Speicher mit 32-Bit-SIM-Modulen.
Das RAM wird nachtraglich per Befehl angemeldet.

den. Bei unglinstiger Bestlickung
(z.B. ein 8- und zwei 4-MByte-
SIMMs) ergibt sich kein zusam-
menhdngender Speicherbereich
(in unserem Beispiel wére das ein
12- und ein 4-MByte-Block). Unter
0§ 2.0 wird dieses Manko vom Be-
triebsystem ausgebiigelt.
Kompatibilitdt/Verarbeitung: Die
A 2632 ist sauber verarbeitet, aller-
dings sind nur die wichtigsten ICs
gesackelt. Die Kontakte der beiden
Erweiterungsstecker sind nur ver-
zinnt. Zwei Gummiklotze verhin-
dern, daB sich die Speichererwei-
terung und die Turbokarte zu nahe
kommen. Da die Bauteileseite der
A 2632 hin zu den Zorro-lI-Steck-
platzen zeigt, ist flr eine Filecard
(Controller mit Festplatte) kein
Platz mehr. Ein AnschluB fir eine
separate Stromversorgung inkl.
Adapterkabel ist serienmaBig.

Mit der A 2630 Rev. 6 arbeitet die
A 2632 grundsétzlich nicht zusam-
men. Wir haben daher nur mit Tur-
bokarten der Rev. 9 getestet. Damit
traten auch mit weiterer Hardware
keine Schwierigkeiten auf. Die Ein-
bindung des zusétzlichen Spei-
chers lauft reibungslos ab. Ein
Stolperstein ist wie bei Access 32
das Bootment der Turbokarte: Ak-
tiviert der Anwender es und ent-
scheidet sich fir den 68030-Mo-
dus, ist der Speicher der A 2632
nicht mehr resetfest und muB er-
neut angemeldet werden.

Auch die A 2632 148t in lhrem
Speicher keine resetfeste RAM-
Disk zu. Hier kann man sich wie bei
Access 32 mit der Anderung der
Speicherprioritédt oder alternativ
mit der Aktivierung der »Rad:« vor
dem A-2632-RAM behelfen. Wer
den Speicher der A 2632 auch un-
ter Unix nutzen méchte, muB erst
im Amiga-Modus booten und wie
gewohnt per Software nachhelfen.
Nach einem Reset kann es dann
unter Unix weitergehen.

Preis/Leistung: Die A 2632 ist
mit 4 MByte Speicher fiir ca. 1250
Mark zu haben. Jedes weitere
4-MByte-SIM-Modul schlagt mit

rund 400 Mark zu Buche, It. Macro-
system sollen die 8-MByte-SIMMs
etwa das Doppelte kosten. Mit 16
MByte sind also etwa 2450 Mark
fur die Karte zu zahlen. Wenn Sie
die A 2632 jetzt mit 4 MByte kaufen
und spéter mitden 8-MByte-SIMMs
erweitern wollen, haben Sie unter
Weiterverwendung des 4-MByte-
Moduls max. 28 MByte Speicher
fur ca. 3650 Mark.

Die Tabelle sLeistungsvergleich«
zeigt, daB der Speicher der A 2632
etwas schneller als das Original
auf der Turbokarte ist. In der Praxis
bringt das und die Burst-Fahigkeit
allerdings nur einen geringen Vor-
teil. Im Vergleich zu Access 32
sieht die Sache bei einigen Anwen-
dungen etwas besser aus (zwi-
schen 3 und 13 Prozent).

Bewertung: Besitzer einer A
2630 Rev. 6 miuBen nicht lange
Uberlegen, denn flir sie kommt nur
die Access 32 in Frage. Bei Turbo-
karten der Rev. 9.x gilt es abzu-
wagen: Die A 2632 bietet etwas
schnelleren Speicher und die
(z.Zt. allerdings nur theoretische)
Erweiterbarkeit auf 112 MByte
RAM. Beachten sollte man aller-
dings, daB das serienmaBig mitge-
lieferte 4-MByte-SIMM einer Be-
stlickung mit vier 8-, 16- oder
32-MByte-SIMMs im Weg steht.
Access 32 kontert mit automati-

scher Speichereinbindung und
preiswerten ZIP-DRAMs. =]
Literatur:

[1] P. Spring: Familienbande, AMIGA-Magazin
8/92, 8. 12

[2] T. Lopatic u.a.: 68030-Karten, AMIGA-Ma-
gazin 8/92, S. 28
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Produkt: A 2632
Preis: ca. 1250 Mark

(inkl. 4 MByte RAM)
Anbieter:
Macrosystems Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str. 85,
5810 Witten, Tel. 0 23 02/8 03 91
DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden,
Tel. 0 61 27/40 65
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NifeCeolor Fonts-Pak |HEEHHdE
WESternSt le 15 Disketten mit (iber 250 Fonts in HIGHSTYLDE

allen GréBen und Variationen inkl. m
Rust ‘ kal Installationsanleitung fir nur  69,- EU':'ST':'IE
Techno FEIRENERENOICR | [0 Side

DTP-BilderPak

Erstklassige Bilder und Grafiken aus allen Bereichen.
Ideal fir die lllustration von Schiiler- und Vereinszeit-
schriften, Logos, Briefkdpfen, Visitenkarten usw.
Komfortable Auswahl- und Selektierméglichkeit tber
die mitgelieferte Datenbank.

16 Disketten (inkl. Datenbank) mit
einigen tausend Bildern fir nur 79,-

Strape, Hausne,
- | Postfach (ggf.)
o | Postleizahl Hohnort !
M Teteton
= | Aktuelles Datun  : 87.81.1978

[ Envfinger mllAbsender W] Datun indern [ Feanden ]
w4 A £




amigaOberiland liefert

amigaOberland = zess

Unsere Hotlines: T e (el ity 1 Mt
Tel.: 06173/65001 A Koppisch - In der SchneithohLs - D-6242 Kronberg 2 - Oberhischstadt _mmlﬁﬂ'f‘m g’nz’m:"'g

Fax: 06173/63385 Vergleicht die Preise;/Eremude, ind freut Euch mit uns ! Jsinbnnen wd s ot
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AR Gross Dos V 5.0 S 65  GVP G-Force030-40MHz/

ANIMATION MUSIK Directory Opus DS 95 882/4MB RAM/SCSI 11 D/S 2495
\ Dlskmaster 11 109 GVP G-Force030-50MHz/

22;’{: B cston s h el omRinas: {Sa‘“pler) L Si' %2 | Flashback AD:Backup DS 75 882/4MB RAM/SCSIIT  D/S 3295
AnimFonts I+ 11+ 111 + IV S je79 Audition 4 ” ! FontDesigner D 478 PPS 040 Turbok. A2000/4MB S 3879
Animagic 145 Bars & Pipes 149 Rocket Launcher A2630
Broadcast Titler IT PAL D,'S 475 Bars & Pipes Profe 25 3 SQMHZfPPg%tH Sl D/N 1395
BT-II Font Enhancer 279 Creativity Kit f. 1 g p’FIngL ur 4 MB/ R S 459
BT-1I Font Pack I 279 Deluxe Profi MI 8 nrgokirien "
Caligari Il PAL D 849 Face the Music | St_cm'nbnnger 24MHz 68030/882
Caligari Texturen 24 Bit D/N GVP DSS D 6;9 incl. 4MB A-500 D/s 2095
Deluxe Video III D/S | Perfect Soug 125
Draw4D-Pro PAL N ! 235 UNIX
Elan Performer 2.0 PAL S l?g
oo Dieeie ba 125 | AT&T Unix System V Rel. 40
Imagine V 1.1 (Memphis Orig.) 4 79 Amiga V 2,03 Unlimited 1495

155 Weitere UNIX-Artikel auf Anfrage

% | TELEKOMMUNIKATION

Imagine V 2.0 (Memphis Orig.)
Das Imagine Buch
Eine Liste aller Imagine Zusatzdiske
erhalten Sie auf Anfrage!

Real 3D Professional Turbo S / gg MagiCall D 8
Reflections Animator 2.0 ] MultiTerm-pro (Modem) D 145
SCALA 500 PAL y SupraFAXModem Plus N 369
SCALA PAL 1.13 D/ SupraFAXMod. Plus incl. Softw. N 469
{ SupraFAXModem V32 N 649
i ‘ g{la:é‘egggtmmgﬂ 775 | SupraFAXModem V32 bis s 779
BURO Civilization 1095 | SupraFAXMod. V32bisi. Softw. N 969
. Das schwarze Auge 1645 SupraFAXModem V32 i, Softw. N 749
GD Professional CALC N = 495 Der Patrizier 5 : & 779 Supra Modem 2400 S 195
Hyperbook D 179 Epic {;» 105/SMB OP D/S 1049 Supra Modem 2400 Plus
Maxiplan4.0 N 293 | Eye of the Beholder |l ' 114120/3MB @:«' D/S 1095 MNP&V 42bis 5 29
Superbase Professional 3 D 345 Fire and Toe b\ ‘ 3 O/SMB Opt. D/S 1649 Supra Modem 2400zi Plus
Superbase Professional 4 S 395 Global Effect " 7 i e tr/SMB dm DS 379 MNP&V .42bis intern 349
Lemmings Add On (1 rel! ) 428
Lemmings i ! B 729
GRAFIK Loc{)m()[g[()“ Qup.ntum LPS 120 MB\ 749 ACHTUNG! Der AnschluB eines Modems ohne
i Microprose Grand Prix Quantum LPS 24&-MB 1379 Postzulassung an das offentliche Telefonnetz der
ADPro Epson GT Treiber S 395 Might & Magic Ill . _‘ STM-=Modul 4MB fiir G VP/Nexus 308 BRD ist verboten und unter Strafe gestellr!
Art Department Pro Conv. Pack 189 | Monkey Island II - SIM-Modul 2MB fiir GYP/Nexus S 169
Q?ﬂ?ﬁ% Profess. PAL V.2.1.5 Il;';'g ‘l*gg Pacific Island ; Supra SCSI File Card S2MBQ. S 749
; Pinball Dreams ¥ Syquest Wechselpl. 44 MB (o.M.) S 575
Deluxe Paint IV 4.1 D/S 265 | Raiiroad Tycoon: Syquest Wechselpl. 88 MB (oM) S| 775 SYSTEME
DynaCADD V2.04 D/s lg—'"g Sensible Soccer ] Wechselplatte 44 MB ext. (o.M.). § 879 Amiza 2000D 2.0 D 1295
E"Pe;; Draw 1.2 D‘g 125 Sim Ant w4 Wechselplatte 88 MB ext, (0.M.) S 995 e 2500, 863 2SMH
ast Ray . / Special Forces Wechselpl. Cartridge 44/88MB 1491249 miga 3000, 582, Z,
Imagemaster PAL (Original Weitere Spiele at A&lfrage' 2MB, 105MB Festplatte D 4195
Renderland) D/N/S 749 i % S mit 52MB Festplatte D 3795
Kara Fonts — Farbig je 135 W Hitachi 14MVX SSI Multisync S 1095
Maxon CAD Student s 195 SPRACHEN FESTPLATTEN A-500 Monitor Commodore 10845~ D/S 495
Maxon CAD 2.0 D/S/N 449
Natural Texture 24 Bit DN 198 cdiiicais Vidlonsty s D PR UBEHOR
"i"i‘rf“ﬁ‘li‘.“ﬂ.‘-‘.ﬁ{-f" DIN/S 995 | AMOS Basic Compiler SIMB/AEMB Opt.
Pelican Press D/s AMOS Basic Interpreier G‘?Ssﬁﬁgﬁ;{%“t A2386SX AT-Karte 20MHz D 995
Pixel 3D V 2.0 PAL ) ! .; § : GVP AS530/40M p;’lMB,f pl A- Max 2 Mac Emulator 379
Planetarium 4.0 D i Sty g A-Max II Plus N/S 879
Professional Draw V2.0 D 359 ) 4 Amtrac Trackball S 169
Reflections 2.0 D/S ATonce Plus A-500 D 549
Scenery Animator 2.0 S Big Fat Agnus 95
Spectra Color PAL S Chamileon II D 339
Vista Professional 2.0 S Channel VIDEODAT D 39
Vista Pro Zusatzdisketten Disketten 3 1/2 Zoll 2DD je 1.00
Voyager N GoldenGate 386SX 25MHz
X-CAD 3D S A-2000 ) D/N 1249
Update Reflections auf V2.0 D Handy-Scanner 400 dpi
Update DPaint 111 auf IV 4.1 D \ % 64 Grau 105mm m. Texterk. D/S 498
) 3 i SPEICHER HiRes Denise 89
Bel_ l._]pdalles bitte ug!bedlngt ‘ % \ Kickstart ROM 1.3/2.0 59/95
Originaldisketten einsenden! MB intemn fiir A500. % D/ 2 Kickstart Umschaltplatine 1.3/2.0 45
%50 Plus (2MB Chip f. A50d+) D Kickstart/Workbench 2.0 D 259
512KB-AS00 | D/ Laufwerk 3 1/2 Zoll Extern 169
VIDEO A-3000 4 icher ©. 459 | Laufwerk31/2ZollInt. A-2000 S 135
“A601 1 MB fiif A600 DN 229 Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-3000 225
A2320 Flicker Fixer Blizzard Turbo Memory Board . Papst Liifter Regelbar 55
BroLock Genlock AS00 D/N 325 Reis-Mouse 200 dpi/400dpi  D/S 55/85
DCTV PAL Blizzard IMB/2MB Aufriistsatz ~ 95/195 o )
Deluxe View 5.0 e DKB 2632 4MB (112MB A2630) N 1179 AMETA st et eingelrponcs haemeien der
1o1 1 i 1rma Commodore romaschinen
B:g: %-‘:Sx g](?l'.;”i’ AL 4.0 TEXT[DTP S[gﬂ%mg ‘?ﬂﬁgg_ﬁnﬁl t;;t D 359 UNIX ist ein eing_e:mag_?.ie_‘s& \’Ihf'a:enzeich:n der
Digi View MediaStation D/S Becker Text IT DS 198 incl. Agnus D/S 379 i
DVE-10P incl. SCALA D/S 2479 Becker-B D 69 SupraRam 2000 2MB Aufriistsatz S~ 179 Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle
ED Flicker Fixer D/S. 429 Cf'c f\rr‘t GS? ol 148 SupraRam 2000 2MB bis 8MB S 349 vorhergehenden Preislisten ihre Giltigkeit !
ED FrameStore Echtzeitdigitiz. D/N. - 979 C;anusE i Professional V2.0 D/S 165 | SupraRam SOORX IMB bis 8MB 319 ; ;
ED Sirius-Genlock D/S 1495 D imeatam 2.1 P DS 175 SupraRam 500RX 2MB bis 8MB S 399 Wir setzen Zeichen:
ED Videokonverter D 289 Final C. : N 159 AS00RX 2MB Aufriistsatz 229 in Deutsch: D
ED VideoMaster D/S 2495 gL LOopy 29 billi > S
ED Y/C Genlock + RGB Splitier D 995 | Fege g"eaf“ . %5 . g g - superbillig: N
ED Y/C Splitter RGB/S-VHS D 395 age Stream V 2. / TURBOKARTEN eu:
GVP Impact Vision 24-CT PALD/S 5295 | Professional Page V3.0 e =
GVP Impact Vision 24-SPAL N 4695 rof. Page Oulline Fonts z A2630 4MB Turbokarte NEU I der Schrmreln
Harlequin 40004 MBRAM D 4795 | Publishing Pariner Junior DN 195 25 MHz 4MB 68882 S 1495 :
Rainbow I1 24Bit Grafikkarte DN 1679 | RechischreibProfi D 95 | A3000 GVP G-Force040-28/
Rambrandt PAL 8495 %;‘:’Szﬁ’r‘;&m jel gg 2MB 1}AM D 4379
Video Blender PAL 2695 CSA 40/4 Magnum 25 MHz @ o : i
Video Master incl. Blue Box Genl. SCSI T DIN 3879 Winkelbiihl 3 - 6043 Adligenswil
& Effect Box D 3379 | TOOLS GVP G-Force030-25MHz/ Tel.: 041/3299 88
Video Splitt I11 259 IMB RAM/SCSI 11 D 1179 .
VISIONA Paint + Grafkkarlel)."S 4379 Ami-Back 2.0 N 149 GVP G-Force030-25MHz/ Fax: 041 j 328078

VISIONA Paint Graﬂkkarte D."S 3879 B.A.D. V4.0 89 882/IMB/SCSI I D 1379 Preise in der Schweiz nicht giiltig!




Schneller, leiser und sau-
berer sind die erklérten
Ziele der Matrixdrucker-
hersteller. Ob die acht
brandaktuellen Printer ihr
Klassenziel  erreichen,
zeigt unser Test.

von Albert Petryszyn

s ist schon eine Weile her,

daB man einen Nadleraus-

druck von weitem als sol-

chen erkannte. Heute ist es
sogar unter der Lupe nicht ganz
einfach, seine Schriftzeichen von
einem Typenradausdruck zu unter-
scheiden.

Dafiir gibt es ganz andere Krite-
rien sie auseinanderzuhalten. Pro-
portionalschrift, verschiedene
SchriftgréBen und Arten - kein
Drucker im Test bietet weniger als
drei Schonschriften - in einem Do-
kument. Auch sind Késten, Tabel-
len, Balken- und Tortengrafiken ein
klares Indiz, daB hier keine Typen-
schreibmaschine am Werk war.

Eindrucksvoll prasentieren sich

neue Drucktechnologien durchi
schmuckvolle Briefkopfe wiersie | -

uns alljihrlich beim Briefkopfwett- |
bewerb ins Haus flattern. . Hier
kommt meist auch Farbe ins Spiel.
Man will ja schlieBlich schon beim
ersten Briefkontakt das Firmenlo-
go mit seinen grellen Farben im
Gedéchtnis des Kunden veran-
kern. Diesen Trend haben auch die
Druckerproduzenten erkannt, und
so sind vier der acht Testkandida-
ten auch des Farbdrucks méchtig.
Ein Makel, der Matrixdruckern
immer noch anhaftet, ist der hohe
Gerduschpegel. Zwar hat man
schon seit geraumer Zeit den ma-
ximal zuldssigen Pegel von 53
dB(A) in Birordumen mit dem
Quiet-Modus (meist halbe Druck-
geschwindigkeit) unterschritten.
Aber auch das istimmer noch eine
enorme Larmbelastung. Mit einer
vollig neuen Technik versuchen
die zwei Panasonic-Drucker im
Test auch diese (ible Nachrede zu
entkréften. Die neue Nadlergene-
ration von Citizen, die Ende Herbst
erscheint, soll sogar die magische
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Acht Matrixdrucker im

DRUCKER

Vergleich

Druckgerduschgrenze von 47
dB(A) unterschreiten.

So kann sich der Nadeldruck,
entgegen aller Prognosen der letz-
ten Jahre, auch in Zukunft noch be-
haupten. Zwar werden die Anspri-
che der Kunden immer gréBer,
aber das geht hauptsachlich zu La-
sten der 9-Nadel-Drucker. Die
24-Nadler kénnen sich wegen ih-
res breiten Einsatzgebiets laut
IDC auch bis ins Jahr 2000 gegen-
Uber den Lasern und Tintenstrah-
lern durchsetzen. So machen der-
zeit die Nadeldrucker 60 Prozent
des deutschen Druckermarkies
aus, wobei der Anteil von 24-
Nadel-Druckern schon 70 Prozent
ausmacht. Der europaische Markt
entwickelt sich dhnlich. Bis 1994
werden Nadeldrucker 40 Prozent

TEST

und Nicht-Nadeldruck-Technolo-

gien einen Anteil von 60 Prozentim
europaischen Markt haben. Fir
1997 geht IDC davon aus, daB rund
70 Prozent Tinten- und Laser-
drucker und 30 Prozent Nadel-
drucker verkauft werden.

uch in
Zukunft
gefragt

Doch nun zu den Testathleten.
Frisch aus dem Werk und deshalb
auch der einzige DIN-A3-Printer im
Test (DIN-A4-Produktion lduft erst
an) ist der Mannesmann Tally MT
151. Mit neuem Druckkopf ans
Werk gehen der Panasonic KX-
P2124 und sein kleiner Bruder KX-
P2123. Mit dem Print Manager, ei-
nem Tool fir besseren Grafik-
druck, versucht der Citizen Swift
24e den Kunden zu Uberzeugen.
Seikosha setzt auf die individuelle
Funktionskarte, die den Drucker
immer richtig konfiguriert. Der Ep-
son LQ 100 will mit automatischem
Einzelblatteinzug und Wandhalte-
rung beeindrucken. Aus demsel-
ben Haus versucht sichder LQ 570
mit flexiblem Papiermanagement
durchzusetzen. Hingegen setzt
OKl auf Standfestigkeit.

Welches Druckerkonzept nun
am besten auf den Amiga zuge-
schnitten ist, lesen Sie auf den fol-
genden Seiten.

Druckermarkt in Deutschland 1991 - 1997

POLCTESITRTT Der 24-Nadel-Druckermarkt wird auch

1997 noch eine groBe Rolle spielen. Quelle IDC 92.
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DRUCKER

MANNESMANN TALLY MT 151

Das solide aalglatte Gehause
und der bullige Druckkopf des MT
151 machen einen biederen Ein-
druck. Doch das tauscht: Bei Man-
nesmann setzt man auf Innova-
tion, so werden die Printer in der
Grundversion ohne Schnittstelle
ausgeliefert, der Kunde entschei-
det selbst, welches Modul er beno-
tigt - Parallel oder Seriell.

Die Qual der Wahl hat man auch
bei den neun Schriftarten, die
nicht nur in Schonschrift sondern
auch in NLQ (Near Letter Quality,
fast Schonschrift) vorliegen und in
annehmbarer Qualitat flott zur Sa-
che gehen.

Aber auf NLQ-Schriften zurlick-
zugreifen hat man beim Mannes-
mann gar nicht nétig, denn er legt
mit 29 Sekunden die Bestzeit beim

richtig unterstiitzt. Hier muB ein
Drucker-Utility wie TurboPrint Prof.
2.0 (siehe Test Seite 186) her.

Den MT 151 hat man mit sechs
Mikroschaltern und einem LCD-
Display voll im Griff. So werden
samtliche Einstellungen, auch das
Setup, damit getétigt. Nur fiirs Um-
schalten von Einzelblatt auf End-
lospapier muB zusétzlich zur Pro-
grammeinstellung auch noch um-
sténdlich ein Drehknopf betatigt
werden. Zudem sorgte der Band-
traktor fiir Blattsalat im Test.

Wiére da nicht der hohe Anschaf-
fungspreis von Uber 2000 Mark
Monochrom bzw. 2200 Farbe DIN
A4 und 2600 Mark Monochrom
bzw. 2800 Farbe DIN A3, stdnde
der Mannesmann Tally mit ganz
oben auf dem Podest.

Preisharriere Gute Leistung in Schrift und Grafik

haben bei Mannesmann Tally einen hohen Preis

Testbrief in Schénschrift vor, und
das, obwohl er mit 66 cps in LQ-
Schrift »nur« auf Platz zwei landet.
Aber beim Grauert-Brief macht
sich sein schneller Zeilenvorschub
bemerkbar, der ihm auch den Test-
sieg im Grafikdruck beschert.

Um die Qualitdt braucht man
sich beim MT 151 nicht zu sorgen.
Die Schnellschrift ist gut leserlich,
die NLQ-Zeichen schon korre-
spondenzféhig, wenn auch blaB,
und die Schénschrift kraftig ein-
heitlich im Schriftbild. Nur unter
der Lupe ist ein leichtes Ausfran-
sen der Letterkanten zu erkennen.

Der Grafikdruck des wahlweise
auf Farbdruck umristbaren Man-
nesmann Tally hat dasselbe Han-
dikap wie alle Drucker im Test: Er
schafft eine max. Grafikauflésung
von 360 x 360 dpi (Punkte pro Zoll),
aber der Epson Workbench-Treiber
|aBt nur 360 x 180 dpi zu. Auch im
Grau- und Farbraster wird er nicht

170

AMIGA-TEST

Mannesmann MT 151

8 9 GESAMT-
y URTEIL

von 12 AUSGABE 09/92
Preis/Leistung | I | B0 | I
Dokumentation | i | g | I { R | B
Bedienung || 5 |5 (g
Verarbeitung | 0 | [ | B
Leistung PRREEE
Preis: 2800 Mark
Herstellter:
Mannesmann Tally GmbH,
Postfach 29 69, 7900 Ulm,
Tel. 0 7308/80 0

CITIZEN SWIFT 24E

Das Konzept des Swift ist ein-
fach: ein handlicher, komfortabler
Farbdrucker mit guten Grafikfahig-
keiten. Damit er die am Amiga
auch richtig ausspielen kann, hat
Citizen gleich in doppelter Hinsicht
gesorgt.

Soist er der einzige im Test, der
neben IBM- und Epson LQ- auch
eine NEC-Emulation besitzt, und
so seine max. Grafikaufldsung von
360 x 360 dpi einsetzen kann.
Doch das war den Citizen-Mana-
gern noch nicht genug. Man be-
auftragte die Firma IrseeSoft, von
ihrem Printer-Tool eine spezielle
Version nur fiir Citizen-Drucker zu
entwerfen. Das Ergebnis ist der
Print Manager - der nichts anderes
ist als TurboPrint Prof. 2.0 (Test sie-
he Seite 186) mit Citizen-Treibern

und ein LCD-Display. Wobei die
Dreifachbelegung der Tasten und
die teilweise unglicklich gewahl-
ten LCD-Anweisungen die Einar-
beitung erschweren. Schade ist
auch, daB im Betrieb weder Schrift-
artnoch FontgréBe direkt am Panel
ablesbar sind.

Das Papier-Handling ist einfach.
Ein zuverlassiger Schubtraktor flir
Endlospapier und funktionelle An-
schlagschienen flir die Briefbo-
gen. Auch hier laBt man nur das
Blatt in den Einzugsschacht fallen
und schon wird der Drucker aktiv.
Nur muB man auch wieder per
Hand auf Empfang schalten.

Der Vorteil des Citizen ist, daB er
zum Monochrompreis seiner Kon-
kurrenzmodelle, bereits einen gu-
ten Colordruck bietet.

Klein und fein FYSEeT Tt iiberzeugt durch Farbe, fiir
1000 Mark bieten die anderen nur S/W-Druck

und ohne die Text-Funktionen:
GroBe und Farbe der Schrift. Zur
Einfiihrung lag die Software drei
Monate lang jedem Citizendrucker
kostenlos bei, und jetztist sie flir 43
Mark (statt 190 Mark, der Vollver-
sion) beim Fachhandler zu bezie-
hen.

Die Softwarevorteile spiegeln
sich im Grafikausdruck wider. So
sind die Farbverlaufe und die
Graustufen deutlich differenzierter
und feiner in der Auflosung. Die
Testgrafik schafft der Swift 24e in
der zweitbesten Zeit von 65 Sekun-
den. Nur beim Farbdruck geht’s
gemdtlich zu. Stolze 106 Sekun-
den brauchte der Ausdruck im
Test. Doch dafiir legt er bei der
Schnellschrift ein héllisches Tem-
po vor und stoppt erst bei 148 cps
in Schnellschrift und im LQ-Modus
sind’s immerhin noch 49 cps.

Gesteuert wird der 24e Uber
sechs schwammige Folientasten
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. Aﬂe Abbﬂdungen'sind DCTV-Anzeigen entnommen

Jefzt auch
als PAL-Version
erhiiltlich

Das Bild der Zvkunft!

A Sie konnen jetzt auf jedem Amiga® zusummengesetzte Farb-Videoabbild-
ungen zeichnen, digitalisieren und anzeigen.

A Abbildungen konnen mit Hilfe jeder beliebigen Farb-Videokamera innerhalb
von 10 Sekunden festgehalten werden. (Das gilt auch fiir Video-
Einzelbildkameras, Bildplatten und Einzelbild-Videorekorder)

A Konvertieren Sie DCTV™-Abbildungen ins IFF-Anzeigeformat und umgekehrt
(einschlieBlich HAM und 24-Bit).

A Die Software zum Zeichnen, Digitalisieren und Konvertieren ist inbegriffen.
DCTV™ kann als eigenstindiges System sofort verwendet werden!

A Sie haben die Maglichkeit, 3D-Abbildungen und -Animationen zu erstellen.
DCTV™ ist mit allen géingigen 3D-Programmen kompatibel.

1295 DM

Speichervoraussetzung: 1 MByte
Empfohlen werden 3-5 MByte

Vertrieb in Deutschland durch:

Memphis Computer Products GmbH
Tel. 06007 7789 Fax 06007 8749

A

DICITAL

C REATION NS
Rufen Sie an: 001 916/344 48 25 (USA)  Fax: 001 916/635 04 75
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Tel. 0221404078 Fax 0221 402365
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Zusammengesetzte Farb-Videoabbildungen
kénnen in Millionen von Farben digitalisiert
und verarbeitet werden.

Die zum Zeichnen, Digitalisieren
und Verarbeiten von
Abbildungen natige, technisch
ausgereifte Software ist im
Paket enthalten.

Alle giingigen Amiga-3D-Programme kon-
nen zur Erstellung hervorragender Farb-
Videoabbildungen verwendet werden.

Mit den bekannten Amiga-Animations-
Tools kinnen Animationen von DCTV-
Abbildungen in Videoqualitiit und in
Echizeit erstellt werden.

DCTV (Digital Composite Television) ist ein
neves, revolutionires, komprimiertes
Videoanzeige- und Digitalisierungssystem
fiir den Amiga. Wenn der Amiga als
koniprimierter Videopuffer verwendet wird,
kann von DCTV eine zusammengesetzte
Farb-Videoanzeige mit der Avflgsung eines
Fernsehgeriites erstellt werden.

ACTIVA

INTERNATIONAL

Tel. 3120 691 1914
Fax 3120 691 5403
THE NETHERLANDS

© 1992 Digitial Creations. Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen von Commodore Business Machines. Patente wurden angemelder.
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PANASONIC KX-P2123

Der kleine Bruder des KX-P2124
verfligt Gber den gleichen neuen
Druckkopf und dessen leise
Drucktechnologie. Jedoch kann er
bei weitem nicht mit so guten Test-
werten aufwarten.

Daflir kann man aber an der
Qualitét der Ausdrucke nicht ma-
keln. Er bringt seine sechs LQ-
Schriften (Roman, Courier, Sans
Serif, Prestige, Script, Bold PS)
und die super Korrespondenz-
schrift Roman mit scharfen Kontu-
ren und einheitlichem Schriftbild
zu Papier. Wobei die Extra-
Schénschrift noch etwas kraftiger
wirkt. Sein Grafikdruck ist streifen-
frei und sehr homogen. Wobei die
Graustufen etwas im Schwarz ver-
sinken.

Bedient wird der Panasonic von

zur Odyssee wird. Zuerst drlickt
man »Online« und »Form Feet«
gleichzeitig. Darauf dreht sich die
Stachelwalze zehn Sekunden
ganz langsam. Wéhrend dieser
Zeit wird das gleichzeitige Einfiih-
ren des Stacheltraktor - links und
rechts - zum Geduldsspiel. Auch
ist er im Betrieb nicht sonderlich
zuverldssig.

Ein Besonderheit bei Panasonic
ist die Farbbandverstarkung.
Wenn das Farbband erschépft ist
und der Ausdruck blasser wird,
nimmt man die Kassette heraus
und sticht mit dem Kugelschreiber
in eine kleine Offnung auf der
Ruckseite und setzt das Band wie-
der ein. Nach kurzer Druckdauer
wird der Ausdruck deutlich krafti-
ger.

LU T19.44 Die 150 Mark Preisvorteil zum groBen

Bruder gehen auf Kosten des Komforts und der Leistung

vorne in einem groBen Panel, wo
13 kleine Leuchtdioden und sieben
Folienschalter fir die Kontrolle des
Printers sorgen. Leider gerét diese
nur allzuleicht auBer Kontrolle. So
geben die Anzeigen keine genaue
Auskunft Gber den momentanen
Font und die SchriftgréBe. Man
muB das deutsche Handbuch
schon genau studieren, um die
zwei Setup-Makros zu program-
mieren und so zwischen zwei Stan-
dardeinstellungen bequem wah-
len zu kénnen.

Wie beim groBen Bruder kann
der Traktor als Schub- und Zug-
traktor eingesetzt werden. Nur
kommt hier kein aufwendiger
Bandtraktor mit Drehrichtungsum-
schaltung zum Einsatz, sondern
ein Stachelradtraktor, bei dem ein-
mal das Papier unten durchgefihrt
wird (Schubbetrieb) und das ande-
re Mal oben (Zugbetrieb). Wobei
das Einlegen zum Schubbetrieb
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PANASONIC KX-P2124

Panasonic versucht, durch eine
neuartige Druckkopftechnologie
den Nadeln das Hdmmern abzu-
gewdhnen. Sie sind jetzt in zwei
Halbkreisen a zwolf Nadeln ange-
ordnet, und es kénnen max. nur
noch zwei auf einmal angesteuert
werden. Das Ergebnis ist verbluf-
fend, statt des hellen Kreischens
von 24 Nadeln hért man nur ein
leichtes dumpfes Hammern, und
wer denkt, das gehe auf Kosten der
Geschwindigkeit, irrt.

Der KX-P2124 belegt in den drei
Disziplinen Testbrief im Schnell-
druck, Geschwindigkeit Draft und
Schonschrift den zweiten Platz.
Nur im LQ-Ausdruck des Grauert-
Briefs muB er sich mit dem dritten
Platz zufriedengeben.

So gutdie neue (2 Nadeln) Tech-

Panasonic -
it S =

Eine der Starken des KX-P2123
sind seine Bedienung und die Pa-
pierhandhabung. So besitzt er ein
groBes Ubersichtliches Bedienfeld
mit LCD-Display und funktionellen
Folientasten. Der lange und mit
dem von OKI zuverléssigste Band-
traktor kann als Schub- und Zug-
Traktor eingesetzt werden. Der
halbautomatische Einzelblattein-
zug hat eine gute Seitenfiihrung
und zieht das Blatt vor den Druck-
kopf nach dem Einlegen. Schade,
daB man dann noch per Hand auf
»Online« schalten muB.

Der Panasonic KX-P2124 ist ein
duBerst angenehmer Arbeitsplatz-
drucker. Durch die geringe Ge-
rduschentwicklung, den groBen
Komfort, nimmt er eine Spitzen-
stellung bei den 24-Nadlern ein.

Meisterleis tung Durch guten Ton und hohe Arbeits-

geschwindigkeit setzte sich der Panasonic vom Feld ab

nik im Textmodus funktioniert, bei
Grafiken scheint sie durcheinan-
derzukommen. Mit 84 Sekunden
fur die Testgrafik ist er fast das
SchluBlicht, nur der Epson LQ 100
brauchte noch vier Sekunden lan-
ger.

Seine acht Schriften, wovon Ro-
man auch als extra Schénschrift
verfligbar ist, bringt der Panasonic
sehr sauber und mit scharfen Kon-
turen zu Papier. Die Schriftbilder
der normalen LQ-Schriften wirken
etwas blaB, nur Roman im Extra-
modus macht da eine Ausnahme.
Daflir wird der Druck aber mit 25
cps noch langsamer als im Super-
Quiet-Mode (der keine groBartige
Gerauschdampfung mehr bringt)
mit 27 cps.

Grafiken druckt er sauber in den
Méglichkeiten der Epson-Emula-
tion. Der Graustufenlibergang ist
zu abrupt und der Schwarzbereich
Uberreprasentiert.
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Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54,
Tel. 0 40/85490
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MacroSystem International Trading GmbH

Ein Unternehmen der MacroSystem-Gruppe

m (0O~
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Alle Preise sind unverbindliche Preisempiehlungen
und sind nicht bindend fiir unsere Fachhandler.
Vertrieb ausschlieBlich iiber den Fachhandel.

MacrolT - Fachhéndler

ACHTUNG: Dies ist keine wahllose Auflistung, sondern eine Auswahl wirklich kompetenter Spezialisten!

INLAND: MS MacroSystem Computer GmbH, Tel. 02302/80391 ® W.A.W. Elektronik GmbH, Tegeler StraBe 2 , 1000 Berlin 28, Tel. 030/4043331 ® COM-DATA GmbH, Am
Schiffgraben 19, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/99042-30 @ DART-Systems, SeelhorststraBe 50, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/858260 @ BBM Datensysteme, Helmstedter StraBe 3, 3300
Braunschweig, Tel. 0531/72844 @ V\ideo-Team Dembach, Borgschenweg 8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/406667 ® UWA-Data, MeiBener StraBe 2, 4600 Dortmund 1,
Tel. 0231/100411 @ CHS Pommer, Am Bremsberg 32 b, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/860854 @ KRON-Blrotechnik, WilhelmstraBe 7, 5100 Aachen, Tel. 0241/532068 @ Dirk Hallen Hard-
und Software, Siebeneicher Strale 428, 5600 Wuppertal, Tel. 02053/41501 @ Nordin Markow Computer, Kurze StraBe 3, 5620 Velbert, Tel. 02051/52929 @ Mainhatten Data, Schénbornring
14, 6078 Neu-Isenburg 2, Tel.06102/5881 @ R2/B2 Com-Service, LandwehrstraBe 55, 4100 Duisburg 13, Tel. 0203/81429

AUSLAND: JPC, Schietboomstr. 8, 3600 Genk/Belgien Tel. 011354123 ® MacroSystem Nederland BV, Maarn, Tel. 03432/2969, Haarlem, Tel. 023/296166 @ Promigos Schweiz, Hauptstr
50, CH-5312 Hausen/Schweiz, Tel. 056 322 132 @ Animation + Video, Industriezeile 36b, A-4021 Linz, Tel. 0732-284421 @ Delikatess Data, Storas Industrigata, S-42469
Angered/Schweden, Tel. 031 300580,

MacroSystem International Trading GmbH - Friedrich-Ebert-StraB3e 85 - 5810 Witten
Fax 023 02/8 08 84 - Tel. 0 23 02/8 03 91
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EPSON LQ 100

Ein ganz neues Konzept verfolgt
der Epson LQ 100. Der kleine
24-Nadler arbeitet sowohl waag-
recht als auch senkrecht und ist
fir die Wandmontge vorgesehen.
Auch wird die Standardversion
zwar mit 60 Blatt automatischem
Einzelblatteinzug ausgeliefert,
aber ohne Endlostraktor.

Der kleine kompakte Epson-
Drucker ist fir den Wandbetrieb
bestens prépariert. So ist der
Centronix-AnschluB auf der Seite
versenkt und flr das Kabel ist
eigens ein Flhrungsschacht vor-
gesehen. Leider ist die Ausbuch-
tung flr den ParallelanschiuB so
knapp bemessen, daB man die Be-
festigungsklammern kaum ohne
Verrenkungen schlieBen kann.

Im Test zeigt sich, daB der LQ

paar Bedienungselemente voll-
kommen ausreichen. Zwar ist der
interaktive Setup-Modus (iber den
Ausdruck umstandlich und auf den
Zeilenvorschub (nur manuell tber
Drehrad) ist verzichtet worden.
Aber die Font-Einstellung gelingt
in Sekunden.

Eine feine Sache ist der inte-
grierte automatische Einzelblatt-
einzug. Er zieht seine 60 Blatt vom
ersten bis zum letzten sauber und
gerade ein.

Der Epson LQ 100 istimmer dort
gefragt, wo Platzmangel herrscht.
Durch seine einfache Wandmonta-
ge und den automatischen Einzel-
blatteinzug ist er der ideale
Drucker fir den Gelegenheits-
schreiber, der méglichst unkompli-
ziert drucken will.

m Wandmontage und guter Einzelblatteinzug
lassen liber die méaBige Druckgeschwindigkeit hinwegsehen

100 nichts fir den eiligen Schrei-
ber ist. Mit 75 Sekunden fir den
Testbrief in Schénschrift und 45
Sekunden in Schnellschrift ist er
der gemdchlichste Sprinter im
Test. Zwar sind seine Geschwin-
digkeitswerte fiir Schonschrift (48
cps) und Schnellschrift (105 cps)
gar nicht so schlecht, aber der Zei-
lenvorschub ist viel zu langsam.
So braucht der Epson allein um
das Papier 50 Zeilen zu transpor-
tieren zehn Sekunden.

Seine funf LQ-Fonts davon zwei
(Roman und Sans Serif) von 8 bis
32 Punkt skalierbar, hammert er
kréftig und sauber aufs Blatt. Nur
im Grafikdruck macht sich sein un-
genauer Zeilenvorschub durch
starke Streifen in schwarzen Fla-
chen bemerkbar.

Die komplette Bedienung des
Epson erfolgt Uber zwei gute
Mikrotaster und drei Leuchtdio-
den. Kaum zu glauben, daB diese
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Herstellter:

Epson Deutschland GmbH, Ziilpi-
cher StraB3e 6, 4000 Disseldorf 11,
Tel. 02 11/56 03 0.

SEIKOSHA SL 210

Rasantins Rennen geht der Sei-
kosha SL 210. Im Textdruck ist er
bis auf den Testbrief in Schon-
schrift (es fehlte nur eine Sekunde)
der Schnellste. So braucht der
Grauert-Brief 16 Sekunden in
Schnellschrift. Bei den Geschwin-
digkeitsmessungen kommt er auf
75 cps LQ-Schrift und stolze 190
cps in Draft.

Der Preis fir diese Power ist
ein unangenehm lauter Ausdruck.
Hier macht sich auch die nicht son-
derlich gute Verarbeitung bemerk-
bar durch das Klappern der Ab-
deckhaube.

Uber die Bedienung kann man
beim Seikosha sicher nicht kla-
gen. Zwar kommt auch hier kein
LCD-Display zum Einsatz, dafiir
gibt's aber drei Drehrader, sechs

tadellos. Doch die Cut-Funktion
zum AbreiBen des Endlospapiers
an der Perforierung hat einen Bug.
Nach dem Abtrennen positioniert
der Drucker den Papieranfang un-
ter die AnpreBrolle vor den Druck-
kopf. Beim Druck fahrt das Papier
hoch, und wenn man nicht manuell
den AnpreBbigel zuriickzieht,

wird das Papier gnadenlos zer-

knillt. Die Anschlagschienen des
SL 210 sind lang und breit, und ge-
ben den Einzelblattern guten Halt,
so daB der Seikosha sie sauber
einzieht.

Wer einen schnellen Drucker mit
guter Schrift und Bedienung

sucht, liegt beim Seikosha richtig.
Doch als Arbeitsplatzdrucker ist er
durch seinen hohen Gerauschpe-
gel nur bedingt geeignet.

sﬂ’ inter Seikosha SL 210, der Schnellste im Test,
quittiert diese Leistung mit immenser Geriuschkulisse

Mikrotaster und drei Leuchtdio-
den. Neben den Drehradern befin-
det sich je ein Sichtfenster, das die
momentane Einstellung zeigt.
Uber die drei Radchen Papierldn-
ge, Schriftart und Schriftquali-
tat/GréBe, lassen sich die wichtig-
sten Druckparameter resetfest ein-
stellen und in den Sichtfenstern
kontrollieren. Einfach aber genial.
Doch Seikosha geht noch einen
Schritt weiter. Auf Funktionskarten
kann jeder User seine eigene
Druckerkonfiguration  einstellen
und durch Einstecken in den Funk-
tionsschacht sofort aktivieren. So
kénnen mehrere User an einem
Drucker arbeiten, ohne sténdig die
Druckparameter neu einzustellen.
Erleichtert wird die Bedienung
durch das gut strukturierte und mit
viel Funktionsbildern illustrierte
mehrsprachige Handbuch.

Der Bandtraktor ist groB dimen-
sioniert und verrichtet seine Arbeit
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Druckfreaks aufgepafit:

Der AmigaFor cot da!

Endlich ister da! Mit dem AmigaFox bieten virlhnen das Programm fir Home-DTP schlechthin. Ob
Sie nur mal eben eine Geburtstagskarte fiir die Oma oder einen Anschlag fiirs Vereinsheim brau-
chen— oder ob es um anspruchsvollere Aufgaben wie etwa ein Bewerbungsschreiben mit person-
lichem Briefkopf geht: Der AmigaFox ist genau das richtige Programm fiir Sie.

® Drei Programme in einem Paket:

— Textverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon

— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/weiB)

— Layouteditor vollautomatisch:

macht das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel

bedienbar mit Maus oder Tastatur

voll multitaskingiahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit
deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier

bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher

hdchste Arbeitsgeschwindigkeit durch 100% Maschinensprache

excellente Druckqualitat auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahldrucker Gber Work-
benchtreiber ansteuerbar

Amiga mit 512 KByte RAM reicht zum Betrieb aus

(optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk)

® Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanleiiung

Sie werdensehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-DTP
geht, macht dem
AMIGAFox keiner
was vor!

DM 248—

EEENERFY ﬁi—lf’l'
"] [Malsi=b]
LN =2 e

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga

Beim Ubertragen von Daten zwischen C64 und Amiga hilft der IEC-Handler weiter. Mit dem [EC-
Handler (Kabel plus Amiga-Software) 1aBt sich ein C64-Disketienlaufwerk an lhren Amiga
anschlieBen und so wie jedes andere Amiga-Laufwerk ansprechen. Damit kdnnen natiirlich auch
Anwender der C64-Druckprogramme Print- und Pagefox alle Texte, Grafiken und Layouts pro-
blemlos mit dem AmigaFox weiterverwenden!

DM 79,—

AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1

Wahrend die C64-Grafiken, Layouts und Texte von Print- und Pagefox mit dem AmigaFox weiter-
verwendet werden kdnnen, haben die AmigaFox-Zeichensatze ein anderes Format. Diese Samm-
lung beinhaltet die beliebtesten Print- und Pagefox-Zeichensatze im AmigaFox-Format. Weitere
Zusammenstellungen sind in Vorbereitung.

DM 38—

Seanntronik e omn

ParkstraBe 38 - D-8011 Zorneding-Poring
Tel. (0 81 06) 225 70 - Fax (0 81 06) 2 90 80
Gratisprospekt anfordern!

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58
NL: Catronix, Slotplein 129, 2902 HR Capelle aa den ljssel, Tel. 010-458 2111
A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

DK: KB Soft, Bjerrevaenget 8, 7080 Boerkop

Berlin: Milkra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 1000 Berlin 42

Versandkosten Ausland DM 16,-

+ RAM-ERWEITERUNG

SCSI CONTROLLER

Superschnell: Bis iiber 1,5 MByte/sec mit Quantum-Festplatten!
2,4 oder 8 MByte RAM on Board erweiterbar

A-MAXII- und Chamaleon II-Unterstiitzung

Komfortable Software inkl. Backup-Programm FLASHBACK
5Jahre Herstellergarantie!

Spitzen-Testergebnisse: 10,9 Punkte, ,Sehr Gut” in AMIGA 4/91;
Bewertung,, 1" in KICKSTART 3/92

NEXUS FiLecarp mir Quantum LPS 52 DM 845,-
NEXUS FiLecarp mir Quantum LPS 120 DM 1195,
NEXUS FiLecarp mir Quantum LPS 240 DM 1745,-

+ 14-Muz-PoweR!

EIXILINX

MEHR SPEICHER

@ Bis8 MByte FAST RAM im AMIGA 500, in Ausbaustufen von
1,2,3,4,5,6und 8 MByte

® 512kB Shadow-ROM-Option mit 14 MHz Takt zum Laden eines

Betriebssystems (wahlweise 051.2, 1.3 oder 2.x aus ROM,

von Disk oder von Festplatte)

Taktverdopplung des FAST RAM auf 14 MHz!

Steigerung der Arbeitsgeschwindigkeit auf bis tiber 200%

eines normalen AMIGA bei bereits einem MByte auf dem

BLIZZARD installierten FAST RAM!

® Madein Germany, 2 Jahre Garantie!

BLIZZARD TURBO MEMORY BOARD DM 329,-
(OHNE SPEICHERBAUSTEINE) &
JEZWEI MBYTE SPEICHERAUFRUSTUNG DM 169,-

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN SIE IM GUT-
SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATIRLICH
DIREKT BEI UNS. GERNE SENDEN WIR [HNEN
AUCH WEITERE  INFORMATIONEN  SOWIE
UNSERE KOMPLETTE PRODUKTUBERSICHT ZU.

=ADVANCED

SOFTWARE
Well Dietrich Computer Vertriebs KG

HomeurGEer LaNDsTRASSE 412 » 6000 FRankrurT 50
Tereron (069) 548 8130 « Trwerax (069) 548 1845

ALLE PREISE SIND UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNGEN. ANDERUNGEN (N PREIS, TECHNIK, LIEFERUMFANG VORBEHALTEN.
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OKI MICROLINE 380

Der zierliche Oki ML 380 (ber-
rascht schon beim Auspacken, er
ist schwerer als es sein AuBeres
vermuten |aBt. Daran und an der
guten Verarbeitung erkennt man,
daB der Drucker fur tdglichen Ein-
satz konzipiert wurde. Auch sind
an ihm keine Spielereien zu ent-
decken.

Das Gehdause ist in schlichtem
Beige gehalten und alle Bedie-
nungselemente sind von vorne gut
zugénglich. Die beiden Hebel fur
Blatteinzug und das Umstellen von
Einzel- auf Endlospapier sind sta-
bil und leichtgéngig. Nur die Ein-
stellung fiur die Bogendicke ist et-
was unglinstig unter der Abdeck-
haube versteckt.

Einstellungen nimmt man beim
Oki Uber flinf Folientasten mit gu-

Mit 50 cpi in Schonschrift und
125 cpi in Draft, liegt Oki im Mittel-
feld. Ganz vorne einzuordnen ist
sein gestochen scharfes und kon-
trastreiches Schriftbild. Leider
sind ansprechendere Schriften als
die drei residenten nur auf Fontkar-
ten verflgbar.

Bei Grafiken kann der ML 380
nicht ganz Uberzeugen. Mit 76 Se-
kunden flir das Testbild, ist er nicht
der schnellsten einer, und auch die
Qualitat ist nicht iiberragend. So
sind die Graustufen zu dunkel und
mit feinen Streifen durchzogen.

Der Oki Microline 380 hat eine
Stérke: keine groBen Schwéchen.
Er tut sich nicht besonders hervor,
ist aber immer gut mit dabei. Er ist
das robuste Arbeitstier in dieser
Klasse.

OKIL MICROUNE 380
e e

AL LT ELIR Der Ok ist ein Arbeitstier, der auch

bei tagelangen Fulltime-~Jobs nicht schlapp macht

tem Druckpunkt vor. Als Anzeigen
dienen sechs Leuchtdioden, die zu
je drei eine Multianzeige ergeben.
Die ersten drei LEDs zeigen den
moementanen Font und die zweiten
die SchriftgroBe. So sieht man auf
einen Blick, welche der drei inter-
nen LQ-Schriften, und deren Gro-
Be aktiv ist. Mit den einfachen
Funktionen wie Park und Seiten-
anfang kommt man schnell klar,
nur das interaktive Setup-Menii
mit dem Ausdruck auf Papier ist
umstéandlich.

Das Einlegen von Endlospapier
in den gut zuganglichen Bandtrak-
tor ist ein Kinderspiel. Ist es einmal
eingelegt, kann nichts mehr schief-
gehen. Der extrem zuverléssige
Traktor bringt das Blatt immer si-
cher zum Druckkopf und zuriick in
Parkposition. Beim Einzelblattein-
zug ein &hnliches Bild, die Brief-
bbégen gelangen gerade und pro-
blemlos zum Druckkopf.
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EPSON LQ 570

Das Besondere am Epson LQ
570 sind die einfache Bedienung
an der Front, das flexible Papier-
management und die umfangrei-
chen Schriftarten.

So befinden sich alle Bedie-
nungselemente (auch der Netz-
schalter) leicht zugénglich an der
Frontseite des Druckers. Er kommt
ohne LCD-Display aus, was der
Funktionalitat aber keinen Ab-
bruch tut. Denn das groBzugig be-
messene Bedienfeld mit den zu-
verlassigen Mikroschaltern und
den hellen Leuchtdioden gibt im-
mer genauen AufschluB iber die
Druckkonfiguration. An der Front-
seite findet man auch hinter einer
Klappe die DIP-Schalter fir die
Grundeinstellung.

Wirklich beeindruckend ist das

schen Computer und Drucker zu,
was die Dateniibertragungszeiten
verkirzt. Vorerst interessant ist
dieses Betriebssystem aber nur fiir
MS-DOS-User, da die Amiga-
Druckertreiber und Textverarbei-
tung diese Moglichkeiten noch
nicht unterstiitzen.

Bei den Testwerten liegt der LQ
570 im Mittelfeld und sein Textaus-
druck gehdren mit zu den Besten.
Nur im Grafikdruck machen sich
Streifen bemerkbar und der Aus-
druck ist insgesamt, wie bei den
meisten Druckern zu dunkel.

Der Epson LQ 570 ist ein flexi-
bler Allround-Drucker mit beste-
chender Schriftqualitdt und her-
vorragender Bedienung. Doch das
Hdmmern der Nadeln wurde ihm
nicht abgew&hnt.

LT ICIUETET IR Hier stimmen Komfort und Schriftbild,
nur bei Grafiken ist er etwas schwach auf der Brust

Papier-Handling des LQ 570. So
wird der hintere Schubtraktor mit
einem Handgriff zum Zugtraktor
von hinten oder zum Schubtraktor
von vorne. DaB sich das Endlospa-
pier in jeder Lage parken I14Bt, ver-
steht sich von selbst.

Der halbautomatische Einzel-
blatteinzug konnte wéhrend des
ganzen Tests liberzeugen. Einfach
einen Briefbogen in den Schacht
fallenlassen und los geht’s. Das
Blatt einziehen und auf »Online«
schalten erledigt der Drucker ganz
alleine flr Sie.

Das neue Betriebssystem ESC/
P2 erlaubt es, zwei der sieben
Schénschriften (Roman, Sans Se-
rif) von acht bis 32 Punkt GroBe
ohne Qualitatsverlust zu drucken.
Grafiken mit 360 x 360 dpi werden
nicht mehr in vier Druckdurchgén-
gen, sondern in zwei zu Papier ge-
bracht. Auch 146t diese Printer-
sprache Datenkompression zwi-

AMIGA-TEST

Epson LO 570

9 5 GESAMT-
b URTEIL
von 12 | AUSGABE 09/92

Preis/Leistung |! |! |! |! l!
Dokumentation |! |! l! l! |§

Bedienung !i}! l! I! Il d
Verarbeitung I! |! [ |! IE
Leistung |' |. l |- l-
Preis: 1300 Mark

Herstellter:

Epson Deutschland GmbH, Zllpi-
cher StraBBe 6, 4000 Dusseldorf 11,
Tel. 02 11/56 03 0.

AMIGA-MAGAZIN 9/1992



DELUXEPAINT' IV

A B ¢ D € F 6 W
Die Nummer Eins unter den Mal- und Animationsprogram-
men wartet nun mit absolut kreativen Features auf! Malen
und Animieren in HAM, Leuchttisch-Funktion zur exakten
Bearbeitung von Animationen, das neue Animations-Kon-
trollifeld sowie reichhaltige Farbmisch- und Transparenzfunk-
tionen flir Spezialeffekte ermdglichen auch dem Einsteiger
professionelles Arbeiten. Zusdtzliche Features wie die einzig-

ELECTRONIC ARTS®

J ) £
artige Metamorphose-Funktion machen das Erzeugen auf-
wendiger Animationen zu einem reinen Vergniigen.
Systemanforderungen:
Alle Amiga, mind. 1 MB RAM, Kickstart 1.3, OS 2.0

DM 359,-- unverbindliche Preisempfehlung
Update von Deluxe Paint IIl auf Deluxe Paint IV

Sie mir mehr

Informationen gu.

DM 179,-- unverbindliche Preisempfehlung .~

P
7

oy L7 Pz/on
Markt&Technik - M&T Software Partner International CmbH
« Hans-Pinsel-Strafe 9B - 8013 Haar

rd
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Ha"dikap Die LQ-Schriften des Mannesmann sind erste
Wahl, nur die Epson-Emulation behindert ihn im Grafikdruck

(LI LCTEI I Mit dem fiir Citizen entwickelten

PrintManager 4Bt der Swift 24e seine Muskeln spielen

Schriftprobe Mannesmann Tally 151:
Roman, Scaipt, Sans Serif, Prestige

Schriftprobe Citizen Swift 24e:
Roman, QOutlime, Sans Serif

Black & Wh’ [ Der Grafikausdruck des Panasonic ist
zu dunkel und die schénen LQ-Schriften etwas zu blaB

Der Graustufenausdruck des Panasonic KX-P2124
ist zwar streifenfrei, aber im Verlauf viel zu dunkel

Probe Panasonic KX-P 2123:
Super Roman, Roman, Scaipt

Probe Panasonic KX-P 2124:

Super Roman, Roman, Script

H

Kﬂ"tras"emh Das Schriftbild der LQ 100 ist kraftig
und sauber, nur der Grafikdruck enttduscht

Trotz hoher Arbeitsgeschwindigkeit ist der
Seikosha in Schrift und Bild sehr ordentlich

Schriftprobe Epson LQ 100:

Roman, Scxaipt, Sans Serif, Prestige

Schriftprobe Seikosha SL 210:
Roman Outlime, Sans Serif

S

B’Eder Das Schriftbild des OKI ist kriftig und hat eine
extreme Konturenschérfe, nur die LQ-Fonts sind bieder

Nicht klar Sowohl Text als auch Grafik sind beim Epson
LQ 570 kréftig, aber leicht verschmiert

Schriftprobe OKI ML 380:
Courier, Swiss, OPERATOR

Schriftprobe Epson LQ 570
Roman, Scaipt, Prestige,

Script C
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AMIGA POWER DISK NR.12
Das Super-Layout-Programm
“Page Setter” fur nur 19,80 DM!

Das komplette Profi-
Programm von Gold Disk!

Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page
Setter schaffen Sie alles: Von der Gliick-
wunschkarte bis zur Vereinszeitung,

vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs-
schreiben. Page Setter ist die kompro-
miBlose Losung fiir die professionelle
Gestaltung Ihrer Dokumente.

Slllper-Sonnre
mit ausfiihrlichen

Aneitungen IG A i‘é e

T
@,/ = =]

Als Kniiller

auf der
POWER-DJs¢.

At
Al s
(_o\i:‘ R 2-
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rlag A‘st'uengesa\‘.schoh

Und das bekommen Sie bei diesem
starken Layout-Programm:

- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren
und verknipfbaren Text- und Grafik-
Elementen bestiickt werden.

- Eingebaute Editoren fiir Text bzw. Grafik
erleichtern die Arbeit.

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und
verschiedene Zeichenséatze und
Schriftattribute zur Verfligung.

- Ganzseitenansicht und vielféltige
Editierfunktionen.

- Super-einfache Bedienung ber die
grafische Oberflache.

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf
Matrixdruckern.

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fiir
Page Setter 2.0!

Nuizen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM!



“GENIUS
DIGITIZER
TABLET

0 Mit dem Amiga Genitizer-
Graphik-Tablett koennen Sie IThre
Arbeiten mit den meisten
Graphiken-oder Cad-Programmen
verfeinern.

0 Das Genitizer-Grafik-Tablett
enthaelt die neueste Technologie und
Hefert eine Aufloesung bis 1000 dpi an
der Spitze des Zeichenstiftes.

U Funktioniert wie die "Mouse-
Emulation” und darum mit
den meisten Graphikpaketen.

J Komplette 22.5 cm x 13.5 cm Digitizer-
Oberflaeche plus einem sehr genauen
Zeichenstift - sehr genau und sehr einfache

Handhabung.

1 Lieferung mit Schablone fuer Deluxe Paint.

1 Dieses ist die Eingabe-Methode fuer professionelle Sy Jetzt ki

Sie eine neue Di: ion an Ihren hen/Cad-Arbei hi fy

a hnelle und einfache Eingab mit "Tracing". Mit d.:r "absolute

Reference” koennen Sie viele Male schneller ueber den Bildschirm fahren wie \

mit der Mouse.
O Der Genitizer wird am Seriellen Port Ihres Amigas 500/2000 angeschlossen
und funktioniert zusammen mit der Mouse.

O Im Vergleich mit der Mouse gibt das "Tablett" eine absolute Kourd.lnatlgm"
wodurch die Wahl von Menuoptionen vom "Tablett" aus moeglich ist.
U Eine in dem Zeichenstift befindliche dmckmpﬂnduch:::l?ﬂ
"Tablett" und schaltet die normale Mouse-Eingabe aus. Wi e das
nicht benutzen, ist die Mouse aktiviert. Rl
Q Graphik-D Tablett, Zdﬁ:m-ﬂh Deluxe-Paint-
Schnblone Netzteil, Tut Software, Interface qzif;luu Driver-Programm.
Zuneunch benoetigen Sie nichts meh.rl!

Prels*‘“ 449 DM

KOMPLETT FUER AMIGA

5&”’
e

o "

J Ein S
Preis.

HIRES Sample Edition.
Echtzeit-Frequenz-Display.
Echtzeit-Levelmeter.

Files sind im IFF-Format abspeicherbar.

zu einem

,ﬂ“" O Ein- uind Ausschaltmoeglichkeit durch

_,p""{:‘;omp!ettes Midi Int:

w“"""

"

e

MIDI
MASTER

e fuer den
bei Bestellung

ngigen

Amiga 500/1000/2000 (bit
Typ angeben).

1 Kompatibel mit den meis
Midi-Paketen (z.B. D/Music).

0 Midi in - Midi out (3 x) - Migi thru,
O Abgesichert durch op lation.
T : 0 Midimaster und Midi Music Manag i
- imaster une lusic jer Zusammen:
Preis: 99,- DM

Preis: 120,- DM

zuzueglich Versandkostén.
(Bitte Computertyp ange ). zuzueglich Versandkosten.

MIDI MUSIC
MANAGER

(Ein MID] Paket zu einem realistischen keiu]
1 Splelt gesampelte Sounds auf dem £
von jedem MIDI-Track. %
3 Full Dubbing (einen ‘l‘nck anhoeren,

d ein and wird). i
2 Arbeitet mit vielen Midi Interfaces |
(z.B. Datel Midi Master).
J 8 Echtzeit-Midi Spuren fuer Aufnahme

0 Arbeitet mit Standard IF’F“l;i;!.yu- 3
D

und Playback. ] e

2 Einstellbare Tracklaenge (nur vom Prel S &‘9’ M

Arbeitsspeicher abhaengig). zuzue ersandkosten.
"

512K RAM-
ERWEITERRUNG

-Funktion.
Installation in den Amiga 500

Expafisionsport (kein Eingriff in die
lxdwnre]

1 komplett mit RAMs

mue&“ch Versandkosten. 89,' DM :

]
2

AMIGA-
LAUFWERKE

nplett anschlussfertig.
Bus zum A

nes
eiteren Laufwerks.

J Voll abgeschi durch 1ig

0 Amigafarbene Frontblende und
Lackierung.

J Abschaltbar.

O 3-ms-Steprate.

0 Kapazitaet 820 KB, 2 x 80 Spuren.
0 Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr
Garantle.

0 Mit Track-Display.

men oder zum B

100% Maschinensprache-Software fuer Echtzeit-Funktionen.

0 Mikrophon und l.lne-Elngae-g: mi DI'N ndw <
O Software-Files koennen mit den meMen
zusammen arbeiten.
Zur Ergaenzung von Sample Studio glbl €3 "DATEL J.
JAMMER gibt Ihnen die Moeglichkeit, mit einem Keyboard
Oktaven Ihre gesampelten Sounds zu lpleh:n oder autnneh_mn.
0 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999 Moemchkgnan ;

T —

i 0 Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level. G Eoutrolle faer Témpo.und Boat.
. eraenderbares Sam; Playback- :
Prels' 1 69!' DM g :e “ pie wild ElaylschTempo - J Instrumentenanzeige fuer Mixer Kontroll
parate Fi mit Scroll - Linien in W m und
zuzueglich Versandkosten. mit Fenst uen Edi 0 Lade- und Abspeichermoeglichkeit.
(Bitte Computertyp angeben). O 3D, 5 f“"_”.,"'__, e N iy " O Arbeitet mit Standard IFF Sound Files.

o

-‘NEU!!
CORDLESS
~—MOUSE

0 Kabellose Mouse.
1 Arbeitet mit Infrarot-Signal-Uebertragung.
0 Sehr einfach zu installieren.

J Voll kompatibel.

J Spart Batterien durch automatisches
Ausschalten.

0 Arbeitswinkel ueber 90°,

0" Reichweite 1.5 Meter.

O Inklusive 2 Batterien.

Preis: 1 %*“ﬁ
sznmdkoaten.

sl

ALLE BESTELLUNGENIN48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH,wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich,
Tel: 02822168545, 68546 u. 5371 sz, Telefax: 02622168547

r =N

ur gegen

Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachuahme DM 10, UU Unabhanglg von der besteliten Stuckzahl.

Distributor fur Berlin: MUKRA DATENTEGHNIK Sch&nnborgentr. 5, 1000 Berlin 42,
1.:030/7529150-60

fur Osterreich: COMPUTING ZECHBAUER thulglue 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555,
Fax:01/23958115
furdie Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
furHolland: EUROSYSTEMS, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/5165655,

Telefax: 08380/32146

firBelgien: US ACTION, Carnotstraat 118, 2060 Ant Tel.: 03/23

< /

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS



DRUCKER

TEST
Name Mannesman |Citizen Swift 24e | Seikosha SL 210 | Epson LQ 100 Epson LQ 570 Panasonic Panasonic Oki ML 380
Tally MT 151 KX-P2123 KX-P2124
Abmessungen H x B x L (mm) 141 x 598 x 377 | 130 x 402 x 320 | 127 x 443 x 385 | 130 x 375 x 252 | 171 x 449 x 365 | 149 x 459 x365 | 160 x 484 x 391 | 116 x 398 x 345
Gewicht (kg) 109 52 90 55 88 86 85 84
Einzelblatteinzug halbautom./ halbautom./ halbautom./ autom. halbautom./ halbautom./ halbautom./ halbautom./
autom. (opt.) autom. (opt.) autom. (opt.) autom. (opt.) autom. (opt.) autom. (opt.) autom. (opt.)
Traktor Schub / Zug (opt.) Schub Schub / Zug (opt.)| Schub (opt.) Schub / Zug Schub / Zug Schub /Zug [Schub / Zug (opt.)|
Workbench-Druckertreiber EpsonQ EpsonQ/ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ
NEC Pinwriter
Druckertreiber Beckertext Il EpsonQ EpsonQ/ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ EpsonQ
' NEC Pinwriter
Emulation MTPL/IBM IBM Proprinter/ | IBM Proprinter Epson LQ/ Epson LQ/ IBM Proprinter/ | IBM Proprinter/ | IBM Proprinter/
Proprinter XL24/ Epson LQ/ XL24/Epson LO ESC/P2 ESC/P2 Epson LQ Epson LQ Epson LQ
Epson LQ NEC P6+
Schnittstellen parallel/seriell parallel/seriell parallel/seriell paralle! parallel/seriell parallelfseriell parallel/seriell parallel/seriell
wéhlbar (opt) (opt.) (opt.) (opt.) (opt.)
Papierformate A3 A4 A4 Al Ad Ad Ad Ad
Farbdruck ja (opt.) ja nein nein nein ja (opt.) ja (opt.) nein
Kopien 4 2 3 1 2 2 2 3
LQ-Schriften 9 6 / Fontk. (opt.) 9 5/ 2 skalierbar | 9/ 2 skalierbar 6/15SLQ 8/1S8LQ 3 / Fontk. (opt.)
max. Auflésung (dpi) 360 x 360 /* 360 x 360 360 x 360 /* 360 x 360 /* 360 x 360 /* 360 x 360 /* 360 x 360 /* 360 x 360 /*
Puffer (KByte) 24 /128 (opt.) 8 /32 (opt.) 10 / 64 (opt.) 1 8 14 20/ 32 opt. 32
1
Zeichen pro Sekunde EDVILQ (cps) 125/ 66 148 /49 180175 105/ 48 114 / 60 133748 1731 66 125/ 50
Testorief EDV/LQ (s) 18 /29 17137 16/ 30 45/75 18 /34 21 /42 17131 22 /40
Testgrafik monochrem (s) 39 65 76 88 71 76 84 76
Testgrafik Farbe (s) 44 106 - - - - - =
Grundpreis (inkl. MwSt.) 2800 Mark 1000 Mark 1200 Mark 800 Mark 1300 Mark 850 Mark 1000 Mark 1000 Mark
Farbband Schwarz 23 Mark 14 Mark 38 Mark 15 Mark 15 Mark 25 Mark 25 Mark 28 Mark
Farbband Farbe 27 Mark 55 Mark - - - 60 Mark 60 Mark -
Farboption = - - - 160 Mark 160 Mark -
Autom. Einzelblatteinzug 553 Mark 307 Mark 350 Mark - 425 Mark 300 Mark 300 Mark 250 Mark
Zugtraktor fur Endlospapier 217 Mark - - - - - - -
Druckerpuffererweiterung 128 KByle a.A. 32 KByte 64 KByte - ™ 32 KByte 32 KByte -
43 Mark - 113 Mark 200 Mark 200 Mark
serielle Schnittstelle 217 Mark 91 Mark - - 140 Mark 280 Mark 280 Mark 200 Mark
Fontkarten - 128 Mark = - = = - ca. 150 Mark
Hersteller Mannesmann [Citizen Europe Ltd| Seikosha GmbH Epson Epson Panasonic Panasonic Oki Systems
Tally GmbH H.-Braun-Str. 50 | lvo-Hauptmann- Deutschland Deutschland Deutschland Deutschiand Deutschland
Postfach 29 69 | 8056 Neufahrn Ring 1 GmbH GmbH GmbH GmbH GmbH
7900 Ulm Tel. 2000 Hamburg 72| Zilpicher Sir. 6 | Zllpicher Str. 6 | Winsbergring 15 | Winsbergring 15 | Hansaallee 187
Tel. 073 08/8 00 | 081 65/6 10 91 Tel. 4 Dusseldorf 11 | 4 Disseldorf 11 {2000 Hamburg 542000 Hamburg 54| 4 Dasseldorf 11
0 40/6 45 89 20 | Tel. 02 11/5 60 30 | Tel. 02 11/5 60 30 | Tel. 0 40/8 54 90 | Tel. 0 40/8 54 90 |Tel. 02 11/5 26 60

I* Mit dem Epson LQ Druckertreiber sind nur 360 x 180 dpi druckbar

UL T I R T8 so sieht die Zeitmaschine mit

dem MT 151 und dem Epson-Treiber der Workbench aus

AMIGA-MAGAZIN 9/1992

LTI E{ALTIE Die gleiche Zeitmaschine mit TurboPrint

Professional 2.0 und dem Mannesmann Tally ausgedruckt

181

/



- SCHNELLVERSAND - Telefonische Bestellungen bis 15 Uhr werden noch am gleichen Tag ausgefiihrt! Kostenlose - PROGRAMMINFO - anfordern!

STEAN OSOWSKI'S

Master-Virus-Kilier
deutich

TEST AMIGA Special: Sehr Gut

104 Haushaltsbuch - ISBN 3-86084-104-1
Komplettidsung zur Verwaltung lhrer privaten Finanzen!
Leicht bedienbar, auch fiir Computer-Neulinge geeignet.
Unterstitzung durch Demo-Dateien, frei von buchhalterischen
Fachausdriicken, Funktionsiberblick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinierbare
Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfihrung, Filterfunktio-
nen, Jahrestbertrag, Mausunterst.. . (1 MB). ....... DM 98,-

TEST AMIGA Special: Sehr Gut

124 SGM Statistik-Grafik-Manager

ISBN 3-86084-124-6

Auf einfache Art und Weise kénnen Sie mit SGM Statistik-

und Présentationsgrafiken erstellen: Balken-, Torten-,

Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken kénnen

ausgedruckt oder im IFF-Format weiterbearbeitet werden.
S— | I -

130 Beethoven - ISBN 3-86084-130-0

Musikprogramm ist die Profi-Version von unserer beliebten
Wizard of Sound Serie! Mehr als 100 Instrumente, HQ-
Notenausdruck, 50s. Handbuch und alle Features der
Vorgéngerversion. 3 Disketten! ..............c.............. DM 49,

139 Intromaker - ISBN 3-86084-139-4

Mehr als 30 verschiedene Bootblockintros kénnen erstellt
werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten. Individueller
Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken kénnen

STEAN OBOWSK'S I

infromaker

139

AMIGA

U0

AMIGA

Ty

157 KontenManager - ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur privaten Buchhaltung und
Girokontoverwaltung. Sie kénnen dieses Programm ohne
buchhalterische Vorkenntnisse voll nutzen und zusétzlich
sind grafische Auswertungen integriert! ................ DM 49,~

TEST AMIGA Special: Gut

158 Professional-Titler - ISBN 3-86084-158-0

Ein professionelles Video-Titel-Programm fiir die Commodo-
re-Amiga-Familie. Professional-Titler vertigt tiber mehr als 20
Uberblend-Funktionen und ist trotz seiner Funktionsvielfalt
einfach zu bedienen. ............cvoieconnnesnesnnnns DM 69,-

160 Master-Video - ISBN 3-86084-160-2

Ein Programm zur Verwaltung von bis zu 32.000 Videokasset-
ten. Druckt, sortiert. Ab sofort haben auch Sie Ihre Video-
sammlung immer im Griff und lastiges Suchen und handge-
schriebene Listen gehéren der Vergangenheit an. DM 29,-

164 Label-Designer - ISBN 3-86084-164-5
Label-Designer erstellt professionelle Etiketten flr 3,5"-Dis-
ketten. Text und Grafik kénnen gemischt werden! Leicht
bedienbar und flexibel! ..............ccccccverecrnnrvenennen.. DM 49,=

165 Master-Virus-Killer V2.2 - ISBN 3-86084-165-3
Erkennt und vernichtet mehr als 158 Boot- und Linkviren!
MVK wird standig erweitert und ist leicht bedienbar!

TopHill v annnmmmaimaimsmmaim: DN 49,
FEHAN OSOWSKI'S SEAN OBOWSKI'S
Professional-Titier Rattle c°’f ..«:f
158 hoaisc 193
| y

|
| II I
AMIGA
ELZ 2 o eateeen DM 3900

geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verblifffende Effekte in wenigen Sekunden!
Super-Animationen! ..........cc.occenceinnnnsensene. DN 48,

142 Master-Adress - ISBN 3-86084-142-4

Eine komfortable deutsche Adressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck. .........oovecirriiinicnnnn. DM 29,

150 Nostradamus - ISBN 3-86084-150-5
NOSTRADAMUS ist ein professionelles deutsches Programm
zur Horoskoperstellung auf wissenschaftlich fundierter Basis.
Es besticht durch seine einzigartige Benutzeroberfliche und
ermdglicht es auch dem Horoskop-Laien, komplizierte
Berechnungen ohne Grundlagenkenntnisse durchzufihren.
Es beinhaltet Standard-, Chinesische- und Runenhoroskope.
Alle Horoskope kénnen Gber Drucker ausgedruckt werden.
Far alle Amiga-Modelle geeignet! .......................... DM 89,-

TEST AMIGA Special: Gut

151 DiskLab - ISBN 3-86084-151-3
DiskLab ist ein Programm, mit dem Sie Kopierschutzmecha-
nismen analysieren und entfernen kénnen. Mit DiskLab kon-
nen Sie von allen Méglichkeiten des Diskcontrollers Ge-
brauch machen und dabei Disketten auch auf der untersten
Ebene manipulieren. Die Erstellung eines eigeen Kopier-
schutzes sowie das Entschliisseln von Fremdformaten ist
ebenfalls méglich. DiskLab ist vollkommen mausgesteuert.
skt D69,

174 AdvancE - ISBN 3-86084-174-2

Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit sehr guter Be-

nutzeroberflache, Erweiterungsméglichkeiten und leistungs-

starken Abfrageroutinen. Umfangreicher Grundwortschatz!
oo | | I 1 F3

175 AMopoly

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brettspielklassikers fiir
bis zu 4 Spieler. Der Computer kann beliebig viele Gegner
bernehmen! Garantiert langer SpielspaB! ............ DM 39,~

176 Lotto - ISBN 3-86084-176-9

Verwaltung und Erstellung von Lotto-Tips fir Mittwochs- und
Samstagsiotto. Vergleicht die gezogenen Zahlen und er-
mittelt Ihre Gewinne! Mit Statistik und Systemtips! DM 29,-

178 Bundesliga 2000 - ISBN 3-86084-178-5

Verwaltet bis zu 20 Ligen auf einer Diskette.Bis zu 20
Mannschaften pro Liga. Druck-, Such- und Sortierfunktionen.
Mit FuBball-Historie! ...........ccccocevvnrernensrecresennnne.. DM 29~

TEST AMIGA Special: Sehr Gut

184 POCObase - Datenbank - ISBN 3-86084-184-X
POCObase ist der neue Superhit aus unserer Schatztruhe.
Die ultimative Datenbank, die sowohl fir Einsteiger als auch
fir Profis geeignet ist. Dank superleichter Bedienung kénnen
Sie ab sofort komplexe Blroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken- und sonstige Verwaltungen mit
POCObase durchfiihren; POCObase in Stichworten: - Daten-
felder mit 6 verschiedenen Feldtypen kénnen individuell ein-

SEAN OBOWSKI'S

SEAN OSOWSK'S
Disklab V1.2 Haushalfsbuch
deutson
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gerichtet werden - bis zu 31 Datenbanken kénnen gleichzeitig
bearbeitet werden - fast keine Beschrénkung des Datenvo-
lumens - komfortabler Maskeneditor - verwaltet und druckt
IFF-Grafiken - leistungsféhige Filter-, Such- und Sortierrou-
tinen - Erstellung von Indizes und Relationen - kinderleichte
Bedienung - hohe Geschwindigkeit. Bendtigt 1MB.DM 79,-

AMIGA DOS Test: Gut

186 B2-MIDI - ISBN 3-86084-186-6

Leistungsstarke MIDI-Composersoftware mit notenorientierter
Darstellung. 16 MIDI und 4 Amiga Kanéle mit beliebigem
Interface maglich. Samples im IFF- und RAW-Format sowie
Songs im SMUS und Beethoven kénnen eingeladen werden.
Mit Printermode, Player-Programmen sowie umfangreiche
Komponier-, Block- und Editorfunktionen. 1 MB. ... DM 89,-

AMIGA Special Test: Sehr Gut

187 Observatorium - ISBN 3-86084-187-4

Observatorium ist ein professionelles Astronomieprogramm
fir den Amateur & Profiastronomen. Sie kénnen alle
sichtbaren Sterne und Planeten des nérdlichen und stdlichen
Sternenhimmels darstellen. AuBerdem kénnen Sie
Stemnbilder, eine drehbare Sternkarte, das Horizont-
Panorama, die Zenit-Umgebung und verstellbare
Sichtbedingungen abrufen. .............ccovvereeeeeeene.. DN 59,-

SEAN OSOWSKI'S

KontenManager
deuticn

157

190 Pin Publisher - Textverarbeitung

-ISBN 3-86084-190-4

Pin Publisher ist die moderne Textverarbeitung fiir 24-Nadel-
Drucker. Das Programm verfigt (iber alle Funktionen einer
leistungsfahigen Textverarbeitung sowie Uber viele DTP-
Funktionen. Sie kénnen nicht nur perfekt gestaltete Texte
erzeugen sondern Pin Publischer unterstiitzt auch die
Integration von Grafiken. Die Besonderheit von PP ist, daB
auch Down-Load-Fonts unterstitzt werden. PP ist die
Textverarbeitung, die lhren 24-Nadel-Drucker an die Grenzen
der Leistungsfahigkeit bringt. Wir garantieren Ausdrucke in
bestméglicher Qualitat. 1 MB Speicher sowie Epson LQ, NEC
oder Star LC24 Drucker werden benétigt. .............. DM 99,-

192 UbersetzE 1+ - ISBN 3-86084-192-0

Mit dem Programm UbersetzE |1+ kénnen Sie problemlos
englische Texte ins Deutsche Ubersetzen. UbersetzE 1+
verarbeitet problemlos Texte beliebiger LAnge und ist dank
des umfangreichen mitgelieferten Worterbuches enorm
leistungsfahig. Natlrlich sind die iibersetzten Stiicke nicht
grammatikalisch fehlerfrei, aber der Sinn bleibt doch erhalten.
Das Waérterbuch ist problemlos selbst erweiterbar und der
registrierte Kunde wird {iber Updates informiert! Selbstver-
standlich liefern wir UbersetzE Il+ mit umfangreicher
deutscher Dokumentation aus! ...........cc.cc.......... DM 39,-

193 Rattle Copy V5 - ISBN 3-86084-193-9

RattleCopy ist ein Kopierprogramm der Spitzenklasse fiir
jeden Amiga-Computer. RC kann sehr schnelle und qualitativ
hochwertige Sicherheitskopien anfertigen. Dank des inte-
grierten Nibble-Modus kénnen auch kopiergeschiitzte
Disketten kopiert werden. RC unterstitzt 1-4 Laufwerke.
sersinennsiees DM 59=

Fap=HIt e s s
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194 Schreibmaschine - 1sen 3-86084-194-7

Schreibmaschine das ideale Werkzeug fir den ungelbten Laien, der das 10-Finger-

System erlernen moéchte. Schreibmaschine ist didaktisch hervorragend aufgebaut, bietet P Deu”SChe e
40 verschiedene Lektionen, eine Druckfunktion, statistische Auswertungen des T ram :
Lernerfolges, Leistungsiibersichten, ... . Die MS-DOS Version ist in die Liste der og a me FLps]

empfohlenen Schulmittel aufgenommen worden. und ‘f -
T s

195 EURO-Ubersetzer - isen 3-86084-195-5 Handbtcher

Der EUHO-Ubgrsetzer ist die perfekte Software-Losung fiir die qualitativ hochwertige
automatische Ubersetzung von englischen Texten. So kénnen Sie englische Texte
manuell erfassen oder fertige Texte einladen. Dank der sehr umfangreichen mitgelieferten

Waérterblcher und der integrierten Analyse der Grammatik werden exellente Ergebnisse j
erzielt.Der EURO-Ubersetzer ist trotz der phantastischen Ubersetzungsqualitat sehr SrEMN O$OWSK| S
einfach zu bedienen. Das 100-seitige Handbuch ist sehr gut strukturiert und auch fiir

‘ RUL Schatztruhe présentiert

196 Amlga Steuer 92 - ISBN 3-86084-196-3 (Erscheinungstemin 01.10.92)
Amiga Steuer 92 macht lhre Steuererklarung zum Kinderspiel. Ihre Steuerschuld beim

Lohnsteuerjahresausgleich und bei Einkommensteuererklérung wird berechnet. 99,9% Stefan Ossowski's Schatziruhe
aller méglichen Falle werden abgedeckt. AuBerdem sind Tabellen zur Lohn- und 8
~ Einkommensteuer sowie zahlreiche Hilfsfunktionen integriert. Das Programm beriicksich- G_ese”sc“a” flr Software mbH
! JS- tigt volistandig die neue Gesetzeslage und beinhaltet zahireiche Tips & Tricks. inkl. VeronikastraBe 33 - W-4300 Essen 1
v Telefon-Hotline und guinstiger Update-Moglichkeit. Mit ca. 70-seitigem Handbuch! Tel. 02 01/ 78 87 78 - Fax. 79 84 47
195 .. DM 59,- ' .
197 Steuer Profl 92 - ISBN 3-86084-197-1 (Erscheinungstemin 01.11.92) Versandkosten Inland:
Der Steuer Profi 92 bietet den vollen Leistungsumfang der Amiga Steuer 92. Dariiber DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
hinaus werden die amtlichen Steuerformulare mit jedem handelstblichen Drucker Versandkosten Ausland:
ausgefiillt. Die Steuererklérung kann auf Wunsch auch dokumentiert ausgegeben DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme
werden. Zahlreiche weitere Hilfen wie Taschenrechner und Alarmuhr machen dieses

professionelle Hilfsmittel zur Steuerberechnung unersetzlich. Den Kaufpreis kénnen Sie
selbstverstandlich zu 100% steuerlich absetzen.

Steuer Profi 91 ......... DM 99,- . .
swﬁ Profi 91 & 92 DM 134,- e s s e

UBciate Seuer Brofi 91592 ... DM 35 AMIEXPO K5|n |92

198 Uberweisungs Profi - isen 3-85084-198-x i

Mit dem Uberweisungs Profi kénnen Sie Ihren Zahlungsverkehr rationalisieren. Ob 08 l 0 - 1 ] ] 0 I| 992
Uberweisungen, Gutschriften, Lastschriften, Nachnehmen oder dhnliche Formulare. Dank . i " .

der integrierten Dateiverwaltung brauchen Adressen- und Bankdaten nur einmal erfaB3t

werden. Der Uberweisungs Profi ist das unersetzliche Hilfsmittel fir den modernen H 0 Ile ] stq nd 826
Zahlungsverkehr! Der (berweisungs Profi unterstitzt jeden handelsiblichen Drucker.

WIR BRINGEN IHREN DRUCKER AUF TOUREN!

159 Prm ‘ ISBN 3-86084-159-9

PPrint ist ein DTP-Programm fiir den Heimbereich, Sportvereine, private Drucksachen, ... .
it PPrint kénnen Sie Text & Grafik beliebig mischen und millimetergenaue Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint kénnen Sie
s zu 1024 x 1024 Punkte groBe Druckwerke erstellen, mit einer maximalen Ausdruckgréf3e von 1m x 1m. 16 bzw. 32
‘Farben sind gleichzeitig darstellbar und sowohl LoRes als auch HiRes und Interlace werden unterstiitzt. Das Programm
arbeitet nach dem WYSIWIG-Prinzip, ist vollkommen mausgesteuert und multitaskingtéhig! Zur Bildverarbeitung ist ein
rafikeditor und ein Farbanpasser integriert. Es besteht die Méglichkeit zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusatzlich
iefern wir 4 Disketten mit Klein-Grafiken aus!

DM 99,-

TEST AMIGA Magazin: Gut
TEST AMIGA Special: Gut
189 PPrint DeLuxe sen 3-86084-188-0

“Mit PPrint DeLuxe, dem leistungsfahigen Nachfolger von »PPrint DTP«, erstellen Sie mit lhrem Amiga kunstvolle Druck-
‘Erzeugnisse. Produzieren Sie Ihre ganz personlichen Visitenkarten, Adressaufkleber, Disketten-Etiketten oder Geburtstags-
‘karten in kurzer Zeit (ber die grafische WYSIWYG-Benutzeroberfliche und geben Sie das Motiv auf einem Farb- oder
chwarz/WeiB-Drucker aus. Der leistungsfahige Editor verwaltet bis zu 50 Seiten pro Dokument, bietet einfach anzuwen-
lende Malfunktionen und arbeitet mit einer Seitenauflésung bis zu 1024 x 1024 Pixeln. Die AusgabegroBe reicht vom
riefmarken- bis hin zum Posterformat und erfolgt auf jedem im Systemprogramm »Preferences« aufgefiinrten Drucker.
ier Disketten voll mit mehr als 1000 Kleingrafiken decken die kiinstlerische Seite ab, obwohl Sie selbstverstandlich auch
ndere IFF- Bilder beispielsweise mit den bei »PPrint DeLuxe« enthaltenen Vektorschriften kombinieren kénnen. Lassen Sie
ich dieses hochkaratige Programm von Stefan Ossowski's Schatztruhe nicht entgehen und liberraschen Sie Freunde,
amilie und Kollegen mit selbstgestalteten Einladungen, Briefbdgen oder kleinen Aufmerksamkeiten.

-DM 149,-

—_———

HD-Computertechnik 1000 Berlin 65 Pankstr. 61 PD-Service Erler 4000 Diisseldort-Eller Konradstr. 16 A. Manewaldt 6703 Limburgerhot Cari-Bosch-Str, 31 =
| HD-Station 1000 Berlin 20 Schonwalder Str. 65 Intasoft 4200 Oberhausen 1 Nonistr. 76 PAINZ bH&Co KG 6800 1,13 S ta tzpunkt- |
HD-Station 1000 Berlin 44 Lahnstr, 44 A-H-S R.Hobbold 4285 Raesfeld Westerhuesweg 21 Gemini Medienvertriebs GmbH 7000 Stuttgart Konigstr. 18
MUKRA Daten-Technix 1000 Berlin 42 Schoneberger Sir, 5 Gomputer Express 4300 Essen 1 Gladbecker Sir, 5 Paksoft 8000 Minchen 5 Mullerstr. 44 ==
| Das Intemationale Buch Bouvier 1080 Berlin Spandauer Str.2 Buchhandlung Bouvier 4300 Essen City-Center PD-Studia Numberg GmbH 8500 Nilrnberg 20 Werder Str. 4 "laf'd’e"| I
Buchhandlung Boysen + Maasch 2000 Hamburg 1 Hermannstr. 31 Buchhandiung Wenner 4500 Osnabriick Grofie Str. 69 PD-Studio Bamberg 8600 Bamberg Hallstadter Str. 21 .
Hamburger Software Laden 2000 Hamburg 20 Gartnerstr. § Fischer Hard & Software 4500 Osnabriick Goethering 3 B.K. Computar 8998 Lindenberg Baumeister-Specht-Sir. ||1 [
| ADX Datentechnik GmbH 2000 Hamburg 71 Haldesdorfer Str. 119 Bicher Kruger 4600 Dortmund 1 Westenheliweg 9 TV-HiFI-Video Wermuth 0-3253 Egeln b.Magdeburg A. Markt 26 &, ]
HCL - Home-Computer-Laden 2300 Kiel Knaoperweg 144 Intasoft GmbH 4650 Gelsenkirchen Bochumer Str. 45 Diddy's Funkshop 0-8156 Oelnitz/Erzgebirge Bahnhofstr. 73 1
Buse & Backhaus 70+ Sir. 51 Buchhandlung Kamp 4790 Paderborn Am Rathaus * Osterreich *
| Klaus Computer 2850 Bremerhaven Lange Str. 131 Buchhaus Gonski 5000 K&ln 1 Neumarkt 18a M.AR. C A-1100 Wien
K&P Computer 2890 Nordenham Haensir. 15 GTi Software Boutique 5272 trth-Thier Johann-Wilhelm-Roth-5r50  Ci Amiga Center by M.A.R. A-1100 Wien Kanspiau
B & Gerriets 2800 Oldenburg Lange Str. 57 Buchhandiung Behrendt 5300 Bonn Am Hof 5a * Hauptdistributor Schweiz *
‘ C 8 OFF LIMITS Computer GmbH |.G. 5620 Velbert 1 Kurze Strafle 3 PROMIGOS - Tal. 41(0) 56 32 21 32 CH-5212 Hausen b. Brugg Hauptstr. 50
Schmor u. v. 1 Bahnhotstr, 14 GTI Softwars Boutique 6000 Frankfurt 1 Am Hauptbahnhof 10 Vokinger Consulting 01/715'05'75 CH-8802 Kilchberg Dorfstr. 132
Fischer Hard & Soft 3000 Hannover 51 Schierhclzsir.51 Gemini Medis GmbH 6200 5 (Versand gegen Rechnung!)
ff 3300 Str. Febersche sind tiir

Buch am Wehrhahn 4000 Diisseldor! 1 Am Wahrhahn 23 GTIGmbH 6370 Oberursel meersmuhlanweg 73 mdﬂ“r!fl.mpfohfgﬂam;:!h.ﬂ.
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Q . Brother 24 | 360 x 360 |24 360/150 | p/s (opt.) c/d 2l- A3 |56 |[](opt.) 3400
o~ M-2524 L
[ X} Brother 24 |360x360 |24/32(opt)| 27000 |pls cld 6/- A3 |85 [j(opt) [2300
= W w0241
Ry Brother 24 360 x 360 | 24/32 (opt.) | 270/90 pls c/d 6/- A4 |55 j (opt.) 1900
2 . M-1824 L
-:- Brother 24 | 360 x 360 | 8/32 (opt.) | 216/72 p/s (opt.) cld/f 8/- A4 [55 |n ' 900
M-1324
: Brother 18 | 240x 216 |80 480100 | pis bid 3/- A3 |55 [j(opt) |4100
M-4018
N | Brother 18 240x 216 |32 720150 | pls bid 9/- A3 |57 |](opt.) 5000
= M-4318
y Brother 18 | 240x216 |[9/32 (opt.) | 360/75 |pls b/d 3/- A3 |60 |[](opt.) 1800
= M-1918
N Brother 18 240 x 216 | 9/32 (opt.) | 360/75 pls b/d 3/- Ad 60 j (opt.) 1500
M-1818
.a Bull 24 360 x 180 |24 160/53 pls (opt.) cid 4 A4 | 56 n 1000
= Compuprint 4/14 (6 opt.)/-
= Bull 24 |360x360 |50 200/67 | pfs(opt.) |c/d 4 A4 |55 |In 1600
Compuprint 924N (6 opt.)/-
“i Bull 24 |360x360 |44 200/67 |pls(opt) |cid 3 A3 |55 |n 2100
— Compuprint 924 5
Bull 24 |360x180 |12 3001100 | pls (opt) | cid 4 A3 |54 [j 3800
i Compuprint 4/54 3 (6 opt.)/-
= Bull 18 [288x72 |12 400150 |pls(opt) |bid(opt)|1@epty |A3 [54 |[; 5500
Q Compuprint 4/68 1 (opt.)
Sy Bull 18 240 x 72 16 600150 | pls bid 2 A3 |54 i 6400
(7. Compuprint 970 (8 opt.)/-
- Bull 18 240 x 72 16 6001150 | pls bid 2 A3 |54 || 7300
-] Compuprint 1070 (8 opt.)/-
£ Citizen 24 | 360x 360 |8/40 (opt.) | 160/53 pls (opt.) cid/F 4- A3 [52 |](opt.) 1600
EY Swift 24X
Citizen 24 |360x360 |8/M40(opt) | 180/60 |pls(opt) | cldif 6/- A4 |52 [j(opt) [1000
Wer im Kaufhaus Aus- |[Svift2se :
. Citizen 24 | 360 x 360 |8M0 160/53 | pis (opt.) cld/f 3/- A4 152 |]j(opt.) 900
schau nach einem Druk- |224 :

L : - Epson 24 |360x 360 |8/530 (opt.)|270/75 ¢ 9/- A3 | kA ] 3400
ker halt, wird meist von | 5has000 G 4 ‘
Widerspr[]ch"chen Kenn- |Epson 24 [360x360 |6/530 (opt)| 24682 |[pls c 2/- A3 [kA. |j(opt) [3050

; LQ-1060
daten verunsichert. Des- Epson 24 | 360x360 |6/530 (opt)| 246/82 | pls c o A4 |KA. |j(opt) | 2500

: . LQ-860
halb haben wir dle Kenn Epson 24 | 360 x 360 |8/530 (opt.)| 160/53 p/s (opt.) e 8/2 A3 |53 |n 1600
datenvon 18-und24-Nad-  |La-1o70

L e o Epson 24 |360x360 |64/530 275/92 | pls(opt) |c 8/2 A3 |53 [n 2400
lernfiir Sieineiner Tabelle | Lo-117o (opt) | ,
0 .}| 160/ pt. A4 1

Zusammengeste”t Eg!-i;;lo 24 360 x 36 8/530 (opt.} | 160/53 pis (opt.) c 8/2 53 n 300
BEZUGSQUELLEN: Epson 24 | 360 x 360 | 64/530 275/92 | pis (opt.) c 82 . A4 |53 |n 2000
Brother International GmbH, Im Rosengarten LQ-870 (opt.)
14, 6368 Bad Vilbel, Tel- 061 01/80:60, Epson 24 |[380x360 |11 167/60 | pls (opt) |c 512 A4 [0 [n 800
Bull AG, Theodor-Heuss-Str. 92-100, 5000 Kéin LQ-100
90, Tel. 0 22 03/3 05 13 56 Facit P y 250/80 2 3 = : 3100
Citizen Europe Ltd., Hans-Braun-Str. 50, 8056 Ea:éo 4 860 x 180 B8 P/s (opt) e 14 y 50 Iopt) :
Neufahrn, Tel. 0 81 65/6 10 91 {Idiant)s
Epson Deutschland GmbH, Ziilpicher Str. 6, Facit 18 240x 216 |12 4001100 | pls bicld 1 A3 |53 |[j(opt) 3850
4000 Diisseldorf 11, Tel. 02 11/5 60 30 E 750 (4 opt.)-
Facit GmbH, Eichsfelder Str. 1, 4000 Diissel- Facit 18 240 x 72/ | 32/96 350/97 p/s (opt.) b/d 2/- A3 |48 |](opt) 6300
dorf 13, Tel. 02 11/7 02 50 E850 144
Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring : 7
211, 8000 Minchen 40, Tel. 0 89/32 37 80 EESZI;IESBO =4 360 x 360 20007 i L (214 opt.)- ':3', 2= " ::ggg"
Mannesmann Tally, Psf. 29 69, 7900 Ulm, Tel. s i
073 08/8 01 Fujitsu 24 | 360x360 |32 360/90 pls (opt.) cld 7i- A4 |53 |](opt.) 2700
NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. DL 3600
4, BOOO Miinchen 80, Tel. 0 83/93 00 60 Fujitsu 24 |360x360 |32 180/60 | pls(opt) | cid 4)- A |52 |jopt) [1500
Oki Systems (Deutschland) GmbH, Hansa- DL 1200
allee 187, 4000 Disseldorf 11, Tel. 02 11/526 60 | Fujitsu 24 |360x360 |82 180/50 | pls (opt.) | cld 4/- A4 |52 [j(opt) |1100
Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring DL 1100
A Fujitsu 24 |360x360 |32 150/50 | pis (opt) | o/d - A4 |52 |n 900
Philips Consumer Electronics, Alexanderstr. 1, DL 900
2000 Hamburg 1, Tel. 0 40/2 89 90 -
Samsung Information Systems GmbH, Otto- Mannesmann 18 | 240x 180 |8/64 (opt.) | 400100 |pfs (opt.) | bicld 2 A4 |53 |j(opt) |5800
Vogler-Str. 1 B, 6231 Sulzbach, Tel. 0 61 95/ | MT 340 (8 opt.)i-
7 60 20, Fax 0 61 96/7 46 37 Mannesmann 24 | 360x 180 |8/64 (opt.) | 1501100 | p/s (opt.) ble/d 2 A4 (58 |j(opt.) 5250
Seikosha GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1, 2000 MT 330 (8 opt.)/-
Hamburg 72, Tel. 0 40/6 45 83 20 Mannesmann 24 | 360x360 |11 192/53 | pls (opt) | c/d 2/ A4 |57 |n 1150
Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59, MT 82
i g oy s Mannesma 24 | 360 x360 |17/32 (opt) | 25083 | pls TRE A3 |53 |j(opt) | 1900/
TA Triumph-Adler, Firther Str. 212, 8500 Niirn- nn A ! J1oet,
berg 80, Tel, 08 11/32 20 MT 130/131/24 (opt.) (4opt)- | A4 2300
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Mannesmann 24 | 360 x 360 |24/128 3001100 | pls cld 5/- A4l |53 | (opt.) 1850/
MT 150/151/24 (opt.) A3 2400
NEC 24 |360x360 |80 333111 | pls(opt.) |cid 7 (22o0pt.)-| kKA. |A3 || 3250
Pinwriter P 90 (opt.)/f
NEC 24 |360x360 |80 250/83 |plsf{opt) |cid 7 (22 opt.)/-| A3 [ k.A. |]j(opt) 2400
Pinwriter P 70 (opt.)/f
NEC 24 [360x360 |80 250/83 | pls(opt) |cid 7 (22 opt.)-| A4 | k.A. |]j(opt) 1900
Pinwriter P 60 (opt.)/f
NEC 24 |360x360 |8 180/60 | p/s (opt.) | c/f 6/- A3 |kA. |n 1400
Pinwriter P 30
NEC 24 |360x360 |8 180/60 | pfs (opt.) |c/f 6/- A4 kA |n 1000
Pinwriter P 20
OKI Microline 24 | 360 x 360 |40 225/75 | pls (opt.) cld k.A. A3 (52 |n 2500
391 Elite
OKI Microline 24 | 360x360 |64 414/207 | pls cid 6/~ A4 |52 |n 3900
393 Elite
OKI Microline 24 | 360 x 360 |64 414/207 | pls cid 6/- A4 (52 1] 4200
393C Elite
OKI Microline 24 | 360x360 |48 225/75 | pis(opt.) |cd 6/- A4 |52 |n 1950
390 Elite
OKI Microline 24 | 360x360 |32 150/50 | pis (opt.) |cid 3/ A4 |58 |n 1000
380
OKI Systems 24 | 360 x 360 |24 225175 | pls c/d 8/- A4 [BB |- 2500
ML 390 FB
Panasonic 24 | 360 x 360 | 26/58 (opt.) | 200/66 p/s (opt.) cid 8/- A3 |435 |n 1600
KX-P 2624
Panasonic 24 | 360 x 360 |20/52 (opt.)| 213/71 p/s (opt.) | c/d 8l- A4 435 (j(opt) |1000
KX-P 2124
Panasonic 24 | 360 x 360 | 14/46 (opt.) | 160/53 | pfs (opt.) | cid 7l- A4 1435 |](opt.) 850
KX-P 2123
Philips 24 |360x360 |5/64 230/80 |pfs c/d kA A3 |KkA. [n 2200
PP 402 (opt.)4 :
Philips 24 | 360x360 |5/64(opt) |270/90 |pls c/d 9/- A4 kA |n 1800
PP 402-S
Philips 24 | 360 x 360 |5/64 600/165 | pls c/d 1212 A3 |50 |j(opt.) 6600
PP 405
Samsung 24 | 360 x 360 |8/32 (opt.) |230/77 | pls(opt.) c/d 6/- A3 |58 |[n 1200
SP-2421
Samsung 24 |360x360 |B8/32(opt) |230/77 |pis(opt) |c/d 6/- A4 |58 [n 600
SP-2422
Seikosha 18 |[240x 72 20/64 (opt.) | 520/133 | pls b/d 2(7opt.)- [A3 |85 |n 4500
BP-5780
Seikosha 18 | 240x 72 64 800/200 | pis bid 2(@opt)- |A3 |55 |n 7500
SBP-10
Seikosha 24 | 360x 180 |8/64 (opt) |270/90 |pfs b 2(6opt)- |A3 |55 |j 5000
SL-532
Seikosha 24 | 360 x 360 | 10/64 (opt.) | 278/90 | pfs cid 9/- A4 |58 |n 1200
SL-210
Seikosha 24 | 360x360 |44 200/67 |p c 9/- A4 |53 |n 700
SL-92 plus
Seikosha 24 | 360 x 360 | 10/64 (opt.) | 278/90 p (opt.)/s cid 9/- A3 |53 |n 1700
SL-270 :
Seikosha 24 | 360x360 |20 160/70 p c 2(7opt)- |A4 |B3 |n 600
SL-90
Seikosha 24 240 x 72 1 160/40 p b 2/- A4 | 53 n 450
SP-1900 Plus
Seikosha 24 |380x180 |1 120/50 |p cld 9/- A4 |55 |n 800
LT-20
Star 24 | 360 x 360 | 7/32 (opt.) |222/56 | pis(opt) |cidif 5/- A4 B3 |n 1000
LC24-200
Star . 24 | 360x360 |30 222/56 | pls (opt.) | cldff 5/ A4 |58 |] 100
LC24-200 Colour i
Star 24 360 x 360 | 29/160 332/83 pls (opt.) clidit 7l- Ad 50 j 1600
XB24-200 (opt.)
Star 24 360 x 360 | 761160 332/83 p/s (opt.) c/dlf 7l- A3 50 i 2100
XB-24-250 (opt.) ;
Star 24 |360x 360 |11/32 (opt.) | 167/56 p/s (opt.) | c/dif 4/- A3 |54 |n 1500
LC 24-15
Star 24 | 360 x 360 | 16/32 210/53 p/s (opt.) cld/f 5/- A4 52 |n 900
LC 24-20
Triumph Adler 24 | 360 x 180 |40 200/50 |pfs(opt) |cid 5/- . A4 |52 |n 800
TA MPR 7314
Triumph Adler 24 |360x360 |8/32(opt.) |300/80 |pls c/d 4 (17 opt.))-| A4 |52 |](opt.) 1700
TA MPR 7324S
Triumph Adler 24 |360x360 |B/32(opt.) |300/80 |pis cld 4(17opt)-|A3 |82 [j(opt) |[kA.
TA MPR 73255

Produkt:

Hier steht der Hersteller und die genaue
Produktbezeichnung.

Nadelanzahl:

Anzahl der Nadeln im Druckkopt.

max. Grafikauflosung:

Gibtan, wieviele Punkte ein, Drucker hori-
zontal und vertikal auf einer Strecke von
einem Zoll(= 2,54 cm) maximal druckt. Je
mehr Punkte es sind, desto néher liegen
sie beisammen. Daraus folgt, daB eine
héhere Auflésung ein harmonischeres
Druckbild ergibt und die Konturen schér-
fer werden. Wobei beim Grafikausdruck
bei einer Auflésung tber 180 x 180 dpi nur
die Farbflachen zum Schmieren neigen.

Pufferspeicher:

Gibt die GroBe des Datenspeichers im
Drucker an. Dieser Speicher ist sehr niitz-
lich, wenn Sie ldngere Texte ausgeben,
denn dann brauchen Sie nicht zu warten,
bis der Ausdruck fertig ist, sondern kén-
nen, nachdem der Computer die Daten in
den Druckerpuffer gelegt hat, sofort wei-
terarbeiten. Je groBer der Datenpuffer ist,
desto langere Texte kdnnen in ihn gelegt
werden. Es gibt auch Softwareldsungen
zum Puffern von Druckerdaten, sog.
Drucker-Spooler, sie kosten aber wertvol-
len Systemspeicher.

Geschwindigkeit:

Hier steht, wie viele Zeichen pro Sekunde
der Drucker laut Hersteller druckt. Wobei
zwischen Schénschrift (LQ) und Schnell-
schrift (Draft) unterschieden wird.

Schnittstellen:

Beschreibt wie der Drucker Daten emp-

fangt.

p - Ober eine parallele Schnitistelle. Das
ist bei neuen Druckern Standard, da
die Daten schneller Ubertragen wer-
den als bei serieller Ubertragung.

s - (iber eine serielle Schnittstelle. Altere
Computer besitzen oft nur einen se-
riellen Port und kénnen einen Drucker
nur seriell ansteuern.

Beim Amiga konnen Sie einen Drucker

Uber beide Schnittstellen ansprechen,

wobei die parallele Ubertragung, weil

schneller, vorzuziehen ist.

Emulation:

Drucker haben ihre eigene Sprache, die

sog. Esc-Sequenzen. Zur Vereinheitli-

chung gibt es Standardsprachen, die von
so gut wie allen Printern emuliert werden.

Die wichtigsten Standardsprachen sind:

b - Epson FX

¢ - Epson LQ

d - 1BM Proprinter

e - NEC Pinwriter

Der Amiga unterstitzt alle vier Drucker-

sprachen mit sog. Druckertreibern.

LQ/Skal-Schriften:

Die Anzahl der verfiigbaren Schanschrif-

ten des Druckers / davon in der GréBe ska-

lierbar.

max. Papierbreite:

Der maximal bedruckbare Papierbogen

nach DIN:

DIN A4 = 21 cm

DIN A3 = 297 cm

Druckgerdusch:

Druckgerdusch beim Druck in db(A)

Farbdruck:

j- der Drucker kann in Farbe
drucken
n- der Drucker kann nicht in

Farbe drucken
Drucker kann fiir den Farb-
druck nachger(stet werden

j (opt) -

Preis:

Der vom Hersteller empfohlene Verkaufs-
preis inkl. Mehrwertsteuer. Der Laden-
preis liegt oft deutlich unter diesen Anga-
ben, ein Vergleich der Héndlerangebote
lohnt sich.
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SOFTWARE

Wer rastet, der rostet. Kei-
ne Probleme mit dem Rost
hat »TurboPrint Professio-
nal. IrseeSoft présentiert
die Version 2.0 des Markt-
flihrers. Grund genug, das
Printertool auf Herz und
Nieren zu testen.

von Marcus Verhagen

Is vor gut zwei Jahren die

Professional Version des

Druckprogramms  Turbo-

Print auf dem Software-
markt erschien, lieB der Titel »Pro-
fessional« auf die Endgltigkeit
des Programms schlieBen. Doch
zum Glick fur die Amiga-
Gemeinde erwies sich das als
TrugschluB.

Mit Einfihrung des Betriebs-
systems 2.0 waren einige interne
Anderungen an TurboPrint not-
wendig geworden, um Kompatibili-
tat mit dem neuen OS 2.0 zu ge-
waéhrleisten. Herstellerfirma Irsee-
Soft packte diese Gelegenheit
gleich beim Schopf und erweiterte
die Software noch in einigen Punk-
ten. Herausgekommen ist dabei ei-
ne TurboPrint Professional Version
2.0, die an die heutigen Anspriiche
von Amiga-Anwendern angelehnt
ist. Neben der Erhdhung der Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit erzielt
TurboPrint Prof. 2.0 auch eine er-
neute Steigerung der Ausdruck-
qualitdt. Wir haben uns die neue
Version auf einem Amiga 2000 mit
0S8 1.3und 2.0, einer A 2630 Turbo-
karte mit 4 MByte RAM fir Sie an-
geschaut. Probleme mit Turbo-
Print Prof. und der genannten Kon-
figuration gab es wahrend des ge-
samten Tests nicht. Fiir Besitzer
alterer Versionen von TurboPrint
Professional bietet IrseeSoft einen
Update-Service: Der registrierte
Anwender kann fir 45 Mark ein
Update auf die neue Programm-
version beim Hersteller beziehen.

Da das Programm nicht véllig
neu konzipiert wurde, erleichtert
sich der Einstieg fur alte Turbo-
Print-Kenner ungemein. Die mei-
sten Funktionen und Einstellpara-
meter sind gleich geblieben. Die
neu aufgewerteten Funktionen
werden in einer zwdlfseitigen Er-
ganzung zum Handbuch gut er-
kléart.

Erste Anderungen bemerkt der
Anwender bereits beim Starten
des Programms. Ab Versionsnum-
mer 2.0 ist TurboPrint Professional
aufgrund fehlender Verzeichnisse
auf der Programmdiskette nicht

186

mehr autobootend. Da der Amiga
Dateien wie Libraries, Fonts usw.
von der Boot-Disk ladt und diese
mit einer Anderung der Betriebs-
systemversion meist in Gberarbei-
teter Form vorliegen, verzichtet Ir-
seeSoft darauf, solche Dateien auf
der Programmdiskette zu installie-
ren. Man geht hiermit einer erneu-
ten Anpassung an neue Betriebs-
systeme aus dem Weg. Nachteile
dieser vorausschauenden Metho-
de erlebt der Anwender, der nur mit
Diskettenlaufwerken arbeitet. Er
muB vor dem Start von TurboPrint
entweder per Workbench oder an-
deren Boot-Disketten die benétig-
ten Daten in den Computer schau-
feln.

Nach Aufruf von »TurboPrefs«
startet das eigentliche Programm.
In den Farben des jeweiligen Be-
triebssystems erscheint in Blau
oder Grau das Hauptmenii zu Tur-
boPrint. Neben der Maglichkeit,
bereits gespeicherte Parameter zu
laden, bléattert man von hier auf die

Drucker-Tool TurboPrint Professional 2.0

treiber fallt Besitzern exotischer
Druckermodelle ein Stein vom
Herzen. Fir fast jeden Drucker hat
TurboPrint jetzt zumindest einen
kompatiblen Treiber parat. Auch
Treiber fiir géngige Tintenstrahl-
drucker sind diesmal nicht zu kurz
gekommen, z.B. findet man den
bereits in der Ausgabe 5/92 vorge-
stellten Treiber fiir den HP DeskJet
500 C. Fur Nadeldrucker und La-
serdrucker (LaserJet Il Unterstit-
zung) ist das Angebot an Drucker-
treibern ebenfalls reichlich. Wei-
tere Feinheiten werden erst beim
Ausdruck entdeckt. Durch Uberar-
beitung der Raster bietet Turbo-
Print eine bessere Harmonie beim
Ausdruck mit Nadeldruckern. Ein
grobes Raster beglnstigt die Qua-

NEUES VOM

Auf Seite zwei findet man ein
besonders interessantes Gadget
Namens »Unit«. Uber Unit stellt der
Besitzer einer Schnittstellenkarte
das anzusprechende Device ein.
Mittels Mausklicks verdndert sich
die Unit-Nummer, und ist so leicht
festzulegen. Nicht moglich ist die
Ansteuerung einer zusatzlichen
Schnittstelle {ber Unit mit der
TurboPrint internen Schnittstelle
»Par2«. Diese zur schnellen Uber-
mittlung von Druckdaten gedach-
ten Schnittstelle 1auft wie bisher
nur Uber die Standardports des
Amiga. Die restlichen Parameter
der TurboPreferences bleiben in
bewédhrter Manier bestehen. Sd
kann das Randformat wie der
SchwarzweiBumbruch von der

Wie gedruckt [N Uberarbeitung der Druckraster und der reichhaltigen Auswahl
an Treibern erzielt TurboPrint Professional auf jedem Printer Spitzenergebnisse

funf Steuermenis von TurboPrint.
Und da steckt auch schon die
néchste Neuerung der Version 2.0.
Zu den vier alten Menls gesellt
sich ein weiteres namens »ABCe«.
Hinter diesem Menil verbergen
sich fast alle neuen Funktionen
des Updates. Es bezieht sich aus-
schlieBlich auf den Textdruck und
dessen Gestaltung. Schauen wir
uns jedoch zuerst die bekannten
Steuermeniis an.

Auf Seite einsist alles beim alten
geblieben. Neben der Auswahl
des geeigneten Druckertreibers
und der Rasterung stellt man Auf-
ldsung, Breiten- und Hoéhenver-
héltnis, und die Druckart ein. Bei
ndherer Betrachtung der Drucker-

litdt beim Druck mit hoher Auflo-
sung. Ebenfalls ist es ratsam, die
Gammakorrektur zu andern. Grafi-
ken erscheinen nicht mehr so trost-
los und zu dunkel, sondern werden
auf dem Papier lebhafter darge-
stellt. Bei den Rasterungen ist eine
Qualtitatssteigerung zur alten Ver-
sion gerade bei Nadeldruckern er-
kennbar. Fur den DeskJet 500 hat
sich das Raster Nr. 7 als besonders
gut erwiesen. Die anderen Einstel-
lungen des Meniis haben keine
Verénderungen erhalten. Der
Halbzeilenmodus z.B., mitdem bei
Nadeldruckern die gefiirchteten
Druckstreifen stark geschwécht
werden, hat eine Uberarbeitung
sowieso kaum notig.

bisherigen Arbeitsversion abge-
schaut werden. Erwéhnenswert ist
immer noch die Funktion Glattung:
Ahnlich wie beim Smoothing der
Workbench wird damit der Trepp-
cheneffekt bei Ausdrucken gegléat-
tet. Selbst das verbesserte Smoo-
thing der Workbench 2.0 kommt
noch nicht an die Leistung von Tur-
boPrint heran. Buchstaben oder
diagonale Linien lassen, je nach
Drucker, die Treppchen fast ver-
schwinden.

Bei den Zusatzfunktionen der
dritten Menlseite fillt bei der Ver-
sion 2.0 ein neuer Schalter ins Au-
ge. Sein Name »Bidirektional«, sei-
ne Féahigkeit: Bei Bewegungen des
Druckkopfs wird in beide Richtun-
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gen gedruckt. Hintergrund: Nadel-
und Tintenstrahldrucker verlieren
einen Teil |hrer Arbeitsgeschwin-
digkeit dadurch, daB sie den
Druckkopf nach jeder gedruckten
Zeile wieder nach links zurlckfah-
ren und dann erst mit der nachsten
Zeile fortfahren. Mit der Funktion
»Bidirektional« |48t TurboPrint den
Druck bei beiden Bewegungsrich-
tungen des Druckkopfs zu. Das
Druckbild leidet zwar meist an
GleichmaBigkeit, jedoch ist der
Ausdruck wesentlich schneller. Je
nach Drucker kann dieser Ge-
schwindigkeitsgewinn bei bis zu
40 Prozent liegen. Da nicht alle
Drucker bidirektionalen Druck un-
terstlitzen, bleibt diese Programm-
neuerung einigen Amiga-Anwen-
dern verschlossen. Eine weitere
Anderung zum Positiven liegt in
der Funktion, die resetfeste Instal-
lation abzustellen. Einige Viren-
checker bemangelten bei der Vor-
gangerversion von TurboPrint Pro-
fessional zu gern das resetfeste
Programm als Virus im System.
Bei Problemen mit anderen reset-
festen Programmen installiert man
nun (ber die Funktion »ause«, Tur-
boPrint nicht mehr resident im
Speicher. Funktionen wie »Poster-
druck«, Spiegeln des Ausdrucks
und die Festlegung der Kopienan-
zahl stehen dem Anwender wie ge-
wohnt zur Verflgung.

Auf der vierten Meniseite sind
die Anderungen noch diinner ge-
sét. Bis auf die unwesentliche Um-
benennung eines Schalters gibtes
nichts Neues. Warum aber auch?
Die derart groBe Fiille von Maglich-
keiten zur Manipulation der Farb-
umsetzung war und istimmer noch
die groBe Starke von TurboPrint.
Beginnend bei der Gammakorrek-
tur, mit der der Ausdruck in puncto
b T

Helligkeit beeinflut wird, bis hin
zur Farbkorrektur bestimmt der
Anwender in Ubersichtlicher Art
die Qualitat des Ausdrucks. Viele
vorgegebene Parameter erleich-
tern hier die Arbeit, schrdnken den
experimentierlustigen aber nicht
ein. Uber dieses Menii gelingt es
auch, mit einem 9-Nadel-Drucker
ein sehr gutes Druckergebnis auf
das Papier zu bringen. Gerade die-
se Features machen TurboPrint
Professional, egal in welcher Ver-
sion es vorliegt, zu einem Pro-
gramm, mit dem der individuelle
Anwender ein Maximum an Ge-
staltungsfreiheit bekommt. Allein

benchpreferences. Einstellungen,
die bei den élteren TurboPrint-
Versionen durch die Workbench
festgelegt wurden, finden sich nun
auch in TurboPrint wieder. Ange-
fangen von den Papierformaten
Uber die Randeinstellungen bis hin
zum verwendeten Papier sind sie
dem Amiga-Anwender keine Neu-
heit mehr. Praktisch ist jetzt, daB
alles Uber TurboPrint eingestelit
wird und somit das lastige Um-
schalten zwischen WB-Preferen-
ces und dem Druckprogramm ent-
falit. Aber nur mit dieser Anderung
hat IrseeSoft sich nicht zufrieden-
gegeben. Drei Gadgets sind von

Kontraste Bei solch diisteren Szenen versagt der Work-
bench-Treiber, nicht aber TurboPrint Professional 2.0

durch den Farbseparationsdruck
werden Maglichkeiten gedffnet,
von denen andere Druckprogram-
me nur trdumen.

Doch nun zur eigentlichen Neu-
heit an TurboPrint Prof. 2.0. Die
Menseite finf. Die Uberschrift,
»lexteinstellungen« zeigt schon
worum es geht. Alle Einstell-
maoglichkeiten, die sich auf die
Textausgabe beziehen, sind hier
integriert. Im groBen und ganzen
handelt es sich bei der neuen Seite
um eine Erweiterung zu den Work-

=

Papierfornat Texteinstel lungen Meniiseiten
u.s. R4 Linker Rand b )
Vetier | | P N
E'S‘l as Rechter Rand I *‘. J .._I
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e e | | s gny | pe]
iy 4 rett
Qualitat Nornal |m
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Linge —i Uorsthubm- Blpi E Restore
Einzel- e,
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| Textfarbe  [TTTTTREN Load. .| Save..
Schriftart Rot | Blau | """"“! *“‘““‘J
Scheiftnr.= 1 ] -] Uiotett | Gelb | Einstellungen
Hohe (Punkt) 1RIM ] Orange | Griin | e | "JE"DEI

TurboPrint ABC Das neue Meniifenster »ABC« kann

TurboPrint nun Farbe, Groe und Schriftart bestimmen
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der Workbench her unbekannt.
Beim ersten handelt es sich um ein
Tool zum Aktivieren der jeweiligen
Druckerschriften. Uber das An-
klicken mit der Maus legt der An-
wender eine Zahl fest, die flr eine
vorhandene Druckerschrift steht.
Im Handbuch findet man dazu ei-
ne Liste mit den haufigsten Nume-
rierungen der Schriften. So stellt
auch der DeskJet Besitzer spie-
lend leicht die verschiedenen
Druckerschriften ein. Ebenfalls
neu ist die Skalierung der Schrift-
groBe Uber TurboPrint. Gerade bei
Laserdruckern verfligt der Anwen-
der nun uber die Méglichkeit, vor-
handene Drucker-Schriften in den
verfligbaren GréBen anzuwahlen.
Die letzte Neuerung ist nur fur die
Besitzer von Farbdruckern ge-
dacht. Per Gadget wird die Farbe
festgelegt, in der der Textdruck
stattfindet. Zum Wechseln der Far-
be im Text muB der entsprechende
Steuerbefehl (iber den Texteditor
eingegeben werden.

Fazit: TurboPrint Professional ist
immer noch die Nummer eins der
Druckprogramme. Mit seiner An-
passung an OS 2.0 bleibt ihm die-

se Stellung auch erhalten. Fir An-
wender, die Wert auf hohe Druck-
qualitét legen, ist TurboPrint ein
MuB.

Jeder Ausdruck kann durch etli-
che von Parametereinstellungen
dem Geschmack des Anwenders
angepalt werden. Seine hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit macht das
Programm auch fiir den reinen
Textdrucker interessant. Negativ
ist lediglich der Update-Preis auf
die Version 2.0.

Auch wenn einzelne Neuerun-
gen und Verbesserungen des Pro-
grammes interessant sind, so recht-
fertigen sie dennoch nicht den Auf-
preis von 45 Mark. Erstkéufer von
TurboPrint kdnnen ohne Risiko zu-
schlagen und das Programm blind
kaufen. Der Blick auf den Farbaus-
druck wird jeden Amiga-Anwender
Uberzeugen. pe

AMIGA-TEST
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" TurboPrint Prof. 2.0
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung [H|H{H H “ H
Erlernbarkeit |H|H‘“ “ H'
Leistung |H|H{H H|“u

FAZIT: TurboPrint Professional ist
und bleibt mit der Version 2.0 das
ultimative Drucker-Tool am Amiga.
Neben kosmetischen Anderungen
der Oberflache unterscheidet sich
die neue Version hauptsachlich in
der Kompatibilitat zu OS 2.0, der Un-
terstitzung im Textdruck und neuen
Treibern.

POSITIV: Lauft unter OS 2.0; sehr
groBe Auswahl an Druckertreibern
u.a. auch HP-Deskjet 500 C, HP-La-
serJet |ll, Citizen; Resetfestigkeit ab-
schaltbar; unterstitzt und beschleu-
nigt jetzt auch die Textausgabe.
NEGATIV: Kopierschutz (kann bei
der Registrierung gegen Aufpreis
entfernt werden); hoher Update-
Preis; Epson Esc/P2 Treiber fehlt (in
Vorbereitung).

Produkt: TurboPrint Prof. 2.0

Preis: ca 190 Mark, Update Turbo-
Print Prof. 1.0 auf 2.0 45 Mark und
von TurboPrint |1 95 Mark
Hersteller: Irseesoft

Anbieter: Fachhandel oder direkt
bei: IrseeSoft, Am Schlachtbichel 1,
8951 Irsee, Tel. 08 34 1/7 43 27,
Fax 083 41/1 20 42
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flles, was man LB
hrﬂucht 2 I]E[ (komleitmitHDSﬂ MB1193.-,_!\.«‘“ :

~Jnit 80 MB Quantum 1598.-,

BAM-Versand oder | psso===
im BBM-Shop.

AMIGA 500 Plus 698.-
AMIGA 600 698.-
AMIGA 2000* 1168.-
AMIGA 3000-25-50 3298.-
AMIGA 3000T-25-100 4798.-
CDTV 1098.-
CDTV mit Tastatur,

Ext. Floppy, Maus  1498.-

*mit Kickstart 2.0 und ECS Denise

—— —— T —— — —— — — —— — — — — — — — — —— mmm e mm— — —

Commodore Monitor 10845 498.- Logi Maus Amiga 59.-

Commodore Monitor 2024 278.-  Syquest Wechselplatte 44 MB 548.-

Commodore Mon. 1960 (Multiscan)998.-  Syquest Wechselplatte 88 MB 728.-

Nytech Mon. 14" Triscan nach SSI  698.-  Medium 44 MB 125.=

Nytech Mon. 17" (Multiscan) 1798.- Medium 88 MB 189.-

Nokia SALORA CED3 998.- CD-ROM A570 798 .-

Nokia SALORA CED4 1398.-  SCSI Subsystem 198.-

EIZO 9065 1398.-  MegaMix 2000 8/2 M8 PPLEE <o LC - 20 398.-

EIZO 9080 2198.- MegaMix 500 8/2 MB extern 298 .- Star LC - 200 528.-

NEC 3 FG 15" 1024x768 interl. 1398.- 512 KB mit Uhr fur A 500 49.- Star LC - 24-20 g

NEC 4 FG 15" 1024-768 noninterl. 1798.- 1 MB far A 500 Plus 99.- St:: 22 el ;22-'

HP DeskJet 500 898.- T Ly

HP Deskjet 500 Color Star LC - 24-200 Color 798.-

inkl. Amiga Treiber 1398.-

HP LaserlJet llIP 2398.-

Fujitsu DL 1100 Color 698.- g:f'g‘:hﬁl’&;ec Ife""‘-'"-k g:g-'

NEC P20 668.- = X

NEC P60 1128.- Y-C Genlock 998.-

Flicker Fixer A2320 448.- AMIG‘_\ 3000 25-50 Vi ‘ Qo SIRIUS GENLOCK 1498.-

Macrosystems MAESTRO 248.- mit Monitor NEC 3 FG "</« /00, DE-LUXE-VIEW 4.1 348.-

Gen!us A4 Digﬁtizer GT 906 398.- EBM ist allrgriSﬁEtgrhiacPtbP,lr\‘eI)A%F&iséﬁru}ngsfrei‘? DIGI-VIEW-GOLD 4.0 278.-
= Genius A3 Digitizer GT 1212 698.- gultlligibflg:?geggﬂie NEC3FG. 1 Jahr Garantier Macrosystems VLab echtzeitdio. 548.-
g Memoryl\/laster SMB/ 2|MBdbESt' ggg Macrosyst. VLab firasoore00 598.-
o acTosystems Delfiteniaced Karls o8 AMIGA 3000T 25-100 _ Colormaster-12 798.-
~ Externes 3,5" Diskettenlaufwerk, : ] GAQD Col ter-24 1298.-
Z abschaltbar, Bus durchgefuhrt 128.-  mit Monitor NEC 4FG D4 0, Senaer !
E Autorisierter 1 Fachhandler fir Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec Scala 500 198.-
g Systemhandler von c‘ Commodore I‘Ev;lggo Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON, Star, Scala 1.13 498.-




[ﬁP] AMIGA 3000

Festplatte 234 MB 3,5"
Festplatte 422 MB 3,5"

SIMM-Modul 1 MB
SIP-Modul 1 MB

und MS DOS

XT-Karte A2088
AT-Karte A2286
SX-Karte A2386

*3,5", 120 MB, 15 ms, 1" Bauhohe

HP-Festplatten, SCSI-2, im
BBM-Test schnellste HDs am

Festplatte 1200 MB 3,5"
| SPEICHER TOTAL |
RAM: static column ZIPP-RAM

fiir AMIGA 3000 4 MBit

GUTE KARTEN !!!

XT- und AT-Karten inkl.

NEXUS Evolu- Multi Evo-  A2091

508 tion 2.2 lution 500

498.- 358.- 278.- 298.- 298.- 378.-
LPS 52S 398.- 848.- 758.- 678.- 698.- 698.- 778.-
LPS 105S  698.- 1148.- 1058.- 978.- 998.- 998.- 1078.-
LPS120S 748.- 1178.- 1088.- 1008.- 1028.- 1028.- 1108.-
LPS 240S 1298.- 1748.- 1658.- 1578.- 1598.- 1598.- 1678.-
Maxtor 120* 728.- 1178,- 1088.- 1008.- 1028.- 1028.- 1108.-

DeLuxe Paint IV, deutsch
Becker Text 2
Professional Page

Art Department PRO
Loader fiir GT 6000
Cygnus ED Prof.
Directory Opus

AMI Backup
X-Copy Prof.

1498.-
2498.-
4498.-

GVP Oktagon

2008
448 -

178.-
1098.-
1108.-
1678.-
1108.-

! SOFTWARE

248.-
148.-
198.-
448.-
398.-
139.-

99.-
129.-

69.-

49,-

198,-

Floppy ® Umschaltplatine
® Interne Speicherverwaltung,
128.- 1 MB mit Uhr
448.-

VGA-Karte
MULTI IO

AMI Professional
Textverarbeitung WINDOWS 3.0

WINDOWS 3.0

2x ser., 1 x par, 1xGame, 1x AT-

nern in Novell-Netzwerke.

Novell™ Client fir AMIGA

Einfache Integration von Amiga-Rech-

BUS Einsteigerpaket: Single-User Version,
498.- 1 Ethernetkarte A2065 und Software fur
einen Arbeitsplatz 898,- DM.
148.- Die Preise fur Einzelkomponenten:

Nachriistset orig. Commodore

Kurzanleitung

EPSON

Drucker LQ 570

Turbokarte A2630 2 MB
Turbokarte A2630 4 MIB
Kickstart 2.0, deutsche Version,

Kickstart 2.0 light, rom2.

ker EPL-4100

1298.-
1498.-

Ethernet-Karte A2065 548,- DM,
1-User Software-Paket 398,- DM,
5-User Software Paket 898,- DM.

198.- Weitere Ausbaustufen auf Anfrage.
5 W UNIX-Software
0,WB 20, 98.- Amiodore  fiir 3000er und AMIGA
& B veveees  mit Turbo-Karte ab
- Lager fiir
AT&T UNIX System V
728.- Release 4,

Unlimited

Ethernet-Karte

Texas Instruments
TIGA Graphic-Contr,,
1024x1024, 256 Farben
aus 16,7 Mio.

7-fach serielle Schnittstelle

TCP/IP/ NFS/ RFS,
X-Windows Open Look,

1398 .-

548.-
378.-

2098.-

BBM

DATENSYSTEME

BBM Hamburg hat gerade eine
interessante Produktion abge-
schliossen: Der NDR Fernsehkrimi
"Adelheid und ihre Moérder" wurde
auf einem AMIGA 3000 System
komplett betitelt. "Wir wollen

unseren Kunden statt Demos konkrete
Beispielen aus der Praxis zeigen
kénnen", betont Geschaftsfihrer Markus
Cai Degler.

BBM Braunschweig vermietet eine
Karaoke-Anlage, basierend auf
Commodore CDTV, fur
Veranstaltungen. Unbedingt
rechtzeitig anrufen, denn durch
__Stadthalle, Schulen und

S £ Veranstalter ist die
“ e o Attraktion fast
B .. ausgebucht.

e Info: 0531-273090
b

irrtamer und In iedem

Preisdnderungen

vorbehalten. Es gelten BBM_Shop

unsere allgemeinen i 5

Geschaftsbedingungen, CD S, BUCher,

die wir auf Wunsch gern o

zuschicken. Alle Preise Zubehor...

fpzfﬁglich Vers;nd#os%&n.

ieferung per Nachnah-

me o?{erPVquass%nl-_ ; Reparatur'

scheck. Preise und Liefe- S

rungen freibleibend. service: Tel.
0531-799018

w it e
VERSAND UND EINZE{HANDEL
BBM Braunschweig
Helmstedter Str. 1a-3

Fax 0531-2730920

EINZELHANDEL
BBM Berlin
Giesebrechtsstr. 10
Tel. 030- 8818051
BBM Biclefeld-Leopoldshdhe
Hauptstr. 289

Tel. 05202-83422

BBM Hamburg - Hofweg 46

Tel. 040-2273123

BBM Magdeburg

Neustadter Platz Gl ot
Tel. (00)* 0161-1303261 gundesiander




SOFTWARE

Wie hole ich noch mehr
aus meinem DeskJet? Ei-
ne Frage, die sicherlich
viele Amiga-Anwender be-
wegt. Zwei DeskJet-Utili-
ties geben vielleicht die
ersehnte Antwort.

von Marcus Verhagen

er Hewlett Packard Desk-

Jet 500 erfreut sich in der

Amiga-Gemeinde groBer

Beliebtheit. Durch seine
hohe Druckqualitét, verbunden mit
einer entsprechend flotten Arbeits-
geschwindigkeit und einem nicht
zu hohen Anschaffungspreis, ist er
eine Alternative zum Laserdrucker.
Das haben auch die Softwareher-
steller erkannt. Durch die Entwick-
lung von speziell auf den DeskJet
abgestimmten Druck-Utilities soll
es dem Anwender ermdéglicht wer-
den, das beriihmte Stlickchen
mehr aus seinem Drucker heraus-
zuholen.

JetPrint und DJHelper heifen
die Programme, die uns die Arbeit
mit dem DeskJet erleichtern sol-
len. JetPrint stammt von dem
deutschen Programmierer Jirgen
Schlie. DJHelper hingegen kommt
aus der amerikanischen Softwa-
reschmiede Creativ Focus in New
York. Beide Programme laufen un-
ter OS 1.3 und 2.0. Sowohl mit als
auch ohne Turbokarte.

Betrachten wir zuerst den Jet-
Printer. Er versteht sich als flexibler
Druckertreiber, der dem Anwender
seinen Nutzen in Form verschiede-
ner Druckmodi prasentiert. Ein
Buchdruckmodus bestehend aus
bis zu vier verkleinerten DIN-
A4-Seiten auf einem Blatt ist eben-
so moglich wie eine Seitensortie-
rung wadhrend des Ausdrucks.

uchdruck,
ein Fall fiir
JetPrint

Hiermit wird dem Vieldrucker das
Seitensortieren nach Druckende
durch das Programm abgenom-
men. Den Doppelseiten- oder Du-
plexdruck gibt’s auch. Nach dem
Start von JetPrint kommt man auf
einen Parameter-Screen, liber den
die verschiedenen Druckmodi an-
gewahlt werden. Besonders inter-
essant ist der beidseitige Buch-
druckmodus. Mitdiesem Tool istes
maoglich, einen Text in Form eines

190
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Druck-Utilities fiir den HP-DeskJet 500

DIN-A5-Handbuchs zu drucken.
Wie bereits erwédhnt werden die
Seiten lhres Dokuments durch Jet-
Print umgerechnet, verkleinert
und abschlieBend in der richtigen
numerischen Reihenfolge auf dem
Drucker ausgegeben. Um die
Riickseiten zu bedrucken, muB
nach Aufforderung durch die Soft-
ware das Papier aus dem Ausga-
beschacht in den Papierschacht
zurlckgelegt werden. Nachdem
die Riickseite des Dokumentes be-
druckt ist, geniigt einfaches
Knicken, um ein DIN-A5-Buch in
den Hénden zu halten. Um keine
Enttduschung bei der Seitenfor-
matierung zu erleben, mussen
Seiten- und Zeilenldnge in den Jet-
Print-Parametern den Einstellun-
gen des Texteditors angepaBt wer-
den. Dies bereitet zwar keine
Schwierigkeiten, jedoch solite
schon bei Texterstellung Uberlegt
werden, ob das fertige Werk mit
JetPrint gedruckt werden soll oder
nicht. So wird viel Zeit bei einem
Umformatieren des Textes durch
den Schreiber gespart.

Fazit: Trotz seiner Features, die
das Arbeiten mit dem DeskJet er-
leichtern, ist JetPrint nur fir den
Vielschreiber interessant. Der wird
hauptsdchlich die Ausgabe der
Seiten in richtiger Reihenfolge zu
schatzen wissen und auch dem
papiersparenden Buchdruckmo-
dus seine Achtung zollen. Negativ
wirkt sich die fehlende Grafikunter-
stltzung der Software aus. Da im-
mer mehr Textverarbeitungen Gra-
fikeinbindung erlauben und auch
verschiedene Bitmap-Schriften fiir
den Amiga angeboten werden,
stellt deren Einsatz eine Hurde fir
den Druck Uber JetPrint dar.

Anders zeigt sich der DJHelper.
Es handelt sich um eine Software,
die keine Features in Form ver-
schiedener Druckmodi bietet, da-
fur aber die Steigerung der Druck-
qualitdt und Geschwindigkeit in
den Mittelpunkt stellt. Auf den er-
sten Blick erinnert DJHelper an
TurboPrint von IrseeSoft. Es fehlen
zwar Dinge wie der Posterdruck,
die Bedienung des Programms
wird aber vergleichbar {ibersicht-
lich gesteuert. Der wesentliche
Unterschied zu TurboPrint ist, daB
DJHelper speziell die Féahigkeiten
des DeskdJet-Printers nutzt und

ENTU

versucht, diese dem Anwender
leicht zugénglich zu machen.

Sobald in den Preferences der
programmeigene Druckertreiber
ausgewdhlt ist, greift dieser auf die
im Programm eingestellten Werte
zuriick, die in einer Konfigurations-
datei gespeichert sind. Die norma-
len Preferences unterstiitzt DJHel-
per aber dennoch. Interessant ist,
daB gerade Einstellungen wie
Smoothing und Dithering nicht
gesondert (iber den DJHelper zu
manipulieren sind.

den. Der Preferencestreiber bené-
tigt unter vergleichbaren Einstel-
lungen 73 Sekunden. Ohne Verén-
derungen der Farbkorrektur im Li-
nearmode wird der Druck sogar
noch um zwei Sekunden schneller.

Ein besonderer Leckerbissen
versteckt sich hinter dem vierten
Menupunkt. Hier bekommt der An-
wender die Méglichkeit, einen ei-
genen Druckertreiber zu erstellen.
Via Maus werden die Druckerbe-
fehle des DeskJet abgerufen und
in eine eigene Druckroutine inte-

.3.

DJHelper [¥S Programm verbessert nicht nur den

Grafikdruck, sondern unterstiitzt auch Soft- und Hard-Fonts

Seite 2 des Mens |4Bt den Be-
sitzer einer Druckerspeichererwei-
terung aufhorchen. Neben der
Auswahl des verwendeten Zei-
chensatzes bindet man hier die
Softfonts und vorhandene Schrift-
kassetten des Druckers ein. Das
alles geschieht per Mausklick.
Eine Besonderheit ist das Konver-
tieren von HP-LaserJet-Schriften.
Beinahe selbstversténdlich er-
scheint, daB die Drucker-Fonts in
ihrer GraBe frei skalierbar sind.

Einstellungen zur Steigerung
des Druckbildes erlaubt Ment 3.
Neben vorgegebenen Korrektur-
werten des Ausdrucks stellt der
Anwender (iber ein Diagramm sei-
ne eigenen Werte ein. Als gut er-
weist sich die Temper Voreinstel-
lung. Der Grafikausdruck wirkt
kontrastreich und die Grauabstu-
fungen kommen gut zur Geltung.
Durch den Schalter »Mode 2«
schaltet man eine Datenkompres-
sion ein. Die Druckzeit fiir eine ca.
96 836 Byte groBe Testgrafik verrin-
gert sich z.B. von 68 auf 45 Sekun-

griert. Anpassungen an eigene
Druckervorgaben sind somit gut
zu bewerkstelligen.

Fazit: DJHelper offnet dem
DeskJet-Benutzer einen beque-
men Weg zur Steuerung seines
Druckers. Ein Druckertreiber, der
mit hoher Arbeitsgeschwindigkeit
gute Ergebnisse liefert, vereint mit
einer Ubersichtlichen Programm-
bedienung, sind eine Versuchung
wert. Aufgrund der Anpassung an
die speziellen Féhigkeiten des
DeskJet gibt DJHelper dem An-
wender ein Werkzeug an die Hand,
mit dem viele sonst nur umsténd-
lich zu lésende Probleme keine
mehr sind. pe

JetPrint:

Preis: ca. 50 Mark, Hersteller: Jirgen Schlie,
Anbieter: Jirgen Schlie, Driverweg 16, 4600
Dortmund 50, Tel. 02 31/79 11 11, Fax 02 31/
77 28 40

DJHelper:

Preis: ca. 100 Mark, Hersteller: Creativ Focus,
Anbieter: Compustore, Fritz-Reuther-Str. 6,
6000 Frankturt 1, Tel. 0 69/56 73 99, Fax 0 69/
56017 84
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Wir verbinden Welten

25 MHz 80386SX PC/AT-Emulator
fiir Amiga 2000/3000/3000T.
PC/AT Steckplétze.
Max. 16 MB
PC/AT RAM
davon
4 MB
fiir Amiga.
MS-DOS

IDE Hard Disk N %.‘_‘_ji:i E_:?é ;—?_—;

Interface und N
HD Floppy Disk
Controller* (2.88 MB).

Golden Gate

Golden Gate ist der 25 MHz
80386SX PC/AT-Emulator fiir
Amiga 2000/3000/3000T, der
als Briicken-Einsteckkarte die
Amiga PC/AT-(ISA) Slots mit
den Zorro-Slots verbindet.

ISA Erweiterungskarten, z.B.
EGA/VGA-Graphikkarten, Netz-
werkkarten, RAM-Erweiterungen
oder SCSI-Hostadapter sind
unter MS-DOS nutzbar.

Golden Gate's PC/AT RAM-
Erweiterung kann auf max. 16
MB (SIMMs) erweitert werden.
Davon stehen bis zu 4 MB unter
AmigaDOS zur Verfligung. 512
KB RAM sind bereits installiert.

Golden Gate nutzt RAM-
Erweiterungen und Festplatten
mit Commodore kompatiblem

Festplattentreiber im Zorro-Slot.

Golden Gate's IDE-Festplatten-
Controller unterstiitzt AT-Bus-
Festplatten unter MS-DOS.

Golden Gate arbeitet mit Flicker

Fixer- und Beschleuniger-Karten.

Interne und externe Amiga
Floppy Laufwerke werden in den
MS-DOS-Formaten 360 KB und
720 KB voll eingebunden.

*Mit dem optionalen 82077A
Floppy Disk Controller kénnen
bis zu drei interne und externe
HD Floppy Laufwerke in den
MS-DOS-Formaten 1.2 MB,
1.44 MB und sogar 2.88 MB
verwaltet werden.

Mit einem Standard Amiga
Monitor und ohne weitere
Graphikkarte sind die folgenden
Video Emulationen verfiigbar:
CGA mit 16 Farben, EGA/VGA
monochrom Graphik, Herkules,
Olivetti und ToshibaT3100.

Selbstverstandlich 1auft Golden
Gate im Multitasking.

Windows 3 lduft im Protected
und Erweiterten 386 Mode.

e
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VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH

Golden Gate ist kompatibel zu
Kickstart 1.3 und 2.0.

Der optionale 80C387SX
arithmetische Co-Prozessor
bringt zusatzliche Performance.

Die Amiga Maus wird als serielle
Microsoft Maus und die Amiga
Tastatur als PC Tastatur emuliert.

COM1/COM?2 stehen als serielle
Schnittstelle, LPT1 als parallele
Schnittstelle zur Verfligung.

Golden Gate bietet Sound,
Echtzeituhr und CMOS RAM.

Ein externer Connector fir
zukiinftige Erweiterungen ist
integriert.

Mochten Sie mehr {iber die vortex

PC/AT-Emulatoren wissen?

Wir senden Thnen gerne weiteres

Informationsmaterial.

0 80286 803865X
ATonce Golden Gate

Beim Einbau kann die Rechner-Garantie erldschen.
Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen
der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich
geschiitzt.

FALTERSTRASSE 51-53 « D-7101 FLEIN
TEL07131/5972-0 « FAX 07131/55063




Fortsetzung von Seite 7

Commodore Osterreich ristet
sich fir die Amiga World '92. Un-
sere Osterreichkorrespondenten
llse und Rudolf Wolf flhrten mit
Christian Rosner, dem Geschéfts-
filhrer von Commodore Osterreich,
ein Gesprach, in dem er erste De-
tails verriet, was Commodore im
Herbst alles bringen will.

AMIGA-Magazin: Herr Rosner,
kénnen Sie uns sagen, was Com-
modore fiir die Amiga World '92 an
Aktivitdten vorbereitet und ob es
neue Produkte geben wird?

Rosner: Der Schwerpunkt liegt
auf »Amiga ist Multimedia«. Um
dieses Motto wird es eine Summe
von Fachveranstaltungen und
Shows geben. Was man bezlglich
neuer Produkte heute sagen kann,
ist, daB esim Herbst neue Systeme
in der Mitte der Amiga-Produktlinie
und auch Erweiterungen nach
oben geben kénnte.

AMIGA-Magazin: Kbénnen Sie
das detaillieren?

Rosner: Es ist naheliegend, daB
man sich in der Mitte etwas einfal-
len IaBt, um die Liicke - irgendwo
zwischen dem 600 HD und dem

WAN AKTUELL

MESSEVORBERICHT

COMMODORE IM GESPRACH

3000er - zu schlieBen. Weil wir den
High-End-Amiga auch als Unix-
Workstation oder als Unix-Server
anbieten, wiéren Erweiterungen
nach oben sinnvoll. Dazu gabe es
z.B. von Motorola schnellere Pro-
zessoren als den 68030 mit 25
MHz. Von der Produktstrategie gibt
es sicher Méglichkeiten, die Ami-
ga-Linie zu vervollstandigen.

e ™ s

Christian Rosner

Geschéftsfiihrer Commodore
Osterreich

AMIGA-Magazin: Konnen Sie
konkretere Aussagen machen?

Rosner: Eines der wenigen Din-
ge, lber die man konkret reden
kann, ist das A-570-Laufwerk, bzw.
die CDTV-Erweiterung flr den
Amiga 500/500 Plus, daB es auf
der Amiga World in einer endg(ilti-
gen Release geben wird. Ferner
hoffen wir, daB es dort auch die
»Final Release« der Workbench
2.1 geben wird, wobei die genaue
Bezeichnung und der Leistungs-
umfang noch nicht festliegen.

AMIGA-Magazin: Aus lhren
Aussagen schlieBen wir, daB es -
wie im Vorjahr - Europapremieren
auf der Amiga World geben wird.

Rosner: Diese Fachmesse ist
die erste der herbstlichen Amiga-
Messen, daher ist die Maglichkeit
ziemlich groB.

AMIGA-Magazin: Welche Akti-
vitdten planen Sie?

Rosner: Fiir die Amiga World ist
eine enge Zusammenarbeit mit
Radio CD geplant. Es soll ein com-
putergestiitzter  Urlaubswettbe-

werb erfolgen - nattirlich mit Ami-
ga. Ferner wird es auf der Spiel-
straBe Gewinnspiele geben.

Gerhard Kohlmeier (GEKO) von
Digital-Canvas wird eine Multi-
mediablhnenshow fiir uns ent-
wickeln. Wir bemiihen uns auch,
Handelsketten auf die Amiga
World zu bekommen. Es wird wie-
der einen Merchandising-Stand
geben, bei dem es T-Shirts, Kap-
pen usw. zu kaufen gibt.

Derzeit starten wir den Verkauf
des Airbus-Flugsimulator-Sets
und kénnten daher einen Flugwett-
bewerb auf die Beine stellen, bei
dem es z.B. Fluge zur »World of
Commodore« zu gewinnen gibt.
Mégliche Partner sind AUA, Luft-
hansa und Media Markt.

Ferner wird erstmalig die ge-
samte Produktlinie auf einen Block
prasentiert, inkl. aller Peripherie,
damit man sieht, wie méachtig die
gesamte Produktlinie auf Amiga-
Basis ist. Was wir auch pushen
wollen ist: Unix auf Amiga. Mit den
bestehenden Systemen und dem
was noch nach oben hin kommen
kdnnte, ist das eine Einstiegs-Unix-
Workstation, die viele Zusatzmog-
lichkeiten bietet, z.B. im Bereich
Multimedia oder als Server. 2]

von Ralf Kottcke

m Multimediabereich ist CDTV
Commodores Vorzeigegerét.
Neben dem schon am Markt
befindlichen CDTV-Genlock
CD-1301 sind jetzt weitere Erweite-
rungen in der Vorbereitung.
B Eine Composite-Farbkarte mit
24 Bit (baugleich mit DCTYV, siehe
AMIGA-Magazin 2/92) soll zum
Preis von ca. 400 Mark fir mehr
Farben sorgen. Die Karte hat einen
FBAS-Ausgang und ist damit zum
AnschluB an Fernseher geeignet.
Eine 20-MByte-Festplatte macht
aus dem vornehmlich flir den
Consumer-Markt gedachten CDTV
einen vollwertigen Amiga mit CD-
ROM-Laufwerk, der auch fiir Com-
puteranwender interessant ist.
Passende Festplatten sind sowohl
von Commodore selbst als auch
von EVM geplant und sollen im
Herbst '92 erhaltlich sein.
Ebenfalls fur Herbst dieses Jah-
res hat EVM eine RAM-Erweite-
rung von 2 bis 8 MByte speziell flir
CDTV angekiindigt. Die Preise sol-
len im Bereich herkémmlicher
RAM-Erweiterungen liegen.
Interessant fir Amiga-500-Be-
sitzer ist die CD-ROM-Erweiterung
A 570, von der schon die ersten
Exemplare verkauft sind. Das CD-
ROM-Laufwerk beféhigt den Ami-
ga 500 dazu, CDTV-Software zu
verwenden.

192

Multimediamesse

MEDIANET °92

300 Aussteller und ca. 12000 Besucher haben sich in
Munchen getroffen, um der Worthilse »Multimediax In-
halt zu geben. Auf der Messe war auch der Amiga mit

o1 o

Product Managerin & CDTV [FupS i

Neuerungen vertreten.

am Commodore-Stand neue Erweiterungen fiir CDTV an

B HS&Y stellt mit TV-Tools eine
Steuerzentrale flir Medien in Infor-
mationssystemen vor. Das Bild-
kommunikationssystem istin Frank-
reich bereits mehrfach erfolgreich
im Einsatz (in der Eisenbahn, Na-
tionalversammlung, Kraftwerken,
Reiseblros, regionalen Kabelfern-
sehsendern usw.) und steht jetzt
auch deutschen Interessenten zur
Verfligung.

Das komplette Hardware-/Soft-
ware-Paket ist ohne Peripherie ab
ca. 7000 Mark erhéltlich.

Weiterhin bietet HS&Y die Soft-
ware Adorage in der Version 1.63
an. Die Probleme, die das Pro-
gramm mit dem Amiga 3000 hatte,
sollen in der neuen Version nicht
mehr auftreten.

Die neue Version des Broadcast-
Titler (angekundigt fir Herbst die-
ses Jahres) soll nun auch die ECS-
Denise unterstiitzen.

B In einer verbesserten Version
stellte sich Cyberama vor (s. 5/92,
S. 7). Neben dem Amiga, einem
Video-Time-Base-Corrector und
MIDI-Equipment enthélt das Sy-
stem nun auch ein Commodore-
Amiga-CDTV. Der Bildplattenspie-
ler wurde aus Kostengrinden
durch einen S-VHS-Videorecorder
ersetzt. | |

EVM, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden-
Auringen, T. 06 11/30 43 86, Fax 06 11/30 57 46
HS & Y, Classen-Kappelmann-Str. 24, 5000
Koln 41, Tel, 02 21/40 40 78, Fax 02 21/40 23 65
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Grafik

24-BITAMIGA

FUr den Amiga 500/2000/
3000, mit dem sich in der
Grundausstattung  maxi-
mal 4096 Farben (HAM-
Modus) gleichzeitig dar-
stellen lassen, kommen in
letzter Zeit immer mehr
Grafikerwelterungen  auf
den Markt, Mit diesen Kar-
ten sind bis zu 168 Millio-
nen Farben moglich. Das
AMIGA-Magazin flhrt Sie
in die 24-Bit-Grafiktechno-
logie ein. AuBerdem stellen
wir Ihnen die Grafikvideo-
karte »lV 24«(GVP) und die
Grafikkarten »ColorMaster
24« und »FrameMaster«
(beide bsc) vor.

Commodore-News

NEUE AMIGA

Commodore setztzum Ge-
neralangriff gegen Macs,
PCs und Konsorten an.
Schon lange wird in der
Branche von Amiga mit
neuen Grafikchips, schnel-
leren Prozessoren efc. ge-
munkelt. In der nachsten
Ausgabe des AMIGA-Ma-
gazins erfahren Sie, was
wirklich kommt, was Com-
modore wann auf den
Markt bringt und wie sich
die Amiga-Familie weiter-
entwickeln wird.

m IE NACHSTE

AUSGABE ERSCHEINT
AM 16.9.1992
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AUSSERDEM. ..

M Macintosh-Emulator: AMax Il Plus

B Vektorzeichensatz-Editor: Font Designer
W CAD: MaxonCAD 2.0

B Neues iiber Viren

Controller
AT-BUS

ATFBus-Festplatten werden
immer  preiswerter und
schneller. Wir testen in der
nachsten Ausgabe die
Controller »Mastercard Il
(Masoboshi),  »ATeam
(Mainhattan  Data) und
»DataFlyer« (ECS) mit ver-
schiedenen  Al-Bus-Fest-
platten. Wir informieren Sie
Uber  Datentransferraten
und Kompatibilitat.

Lernprogramme
SCHULE & AMIGA

Der Amiga ist besonders
unter Personen verbrettet,
die »von- Berufs wegen«
lernen: (Schiler, Studen-
ten). Was liegt naher, als
Schule und Amiga zu ver-
binden. Unser. Schwer-
punkt Lernsoftware infor-
miert Sie Uber Software flr
verschiedene Themenbe-
reiche und Altersklassen,
Uber Lern-PD, interessante
CDTV-Software und wie es
aussieht, wenn der Amiga
zur Schule geht. Mit der
richtigen Software wird der
Amigazum unterhaltsamen
Privatlehrer.
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MASOBOSHI MC 70
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Alle Maglichkeiten!

SCSI-Bus bietet professionelle
Peripherie, eréffnet die Welt des
CD-ROM, bringt die Annehmlich-
keiten der Wechselplatte und bietet
hochste Geschwindigkeit. AT-Bus
erlaubt die Nutzung preiswerter
Massenspeicher. Mit der RAM-Option
integrieren Sie alle Vorteile der
MASOBOSHI SC 201.

Komfort!

Die im Preis enthaltene
Installationssoftware setzt Ma3stabe
in der Benutzerflhrung. Festplatten-
installationen werden zur wahren
Freude.

: goSH!
Abbiidung zeigt SOl

Technische Daten:

- 3,5 MB/s mdglich bereits ohne
Turbokarte (z. B. 2,3 MB/s
mit Quantum LP 120 S
unter 68000 Prozessor)

- AutoConfig, Rigid-Disk-Block

- kompatibel zu Kickstark
1.2,1.3und 2.0

- 16-Bit-SCSI- und DMA-
Controller

Besuchen Sie uns:

?0

08. - 11.10.1992
Halle 2, Stand 28 A

MASOBOSHI
Informationssysteme GmbH
JoachimstraBe 16 #
4630 Bochum 1
Tel. 02 34/30 81 51 >
Telefax 02 34/30 86 35 >

Bestellungen,
Informationen und Preise”
von Montag - Freita

Lelstungsstark'

Die MASOBOSHI MC 702 ist auf
Wunsch auch komplett mit
Festplatten erhéltlich.

'MASOBOSHI SC 201
ehr Grafik,
mehr Sound,

mehr Programme

- superschnelle 16-Bit
FastRAM-Erweiterung
ohne wait-states

- extrem kleine
AusmaBe durch SMD-
Technologie

- sehr geringer
Stromverbrauch
durch die neuen
4 MBit-Chips

- autokonfigurierend auf
2/4/6/8 MB

- abschaltbar

DM 128.- mit o MB

DM 298.- mit 2 VB

DM 170.- jede weitere 2 MB

- externer SCSI-AnschluB

- externe Ein-/Ausschalter
LED-AnschluB

- inklusive SCSI- und

AT-Bus-Kabel

- umfangreiches Softwarepaket,
deutsche Anleitung

- entwickelt und gefertigt bei
MASOBOSH]I in Deutschland

- 1 Jahr Garantie

MASOBOSHI-Produkte erhalten Sie bei dem von uns autorisierten Fachhandel oder direkt bei MASOBOSHI.

Technische Andsrungen vorbehalten, es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen.




Kontroller mit GiGAME
groflen Meister unsere

« steinen (ergibt z.B. auch 6MB]. Mehr
'\\\ noch: Der wahre Maestro (OKTAGON

Daf} die verschiedenen

Peripherie-Gerdte,

wie z.B. Streamer, von bsc) begeistert seine Fans mit

n, GIGAMEM. Diese Software fir
!

Festplatte,

e ) . et
clcAMem | efc. P virtuellen Speicher gehort 5a0‘¢
«f S0 o
dirigiert werden missen, 4 jetzt zu OKTAGON — __cn@®
2e°

damit man bis zu

E‘ 1 GigaByte Speicher auf KO“L 10,’\992
| e

weif3 jeder — der Kontroller
macht hier die Musik. Von ihm
werden nicht nur die “Grund- der Festplatte simulieren
kann. Um den AMIGA® zy dirigieren muf3

man eben einiges kénnen!
{

e
i OKT1AGON2008

|
\

SCSI-2-Kontroller f.A2000/3000
mit GicaAMem: Ab DM 448, -

Ok1AGON508

-2-Kontroller fir A500 mit Platz f.
3.5" Festplatte mit GiGaAMeEm: Ab DM 499,-

kenntnisse” gefordert (z.B. Autoboot

unter FFS), sondern auch besondere

-

Qualifikationen: Intuition-Oberflache im
2.0-er Look, beliebige Partitions (z.B.
PC), A-Maxll Support, externer SCSI-

Port fir weitere Units und vieles

"y h .

mehr. Grof3e Meister haben zudem
on board Platz fir 8MB FAST-Spei-
cher — abschaltbar und mit 4AMBit-ZIP-Bau-

bsc - Where good ideas become reality!

MEMORYMASTER MutiFaceCARD2 Neu: GIGAMEM

Speichererweiterung fiir den A2000,/3000,
halbe Bauldnge, 4MBitBausteine, Ausbau-
stufen: 2, 4, 6 oder BMB. Testprogramm.

Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 314,-

FONTDESIGNER

Vector-Outline Font Editor zur Bearbeitung und
Konvertierung beliebiger Schrifien. Skalieren

und Ausdrucken auch mit géngigen DTP-

Extrem schnelle Schnittstellenerweiterung fiir
den Amiga® 2000/3000. Mit je zwei
parallelen und seriellen Schnittstellen.

Unverb.Preisempf.: DM 398,-

Neu: Vidi-Amiga
Schneller 4096 Farben (HAM) Digitizer fir
alle Amigas®. Realtime Digitizer fir s/w

Bilder bei 16 Graustufen. Mit elektr. RGB-

Programmen. Unverb.Preisempf.: DM 478,- Splitter. Unverb.Preisempf.: DM 348,-

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin 65, HD - Computer,
T.: 030/4657028 » 1000 Berlin 19, S & M Elekonik GbR mbH, T.: 030/3218351 @ 1000 Berlin 44, W & L - Computer Gbr, T.: 030,/6227371
© 2000 Homburg 1, Brinkmann, T.: 040/30040 ® 2300 Kiel, Brinkmonn, T.: 0431/98090 © 2300 Kiel, Home Computer Laden, T.: 0431,/578180 »
2350 Neumiinster, Brinkmonn, T.: 04321/44052 2400 Libeck 1, Joysfick, T.: 0451,/77432 « 2800 Bremen 1, Brinkmann, T.. 0421,/30990 e
2802 Ottersherg 1, Dodenhof GmbH, T.: 04297 /3433 * 3000 Honnover 1, DART, T.: 0511,/858260 * 3000 Hannover 1, HD - Computer, T.:
0511/8094484 3300 Braunschweig, BBM Datensystem Gbr, T.: 0531/72844 » 3578 Schwalmstadt-Treyso, Zebra Grofikservice, T.- 06691/23437
© 4600 Dortmund 1, MACSoft, T.: 0231/161817 = 4630 Bochum 1, mulfi-RAK, T.: 0234/9489411< ® 4790 Poderborn 2, CompServ, T.:
05251/24631 » 4802 Halle, Ralf Jochheim, T.: 02823 /1275 » 5272 Wipperfirth, GTI Softwore Boutique, T.: 02267 /82075 » 5300 Bonn 1, Ariza
Flektronik, T.: 0228,/662135 5603 Wilfrath, Rainbowdata Gbr, T.: 02058,/1366 ® 6000 Fronkiurt 1, GTI Software Boufique, T.: 069/233561 o
6370 Oberursel, 6Tl Home Computer Centre, T.: 06171/85934 » 7039 Weil, Unger & Schumm, T.: 07157/62481 « 7050 Waiblingen, Prisma
Elektronik GmbH, T.: 07151/18660 8000 Minchen 70, Computer Comer, T.. 089/7141034 o 8000 Manchen 80,
Modl Plus Foto, T.: 089,/4801650 » 8480 Weiden/0bf,, Hslelectronic, T.: 0961/35051 © 8500 Niimberg, Amign Computer Service, T.: 0911/
329730 © 8541 Rohr-Regelshoch, Werbeverlog Esser, T.: 09122/82563 8858 Neuburg/Danau, Donausoft, T.: 08431/49798 8870 Giinzburg,
Amiga-Shop-Ginzburg, T.: 08221/6227 » 8900 Augsburg, HSS Ziegler, T.: 0821/814453 « 0-2401 Giigelow/Wismar, Brinkmonn, 1. 03841/
643410. Distributoren: Schweiz - 2502 Biel, Swisoft AG, T.: 032/231833  Belgien - 4460 Grice Hollogne, AS.A.C., T.: 041/465956
o o o Weitere Fachhindler und Informationen bekommen Sie direkt von uns. « ¢  Haindler Anfragen / Dealer inquiries:
bsc biiroautomation AG ® Postfach 40 03 68 8000 Miinchen 40  Tel.: 089/357130-0 » Fax: 089,/357130-99
NEU: Fordern Sie kostenlos Produktinformationen an. Schicken Sie eine Postkarte an bsc, Abt. MT-9

Software, die mit Hilfe der MMU virtuellen
Speicher erzeugt. FAST-RAM wird auf (z.B.)
der Festplatte simuliert und schalfft so zusatzl.
Speicherkapazitit. Unverb.Preis.: DM 149,-

CoLorMASTER/ FRAMEMASTER
Grafikkarten fir A500/2000/3000 fir

maximale Farbdarstellung bis 16 Mio.
Farben.
Unverb.Preisempf.:

ab DM 798,-

bsc

bsc biroautomation AG
Miinchen
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